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通信ネットワークなど 
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ハードの先端性に応えて、 
第一線の汎用ソフトが勢揃 L 


、。ソコンフィールドに躍り出たスーパー MZ < 
可能性に挑むキミに咲く。 
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SHARP 


• 640 X 400 ドット(標準で 4 色、最大 16 色)の 高 精細度、256色 
同時表示 (320 X 200 ドットモード)のきわだつカラー表現。圧倒 
的なスピードと色彩感覚のグラフィックス•音声やナレーショ 
ンを入れた個性あるソフトづぐ)にボイスレコーダ搭載争楽器 
音もつくれる FM 音源を加えた8オクターブ6重和音のサウンド 
機能春 JIS 第1/第2水準漢字 ROM 標準装備、く主な別売品〉 
■ボイスコミュニケーションインターフェイス MZ -1 E 26 標準価格 
24 . 800円■漢字ドットプリンタ MZ -1 P 1 8標準価格188,000円 
■カラーパレットポートボード MZ -1 M 10 標準価格14.500円 ■ 
辞窨 ROM ボード MZ -1 R 28 標準価格22.000円■增設 RAM ボ 
ード MZ -1 R 26 標準価格35,000円■增設ビデオ RAM ボード MZ 
-1 R 27 標準価格20,000円 ^PERSONAL CP / M ^ M * 1 (WORD 



先進のハード&ソフト 

いま、即戦力の手応え。 


MASTERTM *2 付) MZ -6 Z 001 標準価格16,800円 



[8 ビツトパーソナルコンピュータ MZ - 2500シリーズ] 


Model 20( MZ -251 レ 640 KB 3.5〃 FD 1 基付)標準価格168.000円 
Model 30( MZ -2521_640 KB 3.5〃 FD 2 基付)標準価格198.000円ャ 







写真の 14 型カラーディスプレイ MZ -1 D 22 標準価格108.000円、カラー*字 
サーマルプリンタ MZ -1 P 〗7« 準価格79.800円は別充です。なお、本体装着の 
カセットは、付属品、市販品ではありません。画面はハメコミ合成です。 


*1 CP / M は米国デジタルリサーチ社の登録商標です„ *2 WORDMASTER はマイクロプロインターナショナルの登録商標です。 


麟 9 出にメ 〆 パ^^ん 


アクテ i ブなキミの挑戦に応える、いま話題のソフトー例。 

フープ □ 


ユーカラ K 2 

28,000円 

一括入力、遂次交節変換方式による日本語入力、文節学習機能も装備。 

㈱ 東海 クリェイト 

Tel .03 (456) 4610 

NeoWORD 2500 

25,000円 

スーパー MZ の高度な日本語処理機能をサポート。 

新電子 システム ㈱ 

Tel .0942(39) 2404 

Peach Text * 1 

29,800円 

編集 • 管理•印刷機能に優れた英文ワープロの決定版。 

㈱ マイクロソフトウェアアソシエイツ 

Tel .03 (486) 1411 


グラフィック ツール 


ぱれつと 

30,000円 

マウスとアイコン表示で作図、着色。グラフィックスが手軽に。 

㈱ ダイナウェア 
Tel .0727(62)8201 

表計算型簡易ソフト 



MULTIP し AN tm 

40,000円 

計算•作表用ツールとして著名なソフト。 

㈱ アスキー 

Tel .03 (486) 7111 

Hu - CA し日本語 

45,000円 

仕事の内容に即して使える独自のマクロ命令や組み込み関数が特長。 

㈱ ハドソン 

Tel .03 (260) 4622 

パーソナル ビジ レス 

28,000円 

カルク、スプレッドシート、 RDB 機能を合わせもつマルチタスク指向 

のビジネスツール。 辞書 ROM のサボートで高速文節変換可能。 

㈱ OA テック 

Tel .0564(53) 9400 

ビジ レス 

48,000円 

SUPER CA し C 2* 1 

29,800円 

事務計算や集計業務を格段に能率アップさせる表計算型ビジネスツール。 

㈱ マイク□ソフトウェアアソシエイツ 

Tel .03 (486) 1411 


使用に際しては PERSONAL CP / M ( MZ -6 Z 001 標準価格16,800円）が必要です >• MULTIPLAN は米国マイクロソフト社の登録商標です。 



キミの街にもパソコン通信基地ができた// 

MZ- 2500システムを使用したホスト局が、全国 no 拠点で開局いたします0 

いまシャープは、全 U 1 のディーラーを H 象としたハソコンネットワークのホストし iWW 推進キャンペーンを火 : 施していま 
すあなたの街で、まさに地域に密泠した Mm サービスや仲間 M I :の BBS 、 雀广メールなど密度の商いコミュニケー 
ション環堍が ' k まれます。 

♦ MZ- 2500に同捆されている通信機能つきデータべースソフト「テレホンソフト J の通信《能を利用するために u 別壳のモデムホンまたはモデムユニットが必要です. 

また市販通馆ソフトとして、 r T0WN BBSj (ホストソフト)29.800円. 1 ■フリーコール J (アクセスソフト)6.800円ぐンスポ，卜>もあります 

<4月20日現在 W 局中のホスト局〉（北海如エース高檇かルを12:卜九十九««㈱礼規店 OUim2.1 卜没99•マイコンショップメディア即 llO(0166>33-:_ ( 4OK> 第一家庭霣器技 C&Q あきはばら F6 店 0(03)253-7948 
d 每|エレクト□ニクスハウス㈱スガャ〇⑴5⑸ «1U17( 中部>オガワ無稃584>78 7687.マイコンテック名古屋店〇⑴沿 )2tU- 2536.棟 OA システムブラザ名古屋店 0(052)332-5233( 北 INN マツハ^〇<0776>35イ107 
•味ワカパ電化センター 0(()77(;>2H67( トコマツ/、ソコンセンター 0(0761)22 .ハツコンランドエ大前店 OH)7fi2>lG 犯⑺近 StH.D.S 野洲店0775) 88-011) 卜执 0A システムブラザ O(0fi>6:d233 .竹内鸾機味》(0792>97 
2633•尼北電化 emr)>-132-3fil5 ‘さかい教材セン^ -C ⑴722>22 7148.フューチャーランド泉佐野店〇<0724>62-«666•紀州慶 0(0734)52 1300(中エイトシステム tt(0862M: 卜4546(四[中㈱霣化センター》<0878>62- 
•都窀携商会〇(0«<%>22 21:U . キャビンシステムコンピュータサービス SAKAMOTOO ( 0895⑶ 5fif55 .相 J ヤマダ〇⑴8772 >2-4666 (九州）㈱ 0A システムプラザ福岡店〇(092>714~0030•セイデンサケミ駅前 
本店〇 川;松 藤産業 味 〇⑴!ぐ>丨 !111ぃ何两 場電楗 0(0992)22 .1131 (Hi イ、 M > 


モデムホン 

モデムユニット* 

MZ-1X19 標準価格98,000円 

MZ-1X22 標準価格21,800円 

★ MZ - lX 224 -MZ 250 () でご使⑴の墚作.怕较ケーブル CE -501 U 標準価格 
7,800『リ> が必要です: 


ダ妙_ 7 。株式会《 

本社 〒545 大阪市阿倍野区長池町22番22号0(06)621-122〗（大代表）參お問い合わせは…本社内国内情報システム営業本部まて 


- MZ - 2500 

資料請求券 
0 h / MZ ，6 月 
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表紙絵： Ichiro Tsuruta 


UNIX は米国 ペル 研究所で開発され たソフ トウ x アです。 

VENIX はペンチヤーコム社 

CP/M, PCP/M, CP/M-86. MP/M{JDigital Reserch 社 

XENIX, MS-DOS は Microsoft 社 

F し EX(iTS 〇ネ土 

UCSD p^System はカリフォルニア大学理事会 
RACET NECDOS は RACET COMPUTES 社 
SB*80,SB*86 は LIFEBOAT ASSOCIATES 
WORDSTAR. MAI し MERGE, SPE しし STAR, WORDMASTER. 
CALCSTAR, DATASTAR. SUPERSOFT, INFOSTAR 
は Micro Pro 社の各メーカーの登 || 商標です。 

その他プ□グラム名，システム名， CPU 名は一舱に各メ 
一力一の登録商標です。 

本文中では“ TVT,“®” マークは明記していません。 

本坊に掲載されたすベてのプ D グラムは著作播法上.個 
人で使用するほかは無断で複製することを禁じられてい 
ます。 
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4040 (開発： intel 1 974 年） 

世界初のマイクロプロセッサ4004 ( intel ) の強 
化版として登場した4ビットワンチップ CPU 。 レ 
ジスタ構成は Acc 4ビット x | ,インデックス4ビ 
ット X 24 (4004 は 16), スタック12ビット X 8 (40 
04は 4) で，8 K バイト （4004 は4 K バイト）の 
プログラムメモリ空間を持つ。 PMOS 4 ビット。 
命令数60。ピン数24 (データバス4)。最短命令実 
行時間10 .8# S 。 クロック2相 750 kHz 。 




メルヘンヴヱール1 (-^44) ^ 



カラーイメージ ボー ド （—131) 



カラープリンタ CZ -8 PCK —169) 


ファミコンとゲーム/、'ノコンの決闘 
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峰岸順二 1 U 
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パーソナルコンピュータ + キーボード CZ -856 C ( E ) オフィスグ U -( B ) ブラック ……標準価格178,000円 
15型カラーデ f スプレイテレビ CZ -855 D ( E ) オフィスグレ- ( B ) ブラック ……標準価格119,800円 


•使いやすさと高度な能力で好評の漢字 BASIC 搭載•漢字1000文字表示などレベルの高い表現が可能、 640 X 400 ドットフルカラーの高速•高 
密度グラフィックス•ビデオをつなぐだけでスーパーインポーズ録画ができるデジタルテロッパー機能内葳 # JIS 第1水準漢字 ROM 標準実装#5インチ 
ミニフロッピーディスクドライブ2基内蔵•マウス、 RS -232 C など充実のユーザーインターフェイス參豊富なソフト資産が活用できるコンパチブル設計 














SHARP 


3 つの新能力0 


文章もプログラムち、先進の日本語システムでラクラク作成 


■ 日本語百科 UIDRDpDIUER ワードパワー 

単なる漢字変換にとどまらず、表現を考えながら文章づくりができる 
新しい日本語处理機能です。一般熟語のほかにも関連する語句や 
表現を豊富に内蔵。たとえば類語、同義語、同音異義語、四文字 
成句、故事•ことわざ、手紙の慣用表現など、収録語数は約9万語。 
JIS 第2水準漢字も強力にサポートしています(漢字 ROM 別売)。 
しかも使いやすさを考慮した多彩な検索方法を採用。正確な読み 
方や意味がわからな〈ても、表現したい語句が容易に探し出せます。 


ターボ博士 LEKiCDn レキシコン 


ターボの優れた日本語知；理能力を BASIC に活かした独自の応用 
機能です。やさしい日本語見出しの入力で BASIC コマンドの用法 
や書式をすばやく検索でき、即実行できるサンプルプログラムも収 
録。初めての人やコマンドの読みのわからない年少者にも使え、また 
使っているうちに自然に BASIC が身につきます。さらに上級者に対し 
ても、頭文字によるコマンドやステートメントの検索ができるなど、プロ 
グラミング効率を考慮したシステム設計です0 


テレビ • ビデオの画嫌を自在に加工〈カラーイメージポード〉 

別売のカラーイメージボードを使えば、テレビ、ビデオ、ビデオ 
カメラ、ビデオディスクなどの映像を パソコンへ カラー静止画像 
としてとり込めま1■•。画像は、拡大•縮小•切り抜きなど修正•加工がで 
き、アートワークのツールとじ C はもちろん、ビデオ編集、ワープロ編集 
にも、また画像ファイルの応用にも使え、ターボ II による C . G . の世界が 
さらに面白くなります。 

•1 画面分の転送は約 0.2 秒というハイスピード（ターボ II 使用時）•表示は 200/400 ラインに対応•スローモーション効果や、スーパー^ r ンポーズ 
機能を利用したテレビインテレビ、 4 分割 *16 分割によるマルチストロボアクション効果も可能•タイリング効果により、映像の中間調、中間色を表現 
する独自の SCRAMBLE (スクランブル）回路を内蔵、微妙な肌色も見事に再現 _ CZ _8 BV 彳⑻シリーズ/ X! turbo シリーズ用 } 標準価格39，800円 




パソコン通價を手軽に実現 〈 turbo ター S ナ4/〉 

別売の通信ソフト'' turbo ターミナル"を使えば、 「 TeleStar 」 や「ア 
スキーネットワーク」など、話題のネットワークにアクセスしたり、パソコ 
ン間のデータ通信(漢字対応）が'スピーディに楽しめます ) モデム付電話を 
使用した場合、自動発信/自動受信が可能。さらに Xlturbo 同士でホス 
トモードを設定し、ファイルの送受信を操作することができ、 XI turbo ュー 
ザーによる BBS (電子掲示板）のネットワークを構築したり、電子メールも 
楽しめま1；く登録されているネットワーク〉■「 TeleStar 」_「 アスキーネットワー 
ク」 _「 J&P HOTLINE 」_「 JAL 旅行情報 システム」 ■「日本 マイコン クラブ」 



※公衆回線を使って通信する場合、モデム付電話か音響カブラが 
必要です。•別売 RS -232 C 用ケーブル CZ -8 LM 1 (平行接続型)/ 
CZ -8 LM 2( クロス接続型）各標準価格7,200円 

画 CZ - 131 SF ( X 1 turbo シリーズ用/ 5，.2 DFD 版) 標準価格8,800円 


- XI 11 ターボネットワーク 11 キャンペーン推進中// - 

シャープは、全国のデイーラーへ向けて、 XI ターボ/ターボ II をホストシステムとしたパソコン通信ホスト局開設推進 
のキャンペーンを実施中。まもなく、あなたの街で BBS や電子メールが楽しめる……。お手持ちのパソコンならほと 

んどの機種でアクセス OK 。 *詳しくは 187 ペ-ジをご K くださぃ「 


■年間購読申し込み方法：郵便振皆にて敁寄りの郵便/ ni 窓 u から下記 um へお申し 


Yl ^ 11 uh |4/ Y 1 ■込みください。籲口座番号 東京 0-127451 •加入者名 エー ゼットビジ コム ㈱ それ行け/ 

A ■ノン A / C 3 rnl ^¥ Rpi & IVIJ / A x ! 編集部•金額 2 , 64 0円(送料はお客様ご良担となります。>※偶数〗 j 求 h で 〆 切り、次号 


よりのお/ jf ; けとなります。 (6 月末日までにお申し込みの場合、8月発行の12号よりお送りします》> 


淡 tr -龙株式会《 •お問い合わせは…シャープ侏電子機器事業本部システム機器営業部亍545大阪市阿倍野区長池町22番22号 3(06)621-1221( 大代表）電子槐器事業本部テレビ 
事業部第4商品企画部〒〗62東京都新宿区市谷八幡町8番地0(03)260-116〗（大代表）またはシャープエンジニアリング株〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 06)621-1221( 大代表)へ 


♦ 〜 i •多 




















ゲームに a g . に差をつける 

高速クラフィック 

実際使ってみるとその能力がよくわかる。 
立体感や遠近感もバッチリ、豊富なコマ 
ンドでオリジナル C . G づくりにチヤレン2 


於 

イメージで遊ぶか 

7 r~J X — インポース 

実写映像に C . G . をプラスする、ご存知、 
パソコンテレビ XI のお家芸〇さらにビデ 
才編集にまで手を伸すか。イメージがどん 
どんふくらんでくる。 



ゴ^!^^ 

僕ナこちの情報メデ r アはもう 

フロッピー (Model m 

極秘情報といった感じの高感度メデ V ァ 
はもう絶対 FD 。 スピードも容量も、僕たち 
のテンポにピッタリ合ってて、グー。 

(5 インチミニフロッピーデ f スクドライブ搭載） 

•写 具の パソコン 本体は、增設用 ミニフロッビーデ<スク 
ドライブ CZ-52F を装着した例です 0 



ようこそ、 XI の 
ワンダ-ランドへ 0 
















見たい番組は見逃さない 


テレビコント ロール 

プログラミングの途中でも、 ゲームに 熱中 
じ C いても、予約した番組がバッチリ見 
れる。マルチ人間の僕たちに。 


豊富なソフド資産がうれしい 


SHARP 



フルコンパチ設計 

XI シリーズはソフトもハードもフルコンパチ 
フ''ル。ゲーム、ホビー、学習、と豊富に揃 
つたソフトがすべて使える、楽しめる。 


_ NEW BASIC ( V 2.0) 搭載 _ 

•高速ペイントルーチンの採用で、ペイント速度は従来の約35倍 (XI 
BASIC V 1.0 との比較)。中間色表現も簡単です#10段階の NEW ON 
命令で ユー ザ ー エリアを拡大。 Model 20では最大 31 K バ仆、 Model 10 
では最大 33 K バ仆を実現•一字変換や音訓変換 ( Model 20) をサポ 
一卜、漢字入力が手軽になって、プログラムにも日本語がどんどん使えま1； 


まだまだ遊べる、楽しめる 

ひろがる可能性 

作曲•編曲にチャレンジしたり、 RS -232 C 
など周辺機器を駆使じ r 仲間とネットワー 
クをはってみる。そんな最先端の遊びも 
楽しめるよ。 


主なオプション 


(価格は標準価格） 

_増設用ミニフロッピーディスクドライブ (Model 20用） 

CZ -52 F 

34,800円 

鲁熱転写漢字プリンタ 

CZ -8 PN 1 

134,800円 

籲漢字 ROM 

CZ -8 BK 2 

19,800円 

參パーソナルテロッパ 

CZ -8 DT 2 

44,800円 

•ビデオマルチプロセッサ 

CZ -8 VP 1 

59,800円 

•データレコーダ 

CZ -8 RL 1 

24,800円 



Model 20 Model 10 

(ミニフロッピーディスクドライブ1ドライブ内蔵） （高速電磁メカカセットデータレコーダ内蔵) 


曹夏麵 a a ■ _，圓 Model 10 パーソナルコンピュータ+キーボード 
f 1^# TIJEI CZ -81 ICE (オフィスル-) .R (口-ズレッド) 縣価格89,800円 

■Model 20 パーソナルコンピュータ+キーボード 
CZ -812 CE (オフィスル-) .R (□-ズレッド) 標準価格139,800円 
■ 14型 カラーテ V ス プレイテレビ 
CZ -811 DE (オフィスク V -) .R (ローズレッド) 標準価格89,800円 



お手持ちのXIシリーズをパワーアップさせる、 NEW BASIC(V2.0) 発売中.グ 

■カセット版 

CZ-112SF 

標準価格 

7,800 円 

■2D.3”FD 版 

CZ-113SF 

標準価格 

8,800 円 

■2D.5”FD 版 

CZ-124SF 

標準価格 

8,800 円 


逆，—: K > 株式会《 •お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部亍545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）電子機器事業本部テレビ 
事業部第4商品企画部〒〗62東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1 161(大代表）またはシャープエンジニアリング株〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号0(06)62〗-1221(大代表) 
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A ^= U シリーズ用 

XI LOGO 


• n .nr • ，為 i ■ — ■ 邐 ■ 〆 〆 ，、，り 

モテ△ターミナル 


モデムボードを同梱じ r いま 
すから、家庭でご使用中の 
電話に接続するだけで手 


軽にパソコン通信が楽しめます。いま話題 
のネットワークにも簡単にアクセス。また XI 
turbo で使用する場合には、 XI turbo ユー 


今 • j _ * ん 


XI turbo 特有のハードをサ 
ポートするとともに、ビジネス 
ユースに 欠かせない日本 
語処理機能も付加 。 WORD 
MASTERS も搭載。 

■2 D .5- FD 版 CZ -130 SF 標準価格 M ， 800円 


ノ<ソコン通信を 
強力にサポート0 


XI シリーズに待望の 
LOGO 登場。 

人工知能言語として特に注 
目を集めている LOGO が、 
いよいよ XI シリーズで走りま 


す 。絵やグラス模様などを簡単な命令で 
わかりやすくプログラミングでき、 BASIC を 
マスターされていない方でも比較的容易 


ランゲージシ 1 J ーズ 


■各 2 D «5” FD 版各標準価格13,800円 

科学技術計算の分野に適し た高級言語 

FORTRAN ( CZ -115 し F ) 

事務分野で威力输軍する伝統の言語 

COBOL ( CZ -1 I 8 LF ) 


人工知能研究の中心的言語 


LISP 


( CZ -120 し F ) 


$ 



ザーによる巳巳 S (電子掲示板)の 
ネットワークも構築できます。 


く登録されているネットワーク〉 
■ターボネットワーク■アスキーネ 
ットワーク ■ TeleStar HJMCC 
■ J&P HOT し INE _ T-NET 


■2 D .5 TD 版 CZ -133 SF 標準価格25,800円 


(モデムボード付') 


に取り組めます。この LOGO では、基本的 
な LOGO の機能に加え、サウンド、マルチ 
夕一トル機能をサポート。使いやすい BASIC 
ライクなスクリーンエテ V ット機能やリスト処 
理機能も備えています。 

■ 2 D ^ FD 版 CZ -134 SF 標準価格9,800円 


i 、ま熱し、視線を集める C 言語 

C ( CZ -116 LF ) 


話題の人工知能言語 _ 

PROLOG ( CZ -119 LF ) 


拡張性 に優れたス ク リーンェデ f ット型言語 

FORTH ( CZ -121 し F ) 


turbo ターミナル 


各種ネットワークにアクセスしたり、パソコン 
間のデータ通信（漢字対応)がスピーデ:< 
に楽しめる通信ソフトです。 


turbo LOGO (漢字版) 


プロシジャー名や変数名の他、ワードや 
リストの中でも漢字が使え音訓辞書や 
システム辞書も使用可能。またこのクラス 


系統的プログラミング設計に適した言語 


PASCAL 

( CZ -125 し F ) 

文法が明快な数学的プログラミング言語 

APL 

( CZ -126 LF ) 


ランゲージマスター ( CP / M ®) 



※公衆回線を使って通信する場合、モデム付屯,活 
か? YW カブラが必要です。 

•別必 RS -232 C ケーブル CZ -8 LM 1(平行接続 
/ CZ -8 LM 2 ( クロス接続切） 

各楞咿価格7,200円 

■ 2 D ^ FD 版 CZ -131 SF 標準価格8,800円 


最高のスピードとノード数（約5,00 0) を確 
保し、マルチタートル、シヱイプ、マウス、音楽 
機能もついた多機能ぶりです。あなたの 
知的創造の世界はさらに拡がります。 

■ 2 D:FD 版 CZ -117 SF 標準価格18,800円 


■2 D _5 下 D 版 CZ - I 28 SF 標準価格9,800円 

ランゲージシリーズの使用にあたっては、 CZ -130 SF 、 
CZ -128 SF 、 または CZ -5 CPM が必要です。 CP/M 
は米_デジタルリサーチ社の登録商標で t。WORD 
MASTER は米国マイクロプロ社の登録商標で1*。 


^/秒_^株式会ネ1•お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1 161(大代表）へ 
















































シリーズ 用ヴラフ イツクツー ル 

きら< が 

雄楽画夕-ボ 


XY /7 シリ-； r 用 

NEW BASIC(Version2.0) 


SHARP 

XI をおいしく食べるだめの—— 

■ドフル コーテ イネ イト〇 

I 、ずれがキャビアかフォアグラか . 〇 

I 、わばアビタイザーからデザートまて:お L 、しさの秘密は、 

メインデ(ッシュをひきたてるピリッヒ効 I 、たソフトた tbo 

I 、ま洗練の/、ードに応えて、 
オリジナルソフトの輪がどんどん拡がって I 、ます0 


Multiolan ™ 


表計算型ソフトの 
決定版。 

表計算型簡易言語とじ C 
高い評価を得ている 「Multi 
plan 」 がターボで走ります。 

計算•作表のための豊富な機能に加えて、 
扱いやすいコマンドメニュー方式、高度な 
日本語処理など、高機能と使いやすさを 
実現したビジネスツールです。ワークシート 
の大きさは、255行 X 63 列の中から目的に 
応じて自由にレイアウトでき、単純な集計 
表から高度な経営シミュレーションまで 
オフィスワークの効率化が図れます。また 
増設 RAM (64 KB ) の使用により、処理ス 
ピードを早めるとともにデータエリアの拡大 
を実現しました。ターボ用 Multiplan で作成 
したデータは MS - DOS 用 Multiplan で作成 
したデータ （2 D ザ版)に互換性があり、市 
販の各種フォーム集 （2 D .5” 版)も使用可 
能。初心者から熟練者までレベルに合わ 
せて幅広く使えるソフトです。 

•このソフトの使用にあたっては 2D- ず FD が2基 
必要です。 ※Multiplan は米国マイクロソフト社の 
登録商標で1； 

■ 2D-5' FD 版 CZ-127MF 標準価格49,800円 

(XI turbo model 20、30、40、XI turboll 用） 



ターボに 迫る高速 
クラフィックを実現。 

XI シリーズに待望のニュー 
BASIC カヾ胃場しました。ま 
さに ターボな みの高速グラ 
フィック、高速ペイントルーチンの採用で、 
ペイント速度は従来の約35倍 （XI BASIC 
V 1.0 との比較）。もちろん中間色表現がで 
きるタイリンクペイント機能やユーザー座標 
系機能もサポート、コンピュータグラフィック 
スがいよいよ面白くなります。さらに、 XI ター 
ボで好評の NEW 0 N 命令による BASIC の 
10段階カット機能も導入、ューザーエリア 
を拡大できます。加えて漢字ユーティリティ 
のサボートで漢字機能もパワーアップー 
字変換、音訓変換(ディスク版)、区点コー 
ド入力など6つの変換モードで漢字入力を 
簡略化。漢字の扱いがさらに身近になりま 
した。 XI ユーザーにとって見逃がせない高 
機能•ハイスピード BASIC です。 



■カセット版 CZ-112SF 標準価格7,800円 

■ 2D.3TD 版 CZ-113SF 標準価格8,800円 

■ 2D ガ FD 版 CZ-124SF 標準価格8,800円 


誰にでもわかりやすいア！ 
イコン表示で、作画ツール 
に、ビデオ編集に活かせる 
うれしいグラフィックツール 
です。マウスもついています。 


■ 



■2 D ，5' FD 版 CZ -114 SF (マウス付)標準価格17,800円 

(XI turbo model 20、30、40、XI turboll 用） 


システム.:!ーザー辞書 



り熟語変換が可能。自分 
専用のオリジナル辞書も 
つくれる便利なソフトです。 
日本語がいよいよ充実/ 



■ 2D-5" FD 版 CZ-I11SF 標準価格8，800円 



































SHARP 漏 


ア-トワークの八-ドコピ-も、ワ-プ D の美文書も0 



鮮やかな7色。24ドットの高品位印字を実現。 

自慢のテクニックを駆使したオリジナル C . G . やカラーイメージボー 
ドで取り込んだ映像も色鮮やかにハードコピー。文章の仕上が 


24ドット熱転写カラー漢字プリンタ 


CZ -8 PC 1 


標準価格 


69,800円 

く近日発売〉 


りが美しい 24 X 24 ドット。画数の多い漢字も読みやすく、自然に 
プリントできま1；もちろん JIS 第1水準漢字 ROM は標準装備。 

そしてうれしい ハイ•コスト パフ オーマンス 0 多彩な機能を コンパクト 
なボデ f に凝縮したカラープリンタの新鋭機で 1; 


♦印字音の静かなノンインパクト方式の熱転写/感熱方式籲熱転 
写方式で普通紙に、リボンカセットをはずせば感熱用紙にも印字可 
能參ノ《イカ、エリート、縮小、スクリプト文字など多彩な文字種•用紙 
は B5( 縦)〜 B4( 縦)サイズのカット紙のほか、官製ハガキも OK •往復 
使用可能なインクリボン採用•セミオートローディングで給紙も簡単 



多彩な文字種を高速印字 
多機能ドットプリンタ 



CZ-8PD3 く近日発売〉 


本格ビジネス ユースに 応える 
24ピン136桁漢字プリンタ 


パソコンワープロシステムに最適な 手軽にグラフィックをプリントできる 
24ピン80桁漢字プリンタ_ カラープロッタプリンタ。_ 


CZ-8PK 3 標準価格189,000円 

•オプシ3ン/カットシートフィーダ CZ-8PK3-1 襟*価格800円 
第 Z 水單漢字 ROM CZ-8PK3-2 標暴価格15,000円 
參トラクタユニット摞聿装懾 


CZ -8 PK4 標準価格158,000円 CZ-8PP2(S.R) 標準価格54,800円 

♦オプション/»2木準；！字 ROM CZ-8PK3-2 襍運®格 IS, 000円 •オプシ3ン /* 字 ROM CE-515M 棵聿価格15,000円 

• トラクタユニット標準装備 楽 S : メタリックシルパー. R : ローズレッド 

* この他、漢字プリンタ CZ-8PK2 (標準価格134,800円）もあります,※信号ケーブルは各機種とも同梱です, 


システムづくりに応える多彩な周辺機器群 (価格は摞準価格） 


ファイル装置 

•ミニフ〇ッピーデ<スクユニット (2 HD /2 DD );. 1 CZ -520 F 

118,000円 

籲 ミニフ□ッビ-ディスクニット (2 D ) 

CZ -502 F 

99,800円 

•コンノ、•外フロッヒしィスクユニット (2 D ) 

〇 Z -300 F ( S . R ) 79,800円 

• 増設 用フロッピ-ディス外ラィブ (2 D )* 2 

CZ -51 F 

39,800円 

• 増設 用フ□ッビ-ディス外ライブ (2 D )« 3 

CZ -52 F ( E - R ) 34,800円 

• 增設用 フロッピ-ディス外ライブ (2 D ) w 

CZ -31 F ( S - R ) 59,800円 

參 ハードディスクユニット 

CZ -500 H 

348,000円 

•カセットデータレコーダ 

CZ -8 RL 1 

24,800円 

•ミニフロッピーディスク CZ -5 M 2 D / CZ -5 M 2 HD 

鲁 コンノ ':クトフロツビーデ f スク 

CZ -3 FBD 

1,300円 


ビデオ編集装置 

•パーソナルテロッパ 

CZ -8 DT 2 

44,800円 

#デジタルテロッパ 

CZ -8 DT 

89,800円 

•ビデオマルチプロセッサ 

CZ -8 VP 1 

59,800円 

參カラーイメージポード 

CZ -8 BV 1 

39,800円 


拡張ボード•補助機器 

#320 KB 外部メモリ 

CZ -8 BE 2 

29,800円 

♦ユニバーサル I/O ボード 

CZ -8 UI 

14,800円 

• ROM BASIC ボード 的 

CZ -8 RB 

19,800円 

• RS -232 C ボード 

CZ -8 RS 

29,800円 

拳 RS -232 C •マウスボード* 6 

CZ -8 BM 2 

19,800円 

• JIS 第1水準漢字 RON / H : 

CZ -8 BK 2 

19,800円 


參 JIS 第2水準漢字 ROM : 

CZ -8 BK 4 

6,800円 

• JIS 第2水準漢字 ROM &ターボ博士レキシコン•日本語 

百科ワードパワー; 9 

CZ -8 BK 3 

13,800円 

•フロッピーディスクインターフェイス ;—|〇 

CZ -8 B 01 

14,800円 

•フロッピ-ディスクイ3-フ I イス. H 1 

CZ -8 BF 1 

14,800円 

• グラフィック R A M ボード: 12 

CZ -8 BGR 2 

14,800円 

參 RS -232 C 用ケーブル(平行接続型） 

CZ -8 LM 1 

7,200円 

• RS -232 C 用ケープ!レ(クロス接続型） 

CZ -8 し M 2 

7,200円 

•拡張 I / O ポート 13 

CZ -8 EP 

11,800円 

•拡張 I / O ボックス.、: こ 

〇 Z -81 EB(S R ) 29,800円 

參拡張 I / O ボード;! 5 

CZ -8 BE 1 

6,000円 

• RF ビデオコンバータ:、 

CZ -8 VC 

15,800円 



★品番中の （） 表示は、 S くメタリックシルバー〉 .R くローズレッド〉 .E ■くオフィスグレー〉を示します。 * 1XIターボシリーズ用/* 2CZ-851C 用/※3 CZ-812C 用/*4〇 Z-802C、300F 用/*5 XIシリ--ズ用 BASIC V1.0 


*6 XIシリーズ用/※7 CZ-802C、803C、811C 用/*8 CZ-856C 用/※9 CZ-850C、851C、852C、862C 用/楽10 CZ-803C、804C、811C で CZ-300F を使用する場合に必要/※11 CZ-850C で CZ-520F を使用す 


る場合、また02-803(3、8040、811〇、8500で02-300「を使用する場合に必要/»12 CZ-850C 用/*13 CZ-800C、802C 用/*14 CZ-803C、804C、 8110、 812C で3ポート以上必要な場合に使用。接続には CZ- 
8BE1 が必要/※15 CZ-81EB を使用する際に必要。# M6 CZ-862C には接続できません。_接続等の詳細については、周辺機器総合カタログをご参照ください。 



株式会《 •お問い合わせは•••シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号《(06)621-1221(大代表）電子機器事業本部テレビ 
事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表）またはシャープエンジニアリン»亍545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621- 1221(大代表)へ： 

































































※製品と写真が若干異なる場合があります。 

エプソンからいよI、よ熱転写プリンタ登場。 

鮮明印字 漢字も、グラフィックもスピーディーにカラフルに鮮明印字。 

普通紙 0 K レポート用紙、コピー用紙、 OHP シートなどにもクリアに印字0 

簡単対応 ROM カプセルで POFM に簡単対応0 


24 ドット熱転写漢字カラープリンタエプソン AP - 日 OK 


エプソン AP-80K は、24ドットの高印字品質で、 
高速印字。 

従来の熱転写方式のように用紙を選ぶというこ 
となく、レポート用紙、コピー用紙、 OHP シートなど 
にも鮮明に印字できるので、ランニングコストが低 
くすみ、ワープロに、グラフィックにと鮮やかな7色 
のカラーで、幅広くお使いいただけます。ノンイン 
パクト方式なので印字音が静か。そのうえ、軽量 
コン パクトで置〈場所を選びません 0 パーソナルユ 
ースはもちろん、ビジネスのセカンドユースまで、 
手軽に美しい印字が楽しめます。 

參 24ドット明朝体の美しい文字フォント。しかも用 
紙への印字は、きわめて鮮明。和文•英文•ダラ 
フィックなど、さまざまな用途に際立つ高印字品質 
を誇ります 。 

•印字 速度は高品位 （ NLQ ) 文字で英数カナ 


80字/秒、漢字（全角）53字/秒と心;スピード。 
プリント作業の効率がさらに向上します。 

•熱 転写紙はもちろん、たとえばレポート W 紙、コ 
ピー用紙などの普通紙や OH P シートなどにも鮮 
明な印字をお約束します。用紙を選ばないのでラ 
ンニングコストが低くすみ、とても経済的です。また、 
川紙を自動セットできますから、よりスムーズなプ 
リント作業を方视します。 

# サーマルプリンタとして、リボンを使わずに感熱 
紙にも、印字可能です。 

癱リ ボンカセットは黒のほか、カラーも用意。ワープ 
口もグラフィックも、美しい7色カラーで楽しめます。 
參 ダブル幅のリボンを採用。スムーズに反転使 
用でき、長寿命•コンパクトでカセット方式で1； 
•標準 仕様で ESC / P TM 24- J 83* a こ準拠。さ 
らに PC 用、 FM 用の ROM カプセル（オフ。シヨン） 


で、簡単に PC 、 FM 各シリーズの専用プリンタに 
変身します。 

#4 倍角、縦2倍角、ルビ ( K 角）文字など豊富な 
文字種、文字モード、機能を装備。表現豊かな 
カラーヮーフ° 口に威力を発す軍します。 

•ほぼ B 4 サイズのコンパクトボディ、靜かな熱丰ム 
写方忒ですから、置く場所や使う時間を選びません。 
籲 カットシートフィーダ、ロー ル紙ホルタ、:漢字第2 
水準 ROM などのオプションを用意しています。 



ダブル幅リボンカセット ROM カプセル 


•エプソンのプリンタは、 ESC / P' M のもとに夕ーミナルプリンタ•コン ト ロールコード体系の 世界 統一 規格を提唱し製品開発され てい ま t ; 

エづソン醱充株式会社 參本社/〒163東京都新宿区西新宿 2-4-1 新宿 NS ビル私書箱6109号 0(03)348-7121 (代） 

■シヨールーム/新宿 NS ビル5階■支店•営業所：•東京 （03)348-6801 •中央 （03)258-4841 參大阪 （06)365-5071 ♦大阪南 （06)632-3353 •名古屋 （052)962-7001 •札幌 (01 丨 ）222-2821 
•秋田 （0188)32-4002 ♦仙台 （0222)63-3691 •長野 (0263) 36-7251 •新潟 (0252) 43-85 15 •金沢 （0762)62-3216 •広島 （082)262-51 81 •福岡 （092)47 卜0761 •鹿児島 (0992)25-7717 
tZY コーエゴソン株式会社 長野県讕訪市大和 3 - 3 - 5 •詳しい資料のご請求は、お手数ですが、はがきに住所、氏名、年令、職業,製品名をお書きの上、エブソン販売株式会社までお申込みください 


AP -80 K 
資料請求券 
Oh/MZ 
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ブ^ーブリンターの詳い、資料をご希； . 

望の方は*下の番号のぃずれかに0をつ i 
it . はがきにこの部分を貼ってお送り〈ださ； 0h/MZ 
ぃ。 if こ、 お手持ちのバソコ >tt 样.使用用； 6月号 
途(ゲーム.ビジネス…な a 触、お名； 

荊、年令,電話番号もお書き〈ださぃ。: . 

l = M -1024 nPX 2 =M 1024 F 
3= M -1009 4= M -1009 X 


/■il 


昨秋登場以来、お陰さまで大好評。感謝の意をこめて、 
このたび'さらに性能パワーアツズしかもコストダウンに成 
功した割付名人 n をお届けします> さあ、いまがチャンス。ぜ 
ひ、お店で割付名人 n とご指名の上お買い求めください。 

すつか〇、おなじみ割付印字機能 y 


24 ドットインテリジェント漢字プリンター 

割付名人 M 1024 I 


M_1024HPX(PC 、 XXI 、 MSX 対応). 
M 一 1 024F * (富士通 FM 対応) . 


•¥ 99,800 

•¥ 128,000 


フォーマットキーボード FK -20 • • 
JIS 第2水準漢字 ROM ボード" 


• ¥29,800ビンフィードユニット PF -50. ¥5,000 

•¥20,000オートカットシートフィーダ SF -20 …¥20,000 


世界 最小 80衍シリアル9ドットインパクトブリンター 

FM シリーズ 対応 MSX.PC シリーズ 対応 ¥49,800 

_■圃 ElMdl [帥 


puB 〈 cr B こ u r s 》 会員募集中 


PUB は、 ブラザー ブリン ターご 愛用者のための 「ユーザー 友の会丄ブリン ターを サポートしたブ Q クラ 
ムの募集•紹介•及びプリンターに閲するハード•ソフト情報のコミュニケーションが主な活動内容で 
す入会者には PUB 会橐証並びに PUB MEDIA を進呈します.詳しく (JPUB MEDIA 編集部 (03)274-69 M へどうぞ 


フラサー販売株式会社情報機器事業部 

東京〒104東京都中央区京橋 3-3-80(03)274-6911 
名古屋亍460名古屋市中区大頊 3-46- 15 0(052)263-5818 
大阪〒542大阪市南区心斉檇筋卜丨 0(06)251-7265 



籲 NEC 、 SHARP 、 MSX パソコンに対応する日本語ワープロソフト、顧 
客管理ソフトなど、ほとんどの市販ソフトが使えます。 （ PC 、 MSX 、 モード 
切換え ) •NEC NM - 930 OS とコンパチブル。 PC - PR 201、201 H にも対 
応。•置き場所を選ばない小型•軽量設計。•気くばりの低騒音設計 
(減音モード付）籲24ドットインパクト漢字プリンター 〇 • 高速漢字処 
理 40 CPS •もちろん、はがき•定型書式印字以外でも高性能発揮。 

一層お求めやすくなって、新発売。 


〔8一東京ゾフト费発株式 AJ ; 社 
一0 開発部設計5課 

10 三田太郎様 
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24ピンマルチフォント漢字プリンタ 

AR-2400 

¥188,000 


新典 


写真はオートカットシートフィーダ（オフシヨン）装着の状態てす 


まさにゴシックで強調したい、1番の特長。 


標準装備の明朝体、オプションの細ゴシック体. 
太ゴシック体と、 AR - 2400は、漢字だけでも3種類の書体が選 
択可能。しかも 各漢字 カートリッジは、すべて JIS 第 2水準まで 
フルカバーの賴もしい内容。イタリック印字を含む書体選択も、 
フロントパネル I .の齊•体モードスイッチと、フオントスロット 1.2 
の力一 I 、リッジとの組み合わせで：ワイド&スピーデ f に行えま尤 

【ソフ:モードの選択: み稱パソコンへのフレキシブルな H 応力 
が自慢の AR - 2400だから、ソフトモードの選択も、フロントパネル 
卜.のスイッチ<1〜8>の切換えひとつて、： OK 。 特に 、 NEONM 


実力と人気の スターファミリー 


G^IOXpJ 


120 CPS 、 80桁漢字プリンタ、双方向印字可能、漢字モード(こよる縦倍角文字•拡人 
文字 *4 倍角文字や縦書き時の右サイドライン印字可能 . ¥104,900 


m ^ T , n/n m 置广 n 120CPS 、 so 桁パーソナルプリンタ、用紙を選ばない可変スプロケットフィード&フリク 

W " W A/ L ションフィード方式、オプションで 8 K バイト抵張可能 . ¥74,900 

G ~15 Xf ) U / G-ISXfU .120 CPS 、 136桁ビジネスプリンタ、オプションで 8 K バイト拉張可能 . ¥117,000 
























9900への対応モードにつ 
いては、外字数とバッファ 
容量のバランスを変えた 
3段階のく1〜3> モードを 
設定。ソフトウェアの H 的 
に合った、より適切なモー 
ド選択が " f _ f 

能■た。 圓 
. ... 


: 外字 
文字 数 

バッフ テ 

容 置 

対応コンビュータ 

対応プリンタ 

256 

4 KB 


• NM - 9900 

85 

15 KB 

• PC -9801 シリーズ 

• NM -9300 S 9400 S 

30 

19 KB 

• PC -8801 シリーズ 

• TR -24 

85 

15 KB 

• PC - 8001 シリーズ 

• PC - PR 201 

• PC - PR 201 H 

85 

15 KB 


• PC -8822 

100 

14 KB 

• XI 

• XI turbo II 

• CZ -8 PN 1 
參 CZ -8 PK 3 

256 

4 KB 

• MSX 

• PRN - T 24 

85 

15 KB 

• MSX 2 

• M -1024 X 


多彩な機能を扱いやすくまとめたフロ 
ントパネルスイッチは、各スイッチのコンビネーション操作て:マー 
ジン•没定などの取災な!) W : の機能も fiff 叫こ'火:彳 r できま1； 

[ _ 主な特長 1 

•24 ヒンヘッド搭載て高品質印字籲標準装備の明朝体漢字力一トリッジの他、太ゴシック体、 
細ゴシック体、2種のオフション漢字カー ト リッジ（いずれも J IS 1種 .2 種内蔵）⑩英数カナ文 
字 （ HS ハイカ） *250 字秒、漢字高速モード_111字秒の高速印字 春ソフト モードスイッチの 
切換えで、 NEC-PC シリーズ、シャーフ • X 1 X 1ターボシリーズ、各社 MSX に即対応•イタリ 
ック (2 種）•ふちどり•反転•網かけ (2 種)の6種の装飾文字、最大縦横 16 x 16 倍の起拡大文 
字も •フロントハネル 上で各種の設定•選択がワンタッチ•オートシー ト フィーダ装着可能 
•外形寸法580(幅〉 ><383 (奥行） xl 21( 高)圓 


主なソフトゥ x ァ対応表 


ソフト名（ソフト会社） 

対応ハソコン 

ソフトモード 

ソフト名（ソフト会社） 

対応ハソコン 

ソフトモート’ 

一太郎（ジャストシステム） 

PC-98 

1 2 3 

JET-8801A (キャリーラホ） 

PC-88 

12 3 

ユーカラ K2( 東海クリエイト） 

PC-88 

12 3 

JET- XI (キャリーラボ） 

Xl/Xlturbo 

6 

テラ Queen (日本マイコン販売） 

PC-98 

1 2 3 

Word Star; マイクロフ □• シサハン ' 

PC-98 

1 2 3 

松 85( 管理工学研究所） 

PC-98 

12 3 

Presse 98 (アスキー） 

PC-98 

12 3 

_力/カス-パ-(サムシンググソト 1 

PC-98 88 

12 3 

A 11 憂（アスキー） 

PC-98 

12 3 

即戦力（サムシンググッド) 

Xl/Xlturbo 

6 

Multiplan 2.0( アスキー） 

PC-98 

1 .4 

スーハー春 望（デービー ソフト） 

PC-88 

12 3 

はひるす（ウァル研究所） 

PC-98 

1 4 


キミはチクノ 



EIDEN COMPUTER FORUM 


テ•ク•ノ名古屋勤務 

鈴木一二恵さん 


名古屋駅すぐそばのテクノ名古屋は、中部地区屈指の大型店。その 2F 



パーソナルフロアでガンバっている 

のが、鈴木一二恵さん0ハイテク』 

商品の目ざましい進歩を実感 
しながら、入社以来はや3年 1 
目に、とのこと。 TR-24 は 「速、 

くて静かで美しく、実感の売れ’ 

ンゅ== 心強い コ メ ゞ ®^ 








24ドット。熱転写漢字プリンタ 


— D TR-24 


待望のシャープ Xl/Xl turbo シリーズ対応 

T>ri ir<^ 4 ■日 

新登 1 羽 


«24エレメントヘッドで美しい文字を印字参 書類 作成に最適な明朝体漢字を採用籲第〗水準漢字を 
標準装備。♦普通紙にも印字可能。*フリーポジションオートペーパーセット機構-,籲 24 x 24 ドットで:漢 
字印字はきわめて美しく鮮明-*リボンカセットを交換することで4色のカラー印字可能。•漢字印字スピ 
ード25字/秒、 ANK 印字スピードは70字/秒と快速。•漢字印字の縦•横印字、縦2倍拡大•横2倍拡大、縦 
横2倍 (4 倍角)の拡大印字も可能。 * A 4 サイズ熱転写用紙5撇付。參第2水準漢字もサポート(オプション)。 


TR -24 a- (XIXI turbo シリーズ対応）主なソフトウヱア対応表 


ソフト名 

ソフト会社 

ブリンタ設定 

対応バソコン 

JET-X1 

キャリーラボ 

CZ-8PN1 

XI turbo シリーズ 

テラ 

日本マイコン販売 

即戦カスーパー 

サムシンググッド 

印刷工房 

モーリン 

手 害き 連合 

つボイノリオ商店 

ユーカラ 

東海クリエイト 

XI シリーズ 

XI turbo シリーズ 

日本語マイヵード 

アバロン 

MZ-1P17 

XI turbo シリーズ 

Word Star 

マイク□ブロジャパン 

スタンダード 


•当社にて動作確認済のソフト^エアです. 


radix-10 . 超必速 2 (> ocps 、 80 桁ビジネスプリンタ、リバースフイード機構装備 . ¥168,000 

radix-15 . 超痛速 200 CPS 、 136桁ビジネスプリンタ、 16 K バ仆プリントバッファ標咿装備. •¥ 198,000 

ST-80 . msx 、 pc シリ_ズ対芯。痒の静かなサーマルプリント方式 . ¥39,800 

Power Type 鮮明 なアウトフ。ット、テ , イジーホイール•フ。リンタ . ¥ 129,000 


スター 精密株式会社 

本 社/静岡市中吉田194〒422-91 00542-63 -1111(代） 
東京営業所/東京都台東区東上野 3-15-14 ウエノエストビル〒110 003-833-1101 
大阪営業所/大阪市西区新町 1-2-13 新町ビル〒550 006-535-1122 
中部営業所/静岡市中吉田194〒422-91 S0542-63-0017 


資料請求券 
Oh/MZ 

86.6 
























































パーソナルビジレスからビジレスへのバージョンアップは差額 2 万円で行っています。お問い合わせは直接 0A テックまで。 



ビジネス•••これ1本でパーフエクト。 


ビジレス III 

(メモリー2倍強化版） 

新登場 

Xlturbo 用新製品ビジレス111(メモリー強化版） 
¥68,000を5月20日に出荷予定。 
(登録済みユーザーは差額で交換いだしますので 
パッケージごと送り帰して<ださい） 


48000版の方は¥20,000の追加 

現金書き留めで〇 ATEC まで送って < ださい。 


ビジレスと 
ビジレス III の違い 


•ビジレス III ではメモ | J 一が2倍以上使えます。 
參外部 1 M 巳 FD ユニット （ CZ -520 F ) サボート 
•メモ 1 J ーデイスクサポート 
參プ□ブラミンク機能強化 


パーソナルビジレスとビジレスの違い 

•パーソナルビジレスには伝票発行コマンドがありません。 
•ユーザー使用可能メモリーが M 減となっています。 


■対応 機種 

XI . XI F 、 XI ターボ、 XI ターボ n / MZ - 2500、 MZ - 2200、 MZ - 2000、 MZ -80 B 

■対応プリンタ 

參 XI ターボ版 CZ -800 P 、 CZ -8 PD 2、 CZ -8 PK 2、 CZ -80 PK 、 CZ -8 PN 1 、 MZ -1 P 10 A . 

MZ - 1 PI 1 A 、 MZ - 1 P 07、 MZ - 1 P 1 7、 UP - 1 30 K 、 PC - PR 20 1 ' PC -8822 

• MZ - 2500版 MZ - 1 PI 7、 MZ -1 PI 8、 MZ -1 Pi 0 A 、 MZ -1 P 11 A 

※他のプリンタは順次対応し.カセットにて安価にサポートする予定です 

■標準価格 

• TAPE 版 Y 10.000 • QDKSV 1 2.000 • 5インチ、3インチ版（カナ）¥39.000 

• 5インチターボ漢字版¥ 48.000 

春パーソナルビジレス 3.5 インチ MZ - 2500漢字版 ¥28.000 

※パーソナルビジレスで文節変換をするには、 

別売の MZ - 2500 用辞窨 ROM ポード ( MZ -1 R 28) が必要です 

' 資料《求券‘ 

丨 oh ! MZ 6 月号 • 


ビジレスの特徴 


#80のコマンドもカンタン操作て、自由な表づくり 

よこ130文字26項目以内、たて999行以内で使用。ケタ 
数と数値データ#か文字列$かの指定をおこなうだけで 
表のわくがつくれます。（カセット、 QD 版タテ 256) - 
•必要なデータを項目別にすばやく探す検索機能 
検索 ス ピードは、 25(M 固のデータから 0.5 秒。記憶されて 
いる 膨大なデータの中から条件にあてはまるデータを高 
速検索。データの分類も簡単。 

•列単位セル間でウルトラ演算 

表の列冽、定数の列の間で、加減乗除、％計算、構成比率、 

残高、累計、平均、最大、最小、標準偏差の計算ができます。 

鲁情報ごとの集計が可能で、仕訳もラクラク 

タテの合計、ヨコの合計、同じ項目名による集計は簡単 

です。またディスクにある別々のファイルの集計ももちろん 

可能です。 


•よく使用する手順は自動プログラム 

定期的な仕事を設定すれば、専用プログラム。ファイル 
ごとにちがう手順も設定できます。 

マルチファイル15,000文字以上（カセット82文字） 

#シャープ ユーザー 辞書でダブルデータベースになる 
例： ュ— ザ—辞書に郵便番号、 コー ド等を登録、 スピ- デ 
ィ ( こ住所、名前を呼び出しビジレスに入力できる 〇 (X1 ターボ 〉 
•1 力所変更ですベて変更できるデータ•リンク 
一つの 変更リストをもとに関連するファイル更新ができます。 
•各種伝票のプリント•アウト。宛名印刷も可能 
各種伝票や集計表、見積書はき fu 、なフォームでプリン 
卜•アウト。画面上で帳簿を設計することができ、宛名の 
印刷もこなします 0 (MZ- 2500 はオプション) 

争データの 並び替え可能 

250個の データを 36秒で ソート。データを 大きい順、小 
さい順、あいうえ お 順に並び替えます。順位づけや データ 
の整理に たいへん 有効。 



0 A テック推薦強力'' Let’s シ ソース1 夕-ポ 用) 

■下記ソフトを起動するのに「ビジレス」は不要です。■データは全て「ビジレス」で使用 
できます ■ Let’s シリーズのデータはお互いにコンパチです。 

•本 , H 簿 (¥6.800) •注所鉍 /DM ( ¥ 15,000> •データベースワープロ （ ¥ 18.000) 
•レコード.ビデオ狞理 （ Y 15,00 0) •名剌谇理 （ ¥ 6.800) •ファミリーパック (10 本人} 
( Y 30.000) •カロリー, it 冧< Y 6.800) •敝、‘ r . サーチャー （ ¥ 6.800) 參テスト成績処理 
(¥ 7,20 0) •卞 6.800) 參成紐圮鉍漭 （ ¥ 6.800) •帮 ） j 謝管理 （ ¥ 6,800) 

•充 I •.管理 （ ¥ 18,000) 參什人背理<¥ 18,000) •'た卜./仕入管理< ¥ 32.000) •マル 
チ衣集計<¥ 15,000) 籲 A 库讶理 （¥28.000) 着 WT 各管理 （¥15,000) ♦見稍寄発行 
(¥15.000) 書納品 / W 求発行 （¥18.000) 籲レンタル物件管理 (¥24.000) •金稀 
計??；< ¥6,800) •アマチュア無線屯广ログ (¥6,800) •ビジレス’7:涔用ソフト (¥3,000) 
•沿•龙マン成铽莳押.（¥6,80⑴•セールスマン各谇理 （¥7.200) •会錢管理 
( ¥ 6,800) 籲パーソナルパック < 10本人>< ¥ 30.00⑴•ソフ hfe 理簿 （ ¥ 6,800) •簡易 
給与計算 （¥ 15,000> ♦手形箝押. (¥6.800) 

★32,000 語熟語変換可（人名、地名)。シャープのユーザー辞窨が使えます。 


QDJEt ^ 

• 総発売元 / 株式 ; E ： 社 O A 丁ツク 

•本社/王 M 4 愛知県岡崎 市上 六 名町字十 分 43- lg (0564)53-9400 的 

• ビジレス開発元：システムデザイナー MASH 豊田市若宮町 5-470(0565)31-7644 
■敁寄りのショップで眯人できな t 、叫介はお屯诂でお中し込みください。■岡崎信用 
制六名支店® NaO 42283 . OA テック■ソフトカタログをご希货される場合は、住所* 
氏 X • 年齢.ご使 HI 機神么をご明, h ! の h 、 资求券を间封してご站求ください。 
■詳しいカタログをご希'^の力は「解体¥斤？ h をお求めください。 （1.500 円分の切手を 
间封の上、 OA テックまでご送付ください。） 



























































































































































ブラスティーは、クルーズチェイサ ー。 敵キャラとの戦 
闘は、アニメを起えたアニメーシヨン効果0それもその 
はず、全てのキャラクターが、日本サンライズによる才 
リジナル原画から生まれたのだ。 

適合檐種 PC-9801 PC-8801 FM-7 XI各シリーズ（ディスク版） 

価 格 ¥7,900(ディスク2枚組）丨ドライブでも使用可能 

PC -8801• モデル20をお持ちの方へ 

プラスティーにつきまして、モデル20専用は通信販売いたしております。 
尚、すでにお買い上げの方には、無償で交換しておりますので当社まで 
有接お申し込み下さい。不都合を深くお詫び申し上げます。 




アルファ 


アルファの主人公は、クリス。かわいい少女クリスは、 
全画面に登場し、その華麗な姿を君たちに見せてくれる。 

企画制作/スクウェア特長/•フル.アニメーシヨンアドベンチャー 
ゲーム•主人公はかわいい少女#瞬間画面表示0 . 09秒美しいグラフィ 
ックス•各場面でのコマンド数は150以上もの対応 #FM 音源対応、リアル 
な効果音、迫力あるサウンド#マルチウィンドウ表示による持物表示 
対応機種/ PC-880 丨 /mkll /SR 他 PC-9801 /F/M/Uz 他、X I turbo/turbo II 


FM-7/77/AV メディア /5inch/3.5inch (ディスク版）定価/¥5,900 

SQUARcz 〒 104 中央区銀座 3 丁目 11-13 松本銀座ビル TEL.03-545-3519 

スフ ■ ノエ 〆 ユーサー•サポート p hone 03-545-3519( AM 9:30~12:00 PM 1:00 〜 6:00) 


亲通信販売ご希望の方は、檐種名、住所、氏名、電話番号を明 K の上、現金軎留でスクウェアまでお申し込み下さい。 









霸 Carry lab. 





K ン‘組 ¥35,800 

^ n ±^[/^ n シリ —x 


— 


:: ''導疆 

1 L 



新方式 JET - COFtE % 採用 w 酬 

文節変換•漢数字変換•阿変換•文法解析を標準装備。 

豊富な文字種類4倍角•縦倍角 

全角角•横倍角 *4 倍角•縦倍角角も指定でき、しかもイタリック体のアルフアベ 
ットや数卞も使えます> 

辞書内容も充実 

3万5千語の辞書を持ち、ユーザー登録も"了能です。 

その他 

多くの対応プリンタ•網かけ (26 種）•アンダーライン （10 禅:卜％角文字（数•かっこ記号） 
•文字列検索… etc . 

細心の親切設計 


豊富な表現力 


パワフル 

3万5千言 i 




簡便化された入力操作 


NEWH シリ-ス 

「実績」+「追求」 のクオグテイ驚異のニューフェイス登場/ 


JET - M/A V2 

PC -8801 /mkn SR TR FR ( 32qk バィト) 

JEhllA を^ 


¥35’ 已 00 


6 9出荷予定 


FM -77 AVL 4 L 2 D 2, FM -7 NEW 7 はンふポインチ 


好評発売中 


PC -8801 mk II MR 5 インチ 2 HD (1 M バイト) 2枚組 


¥29,800 


¥35,已〇〇 


カ タログ 請求 I カタログご希望の方は資料請求券を添付の上ご請求ください。 

_信販売」 全国マイコン販売店で取り扱っております,通信販売の御注文は現金書留か 

郵便振替をご利用ください。送料サービス郵便振替口座熊本 0-18846 


MULTIPLAN 

実務フォーム集¥19,800 

実務フォーム集 

経営•経理実戦¥26,800 


対 (£： •裉種 

メディア 

PC -980 I シリーズ 

M >?(2 HD )-5<>?-(200) 

M > f (2 D )8<>^(2 D ) 

PC -8800 シリーズ 

5<> f -(2 D ) 

XI シリーズ 

5份⑽ 

PC . 100シリーズ 

5イ：/?■⑽ 

IBM -5550/5540 

5份 

IBM.JX 

3 .S 份 (2 DD ) 


ド記載事項は開発中のものですので、実際の製品と異なることがあります。 

片記載事項は機能向上のため予告なく変更することがありますので、あらかじめご承知おきく 
ださい。 


株式会社牛ヤ! J ーラ tK 

本社〒昍2熊本市大江6丁目 25-25 金子ビル . 

TEL .096 (363) 0211(代表） FAX .096 (363) 0235/ G 2- G 3 / .H 




営業所/東京•大阪 


新1い時代0響0 


名状しがたい何物か/、 
たぇず僕をば促進し、 

目的もない僕ながら、 
希望は胸に高鳴つてゐた。 




























SHARR AXZ7- シリーズ用 

8 ピン 16 ピン24ピンプリンター対応5インチ （2 D ) 版 


く即戦力〉は No . l です。 


No .1 どなたでも15分間でマスターできます 

付属の「15分間 マニュアル」 に目を通すだけで、あとは 
画面に出るメッセージに従って作業を進めていけるの 
で: 「ワープロは 初めて」と言われる方でも、すぐに使い 
こなせま1~〇また、付属のビジネス文書テ9スタには、ビ 
ジネスにすぐに役に立つ文例を54種登録してあります 
ので、 まさに導入と同時に即、戦力とじ C 活用できま1"。 


No-1 ビジネスニーズに応える最高の変換機能 

辞書には新聞、ビジネス文書、雑誌等から集録した 
「活きた言葉」40,000語以上を登録。自動学習機能、 
ユーザー登録8,000語の辞書と合わせて、かな漢字 
変換を最高速で処理しま' t 。 また、複合語を変換する 
く重変換〉、変換し忘れた部分を即座に変換するく再 
変換〉など、変換の際の高操作性と、変換効率を同時 
に達成しました。さらに、く即戦力〉は、理工関係、人名、 
ギリシア文字等もサポートし T いるので:パー ソナ; レ ユー 
スから特殊なビジネス分野まで強力にフォロー しま1~。 

No.1 f 卜 線を思い通りに操って表作りもラクラク 


NoA すべての機能を高速で処理 

一文字単位の挿入 • 削除はもちろん、行単位で挿入 • 
削除することもできます。必要な箇所の文章をまとめ 
て移動することや、文字や記号などを自動的に捜しだ 
すく語捜し〉、あるいは指定したところだけを入れ換え 
るく語入れ換え〉など、洗練され、高められたすべての 
機能が高速で処理されます。 

No .1 パーソナ/レユースにも威力を発揮 

く即戦力〉は、ビジネスの厳しい要求を満たすために 
開発されたハイポテンシャル日本語ワードプロセッサ 
一ですから、 パーソナルな 使用にも余裕をもって対応し 
ます。しかも、 ファンクシ ヨンキーにある機能はメインキー 
ボードに重複 U ： 持たせてあるので:入力ばかりか編 
集操作もブラインドタッチで OK 。 ビギナーはファンク 
シヨンキーを利用じ T 、 プロはブラインドタッチで:と、レ 
ベルに合わせてお使いいただけます0 

•東京第一家電 C & QF 6 03-253-7948 


參これはXIの画面写真です。 •これはXI turbo の画面写真です。 

XI ではグラフィック画面、 XI turbo ではグラフィック画面 
とテキスト画面を使います。グラフィック画面では上つき、 
下つき文字が印刷と同じように見ることができます。テキ 
スト画面では、さらにスピードが速く、効率良く文書を作 
成できます。 

• 5、6月のく即戦力〉体験フヱア / •北海道 


力ーソルを隹饋 f のように動かし T 、 郾線を思い通りに引 
くことができます。削除はカーソルを使った消しゴム感 
覚〇また、左右スクロールは最大82文字0ワープロの 
弱点だった大きな表も B 4 L 、っぱ I 、に作成することが可 
能です。 

、。ソコンショップ/、ドソン 011 -28 卜 1151 内 (2294) 

















// 「…50〜 60 万円程度で売られている専用ワー 
甘 M 貝// プロに隨する「便利 さ」 と「使いやす さ」 を兼 

備した、優れたソフトである事が保証で吉ます 。 j 
(「マイコン」 電波新聞社刊 85年10 月号試用 レポートより） 

サムシンググッドがこれまで蓄積してきた高級日本語ワードプロセッサーのノウハ 
ウを、あますところなく注ぎこんで完成させたく即戦力〉シリーズは、各誌•各,紙で 
高い評価をいただいておりますが、そのいくつかをここにご紹介します。 『「即戦力」 
は、•••（中略)…8ビット機でも16ビット機に劣らないビジネス用ワープロとなり得 
ることを説明している。使いやすさはもちろん、機能面でも16ビット機用ソフトに 
勝る部分も多く見られ、8ビット機用ソフトとして大変充実している。』 （「日経パソ 
コン」日経マグロウヒル社刊86年3月3日号評価市販ソフトより ） 『（… X I 用 
全ソフトのなかで）最高の水準ということができる…』 (「 oh / MZ 」 (株)日本ソフトバ 
ンク刊85年10月号より）ビジネスにも、パーソナルユースにも絶大な効果を発揮 
する〈即戦力〉シリーズを是非ご体験ください。 


く即戦力〉はオールマイテイです。 

印刷されるイメージをそのまま画面に表示文章に豊かな表現を与えることができます 


く即戦力〉はページ管理方式を採用。入力時に画面 
上で禁則処理を行うほか、文書作成後でも、1頁あた 
りの行、1行の文字数など書式の設定をすれば、画 
面上の文書も自動的に変更され、画面レイア、 

ウトどおりの印刷ができます。 


く即戦力〉は半角、横倍角はもちろん1/4角までもサ 
ポート。さらに、網かけ、下線などと組み合わせることに 
より、きめ細かな文書作成が可能になりました。 


文字種①全角 
左よせ 


文字種咅角 
中央よせ 



1/4角上つぎ 


〈即戦力〉は、 

こんな地図を書くことも 
で吉ます。 



ソフトクリエイト渋谷店 03-486-6541 


•使用デ T スク/5インチ (2D) 春付属品/取り扱い説明 窨 *15 分間マニユ 
アル#文例集/ビジネス文害テVスク（ビジネス文耆54例登録済)•漢 
字/ JIS 第一、第二水準文字參文字入力方式/ひらがな、カタカナ、口 
-マ字、 JIS コード•訂正/上害き可•挿入/行挿入、 〔INS〕 キーで揷 
入モード參削除/文字列削除、行削除、 〔DE し〕キーで一文字削除 
•移動•複写/範囲指定によるもの、ページ間移動も可能 鲁語捜 レ 
語 入れ換え/可參タブ設定/可•外字/40字參禁則処理/可（画面 
上でも確認可）•画面制御/左右スクロール（最大82文字)、頁指定、 
文頭 • 文末呼び出し參 E 阴1]/日闲1臓 • 用紙 tK7：_ 日阴峨囲の^詰:、縦昏 
横窨の指定、一頁行数•一行文字数•文字間隔の指定、自動改行 
幅設定（用紙の大きさにより自動的に設定）、差し込み印刷、宛名 書 
き印刷、袋綴じ印刷•用紙サイズ /A4、 巳4(縦•横)、 B5、10X1 1イン 
チ、丨5 X I丨インチ、8 X丨0インチ(タックシール)•文窨管理/文書名登 
録(かな漢字まじり15文字まで)、文窨名変更、文書名一覧表示、文書 
複写、文 害 削除、文 害 併合•プリンター機種/ SHARP:CZ-800P* 

.大阪 J & P テクノランド店 06-644-1413 


8PD2-80PK-8PK2-8PNK MZ-IP03- IP06-IP07-IP08-IPI0- 
IPIOA.IPIMPI IA.IPI4.IPI7 EPSON:RP-80.80K.80II* 
80 IIK-80F/TII .80F/T II K、FP-80• 80K、SP-80' VP-80K• 130 
K、UP-130K、IP-130K、NEC:PC-PR 101、 PC-PR201 、 PC-8822 
參ユーティリティー/文害一覧印刷、文書ディスクのフォーマット•バック 
アップ、文軎間コピー(文害の転送)、辞害デ f スクのパックアップ 

※本広告のスペックは、 Xl/Xl turbo シリーズ用 
く即戦力〉のものです 0 ご注意下さい。 


日ビットシリーズ好評発売中/ 

SEC PC -8801 mKn 5 R / TR / FR/mR 用 

〈即戦力〉 . 


.¥39,已00 


人を大切にするテクノロジ¬ 


^^^ 

=^\51 抹式会社サムシンククツト// 

〒 160 東京都新宿区大久保 2-5-20 シティ フラザ新宿 3 F TEL03(232)0801^ 

.神戸星電社 C - SPACE 店 078-391-8171 






























テラの成力を,^ 7 W 伽で金聞/ 


1 ...20* • .. 30 . 

►社 員名位 R 昭和60年10月25日 ◄ 

► > 腿謀山田和夫 ◄ 

► ◄ 

► 劊立3〇周年 tag ： •特別行事 .◄ 

► 秋の社貝旅行 • r ♦グ^•ア*ム*島*ツ*ア* — J のお知らせ • •◄ 

► .◄ 

► 今年も恒例の社貝旅行の季節を迎えました。毎$、国内1泊旅行というのが通例に ◄ 
令 なっておりますが、今年は会社割業3〇周年ということで、の特別のご配盧鵪 
令に よりグアム島旅行と決定いたしました。日程は下記の通りですが、社異旅行として ◄ 
令は初めての海外旅行のこと、ノ1スボートの手 SB 等準備については名人で怠りのないよ ◄ 

令う、 よろしくお願いします。 .◄ 

► 一一記一 .◄ 



ザ•パーソナルワープロ-やさしさと多機能、これで32,000円。迷わず選べるコストパフオーマンスです。 


一括入力•多重文節変換によるスムーズな操作性 
各誌で絶賛されている； 5 の一括入力•多甫文節変換方式。思いつくまま一如:40 
文字まで入力し、あとは変換キーと無変換キーを押すだけ。このシンプルさが、文節 
中•位変換では最高レベルの、優れた操作性と高^、変換効率を実現させて L 、ます。さら 
にカタカナを含んだ文章も簡単に処理できる、ひらがな^カタカナ相互変換機能。 
ひらがな(カタカナ)で確定した箇所をもう一度漢卞に変換することができる、再変換 
機能。変換キーを押し過ぎた時に後戻りして辞,序の候補が選べる、バック変換機能な 
ど、変換1時の操作性を高める親切な機能をフル装備。まさに人間本位の親切設 iH です。 
セミプロも満足させる多彩な文字種と表現力。 

;5は、縱倍角 *4 倍角•横倍角 *1/4 角などの氆 K な文？:補と、ルビ打ち•重ね打ち邛 
改行などの多彩な表税力を装備しており、テスト問題や各秫論文等の作成にも威力卜 
分。穸3のご愛用者の中で学校関係の方々が#常に多いのもうなずけるところです。 


日榻タテ倍角 



如^すレヒ 


日本語ゼ角 日：◄ヨコ倍角 C12H4O 角 


¥90,000 ，かさね打ち K 離 名物 ◄アンダーライン 


1 _ di _ 

ol + 2 % 2 co s a + z 2 


isnoi の応用例 


▲上つき文字•下つき文字と半改行概能で▲外字登録とかさね打ちの応用例 
分数や化学式などにも対応 



16ビット機で培った；5のパフォーマンスを、今で…。 


初めての人でもスラスラと使いこなせる俊れた操作性と、このクラスでは鉍品レベル 
の多彩な機能。この素晴らしい文書作成能力により、は16ビット機の標準ワープ 
口として高い人饩を得ています。そして今、この P5 の素晴らしさを8ビート機でも 
体験していただきたい、との願いから中れたのが、テラシリーズ初の8ビット対応ワ 
ープロ 「P5-XI ターボ」です。もともと16ビット機用として開発された PS を、 
そっくりそのまま8ビート機用として完成させるには、ハードウェアの制約という大 
きなハンデを乘りこえなければなりません。 「，3. XIターボ」は、これを克服す 
るための膨人な技術力と開発ノウハウの投入により完成した、先進の 8 ビット機 m ワ 
ープロソフトです。，3の If. 倒的なコストパフォーマンスを、あなたの愛⑴機XIター 
ボでお試しドさい。きっと、の人気の理由を実感していただけることでしょう。 


テラシリーズ•日本語ワードプロセッサ 


困 

32,000円 




BBD 日本マイコン販亮 株式会社 〒160東京都新宿区西新宿7丁目 5-11 岡山ビル 8 FS 03(366)3274 〒530大阪市北区中崎西1丁目 4-22 第八新興ビル 006(374)0848 



































































リ•バースは5月末の発売予定です) 

今までになレゝストーリー展開とリアルなグラフイツクスで、あなたを異世 
界に引きずり込みます。また、スピーデイな選択入力方式ですのでアドべ 
ンチヤーゲームにありがちな入力のわずらわしさをなくしました。 

PC -8801 全シリーズ • X 1/ turbo ( II ) 5 FDX 4 枚 


★奇想天外! 
3 D っぽい 

ハラハラ 

ドキドキの 

リアルタイム 

ゲームです// 




W 






W 






W 


1 

GS 

051 

X-1/turbo 

シリーズ 

5FD 

¥6,500 

CZ - 800は、 RO-RAM 
カラーモニタ 使用 ^ 

フ □、ソ ビーディスクドライブ 
並びにデータレコーダは、 

純正品のみ 動作掀 88 裔み 
ジョイスティック対 SG 
盹正7ウス対応 

GS 

052 

X-1/turbo 

シリーズ 

CT 

¥4,500 

GS 

053 

MZ-2200/2000 

シリーズ 

5FD 

¥6,500 

MZ - 2000は、要 G-RAM 
1.2.3 グリ_ンモニタ使用可 
フ□ッビーディスクドライフ 
並びにデータレコーダーは、 
純正品のみ動作確認済み 

GS 

054 

MZ-2200/2000 

シリーズ 

CT 

¥4,500 

GS 

055 

PC-8801 

全シリーズ 

5FD 

¥63500 

カラー モニタ使用 
フロッピーディスクドライフ 
並びにデータレコーダは、 

純正 58 のみ動作確認済み 
アスキーフウス対]® 

GS 

056 

PC-8801 

全シリーズ 

CT 

¥4,500 

GS 

057 

MZ- 2500 

3.5FD 

¥7,000 

カラーモニタ 使用 
ジョイスティック対応 
純正 フウス対応 

GS 

061 

FM7/77/AV 

3.5FD 

¥7,000 

カラー モニタ使用。 

フ□ッビーディスクドライフ 
並びにデータレコータ • 一は、 
純正品のみ動作確認済み 
ジョイステック対応 
純正マウス対!® 

GS 

062 

FM7/77/AV 

5FD 

¥6,500 

GS 

063 

FM7/77/AV 

CT 

¥4,500 


\ i \ 


會マイコンが人間の指す手を覚えて思考ルーチンが 
成長します。 （ FD ) 

•自由に定跡を登録できる。 （ FD ) 

•対局の棋譜を自由設定できるのでコマ落ち対局、 
詰め将棋の研究、名人戦などの観戦などが自由に 
できます0それらのロード•セーブも簡単にできます。 
※新ソフトは、現在急ピッチで開発を進めておりますので、それらについてのお電話でのお問い合わせはご遠慮ください。 

ノ《ートナーシヨツプ - 


お求めはお近くの有名マイコンシヨッブで,，通信販売をご希望のかたは、商品名、 

機種名を明記のうえ料金を現金窨留で当社までお申し込みください。(送料サービス） 


キヤリーラボマイクロキヤビン 
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\〒19(1東京丨 








X 一飞ジリ ■"■ X だけ® 

•川ゃ湖の水面た' 3 ^ ロール 切換ぇが基べる 

•うば S 口 

:以レ，ぁり 


級嫌德搭載 




平和な街フェアリーランド 

しかし、その地下では 悪が覚醒し、地上にまでその手を 
<7^尤してさた 0 



通 




Active Role Playing Game がここまで進化 - " 

★本格 R . P . G ./ しかもリアルタイムの操作性はそのままです。 

★魔法の 使用が可能。 

★マ ップはハイドライドの約6倍。 

★登場 キャラクターやアイテムも大巾増。 

★見やす いマルチウインドゥ表示。 

★ゲーム スピードは自由に設定可能。 

★会話、 アイテムの売買、着がえ(テープ版を除く）等、新アイディアを投入。 
★多彩な B . G . M .。 


テープ版綾了認定証発刪/ 

ディスク版の発行は終了いたしました。ありがとうございました。 

X-l/C/F/turbo テープ版 (3 本組 )¥4, 的 0 
X-lF/turbo/n. 52 〇版 ¥6 ，的 0 


|•し" I 尸^'. | fT — r ~ フパ’ -\厂レ^、 

v 

- - ,i ^ 

prrrU 



ノ 函 B ョ 

国 PAIR 磬 1 


龜 


~ MEa 


INC. 

製造•販売/株式会社ティーアンドイーソフト 
亍465名古屋市名東区豊が丘1810番地 PHONE: 052-773-7770 



T&E SOFT テレフォン サービス 
PHONE ： 052 -776 -8500 

•新製品の発売予定日などをお知らせいたします。 


TSE SOFT ユーザーズクラブ会員募集中 


■通信販売ご希望の方は現金書留で料金と商品名•機種名を明記の ： T & EV ガジン' 
上、当社宛お送りください。（送料 サービス •速達希望の方は 300円 ブラ ： N 0.9 請求 券 

ス) : Oh / MZ .6 月号 

■マガジン№.9ご希萬の方は、100円切手2枚 (200 円分）を同封の上請 _- 

求券をお送り下さい。（葉書での請求はお断わり致します。） ： ， 86 総合ヵタログ 

■ 86 年カタログご希望の方は、100円切手同封の上、カタログ請求券 ： H 求券 
をお送りください。（葉書での請求はお断わり致します。） : Oh / MZ _ e 月号 






























感情移入イーテインク•アクション 


籲5月末発売予定- 
• 7 月末発売予定- 
•8 月末発売予定- 


ペガサス 

-MSX(ROM)¥ 5.800、XIシリーズ ¥6,800 

. 一■一一 - PC-8801 シリーズ 

- FM7/77 シ”ーズ 


• ゲーム•グノレメもアツく なる ローノ レプレイング風アクシヨ ン ゲーム, 
•上下左右 スクロール する広大なステージ。•頭脳プレイを要 
求される地下迷路が、各エリアに隠されている籲敵を食べて 
成長をくりかえし、歩行—ジャンプ—飛行へ移動方法をレべ 
ルアップ;籲無力でかわいし、ペギーから、無敵のペガサスへ育 
てるうちに、思わず激しく感情移入 p •手ごわい宿敵ケンタウル 
スを捜しだし、炎攻撃でやっつけよう。•楽しさと魅力にあふれ 
る20を越える登場キャラクター。. 


•1 


\\\) 


■CROS5 MEDia SES9 




君は今29世紀 

イメージ•八'トル•シミュレーション 


OPERAIIQNV 


► OPERATIONS 


PC -8801 シリーズ 5-TW^FD 

PC -9801 シリーズ 5 インチ. 3.5 インチ FD 
FM -7/77 シリーズ5 インチ .3.5 インチ FD 
* すぺてディスク版 ¥6,800 


S.F.3.D 




S.F.3.D 


百戦練磨で'強くなる0 

プラモデル、 SF 界などで話題のあの 「 S . F .3. D 」 のシミュレーションゲー 
ム。人気キャラクターの戦關力を忠実に再現0 
ftlf 兵軍中隊長のキミは DOLL HOUSE 、 SANDSTALKER、SAFS 
力*ら成る部隊を組織じ C 、 前進せ敵のシュトラール軍は NUTROCKER 、 
KR 6 TE 、 GUSTAV を率いて待ち伏せている。敵を打ちやぶり、面をクリ 
アすると、部隊はパワーアップ。最終面の敵本部を破壊し、作戦に V を 
もたらすのた'。 



•販売 itc 日本エイ•フイ•ラー!*式会社 1 •発売ヒつ3-音楽産業符式会社 


当社の商品は純正品以外のドライブで正常に作動しな L 、ことがありますのでご注意下さい。 
当社の商品に対する御問合せ、御質問は下記まで直接御連絡下さい。 

〒150東京都渋谷区渋谷卜 7-5 青山セブンハイツ701 
ビクター音楽産業 ㈱ PS 制作部 TEL .03-406-0002 


商品名•使用機種名記入の上、代金と送料 (500 円） . 

rwl ^ S || n を現金窨留にて、下記まで直接お申し込みください。 / 

l^_^J 〒107東京都港区北青山 3-6-18( 共同ビル青山 2 F ) /希 

日本エイ•ブイ • シー株式会社 oh / Mz 係 


















































fd 版 ¥6,800 

/テーマソングなどの入った、 
V サウンドトラックカセット付ノ 


I 適応機種 I XI , X 1 C , 

X 1 turbo , X 1 F 


※写真の画面は XI 用で撮影 
したものです。 



響 0M 


堂々公開中/ 


ハドソンの商品は、全国有名デパートおよびパソコンシヨッフでお求めください。 

本社•ハドソン札幌/〒〇62札幌市豊平区平岸3条5丁目 M 8 ハドソンビル PHONE : 0 M -84 卜4622営業所/東北•金沢•東京•名古屋•大阪•広島•福岡•沖縄 



くカラー作品〉ヘクターフイルム=竹•中プロダクション作品 
本年度ギャグデミ ー 賞く最優秀編集賞〉く最優秀作曲賞〉く最優秀録音賞〉く最優秀音響効果賞>4部門受賞 

竹•中プロダクション作品 ©HUDSON SOFT 配給 IN SELECTED GAMES 


日本中で 
話題騒然/ 
早くも本年度 
ベストワンの声。 

ス I パ I ヒ I 口 I 

デゼニ マンさん 談 

「なんとこ 
れが、ギャ 
グだらけの 
アドベンチ 
ヤーなんだ 

わさ。天才竹•中コンビもやるも 
んだで。ブタ丸も出るでょ。」 















































本物の土塊、メモ 
遺留品の写真 
現場写真 

全容疑者のスナップ 
現場見取図 
捜査依頼書つき。 


獻臓 onsoit 


FD 版 ¥6,800 

適応機種籲 〔 SHARP 〕 Xlturbo 専用、 X IF 

( X I 、X I 〇をお持ちの方は漢字 ROM が必要です。) 


本社•ハドソン札榥/〒〇62札榥市豊平区平岸3条5丁目卜18 
ハドソンビル PHONE ： 01 1-841-4622 
営業所•東北•金沢•東京•名古屋•大阪•広島•福岡•沖雉 
ハドソンの商品^全国有 S デパートおよび/ぐノコンショップて•お求めくださし\ 












mm g ⑼盹隞 



4 4 に _ ぼう . w 

SCARLET7 


孤立した工作部隊を救出せよ。 
UC 23 年夏、スカーレツトセブンは、 
赤い地獄を見た。 


思いのままにデザインできる// 

5つのレベルで組み合わせが可能な 
トランスボータ- 

BODY-TYPE 2 
ボディを選ふ’ 

ボディには5タイプある。それぞれ.耐久力や重屋が違い. 
ミサイル稽載屋が異なる。 


VS TANK MISSILE 

5サイルを選ぶ 

ミサイルには3種類ある。対地や誘導など. 
目的に合わせて稩みこめる。 




WIDE WING _ 

足 K を選ぶ == 

M が2タイプ.足が3タイプある。 

空を飛ぶか,陸を行くか君の選択次第だ。 
ミサイル稿 K ■がそれぞれ違^。 

LINEAR CANON 
武器を選ぶ 
武器には3種類ある。 

それぞれ連射能力や貫通力が異なり. 

重置によ 1 J 、 ミサイル積載鼉も違ろ。 


ENGINE - TYPE 6 

エンジンを選ぷ 
エンジンには6タイプある。 

それぞれパワーが違い、スピードが異なる。 

重力制御力によ•■丄ミサイル稩載屋も違ってくる 


1111 'll 


r r r r r r r r r r r r r r r r r r 


pSI IPS 



If 


TRANSPORTER CTS-001 HEXAKARN 
BODY-TYPE2 & WIDE WING ENGINE-TYPE6 


君のトランスポーター 



スカーレットセフン 

X # シソース 

テープ版 ¥3,800 フロッピィ版 ¥5,800 

NUN と USE の世界戦争が続く21世紀。 NUN 
の兵士である君に工作隊救出の指令が下った。 
君は USE の激しい攻撃をかいくぐり、陸海空 
万能のトランスポーターを操って、決死の救 
出作戦に挑む。 

• 像## 

何たって思いのままにキャラクターをデザインできるのがう 
れしいこのスカーレット7。画面ごとに敵の攻擊に合わせた 
パーツを組みこむのが必勝の鍵/そこでまだ1面すらクリア 
できないというヒト（本当はパーツの問題というよりは単に 
ニブイというのが正解だが…）のために、ここで思いきって 
特選ヒントをあげちゃおろ。 

♦キャラクターメイキング 

BODY - TYPE 2 
FOOT-WIDE WING 

ENGINE — TYPE 3 3より大きいものは，弾幕が荒くなって. 
かえって不利になる。 

ARM-LINEAR CANON レーザーの方が強力だけど，過熱 
しやすい々、6,ビギナーは敬通しよろ。 

MISSILE—VS TANK 対地ミサイルは用途は限られるけど. 
ガンフ□—卜攻擊にはもってこいだ。 

USE (敵)キャラクターの傾向と対策 

オプトカイト ▲ モノマック ディコイザー ガンフロート 


訴觀 R ?馆誌鼸 

scAmrf 


『トカイト/モノマック デイ 

•驚 




明いた 0 S しか 破埭 できな 5 . 6機す つ 編 PS を組ん通称カニさん。ト ランス 第1面* 大の 敵。通称 ミ 
い。 晅遒 するだけ だから， で 画面上下に現われる。ボーターの离 さまでジャ ニ要塞.別名便器要寒。 
どこか 1機倒せばかわす出現する リズムさえつ か ンプ してくるので. こいミサイルで 一擊必殺 だ。 
ことができる。 めば.楽勝 だよ。 つが 飛んだら.降下し な 

がら射ちまくろラね。 

以上、了解できたかな。これで1面は楽々クリア（できない 
ヒトはもう絶望/)。選べるパーツが多いから迷ってしまうけ 
ど、各面ごとの傾向と対策を各自考えてみよそうすれば、 

あの噚の人面要塞 • デスグライザーにもきっと逢えるよ。 



XW • 


from IDjL ^ A , 

• Licensed from 

Broderbund Softiuare 

ロー ドランナー 

ladeRunner 

JK^FM -圚シ'ノー ズ 
テ-プ版 ¥4,800 フロッピィ版 ¥5,800 

m©/EXMX 

フロッピィ版 ¥ 6,800 


150もの迷路シーンがすごい、君は隠さ 
れた黄金を求めて走る、走る/敵の手を 
逃れハシゴを昇り、ジャンプする君の 
オリジナルゲームも作れる、全米 No.1 
ソフト、□ー ドランナー。 



^ 呼//呼 *^4 

Lade Runner 



^ Soft Pit) Internatioiial 

XM H 



lodeKunner 

チャンピオンシツブロードランナー 

テープ版 ¥4,800 フロッピィ版 ¥6.800 

帝国の逆襲が始まった。新たに出現し 
た要塞迷路は超難解，恐怖の50画面だ.， 
君は再び挑戦する。君の頭脳を極限ま 
で痛めつけるこの画面- 
果たして君は耐えられ 
るか。全画面を駆けぬけ 
たら、全米□ードラン 
ナー審議会の認定証 
をあげる// 


国 SOFTPROmc . 

ソフトプロインターナショナル事業部 • アポロテクニカ事業部 
〒530大阪市北区西天満 6-7-2 梅新東ビル5 F TE し 06(363)1221 












































MZ - 2500近日発売 3.5 インチ DISK 版 ¥7.200 
X -1 シリーズ近日発売5インチ DISK 版 ¥7.200 


音楽担当：クリスタルキング 

協賛： YAMAHA MUSIC FOUNDATION 





















共通 I / O ポート 





32 Oh ! MZ 1986.6. 















































4 番組フルチビジヨン 


①普通モード 



②方法その2 



すっかりお馴 
染みになった 
カラーイメー 
ジボードです 
が ， Xlturbo 
の場合，普通 
モード以外に 
も工夫しだい 
で高画質化を 
実現する方2 
がい<つかあ 
ります。ま 
は，その違い 
をと < とご！ 

<ださい。 


M1M 


、i 



_國 

mM 








16 番組マルチビジヨン 



③方法その4 


負 マ 




•方法 その4の素材 < 


4番組タテ方向4枚のマルチビジョン 

テレビインテレビといわす，見だい番組は 
_ ぜ〜んぶ見ようと欲張つだのが，このマル 

チビジョン。最大16番組まで同時に見れる 
が，番組自体がそんなにないのが残念。こ 
I れはもう目がい<つあつてもだりないね。 







「アレ，おかしいな， 
もう1回」とつぶやき 
ながら，ついつい時間 
をかけてやつてしまい 
そろな投稿ゲームプロ 
グラムです （ P .156)。 



，パソコン/ビデオユ—ザ—の映！理入門" 
















##rfMPM 


今月はずいぶんと移植版が目につくようですが，純然たる新作といえるものが 
もっと出てきてほしいですね。また， MZ - 2500のソフトは THE SOFTOUCH 
SPECIAL にてまとめて紹介してあります。ぜひご覧ください 


新作ソフト紹介 


ばってんタヌキの大冒険 


36 


FT でワイワイ! 


XI に続き MZ -1500 にも「ばってんタヌキ」が移 
植された。平和な風景とほのぼのとしたキヤラク 
ター。しかし騙されてはいけない。この利*は才才力 
ミイ®の悪の魔力に支 S 己されているのだ。カンフ 
一技を駆使して村を開放せよ。ばってんキックは 
悪の力 に勝てるだろ う力、。 RPG 的要素も楽しめる。 
MZ -1500 用 QD 版 4,800円 

テクノソフト Q 0956(33)5555 

バック•トゥ•ザ.フューチヤー 

ブレイヤーの君が，映画の主人公よろしくマー 
テイとなって30年前の過去へタイムスリッフ。。自 
分の両親の出会いを邪魔しないで，未来の父と母 

本部指導興•中川智哉氏 

ワールドゴルフ連続優勝 

Oh ! MZ では，本部指導員と呼ばれ，若手ス 
タッフから鬼より怖いとおそれられているの 
が中川智哉である。彼は 3 D ゴルフシミュレ ー 
シヨン，ゴルフ狂，ゴルフアイランド， No . I 
ゴルフ，任天堂のゴルフ，ホールインワンなど, 
ゴルフゲームと名のつくものは片っぱしから 
手を染めるスポーツゲームマニアでもある。 

本誌でも，この手のソフトの記事にはよく 
登場している彼であるが，さんざん熱中した 
あげく，このソフトもまだまだというのが常 
である。さて，現在彼が挑戦中のワールドゴ 
ルフはなかなかのお気に入りのようだ。すで 
に5回目のプレイで12アンダーを出しており 
挑戦記ならオレにまかせろと豪語してやまな 
い彼なのであった。 

というわけで来月号をお楽しみに。 


となるべく 2人をうまく結びつけることができる 
だろうか。コマンド選択入力で誰にでもできるア 
ドベンチャーゲーム。やり方によって5つの結末 
に分かれるようになっている 
MZ - 2500用 3.5 D 版 6, 800円 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版 6,800円 

ボニー 003 (265)6377 

アウトロィド 

ロボットとコンピュータに支配された社会「ア 
ウトロイド」。そこでは恐怖の人間狩り力 ? 始まって 
いた。これは，数々の武器とパーツで度身するア 
ーマードスーツ XX 85 でひとりロボット軍団に立 
ち向かう戦士ラモンの物語である。スキャンモー 
ドによるレーダーサーチなど戦略的要素も多分に 
ある S F ロールフ。レイングゲ、ーム。 XI シリーズ版 
ついに登場0 


ハ ° 

£WKm 

エニ•クスオ-ブ卜-ナメレ，： 



Xl / Xlturbo 用 5 D 版 5,800円 

T 版 4, 800円 

ストラットフォード C . C . C . S 0488 (85)5222 
ザ•スクリーマー 

コミックとゲームソフトの立体^で楽しめる 
ロールプレイングゲームの意欲作「ザ.スタリー 
マー」の XI シリーズ版がついに登場。この世の地 
獄と化した遺伝子工^ f 究所 BIAS 。 そこには遺 
伝子操作によって生み出された怪物，狂ったアン 
ドロイドたちの要塞であった。野七、に燃える若者 
たちの軟溧の遊戯 0 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版 7,800円 

アスキー 003 (486)8080 

ァ1/ォン 

この春公開され話題を呼んた劇場アニメ「アリ 
オン」のアドベンチャーゲーム。神々の世界に繰 
り広げられる;な ロマン，そしてひとりの少年 
の冒険。安彦良和の描くファンタジッタな世界が 
50枚ものデジタイズ画面て蘇える。コマンド入力 
による選択方式でアドベンチャーのニガ手な人で 
も安心。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版 7,800円 

アスキー 003 (486)8080 

蒼吉狼と白ぎ牝鹿 

アジアの生んだ一代の宛隹ジンギス汗の生涯を 
題材にした本格的シミュレーシヨンゲームが XI 
turbo 用に移植された。モンゴル，そしてューラシ 
アを統一するという一大野望を君の手でシミュレ 
ートしてみよう。 

Xlturbo 用 5 D 版 7,800円 

光栄 S 044 (61)6861 

ガンマー5 

地球に接近しつつある_星ミサイルの起爆装置 
を破壊すること力 ? ，最強の重装歩兵小隊 GAMM 
A 5 の使命である。謎あり迷路あり隠れキャラあり 
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GAME の写真館 一 (1) 

なんとかして次のシーンを見てみたい。ゲ 
ームをやっていてそんな思いをしたことは皆 
さんにもあるでしよう。思えば，ゲームのグ 
ラフィックもずいぶんと変わりました。自分 
のプレイしたゲームはその経過を写真やビデ 
才にとっておくのも楽しいでしよう。アドべ 
ンチヤーなら，自分が進んだシーンはハード 
コピーがとれるようにすれば t 、いと 思ったり 
もします〇フ。レイしてこそゲームですが'，と 
きにはプレイしたゲームをゆっくりと鑑赏•す 
ること力すできるようなソフトが'もっともっと 
出てきてくれることを期待してこのコーナー 
を{隹ってみました。 

今月は，先ごろ XI シリーズに移植された 


「 ABYSS II 帝王の涙」からいくつかのシー 
ンをご紹介しましよう。ほとんど単色ペイン 
卜を使わず，全面にタイリング、ペイントを多 
用しており，質感の統一が词られています。 
やや，荒い印象を受けるの^)そのためですが， 
ドボヂークの交響曲第9番「節 1 L •界」ととも 
に始まるオープニングなどはなかなかの雰囲 
気といえるでしよう。 

ABYSS I 帝王の涙 

謎の過去を持つこの物語の主人公モズ•シ 
バットは，悪党グリンブにはめられ，首筋に 
超小型中性子爆弾を埋め込まれてしまう。グ 
リン：/の狙いは，伝_最終兵器「帝王の^ 
を我:ものにすることであった。 


Xl / Xlturbo 用 

ハミング'パ、—ドソフト 


5 D 版6,800円 
006 (315)0541 



のニュータイフ。のアクションゲーム。全31 面，256 
手重頃のキャラクターと高速スクロール画面力魅力 
だ。5月発売0 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版 6,500円 

電、;鹿昕聞社 Q 03 (445)6111 

グロブダー 

すべての敵を破壊することだけが生き残る唯一 
の手段である0アクションゲームのだいごみが味 
わえるナムコオリジナルゲ、ームグロブダーが XI 
に移 t 直された0 50面までは自由にラウンドセレク 
卜が可能。存分に“バトリング"が楽しめる。果 
たしてキミは全面タリアできるだろうか。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版 6, 000円 

T 版 3, 800円 



-- _ — ノン ジン_ ^ n _ ^ it 

- w *-» 一 k — 一!— 一 •— 4 • — • "- »• ― * — »— »— し し V _ V — . » 

二：: 二 鄉 j 驅越 


電波新聞社 003 (445)6111 

ジャイロダイン 

ゲームセンターで人気の 「ジャイロ ダイン」が 
XI シリーズに移植された。世界征^をもくろむ S 
国の野望を打ち砕くためには，間近に迫る秘密兵 
器の完成を阻止しなければならない。いま，史± 
最強のヘリコブター 「ジャイロ ダイン」の緊急発 
進が決定した。世界を救うのは君しかいない。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版 6,800円 

ニデコ 003 (251)8061 

八ィドラィド H 

大好評のハイドライド II のカセット版が発売さ 
れることになった。 5 D 版とは多少内容力 ? 異なると 
のことだが，なんとテープ3本組みの力作で，力 





セットでも本格的なアクティブ.ロールプレイン 
グゲームが楽しめる。 

Xl / Xlturbo 用 T 版 4,800円 

テイーアンドイーソフト 0052 (776)8500 

ビジレス瓜 

簡単な操作と高速处理で好評のリレーシヨナル 
タイフ。のデ、 ータベース “ビジ レス” がメモリ強{匕 
されて登場。従来の2倍以上のメモリが使え，外 
部メモリとして， 1 M バイトのフロッピーデ、イスク 
CZ -520 もサポートしている。さらに，プロダラミ 
ング機能も強化され，広範囲な用途に威力を発揮 
する。 


Xlturbo 用 
0 A テック 


5 D 版68,000円 
削564 (53)9400 



ばってんタヌキの大冒険 
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ME REVIEW 


先月から新しい評価方法でスタートした GAME REVIEW 。 今月はアク 
シヨン，アドベンチャー， RPG とそれぞれの分野から注目株を集めてみ 
ました0スピード感いっぱいのアメリカントラック， RPG の要素を持っ 
た新アドベンチャーアグレス，そして前作をはるかに起えたハイドライ 
ド II と，どれを取っても十分楽しめるのではないでしようか。 


L アメリカントラック」 

スピード 感満喫。 これ ぞ本物の スピード 
スクロールアクシヨン だ。 

►アメリカントラックに乗って，ほかの車 
をけ散らして走るといった過激なゲームで 
ある。ひたすら敵を跳ね飛ばせばいいのだ 
が，ぶつかってはいけない車もあるし，落 
ちてる物は拾わなければならない。そのう 
え 200 km/h で走っているトラックの横を平 
然と黄色いバスが走り去っていくのである。 
これができる人は尋常な反射神経の持ち主 
ではない。グラフィックはアメリカ調で， 
ゲームによく マッチし ている。車の跳ね飛 
ぶようすもなかなかこっている。 

ただス クロー ルに少々ぎこちなさが感じ 
られる。それにあまりにも前が見えない。 
見えてからではもう遅い。 PCG は あまり縦 
ス クロールのゲームには 向いていないよう 
だ0また，1回ゲ ームオー バ ー になるごと 
に長々とディスクをアクセスす るの もいた 
だけない。集中力，反射神経に自信のある 
人にお勧めである。そうでない人はもっと 
修行を積もう。 

熱中度 ☆☆☆ S.Y. 

►ついに出た XI 版“アメリカントラック” 

を見て大ショックを受けてしまった。この 
ゲームの目的は，トラックを目的地まで運 
ぶこと，でも途中でいっしょに走っている 
車にボカボカとぶつけて自分だけが道路上 
を独占してしまえというもの。ただし，一 
部緊急車両にはボカボカやってはいけませ 
ん。先に出た FM 版と比較してみると，操 
作性は向上している。画面は右半分はいい 



のだが，左半分が MSX してる。それにして 
もスク•ロールが速すぎる。 FM 版より3倍 
は速い。でも時速は 200 km 。 これはおかし 
い。そしてほかの車をクラッシュさせると 
スコアが入るのだが， XI 版の場合は走るデ 
ストロイ，またはギヤプラスといった具合 
ですさまじい。路上に落ちているものを拾 
おうと思った瞬間にはキー操作をしていな 


いと得点できない。だから FM 版とは違っ 
て100万点は少々きついゲームだ。しかし 
XI の速さは堪能できる。 

熱中度 ☆☆☆☆ H . T . 


• XI /XI turbo 用 
日本テレネット 


5 D 版6, 800円 
T 版 4, 500円 
003(268)1 159 


L アクレス 」 

新感覚のア ドベンチヤーゲームがついに 
8ビットにも登場。 

►行方不明になった父親を探しに行くとい 
うストーリー であ ります 0 マニュアル を読 
むと， SF 小説風の プロローグ （最近はやり 
ですね）に続いて，ゲームをやる上でのヒ 


ントが新聞の形で載っています。 ゲームを 
始めてみると，なんとこれがテンキーで操 
作できるコマンド選択方式になっています。 
ほかのアド ベンチヤーゲーム と違うのは， 
RPG のように技術や感情などのポイントが 
付いているところです。グラフィックは小 
さいけれど高速で，マルチウインドウもど 
きの表示方式などに工夫が見られます。し 


かつては，ゲームといえば，アクション 
だのアドベンチャーだのと明確なジャンル 
分けがあったものですが，最近はいわゆる 
アクション +RP G といった複合商品が主 
流となっています。なかには，一見してな 
んのゲームだかよくわからないようなもの 
もあり，このゲーム REVIEW ではゲーム 
要素というグラフを載せています。それと 
もうひとつ，ゲームデザインというものが 
ゲームを評価するうえで注目されるように 


なります。デザインとはここでは設計とい 
う意味で，シナリオや進行上のシステム， 
難易度の設定などの基本的な問題で，いろ 
いろな要素をミックスさせたゲームなどで 
はとくに重要なポイントとなるでしょう。 
売り言葉は多くあっても全体のバランスが 
悪いといきなリつまらないものになってし 
まいます。もちろん，ゲームデザインがよ 
いからといって，だからおもしろいという 
ことにはなりませんが • ••…。 （ S . S .) 


かし，アドベンチヤーゲームの命であるス 
トーリーに問題があるような気がします。 
ある条件を満たさないと，公園が見えない 
などというわけのわからない展開が気にな 
りました。また，自分は逃げる気がないの 
に勝手に逃げ出し擊たれて死んでしまうの 
では，展開に無理があって感情移入ができ 
なくなるじやないか。 

熱中度 ☆☆☆☆ M . K . 

► RPG の要素を取り入れたタイプのアドべ 
ンチヤーゲームです。画面構成やコマンド 
を選択方式にするなどの点では，非常によ 
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〈まとまっています。グラフィックの表示 
速度もなかなか立派です。 マニュアルは， 
新聞調のヒント集などまあまあよくできて 
いますが，どうせならディスクの中に入れ 
てしまえば良かったのになあと思います。 
さて，アドベンチヤーゲームであるからに 
は，物語としての出来がゲームの面白さに影 
響してきます。その点では不満があります。 
ストーリーの展開に論理的な必然性がない 
部分があるのです。また，何か物を取ろう 
としても納得できる理由もないのに取れな 
いこともあり，あまり好きになれませんで 


I ハイドライド II I 

前作をしのぐ RPG として堂々の登場。 F 0 
RTH の変化には感動ものです。 

►前作「ハイドライド」とよく似た画面で 
ある力 5 '，内容は大幅にアップされている。 
キャラクターの良心を表す FORTH メー 
ターが追加され，善良な人々ばかり殺して 
いると FORTH 値が下がり，商店に入れな 
くなったりするのだ。そのほかにも14種の 
魔法が使えるようになったり，アイテムの 



した0ほかにも袋小路になってしまい，ス リバーヒルソフト 0092(771)3217 

イツチを切る以外に解決策の考えられない 
ような状況が出現してしまうなど，アドべ 
ンチヤーゲームとしては，もう少し頑張っ 
て欲しかったところです。 

熱中度 ☆☆☆☆ K . A . 



種類も多くなったりしている。面白いのは 



リアルタイム修行によってキヤラクターの 
力を強くするところで，プレイヤーの腕も 
上げておかないと，キャラクターを成長さ 
せることができなくなってしまいます。リ 
アルタイムでないものは マルチ ウインドウ 
で処理することになり，操作がわかりやす 
いのだが，セーブや口 ード，そしてゲ_ム 
スピードの変更などは，頻繁に行うだけに 
わずらわしく，.もうひと工夫してほしかっ 
た。しかし，全体としては非常によくでき 
ており，十分に楽しむことのできるゲーム 
であろう。 


►むう，この感覚は！もともと RPG はも 
うひとりの自分を作る ゲーム だから，リア 
ルタ イムにすること自体悪くない。おまけ 
に前作で目についた単調さも，魔法•アイ 
テムなどで本来の RPG に近づくことによっ 
てすっかりな〈なっている。実際にプレイ 
してみるとわかることだが，曲がるときの 
操作性は非常に滑らかになっていて，これ 
が ゲーマーの 心をくすぐる。おまけに マツ 
プの 広さ，そして前評判から〈る人気など， 
さすがにメイ ン デイ ツシユ としての条件を 
備えている。以前立ち寄ったときとは比較に 


ならない味を出している。うわっ，なんと性 
格まで出ちゃうのか，何？ コンデイショ 
ンが ダーク サイド？ う 一む このパラメ ー 
夕の豊富さがマニアには嬉しい。しかし R 
PG もついにジョイス テイ ックでやる時代が 
きましたか。うんうん，と涙しつつもリセ 
ットボタンを押す。あ、，あの頃と同じた^ 
帰ってきたんだね，ハイドライド。 

熱中度 ☆☆☆☆☆☆ K . S . 


參 XI/XI turbo 用 
テイーアンドイーソフト 


[5 D 版6; 800円 
t T 版 4, 800円 
0052(776)8500 



評価 グループ 


有田隆也 

浅野恵造祝一平 

ェ藤誠 

挙市哲司 

こうもと 

やすひこ 

古村聡 

小森隆 

近藤弘幸 

斎藤晋 

斎藤亮 

佐藤友彦 

佐藤学 

清水和人 

白河哲 

武沢英明 

立花かお 

る中川智哉堀内保秀茗 

原秀幸 

山本信吉田幸一 
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im SOFTOUCH SPECIAL 
UPTZ- 2500ソフトのすべて I 屋幸 i 

MZ - 2500のアブリケーシヨンがかなり充実してきたので，ここでドカーンとホットドッ 
グしてみましょう。機能面では8ビットマシンのなかでは群を抜く Super MZ であるだけ 
に，ソフトウェアもツブぞろい。じっくり選んで優越感にひたってみたいものです。 


とにかく SuperMZ のソフトは 
こおんなにすごいんじゃあ〜 


ゼビウス 


まさに並び立つものなしの MZ - 2500バージ 
ヨンは，完璧にゼビウスである0 PC , FM , 
XI , ファミコンとあらゆる機種のゼビウスは 
この Super MZ ゼビウスの前にひれ伏すこと 
であろう。 

インベーダー以来の空前のブームを巻き起 
こし，レコードやビデオ，果てはアドベンチ 
ャーゲームブックまで発売になったという， 
戦闘機型シューティングゲームの大御所です。 
その人気と完成度の高さに， PC -88 版のアルフ 
ォス（ゼビウスではない）と， PC - 6000版の 
タイニーゼビウスを始めとしてバソコンへの 
移植が挑戦されたが，ゼビウスと呼べるゼビ 
ウスの登場は，ファミコンや XI 版の誕生まで 
侍たなければならなかった。そして，1986年， 
4096色パレットボード対応のゼビウスが MZ - 
2500のために立ち上がったのだ。しかも ，XI 
のときと同じくジョイスティック付バージョ 
ンもある0君も，パレットボードを装備して 
アンドアジエネシスを倒すのだ。野を越え III 
を越え，スペシャルフラッグや地下基地を見 
つけ出し，ソルバルウはどこへ行く。オット 
正露丸の攻撃だ！これをかわせばアンドア 

シエネシス。 

とにかく，このゼビウスを買うとあのゼビ 
ウスができるんです。 



とだけ書いておきましよう。 

うう，4096色は美しい！ （ Y > 

おじさんの買ったゼビウスというゲームは， 
なんと8色 モード， 16色 モード， 4096色 モー 
ドの中から選べるようになっています。私は 
つい パレットボー ドを買ってしまいました。 
しかも，あの スー ノぐ ー ゼビウ スモー ドまてあ 
るというんです0でも， スーパー ゼビウスは 
強すぎておじさんには勝てません。 （ S ) 
電波新聞社 3.5 D 版6,800円 

ジョイスティック付8,800円 

才ービット111 


3 D グラフィックも MZ - 2500なら，ほれ，こ 
のスピード。並の8ビットとは根本的に違う 
んたよねえ。 



どの世界にもリアリティを求めてやまない 
人たちがいる。 ハード SF 然り，自然主義芸術 
然り〇そして， シュー テイング ゲームではい 
かにして3 D を実現するか，いかにすればコ 
ックピットから見たのと同様の感覚が得られ 
るかという点にポイントは絞られ，そこから 
フライト シミュレーター II ，プラズマ ライン 
などのソフトが誕生しました。 

オービット III もそのひとつで，宇宙空間に 
おける戦闘を テーマに 作成された3 D シュー 
ティングゲームの 秀作です。しかし，宇宙空 
間の難点としては当然ながら広い！それか 
ら背景が闇ばかりといった当然といえば当然 
の状況が挙げられるのです。つまりは，敵の 
画面からの出入りが激しく，すぐに目の前を 
通過していくので捕らえるのが難しいのです。 

私はそういった状況に対処できるほどの元 
気はないので，ひとこと“このソフトにはつ 
らいものがある”としかいえません。 （ Y > 

「上か！ビシッ！次，ビシューン」と編集 
室のなかでひとり騒いでいます。目の前に突 
然，船が ワニプ してく る。「ウワー， へへへ… 
ターゲットロックしたぜ，おまえはすでに死 
んでいるんだ」とニタニタしながらトリガボ 
タンを押すことに限りない快感を覚え，毎日 
のように 狂っています。 3 D スペースア クシ 
ヨンゲームで，ワイヤーフレームの 宇宙船を 
ビシビシ打ちます。スピード感もあり私はと 


ても気にいっていますが，醒めた目でみて「つ 
まらん！」とひことですます人がいてくやし 
い思いもします。 （ S 〉 

テクノソフト 3.5 D 版6,900円 

道化師殺人事件 

発表以来，高い評価を受けているミステリ 
アスアドベンチャーゲーム「道化師殺人事件」 
が登場。フルスクロールのグラフィック画面 
は， SuperMZ ならではのものとなるだろう 0 



やっと SuperMZ への移植が成功したそう 
です。そうです，私はまだこのソフトの MZ - 
2500版を見ていません。しかし，原作の PC - 
98 版の 130 K にも およぶ ストーリー 部分も， 力 
ラーフルスクロール もそのまま引き継ぎ， 才 
リ ジナルと優劣つけがたい出来になっている 
そうです 0 ストーリーは 1932年の8月6日サ 
ーカス 開幕の日の朝に みつかった ピェ ロの 死 
体から始まります。事件を解決するのはあな 
たです。あなたの必死の捜査の中，発見され 
る第2の死体。さあ，どうします。 （ S ) 
パッケージにある，物悲しい若かりし日の 
デビットボウイを彷彿とさせる道化師の絵が 
たまらなく私の心を揺さぶり，思わずじっと 
見つめてしまうのです。 このイラストは 数あ 
る パッケージの中でも最高の部類に入るでし 
ょラ〇 

内容はタイトルからわかるとおり，殺人事 
件を解決する推理アドベンチャーゲームなの 
です。 

このイラストのピェロが訴えかけてくるの 
です，「犯人を探してくれ」と。死因はナイフ 
の一突き。サーカスにはナイフ投げ，猛獣使 
い，ブランコ乗り，団長など奇妙な人間関係 
が渦巻いている。そして事件は……。 （ Y ) 
シンキングラビット 3.5 D 版7,800円 

蒼吉狼と白き牡鹿 

おじさんも買ってしまった，本格的シミュ 
レーシヨンゲーム。楽しみはいろいろとある 

Super MZ のソフトウェア 

パソコン誌などでの前評判だけでは異様に高 
かった MZ - 2500も，他社の新製品ラッシュに押 
され，ソフトがない，周りに MZ ユーザーが少ない 
などの悲運にも恵まれ （ ？ ） 幻の名機となりつつ 
あるようです。ああ，悲しいことよ，ゲームマ 
シンとしても他社の製品から一歩も二歩も抜き 
んでた性能を持っていながら，マイナー機種に 
甘んじていいものだろうか。いやいや，何をお 
っしやるうさぎさん。 MZ -2500 だって数では某 
メジャー機種に劣るものの，質のよい，他のマシ 
ン用のものより優れたソフトがいくつもでてい 
るのです。立ち上がれ，地獄に堕ちた勇者たち。 

2500では，キーポードでテグザーができるん 
だ，日本語表示でメルヘンヴヱールができるん 
だ， FM 音源 BGM でペンギンくん wars ができる 
んだ，4096色ノ \°レットボード対応のゼビウスが 
できるんだ，どうだ。 

ほら，あとはひとつもない野球，ゴルフ，ピン 
ボールがあればいうことないではないか。誰か 
この足りない3つの分野を補ってくれえ。 （ Y ) 
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というが， XI よりも先に出たので「買い」。 

ひとこと。やっぱりおじさんはジンギスカ 
ンのようにはなれません。そのわけは，3月号 
を兄てください。 （ S ) 

誰でも名前だけは必ず知っている，ジンギ 
ス カンの一大歴史 スペクタクルを シ ミュレ ー 
シ ョン ゲームとしてしまったとんでもない気 
宇広大なゲームなのです，これは。あなたは 
モンゴル 族を率いるまだ青二才だったころの 
テムジン。四方を敵に囲まれて，夢は大きく 
世界統一。 

と，こんな内容なのですが，これがまたま 
た難しい。自分の立身出世ばかりを考えて施 
政を怠っていると，内憂外患に悩まされ，あ 
げくの果てには食糧不足と見事な試練が待ち 
受けているのです。商人と上手に取引きをし， 
知恵を絞った戦略でなんとかモンゴルを統一 
すると，次は実在のジンギスカンでも成し得 
なかった世界制覇です。歴史より早く世界へ 
乗り出したからといって喜んではいられませ 
ん〇国力が伴っていないと，強いウィグルな 
んかに滅ぼされてしまいます。このゲームで 
はなんとョーロッパまでサポートされていて， 
地中海制圧も夢ではありません。しかし，こ 
こでアジアをおろそかにすると，いつの間に 
か自分の属国がつぎつぎと敗れ，帰るところ 
がなくなったなんて悲劇も。 

なお，このソフトは嬉しい日本語表示に加 
えて，なんと主題歌のテープ付です。 （ Y ) 
光栄 3.5 D 版8,800円 

ユーカラ K 2 

ユーカラをバージョンアップした， 最新銳 
の 日本語 ワードプロセッサ。 特殊機能 も 充実 
してオールラウンドな力を発揮する。 

やっと， MZ - 2500にも使えるワープロがで 
たなあ，というのが第一の感想。最初はあの 
ューカラということでたいして期侍してなか 
ったのだが，使ってみるとその性能の差には 
驚くばかり。なんといっても，学習機能や， 

連文節変換が嬉しい。私のように，思いつく 
ままにだだだ一っと書きたがる人にはうって 
つけではないだろう力*。使い込んでくるほど 
に，学習する辞書に対して，新しい単語を定 
義できないのが悲しくなるのもまた事実。基 
本的に，話し言葉（とくに，最近の乱れた言 
葉遣い）はサポートしていないので， ハチヤ 
メチヤな文を書きたいときにはちとつらいも 
のを感じる。他にもつらいところはあるが， 
どの フアンクシ ョ ン キーがどの機能かわから 
なくなったら ESC キーを押せばいいし，増設 
RAM にも対応していて， RAM が増設してあ 
ると，ディスクアクセス回数が幾らか減るな 
どと嬉しい機含泛もある。 

普通の人が使うにはこれで十分ではないだ 
ろう力、。と，いうことで，16ビット用のワー 
プロが移植されでもしないかぎり（一太郎と 
か），これでよしとしよう。でもなあ，やっぱ 


ユーザー辞書がないのとあの段落の概念には， 
つらいものがあるなあ。早くオプションセツ 
卜力 ？ ほしいよう。 

東海クリエイト 3.5 D 版28,000円 

アクションゲームならまけないぜ 

パソコンのアクションゲームはファミコン 

に比べてダメつていわれるけど， MZ - 2500 の 
場合はチョツチそうはいかないぜ。スクロー 
ル， キャラクター，サウンド，まかせてよ！ 
テグ サー 

ビームがビシバシのテグザーです。 本家ゲ 
—ムアーツ発売のゲーム中も BGM がかかる 
やつです。ぜひ，起きぬけのテグザーをやつ 
てみてください。一発で目がさめます。これ 
は当然「買い」ですよ。 

ゲームアーツ 3.5 D 版6,800円 



ペンギンくん WARS 

ペンギンくんと動物たちがボール投げ（ド 
ジボール）でトーナメント戦を繰り広げます。 
ルールは簡単，ボールを全部相手方に投げて 
しまうか，制限時間が過ぎてボールの持ち数 
の少ない人が勝ちです。 XI 版に比べて，少し 
簡単になったよ〜な？ 


アスキー 


3.5 D 版6,800円 



ザ•キャッスル 

アスキーのソフトウェアコンテスト “グラ 
ン プリ作品” の 移植版。 「口ー ドラ ンナ ー 」や 
「フ ラッ ピー」 と 同系列の リアルタイ ムパズ ル 
アクションゲームな のだが，キャラクターが 
可愛くとてもおもしろい。お城の 中の 部屋1 
つひとつをタリ ア して城のどこかに閉じ込め 
られているマルガ'リータ姬を助けます。 
アスキー 3.5 D 版近日発売 

ギャラガ 

ゲームセンターでやりすぎて，夢にまで見 
たギャラガですが，とうとう移植版が自宅に 
までおしよせてきました。当然毎晩のごとく 
やりまくっています。はっきりいってボーナ 
ス面に命かけてます。 

電波新聞社 3.5 D 版6,500円 



パックマン 

20歳以上の人なら必ず知っている，古典的 
アクションゲームの 秀作です。今さら パック 
マン， という人もいるでしよう力 ? ，遊んだこ 
とのない人は古き良き時代を懐しむために， 
座右においておきましよう。 

電波新聞社 3.5 D 版6,500円 

ロードランナー 

右にいっても左にいっても敵がいた。そ一 
だ穴を掘って埋めてしまえと思って穴を掘る 
と，その穴に間違ってはまってしまうほど未 
熟な私ですが，大好きなロードランナーです。 
XI 同様ソフトプロによる移植です。さあ150 
面やるゾ ー。 


ソフトプロ 


3.5 D 版6,800円 


[ しソ丄」 一:^ 



FLICKY 

ルールは簡単，ネコに つかまらないように， 
逃げたり，コップをぶつけたりしながらヒヨ 
コを助けるゲームです。ゲームセンターに置 
いてあったときにはあまり気にしなかったの 
ですが，移植版の FM 音源のノリが良くて好 
きになってしまいました。カセット版なのが 
気にかかりますがなかなかのよかもんです。 


マイクロネット 


T 版4,800円 



チャンピオンプロレススペシャル 

その昔，ゲームセンターで大人気だった（私 
もよく遊んだ）チャンピオンプロレスの2500 
版です。テープ版しか発売されていないのが 
非常に残念ですが，プロレス フアンに とって 
は応えられないソフトでしょう。今度は長州 
力や前田日明も登場するデイスク版のプロレ 
スゲームを期待したいですね。 


マイクロ不ツ 


T 版4,800円 


鱗 海'沖 - 

§ レ 

エキサイトバイク 

山 あり谷ありの ダートコースをターボ 付の 
バイクを巧みに操って， 才ー バ ーヒー トや転 
倒に気をつけながらひたすら走り（たまにジ 
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思い出のペンギンくん 

去年の夏，名古屋へ帰省した折，友達と一緒 
に 遊ぶ にことかいてゲームセンター へと 足を踏 
み入れた。なかなか広いところで，新しいゲー 
ムはないかとあたりを見回すと，奥に暇そうな 
女の子が3人（こちらと同人数！）いるではな 
いか。ところが，なんとまあ生意気な女子高生 
で，見事軟派には失敗したのだが，その時に初 
めてペンギンくん wars と出会ったのだ。その 
女子高生はつまんないゲームだと一蹴したが， 
僕らはこのゲームの単純さに呆れ返り結構楽し 
んだものだ。他愛ないアクションゲームで，赤 
い ポールをテー ブルの向かい側にいる相手と投 
げあうだけだが，ペンギンくんというだけあっ 
て可愛い（と人はいう）ペンギンが主人公で， 

猫やパンダやコアラやビーバーと卜ーナメント 
を行うわけだ。まあ，ポールが当たってこけ 
っと気絶するところが可愛いとかルールの単純 
さがたまらないとかいろいろよい評判を聞く。 

その後，ペンギンくん WARS なんて存在も忘 
れてたが，先日 XI 用が発売されたことを知り， 
あの夏を思い出しながら……が，意外と操作性 
が悪く，決勝戦まで行くことができない。とこ 
ろがである。今回なにかの間違いで発売された 
2500用で遊んだところ， XI 用より扱いやすく， 
簡単にビーバーに勝ってしまったのだ。僕がう 
まかったのか，2500が偉いのか，移植した人が 
2500を甘く見て手を抜いたのかわからないが,も 
う少し難しければ良かったのに，とよしくんは 
思う。ジョイスティックを使えば2人で対戦も 
できるが，2人プレイを始めると，どちらかが 
リセットボタンを押すまで永遠にゲームオーバ 
一にならないのだ。心しておくように。ところ 
で，あの女子高生はいまどこにいるのだろうか。 

( Y ) 


ヤンプ！）続ける，文字どおりのエキサイテ 
イングなゲームです。 コース コンストラクシ 
ヨン付きで，あのゲームセンターの興奮をお茶 
の間でどうぞといった感じです。 

ハドソン 3.5 D 版6,800円 



NO 巳0( ノボ) 


数多い ゼビウ ス型スクロ ールゲームの ひと 
つです。この ゲームは I / O 誌の85年12 月 号に 
ダンプリストが載ってますので，目玉と体力 
に白信がある人は打ち込めば480円で楽しむ 
ことができます。 

オープニングに比べてゲーム中の音がつま 
らないのと，スクロールしない左右の面がさ 
びしいのが困りものです。 

コムパック 3.5 D 版6,800円 



F 2 グランプリ 


キキー ッ！ 「あっそこ 逆 ハン とって。 あ一 
減速しないと曲がりきれない。奶ならイン抜き 
だ，早く加速しろヨ。もう1台抜ける」と， 
友人と‘緒にやるととてもうるさいレ ースゲ 
—ムです。さまざまな コースが 選べて コンス 
トラ クシヨン も付いています。 


キャリー•ラボ 3.5 D 版5,800円 


TOTAL 19 - 7 LAST 


SPED ) 

こ： S .ii km/h 



大脱走 

逃げろや逃げろ，授業のエスケープに惯れ 
た君なら簡単だゼ！エッシャーの無限階段 
を思わせる不思議な画面で，2頭身のキャラ 
クターをあやつつて捕虜になつた味方を助け 
るゲームです。 

キャリー•ラボ 3.5 D 版6,800円 



RPGS アドベンチヤーも余裕だね 

じっくりと楽しめる RPG やアドベンチヤー 
こそ，コンピュータゲームの要だ。 MZ -2500 
はこれら起大作ゲームもまずまずのラインナ 
ップといえる0これからがまた楽しみだ0 


八イドライド 

2000モード用のソフトです。あのハイドラ 
イドの移^(版です。キャリー•ラボからの発売 
となりました0ブョブョしたスライムや気味 
悪いゾンビを倒しながらゲームを進めます。 
アクテイ ブロール プレイングの世界へどう 



ぞ。 

キャリー•ラボ T 版4,800円 


夢幻の心臓 


山あり町あり森あり砂漠ありの広大なマッ 
フ。ヒをふらふらしながら30，000日以内に夢幻 
の心臓を手に入れるというものである。キヤ 
ラクターが大きなグラフィックで出てくるため 
に迫力満点。 


クリスタルソフト 3.5 D 版8,800円 



カレイドス コーブ 


ファンタジー全盛の RPG 界に現れた，全 
3 部作の大河 SF-RPG です。_而が結構地味 
なせいか，他の RPG に比べれば見劣りするか 
もしれませんが，派手好きのアニメ少年的発 
想から•歩ずれたゲームとして大いに評価し 


たいところです。 


ホットビイ 3.5 D 版9,800円 



ザ•ブラックオニキス 


ご存じ，日本の RPG ブームの火付け役とな 
った作品。かなり古くてメインを BASIC で 
書いてあるにもかかわらず，今遊んでも十分 
楽しめるところなんて素晴らしい出米です。 
一度，ブラックオニキスを求めてウツロの街 
を探検してみるのも良いでしよう。 

BPS 3.5 D 版7,800円 



リザード 

MZ - 2500 だからこ一んなにすごいんだ！ 

と誇るほどではないのです力 ? ，数あるリザー 
ドの中では1，2を争う出来だと思います。 
X’TALSOFT お得意の RPG で，キャラクター 
設定も商倒でないので， RPG 入門用には最適 
でしよう。 

クリスタルソフト 3.5 D 版6,800円 



メルへルヴ エール I 

今月号でも詳しく紹介したとぉり，なぜか 
左上にスコアが表示されるうえ，なんども文 
章を読まされるという不思議なアクション R 
PG です。日本語表示と FM 音源を使った BG 
M が嬉しいですね。最初はとっっきにくいの 
ですが，プレイヤーに先を見ろと強いるべク 
トルが働いて，ついついのめり込んでしまい 
ます。 

はじめはマカダムだけだった 

私の2500は当然一番初期に買いました。です 
から BASIC も VI .0 A です。 

この2500を買いにいったときのことです。発 
売直後に買うわけですから値引きは期待できま 
せん。期待するのは，もちろん「おまけのソフ 
卜」です。某店ではおまけになりそうなソフト 
は，あの「マカダム」しかありません。新しす 
ぎてソフトがまだ発売されていないのです。 

2500で丨日中マカダムしているわけにもいか 
ず，私は世界で最初にして最後の最強のダンジ 
ョン「秋葉原」をうろつきだしました。バッタ 
屋のマジックにもまけず，別のソフトをおまけ 
につけている店をさがしてダンジョン中を歩き 
回りましたが，どの店もマカダムです。という 
わけで，2500のソフトー番のりはマカダムなわ 

けです。 . このとき，私は2500の未来に 

うす暗いものを感じました。 （ S ) 

デービーソフト 3.5 D 版6,800円 


40 Oh ! MZ 1986.6. 








































システムサコム 3.5 D 版7,900円 



地獄の練習問題 

嗯天使になった君は，地獄での難問を乗り 
えて天_にもどらなくてはいけない。さあ 
100点満点はいつ出せる。 

ハミングバード 3.5 D 版6, 800 P 1 



は一りい，3、おつくす 

可愛くてほのぼのしたキャラが主人公の， 
アドベンチャーゲームです。日本語対応，お 
よび ローマ字 カナ変換付きで，キツネさんがリ 
スさんやイノシシさんなんかと出会いながら 
東奔西走するのです。 


マイクロキャビン 3.5 D 版7,800円 



トリトーン 

ペイ•バルーサに支配されているルワンダ 
岛，この島 で 地上 に 地 ドに 戦いを繰り広げる 
アクティブロールプレイゲームです。しかし 
最近はこの手の ゲームが 多すぎて……。 
ザインソフト 3.5 D 版6.800円 



バック.トゥ•ザ.フユーチヤー 

映画のストーリーをアドベンチヤー形式で 
進めるゲームです。コマンド選択式で進んで 
いき，進行次第で結末が5つに分かれるマル 
チェンド型なのですが，映國通りの結末にな 
らないと，すっきりしないのは私だけでしよ 


うか？ 


ポニー 3.5 D 版6,800円 


ウィザードリィ 

あの有名なウィザードリィです。この原稿 
を書いている時点ではまだ発売していません。 
いつ発売するんでしようね。ビシビシと純围 
産 RPG の良いソフトが出てくるから早く発売 
しないと売れなくなっちゃいますよ。 

サーテック 3.5 D 版（予)9,800円 

ドルアーガの塔 

ボー ド ゲームま で出現したドル アーガ です 0 
このゲーム 私は好きでないのです。だって出 
现する宝物に何の関連性もないんだから。出 
し方はまったくの総あたり，指が痛くなっち 
ゃう。タネ本がないとできましえ〜ん。 

電波新聞社 3.5 D 版近日発売 

コズミックソルジャー 

SF アニメ的要素を強く盛り込んだ RPG で 
す。武器や防具の型番，街なみ，惑星のよう 
すがなかなかマニア好みなのではないでしょ 
うか。街にはジャンクショップや，居酒屋の 
奥に隠された店，シャトルに乗って移動する 
などスペースオペラしています。画面左に立 
っている女性アンドロイドも意味深です。 

エ画堂スタジオ 3.5 D 版8,800円 

デゼニワールド 

原稿を書いている時点では，発売されてい 
ないソフトです。デゼニランドの続編として 
作られた作品ですが XI 版もずいぶんと遅れて 
発売されたからいつでることか……，発売さ 
れたらまあまあ楽しめるソフトです。 

ハドソン 3.5 D 版（予）6, 800円 

シ S ユレーシヨンや思考型も OK 

ちょっとばかり頭脳を利用して知的ゲーム 
はいかがかな。ウォーゲームに麻雀，将棋， 
思考型アクションまで，ちゃ一んとおいしい 
ところが揃っていますよ0 
信長の野望 

戦国時代，□本統-を志して名古屋に決起 
した織 m 信長を シミュレート する，壮大な歴 
史シミュレーションゲームです。 

光栄 3.5 D 版7,800円 

トッブマネージメント 

教育用経営シミュレーションということで 
すが，れっきとしたゲームとしても十分楽し 
めます。自分の戦略が当たってパソコンがた 
くさん売れたときの喜びはひとしおです。こ 
れも2500版は Fi 本語表示で楽しめます。 

光栄 3.5 D 版19,800円 

ブロフェッシヨナル麻雀 

とりあえず1本は持っていないと落ちっか 
ない人もいるのではないかと思われる4人麻 
雀ゲームなのです。極めてオーソドックスな 
麻雀スタイルを紙;持していますから，あきる 
ことなく遊べることでしよう。でも残念なの 
は2500モード用の麻雀がこれ1本しかないこ 


英雄伝説サーガ 

非常にアニメ的な絵が話題を呼んだアドべ 
ンチャーゲーム全盛期の名作である。原画に 
忠実なグラフィックと，マニュアルに付いて 
いるコミックスなどが売り物。 MZ - 2500 には 
数少ない本格的アドベンチャーのひとつであ 
る。 

マイクロキャビン 3.5 D 版 9,800円 



棋太平 

将棋ゲーム「棋太平」です。名人戦の設定 
再現，駒落ち対局など自由に指定できます。 
また，人間の指す手を覚えて思考ルーチンが 
成長していきますし，定跡も自由に登録でき 


ます。 

マイコンハウス SPS 3.5 D 版7,000円 



五目並べ 


囲碁はよく知らない人でも，五目並べなら 
知っているでしよう。あの単純でなかなかあ 
きない五目並べゲームです。相手の レベルは 
なかなかなのですが，時々馬鹿なミスをして 
こちらに勝たせてくれます。しかし，デイス 
ク1枚に五目並べだけというのも……。 

ウスヰパソコンセンター 3.5 D 版4,800円 



DANGER BOX 

ひと昔前のパソコンゲーム粗製乱造時代を 
思い出すような危険なソフトです。豪華客船 
に仕掛けられた*爆弾を，与えられた道具（赤 
外線眼鏡やテスタなど）を使って捜し出して 
撒去するというゲームで，主題曲のテープま 
で付いています。 

ウスヰパソコンセンター 3.5 D 版5,800円 


便利なユーティリティ UT - S 5 F 

MZ -2500 のべー シックって， ワイルドカード 
が使えたり階層ディレクトリをサボートしたり 
ファイルをみると作成日時がわかったりして， 
まるでどっかの 0 S みたいです。そうなると，こ 
こまで匕け物みたいなベーシックなら，ついで 
にファイルコピー （ CP / M でいう PIP ) や，ワイ 
ルドカードを使えるファイルソートや，アスキ 
—ファイルをみる （ LIST * の反対）コマンドも 
欲しいなあと思ってしまうのです。 

そこへ 出たのが，ファイル ユーテ ィリティ U 
T -25 F なのです。ベーシック起動後にこのソフ 
卜を走らせると，フリーエリアが減るごとなし 
に load * や， copy や delete “ファイル名”や ， get 
files や ， get klist なん " t ■便利なコマンドが使える 
ようになり，しかも最初の3つはワイルドカー 
ドまで使えてしまうという優れものなのです。 

これは便利だ，と太鼓判を押してあげたいと 
ころなのですが，あと， format コマンドがあれ 
ばいうことなかったのにね。 （ Y ) 

テレシステムズ 3.5 D 版6,800円 
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キングフラッピー 

粍い音楽にあわせて，石を迷ぶリアルタイ 
ムパズルアクションゲーム。頭を悩ませる ifii 
が増えたキングフラッピーは十分楽しめます。 
私は忘れない，あの來京は新宿歌舞伎町でフ 
ラッピー路 h パフオーマンスした日を。 

デービーソフト 3.5 D 版6,8001 IJ 



実用ソフトも手堅く 

ワープロを 初め，ビジネスソフトや ユー テ 
ィリティなど，実用ソフトもしっかりと押さ 
えてあります。 

TURBO PASCAL 

PASCAL といえ (iTTURBO というぐらいに 
売れた低価格のすぐれものソフトです。 V 2.0 
から V 3 . 0になってコンパイルスピードは2倍， 
実行スピードも高速化しました 。 Word Star 
にコマンド準拠のエディタが付いてきます。 
もちろんインストールも簡単にできます〇な 



お，このソフトは P CP / M が必要です。 

MSA 3.5 D 版29,80 ON 

Peach Text 

P CP/M h で走る办性能.处义ワードプロ 
セッサです。基本機能の文, 1 !•の作成 • 編集 • 
印刷はもちろん。2っの文書の同時編集（マ 
ルチドキュメントアクセス），印刷屮に他の文 
邦の編集が行える（スプーリング•プリント） 
などの機能もあり，谋⑴機に迫ります。 

MSA 3.5 D 版29,800円 

NEO WORD 2500 

MZ - 2500用の数少ない丨丨本語ワープロのひ 
とっです。イラスト作成 • 保存や辞書 ROM 
のサポートなど，前如きな機能を誇っていま 
すが， ューカラ K 2 と比べると…… 。 

新范子システム 3.5 D 版25,000円 

ばれっと 

マウス使用のグラフィックツールです〇ア 
イコン表示で作図 • 着色ができます0パレッ 
トボードが付いていれば4096色中12色の表示 
が可能です。ワープロ文れ•や BASIC データフ 
アイルの読み込みも可能です 0 
ダイナウヱア 3.5 D 版30,000 PJ 

パーソナルビジレス 

萵速ソートなどを特徴とした，表計算用ゾ 
フトです。簡単にフアイル史新ができるなど 
コストパフオーマンスの品いソフトになって 

いて ， SUPER CALC 2, Multiplan ときそえる 
突力を十分もっています。 

OA テック 3. I 3 D 版28,000 |【J 

本格仕様の“ビジレス” (48, 000円 U 新発 
売となりました。 



Multiplan 

表計算ソフトといえば Multiplan というほ 
ど，超メジャーなソフトです。 X 1 H ] と冏じく 
MSXDOSI •.に展開されており，ディスクに 
用意された辞書を使っての日本語処理も A 然 
サポートされています。そのほかにもマニュ 
アルいらずのヘルプ機能や，ワークシートの 
分割 （ 8闸而まで）も装備していて本家 MS 
DOS 版の Multiplan で作成したデータの流川 
も可能など，高級ビジネスソフトとして十分 
使えそうです。 

アスキー 3.5 D 版 40,000 |リ 

抑 Muitiplari 

MZ- 2900 Series 

_ り， _■ 

焚鬭圈 


HuCAL 日本語 

ハドソン自慢の（ハドソンさんは会社令体 
で海外旅行だそうでいいですね）表計算ソフ 
卜です。 HuCAL は2000のときから使ってい 
た方もいらっしやるでしよう。2 5 〇0版になっ 
て日本語対応となり，実務にも十分使えるよ 


ソフト名 

メディア 

価格(円） 

メーカー名 

問い合わせ先 

ザ*キャッスル 

3.5 

近日発売 

アスキー 

03(486)7111 

ベンギンくん WARS 

// 

6,800 

// 

// 

DANGER BOX 

// 

5,800 

ウスヰバソコンセンター 

0764(21)4181 

五目並べ 

// 

4,800 

// 

// 

棋 太平 

// 

7,000 

マイコンハウス SPS 

0245(45)5777 

F 2グランプリ 

// 

5,800 

キャリー•ラボ 

096(363)0211 

大 脱走 

// 

6,800 

// 

// 

ハイドライド 

T 

4,800 

// 

// 

リザード 

3.5 

6,800 

クリスタルソフト 

06(326)8150 

夢幻の心臓 

// 

8,800 

// 

// 

テグザー 

// 

6,800 

ゲームアーツ 

03(413)4507 

蒼き 狼と 白き 牡鹿 

// 

8,800 

光 栄 

044(61)6861 

信長の野望 

// 

7,800 

// 

// 

トッブマネージメント 

// 

19,800 

// 

// 

コズミックソルジャー 

// 

8,800 

エ画堂スタジオ 

03(353)7724 

N0B0 

// 

6,800 

コムパック 

03(375)3401 

コックビット 

// 

6,800 

// 

// 

トリトーン 

// 

6,800 

ザインソフト 

0794(31)7453 

ウィザードリィ 

// 

(予 )9, 800 

サーテック 

03(667)2707 

メルヘンヴ I— ルI 

// 

7,900 

システムサコム 

03(635)5145 

プロフIッショナル麻雀 

// 

6,800 

シ ヤノアール 

03(234)0950 

道化師殺人事件 

// 

7,800 

シンキングラビット 

0797(73)31 13 

口ードランナー 

// 

6,800 

ソフトブロ 

06(363)1221 

オー ビッ ト m 

// 

6,900 

テクノソフト 

0956(33)5555 

キングフラッピー 

// 

6,800 

デービーソフト 

011(241)6275 

マカダム 

// 

6,800 

// 

03(445)61 II 

ゼビウス 

// 

6,800 

電波新聞社 

// 

t ! (JOYSTICK 付き） 

" 

8,800 

// 

// 

ギャラガ 

// 

6,500 

// 

// 

パツクマン 

// 

6,500 

// 

// 

ドルアーガの塔 

// 

近日発売 

// 

// 

マッピー 

// 

6,500 

// 

// 

エキサイトバイク 

// 

6,800 

/\ドソン 

011 (841)4622 

バルーンファイト 

// 

6,000 

// 

// 

デゼニワールド 

// 

(予 )6, 800 

// 

// 

地獄の練習問題 

// 

6,800 

ハミングバード 

06(315)0541 

アビス 11 

// 

近日発売 

// 

// 
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うになりました。 

ハドソン 3.5 D 版 45,000 MJ 

SUPER CALCS 

Multiplan が MSX DOS 上で走るのに対し， 
SUPER CALC 2は P CP/M で走る表計算ソ 
フトです。 Multiplan 同様,日本語処理(辞 
ROM 衬応) ， ワークシートの分割，ヘルプ機 
能なども付いています。 

MSA 3.5 D 版29,800|リ 



UK-Turbo 財務管理システム 

低 fiiii 格で提供される，財務管理用のビジネ 
スソフトです。疗録科目数160科目，入力は 
コード入力などをサポート。 

ウラカヮ Vli 氕店 3.5 D 版48,000 |'J 

スーパー財務テレビ元帳 
あらゆる龙務の財務管理を一手に引き受け 
てしまおうという，高機能のビジネスソフト 
です 0 サンプルデータが入っているうえ，計 
算速度も速く， II 本語処理，勘定科目の自由 
• 没定など，少々簿記をかじったことのある方 
なら雄でもすぐ使いこなせます。なお，ごのソ 
フトの漢字版は今のところ MZ - 2500のみ。 
ラウンドシステム研究所 3.5 D 版128,000|リ 

電子力ード KF -3 

あふれるような情報を管理する，汎川坫 m 


管理ソフトです。日本語対応や，検索，印刷， 
データ変換など機能も a 活で，カードの各項 
四の文字数の合計が128文字以内なら4000枚 
まで作成できます。 

スガヤ 3.5 D 版44,800 |»J 

株価分析システム 

M 近，なぜかはやっている株です力 f ， やは 
り手を出すには株を兄つめるソフトをという 
ことで，株価分析システムです。 

1枚のディスタに60銘柄，120丨丨分が人り， 
衣形式で誰にでも使いやすくなっています。 
きちんと分析してくれる点がありがたい。 

マイクロ ポート 3.5 D 版150,000|リ 

株価チヤートディスブレイチヤート君 n 

これも株を対象にしたものです。低価格の 
ため，分析とまではいきませんが，株価問辺 
のデータをわかりやすく表示.グラフ化し， 
株を扱う人の手助けとなるソフトです。 

ウスヰパソコンセンター 3.5 D 版 9,80 0 N 
実戦！在庫管理 21，0001リ 
実戦！仕入管理 23,000|リ 

実戦！販売管理 25,000|リ 

敁人1700件-ものデータを扱うことのできる 
义務ソフトです。相://:でデータ北 fli が可能と 
なっているために，かなり実用性の高い出来 
となっています。あなたのお店でも使ってみ 
ませんか？ 

近畿 コンピュータサービス 3.5 D 版 

Super 巳 ASIC 98 コンバータ 

5インチ2 D ， 3. 5インチ 2 DD の98川 BASI 
C ソフトを直接2500の BASIC 卜.に吸い上げる 
ソフト。山のような98川ソフトのイ i •効利川に 


使ってやってください。 

ロータス 3.5 D 版6,800円 

スーパー修理屋さん 

ディスクのセクタを敗接_而上にダンプし 
て1バイト単位で打き換えるユーティリティ 
ソフトです。 KILL したフアイルの復活などに 
とても便利です。セクタ単位にデータの転送， 
検索，文字列の梅す•などさまざまな機能があ 
ります。 

BLUE SKY 3.5 D 版12,000円 

H . S - コン トローラ 

2000モード⑴のソフトです。テープ版の IP 
L 起動ソフトをディスクに引き上げます。 

MZ 1 Z 001 (テープ BASIC ) でしか走らない 
ソフトも， 2分割しているソフトも明日から 
ディスタで起動一発。 

BLUE SKY 3.5 D 版9,600円 

フリーコール 

シャープ発売のターミナルソフトです。フ 
リーコールには才ートログイン機能や簡易ワ 
ープロ機能などが付いています。 

それに BASIC でがいてありますから腕に自 
信のある人は改造すれば各社モデムホンに対 
応させることもできます。 

シャープ 3.5 D 版6,800円 




ソフト名 

メディア 

価格 

メーカー名 

問い合わせ先 


ザ*ブラックオニキス 

3.5 

7,800 

BPS 

045(421)7421 

ゲ 

1 

レリクス 

// 

近日発売 

ポーステック 

03(407)4191 

カレイドスコープ 

" 

9,800 

ホットビィ 

03(360)3623 

ム 

バック*トゥ•ザ•フユーチャー 

// 

6,800 

ポ ニ ー 

03(265)6377 

ソ 

は一りいふおつくす 

// 

7,800 

マイクロキャビン 

0593(51)6482 

フ 

卜 

英雄伝説サーガ 

// 

9,800 

// 

// 


チャンビオンプロレススペシャル 

T 

4,800 

マイクロネット 

011 (561)2513 


FLICKY 

T 

4,800 

// 

// 


Mutiplan 

3.5 

40,000 

アスキー 

03(486)71 11 


株価チャートディスプレイ「チャート君 II 」 

// 

9,800 

ウス ヰ 

0764(21)4181 


ビジレス 

// 

48,000 

0 A テック 

0564(53)9400 


パーソナルビジレス 

// 

28,000 

// 

// 


実戦！在庫管理 

// 

21,000 

近畿コンピュータサービス 

07962 (3) 5806 


実戦！仕入管理 

// 

23,000 

// 

// 


実戦！販売管理 

// 

25,000 

// 

// 


実戦！株価分析 

// 

20,000 

// 

// 


独占！情報管理 

// 

20,000 

// 

// 


実戦！ QC 管理 A 

// 

30,000 

// 

// 

実 

実戦！ QC 管理 B 

// 

40,000 

// 

// 


( A , B 共 UTY 付きあり） 

// 

+ 10,000 

// 

// 

用 

フリーコール 

// 

6,800 

シャープ 

06(621)1221 


NEO WORD 2500 

// 

25,000 

新電子システム 

0942(39)2404 

ソ 

電子力ード KF -3 

// 

44,800 

ス ガヤ 

0545(64)7206 


ばれつと 

// 

30,000 

ダイナウェア 

0727(62)8201 

フ 

UT -25 F 

// 

6,800 

テレシステムズ 

06(631)0925 


ユーカラ K 2 

// 

28,000 

東海クリェイト 

03(456)4610 

卜 

HuCA し日本語 

// 

45,000 

ハドソン販売 

03(260)4622 


スーパー修理屋さん 

// 

12,000 

BLUE SKY 

03(724)7980 


H . S - コントローラ 

// 

9,600 

// 

// 


TURBO PASCAL 

// 

29,800 

マイクロソフトウェアアソシエイツ 

03(486) 1411 


Peach Text 

// 

29,800 

// 

// 


SUPER CALC 2 

// 

29,800 

// 

// 


株価分析システム 

// 

150,000 

マイクロポート 

078(801)5181 


スーパー財務/テレビ元帳 

// 

128,000 

ラウンドシステム研究所 

06(849)6982 


Super BASIC 98コンバータ 

// 

6,800 

a — タス 

0899(57)8096 


Small C コンバイラ 

// 

12,800 

コムハック 

03(375)3401 


UK-Turbo 財務管理システム 

// 

48,000 

ウラカワ電器店 

0969(23)2813 
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RPG 研究会いよい上始動 

迷宮の空想工房 (1) 

ロール プレイングゲームの概念はコンピュータゲームの世界を大きく拡大した。それは， 
かつてない盛り上がり方で，長期におよぶブームとなっている0そこで，話題の RPG 3 本 
を取り上げてみることになった。今月は，清水和人氏も久々に道場を開いて RPG を取り上 
げているが，清水氏のハイテク道場がゲーマーの生きざまをテーマにしているのに対し， 
ここではゲームの内なる世界へ目を向けてみようと思う。コンピュータゲームは，それ自 
体が大きな迷宮を形成しているのである。 （斎藤晋） 



夢幻の心鼸 II 

序章 

夢幻の心臓を手に入れた戦士はついに夢 
幻界から蘇った。しかし，そこは「暗黒の 
皇子」の支配するエルダー.アインであっ 
た。暗黒の皇子は閨の生物を作り出し，人 
間の皆殺しをはかっている。この地を救え 
るのは夢幻界から蘇り，この地に新たな 
る光りをともすと伝えられる伝説の騎士， 
「夢幻の心臓の戦士」のみである。そしてそ 
の騎士は，ほかならぬあなたなのだ。 

というような設定で始まる「夢幻の心臓 
II Jo ゲームをスタートさせると，主人公の 
夢幻の心臓の戦士は多次元界における人間 
の世界，エルダー•アインに立っていたの 
であった。そして私は，いや私の分身（彼 
の名は Min という）は，いつしか夢幻の心 
臓の戦士となり，エルダー•アインの地を 
歩いていたのだった。 

選ばれし戦士 

エルダー •アインの地は化け物たちによ 
って支配されていた。ゴブリン，オーク，ガ 
ーゴイル……そんなやつらがわがもの顔で 
歩きまわっている。 

「とにかく町を捜そう。まだ滅ぼされてい 
ない町があるはずた^ 

Min が最初に見つけた町は自由都市ナガ 
ツセであった。町には商店や銀行，病院な 
どがあり，必要な武器や食料を手に入れる 
ことができた。彼は情報を得るために，そ 
の町の人々と話すことにした。人々はいろ 
いろな情報を私に与えてくれたが，その中 
の何人かは，彼が夢幻界からきたことを知 
ると「私を仲間にしてくれ」と頼み込んで 
きた。そのとき， Min は自分が選ばれた伝 
説の戦士であることを知らされた。 

Min は気に入った何人かを仲間に入れ， 
パーテイーを組んだ。そして対岸に見える 
城“サルア城”へと向かうことにした。 


“サルア城”では一行は歓迎を受けた。 
それは多分， Min が“夢幻の心臓の戦士” 
だと思われているからであろう0サルア王 
の彼らに対する期待の大きさを知り，彼は 
もう自分が後には引けないところまできて 
いることを 悟りつつ あった。そして王女が 
化け物に捕われていることを知るに至り， 
Min はこの地のために立ち上がることを決 
意した。彼は仲間たちとともに魔王を封じ 
る方法を捜すべく旅立っていった。 

くろのいし 

一行は魔王を封じる手掛かりを求めて， 
エルダー•アインを歩きまわった。しかし 
ほとんどの町や村は化け物たちによってつ 
ぶされたのであろう。彼らが訪れることの 
できた町は北東の端にある自由都市エス 
夕，北西の端にある宗教都市ダルアン，そし 
て南東の大きな半島にある魔法都市エクセ 
リオの3力所のみであった。しかしそれら 
の町の人々からは多くの情報を得ることが 
でき，さらに宗教都市ダルアンでは死者を 
蘇らすことができる僧侶，魔法都市エタ 
セリオでは石化や麻痺を治す医者がいるこ 
とを知った。そして何よりも有意義だった 
のは，この世界のほかに2つの世界がある 
こと，そしてそのうち魔人の世界へ行くに 
は「くろのいし」が必要だということを知 
ったことであった。 

「“くろのいし”は赤 
き塔にある」 

Min たちは赤き塔に 
踏み込んでいった。だ 
が，赤き塔には スケル 
トン，デュラハンとい 
った今までの敵とは比 
較にならない強敵が待 
ち受けていたのだ。彼 
らの剣はほとんど役に 
立たず，このどちらか 
に出会ったらただ逃げ 


る以外には方法がなかった。しかし，何度 
めかにスケルトンに 遭遇したとき，宗教都 
市で得た仲間「サライ セン」 が叫んだ。 

「邪悪なるもの消えよ！」 

すると スケルト ンたちはかき消されるよ 
うに消えていった。今まで剣では小刻みに 
しか ダメージを 与えられなかったのがウソ 
のようだった。そこで Min たちは 勢いに 乗 
ってデュラハンに立ち向かった。だが，デ 
ュラハンは彼らの魔法を含めたあらゆる攻 
撃を受け付けず，一行は仲間のうち2人を 
失った。彼らは急いで宗教都市に行き，2 
人を生き返らせるよう僧侶に頼んだが，生 
き返らせるには金が必要だった。その金額 
はあまりに高価で，彼らは結局この2人を 
救うことはできなかった。2人のなきがら 
を預かってもらったとき， Min たちは誓っ 
た。 

「この敵，必ず討つ」 

勇者の紋章 

一行はとりあえずサルア城に帰ってこと 
の次第を報告することにした。しかし，そ 
こに大きな転機があった。 Min は王に今ま 
での戦いのすべてを語り，手にした道具を 
見せた。すると，それを見た王は Min に向 
かっていった。 

「お前は“勇者”になれるが，やってみる 
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か」 

彼らはそれぞれ特殊能力を持っている。 
Min の場合は“英雄”だ。普通は彼と同じ 
ようにひとつしか特殊能力を持てないのだ 
が，必要な能力と特殊能力を与える品があ 
ればもうひとつの特殊能力を持てるのだ。 
Min は，“英雄”のほかに“戦闘”の特殊能力 
を得る機会を得たのだ。この2つの能力を 
持つものは“勇者”と呼ばれるのである。 

「“勇者”になればデュラハンを倒せる 
かもしれない」 

Min は勇者となるのを承諾した。そして 
強敵デュラハンを倒すべく，再び赤き塔に 
向かった。 

ところが一行は赤き塔に向かう途中，新 
たな城を発見した。アーケディア城である。 
中に入って調べてみると，城の中央ではサ 
イクロップスが2体，大事そうに宝箱を守 
っている。攻撃をかけたがまった〈ダメー 
ジを与えられないので，さらに奥を調べて 
みることにした。すると，地下へつながる 
階段があり，下りていくと，そこには王女 
が閉じ込められていた。しかし，彼らはど 
うすることもできず，結局王女は閉じこめ 
られたままとなった。 

エルフの世界 

Min とその仲間たち はついに デュラハン 
を倒し，「くろのいし」を手に入れた。だが， 
魔人の世界への入り 口は いくら捜しても見 
つからなかった。食料が残り少なくなった 
ので，城に帰ると，そとではシヨッキングな 
事件が待っていた。なんと城の中の食料の 
在庫がなくなったのである。城の中の食料 
は外の町で買う3分の1の金額で買えたの 
で，彼らは好んでここを利用していたのだ 
が，これで食料の値段は一気に3倍にハネ 
上がったのだ。そしてそれと同時に Min の 
心の中にある考えが浮かび，彼は不安のど 
ん底に落ちた。 

「もし，傷薬やほかの町の食料までもがな 


くなったらどうすればいいんだ……」 

この不安は今も消えてはいない。しかし， 
2000 0を過ぎた現在でもまだどこも品切れ 
にはなっていないので，もうしばらくは大 
丈夫だろうとは思うのだが…… 。 

話をもとに戻そう。 Min たちはさらに捜 
索を続け，新たに洞窟を発見した。アスト 
ラルの洞窟である。そしてその中に，つい 
にほかの次元への入口を発見したのだ。し 
かし，それは魔人の世界への入り口ではな 
く， エルフの 世界への入り口であった。 一 
行はさっそく エルフの 世界に入っていくこ 
とにした。 

エルフの 世界は エルダー. アインと同じ 
ような構造をしていた。ただし，そこはゴ 
ブリンなどよりもはるかに強力な トロール 
たちの支配する世界だった。 Min たちはそ 
の トロールに 対し，なんと1の ダメージ さ 
え与えることができなかったのだ。しかし， 
彼らはひるまず捜索を続けた。 トロールを 
さけながらの捜索は困難を極めたが，だか 
らといってあきらめるわけにはいかなかっ 
たのだ。そしてその結果，彼らは次々と新 
しい事実を得ていった。 

ァドバイス 

正直いって私はここから先は書きたくな 
いのだ。なぜなら マニュアルにはヒント 請 
求券が6枚も付いていて，さらにはその請 
求券の裏が終了認定証の請求券なのだ。つ 
まり， ヒント 請求券を出さずにゲームを終 
えた人のみ終了認定証がもらえる仕組みに 
なっているのだ。私の原稿を読む前に ヒン 
卜券を使ってしまった人に悪いではないか。 
だから手記はこのへんで終わりにする。け 
れども，ゲームの進行上，理解しておくと 
便利なことをここでいくつか述べておこう 
と思う。 

エルフの 世界には，私の知る限りでは， 
エルフの村，シーの村，ドワーフの村，エ 
ルフ 城， トロール 城，見えない洞窟，さま 


よえる塔がある。このうち2力所で特に重 
要な道具が手に入る。 エルフの 世界の化け 
物ではリビングロックに要注意。魔人の世 
界はドラゴンが ik って〈る。安易に踏み込 
まないほうがよい 0 エルダー •アインでは 
ゴーゴンが怖い。へ夕な戦い方をするとや 
られる0アイテムに関していえば， エルフ 
のがんたいとペガサスの羽根は使える。効 
果は「隠されしもの，いでよ」や「翼よは 
ばたけ」と同じ。それから特殊能力が2つ 
になることによって生じる制限は武器や防 
具だけでなく，アイテムにもおよぶから気 
をつけて。そして最後にもうひとつだけ忠 
告しておく。 

赤き塔にはドラゴンがいる。 

終章 

GAME REVIEW (4 月号）の時点で感 
じていた予感は確信に変わった。 

「これは大ヒットする！」 

このゲームの奥の深さ，設定のすばらし 
さ，プレイヤーの操作に対する気配りのよ 
さはほかのゲームの追随を許さないほどの 
ものがある。このゲームが持たないのは， 
多分あの「フアンタジアン」のみが持つ神 
秘的な雰囲気だけであろう（私は，未だに 
「フアンタジアン」以上の雰囲気を持つゲー 
ムに出会ったことがない。もしほ力 M こもあ 
るとすれば，ぜひ教えていただけないだろう 
か)〇 

とにかく，雰囲気以外の点ではこの RPG 
は「フアンタジアン」以上の出来であり， 
私がこれまでプレイした RPG の中では最高 
の傑作といえる。この内容で7,800円は絶対 
に安い。 RPG フアンにも，そうでない人に 
もゼッタイにお勧めできる作品だと思う。 

糸井重里ではないけれど，このソフトは糸色 
対に“買い”だ。 

(会員 NaOOOOOOll 茗原秀幸) 
Xl/Xlturbo 用 5 D 版 7,800円 

クリスタルソフト 006(326)8150 
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メルヘンヴ エール I 

先日，僕の友人でありギタリストの佐藤 
圭一が人の部屋にやってきて，「なんだ，こ 
の メルツエンビールは」 といった。みなさ 
ん，こんな間違いはしないように。これは 
メルへ ンヴ エールと 読みます 0 

もうひとつ関係ない話をさせてください。 
ずいぶん前になりますが，例の首都圏を襲 
った春の大雪で，私の家のあたりも1時間 
ほど停電しました。そのとき私はなにをし 
ていたかというと，佐藤圭一と一緒にメル 
ヘン ヴ エールに 興じており，ちようどデイ 
スタアクセスにいったところだったのです。 
書き込みの最中でなかったので幸い大事に 
は至りませんでしたが，みなさん，停電に 
は注意しましょう。停電したら最後，パソ 
コンだろうがステレオだろうがビデオだろ 
うがテレビだろうがただの鉄屑です。頼り 
になるのは 煙草とコーヒー と 布団 だけ。あ 
あ，文明的生活のなんと脆いものよ。 
メルヘンヴエールとは 

このゲームが，もともと98用に開発された 
ものであることは，ご周知のとおりですが， 
それがめでたく 8ビット機にも移植されま 


した。ですが， XI 用は BGM がなく漢字も 
出ない，88用も漢字は出ません。 MZ - 2500 
版が本家と違うところは，グラフィックが 
640 X 200 で， RAM が少ないためにディスク 
アクセスが多い（つまりうっとうしい）と 
ころぐらいです。それから，マップも他と 
は少し違うみたいですね。といっても98版 
で通れる道が狭くて通れないとかその逆程 
度で，根本的には同じです。 XI になかっ 
た FM 音源の BGM もサポートしていて，25 
00万歳（と，たまにはいいたい）！ 

で，どんなゲームかというと，ご多分に 
もれぬアクションロールプレイイングのは 
ずなのですが，ハイドライドやドルアーガ 
の塔とはちょいと趣を異にしていて，どう 
表現すればいいのか惱んでしまうのです。 
原因はこのゲームが2つの顔を持っている 
ことにあります0マニュアルではそれぞれ 
ビジュアルステージ，アクションステージ 
と呼んでいますが，アクションステージの 
ほうは普通のアイテムを捜して目的を達成 
すると次のステージへ行けるというわかり 
やすいコンセプトなのでまあ問題はないわ 
けです。ポイントはビジュアルステージ。 
ここ数年，アドベンチヤー云々やロールプ 
レイイング云々といった名前にかかわらず， 
ゲーム世界を支える設定やバックグラウン 
ドストーリーが不可欠のものとなってきま 
した。はっきりしたストーリー性のあるゲ 
ームとしては，シューテイングゲームでは 
ゼビウスあたりが最初だと思います。数多 
くあるロールプレイイングやアドベンチヤ 
一に関してはいわずもがなですね。しかし， 
そういった設定はたいていの場合マニュア 
ルに克明に記してあるだけで，実際プレイ 
するときにはたいして意味を持たないはず 
です。誰が，アンドアジエネシスをやっつ 
けなければ世界が滅びるんだと思ってゼビ 


ウスを必死にやったり， ロール プレイイン 
グをやりながら人を殺すのは悪いことだか 
ら殺すのは止めようなんて思って自分のキ 
ャ ラクターを聖人君子に育てるのでしょう。 
どんな素晴しい世界が創造されていても， 
せいぜい臨場感を盛り上げるのに使われる 
くらいで，実際にプレイする人は次の面が 
見たいと力％高得点を取りたいとか，アイ 
テムを全部取りたいとか，人より早く終わ 
りたいとしか思っていないに違いないので 
す（ひどい言い方 )0 純粋にゲームの創りあ 
げる世界を楽しみたいという考えの甘い人 
間は，ゲーム雑誌などに克明に記されたヒ 
ントなしには解けないという悲劇にみまわ 
れるしかないようで，これが パソコン ゲー 
ムの限界だと私は思っていました。•ところ 
が，こういった現状をプレイヤーの行動が 
後のちの進行に影響を与えるといった形で 
打開しようとしたのがレリクスであり，ザ 
ナドウのカルマ（そういえば昔，ザナドウ 
という曲がありましたね。確力、，オリビア. 

ニュートンジョンが歌っていたような .) 

であったのです。そして， メルヘン ヴェー ル 
(やっと出てきた）は別の面からのアプロ 
ーチで従来のものとは違った味を出そうと 
しています。なぜか話が大袈裟になってき 
て非常に心苦しいのですが，それが，各アク 
ション ステージの間に挿入されるビジ ュア 
ル ステージなのです。で，大風呂敷を広げ 
た割には別になんてことないもので，画 
面の左にはそのシーンの絵が，右半分には 
会話形式で進められる物語の展開を示す文 
章が示されるといった構成になっているだ 
けです。こうすることによって（必ずしも 
成功しているかどうかはわからないが）プ 
レイヤーは自分がフェリクスを追い出され 
た王子であることをいちいち思い知らされ， 
フ アン タジーの世界に無理矢理引きずり込 
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もうという作者の意思を感じ，なおかつ次 
へ進むにはどうすべきかを教えてもらえる 
というとんでもない状況が展開するわけな 
のです。ですから， ビジュアルステージは 
管楽器の単音のメロディに浸りながら，じ 
っくりと読みましよう。話が スパゲティに 
なってきたので，ここらで具体的な話にで 
も移ります。 

メルヘンヴ I ールの正しい遊び方 

まず，簡単に メルヘン ヴ ェールの 世界を 
構築する物語の話をします。とある世界に 
フェリクスの森の国というおそらく平和な 
国があったのです。で，そこの王女の婿に 
なろうとしたフェリクスの湖の国の王子（き 
っと，海の国とか草原の国とか竹蔽の国と 
かもあるのだろうなあ）は，かわいそうな 
ことに，魔法使いの手によって，フェリク 
スの遙か彼方にある世界の果てへと飛ばさ 
れてしまったのです。というわけで，ここ 
からゲームは始まります。最終目的は，も 
ちろんフェリクスに戻って王女と再会する 
こと。しかし，王子は いつの 間にか，ヴェ 
ールと呼ばれる異形のものにと姿を変えら 


れてしまい，身に付けているものはといえ 
ば，剣と魔法の腕輪だけ。ああ，悲しくも 
美しい物語はこうして幕を開けたのでした。 

立ち上げると，フアンフアーレが鳴り， 
続いてシンプルでなかなか洒落たタイトル 
画面とともに，ドイツ軍の活躍する戦争映 
画のようなォープニングミュージッタが流 
れます。そういえば，タイトル文字もドイ 
ツ語でした。さて，ここで閑人のよしくんは 
いったいこのゲームでは何曲の BGM が使 
われているのか調べてみることにしました。 
すると，フアンフアーレに1曲，オープニ 
ングに1曲，ビジュアルステージに1曲， 
アクションステージに3曲（つまり，なん 
ステージか過ぎると，流れる BGM が変わっ 
たりして感動する），天国で1曲，エンディ 
ングに1曲の計8曲もありました。ご苦労 
さまです。私個人としては，ビジュアルス 
テージの BGM がシンプルで音も柔らかく 
( MZ - 2500はおしなべて音が固い），気に入 
っています。 

ちよっと異質なのが天国がある点です。 
あるところで聖書を手に入れると，仮に死 


んでも天国へと連れていってもらえるので 
す。天国へ行〈と，そこは決して極楽浄土 
などではなく，なんと一定時間内に出口ま 
でたどり着けば生き返ることができるとい 
う迷路なのです。そのうえ，天国にはいた 
るところに フルーツが 落ちているので，う 
まくすれば，死ぬ前よりたくさんのエネル 
ギーを抱えて息を吹き返すことができます。 
嬉しい配慮ですね。 

さて， F 5 キーで，第一のビジュアルステ 
ージ「目覚め」が，物語を示す長い文章と， 
そのシーンを象徴する絵が単音の管楽器の 
メロディとともに示されます。 

アクション ステージは なかなか綺麗な絵 
のアク シヨ ン ロール プレイイングなのです 
が，これがまた難しいわけです。初めて遊 
んだ人のほとんどが1分ともたずに死んで 
しまったのではないでしよう力 1 。おかげで， 
この ゲームは つまらないと早々と決めてし 
まった人もあるようです。それではあまり 
にもかわいそうではありませんか。 

敵を知り，己れを知れば百戦危うからず 
というじつに有用な言葉があります。この 
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ゲームもそうで，のんベんだらりとヴエー 
ルを操っていては上達はしないのです。何 
度もやっていると，おっ，この剣は一度に 
2発しか弾（魔力）は出ないなと力*，あの 
王冠をかぶったような奴は道の上には来ら 
れないのだなとか，あの石を撃つと小人が 
出てくるが小人は道以外には行けないのだ 
なと力、，小人には4発当てないといけない 
のだな，ということがわかってきます。そ 
うなればしめたもので，一度に4発擊てる 
剣や，いろいろなアイテムなどはたやすく 
見つかります。ただ，どうあっても避けら 
れないのが崖です。マニュアルには，崖か 
ら落ちても2秒間に6回スペースキーを叩 
けば這い上がれるとあるのですが，そうう 
まくい〈ものではありません。私の友人で 
あるベース弾きの唐沢くんのように，ヴエ 
ールが落ちた瞬間にはっと息を飲んでしま 
うと，もう終わりです。どれだけ順調に進 
んでいても，崖から落ちたらすべてが光年 
の彼方。細心の注意を払って，いつでもス 
ペースキーを素早く叩けるように準備して 
おくことが必要です。 

次に，水色の安全地帯の使い方ですが， 

2とおりあります。ひとつは HELP キーを 
使ってアイテム情報を知ること。 HELP モ 
ードに入ると画面の左に 5 X 5 の表が現 
れ，アイテムをひとつ取っていくごとにそ 
れに応じたマスにそのアイテムが書き込ま 
れていくのです 0 つまり，ゲーム終了まで 
に25個のアイテムを見つけなくてはならな 
いということです。最初の面ではあのいま 
いましいディスクを含めて（何がいまいま 
しいって，ディスクを拾ってなおかつ安全 
地帯にこなければデータがセーブできない 
のだ）7つのマスが埋まるはずです。とく 
に，2冊のマニュアルはないと話にならな 
いので，必ず取りましよう。そして，新し 
い面になったら必ずマニュアルを見て，そ 


のシーンに出てくる敵を知っておかないと 
大怪我をします。 

テグザなんて名の敵キャラ（ほら，テグ 
ザーのいちばん最初に出会う敵ですよ）や， 
パソコンをいじる仙人がいる面もあるので 
す。 

安全地帯のもうひとつの使い方ですが， 
安全地帯が安全であることを利用するので 
す。つまり，敵が近寄ってくるのを待つか， 
おびき寄せるかして，安全地帯から敵を攻 
撃してしまうのです。すると，自分は無傷で 
すみます。この方法は，2，3の面で有効で 
す。 

ついでにセーブの話ですが，1回取り損 
ねると（取り損ねた本人はたいてい自分が 
ミスをしたことになかなか気づかなかった 
りするところが恐ろしい） 2度と現れな 
い厳しいアイテムがあったりします。どれ 
とはいいませんが，どれもな〈てはならな 
いものなので，セーブのタイミングを間違 
えると永遠に終わらない地獄へ落ち，結局 
最初からやり直す羽目になるのです。と， 
書いておくと恐くてなかなかセーブできな 
かったりするのだろうなあ。 

無事太陽の神殿にたどり着くと，フエー 
ブスが教えてくれたとおり，お次は「魔獣 
ギアス」です。つまり，太陽の神殿に行っ 
てもフエ•リクスには戻れなかったのですね。 
ここでは，ギアスより崖から落ちるほうが 
恐ろしかったりするので気をつけてくださ 

い0 

う一ん。これ以上ばらすのは，このゲー 
ムの面白さを半減させることになるのでよ 
します。でも，二言三言追加です。ある剣 
を使わなければ出ないアイテムや，撃たず 
に待っていればアイテムに変身する花や， 
殺す前になにかをしないとアイテムを手放 
さないキャラクターには気をつけましよう。 
井戸を通って，前の面に1回戻らなければ 


いけないこともあります。ほら，暗闇を照 
らすランプや，デイーバから盗まれたお酒 
や，泳げるようになる薬なんかもそうなん 
ですよ。 

私はなんとか最後まで行くことができま 
した。もっとも，途中のなんシーンかは唐 
沢くんが私の寝ている間にいつの間にかク 
リアしてくれたようですが。お一い，唐沢 
一0おまえが大事なアイテムをひとつ取り 
忘れてたおかげで，私は取りに戻らねばな 
らなかったんだぞお。と，内輪の話。 
最後にひと言 

この ゲームの 最大の欠点は，前に挙げた 
ようにすぐ死んでしまうことのほかに，ス 
クロールが 遅いことが挙げられます。まあ， 
画面が変わるたびにアクセスにいくんだか 
ら仕方ないといえば仕方ないのですがもう 
少し工夫があってもいいのではないでしょ 
うか0 

それから，アクションステージの最初の 
BGM がメ ロデイとベースのリズムが微妙に 
狂っていて面白い点も特筆ものです。 

もし，もう1回始めからこのゲームをや 
ってくれ，などといわれたならば，私は逃 
げます。はっきりいって，1発で最後まで 
たどり着〈自信はないし，あったにしても 
あの一瞬の隙で命を落としてしまう恐怖に 
再びさらされるのはごめんです。それほど 
大変なゲームだったのです，このメルヘン 
ヴエールは0 

では，新しいゲームが出るたびにうちに 
きて一晩中私の MZ を占領してくれるギタ 
リストの圭一くんとベース弾きの唐沢くん 
に愛を込めて。それから，ここまで読んで 
くれた読者の方にもね。 

(会員 No .00000110 吉田幸一) 
MZ - 2500用 3.5 D 版7,900円 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版7,900円 

システムサコム 003(635)5145 
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；LAST WAR 

いよいよ RPG もフアンタジ- ■色か ら抜 

け出して， SF もののゲームが登場したゾ〇 
スペースオペラの 始ま り だ'。 

暴虐の限りを尽くすバルジ軍は，銀河征 
服をもくろみ，これに対して銀河連合は徹 
底抗戦することになるが，勝敗のつくこと 
なく膠着状態となった 0 しかし，バルジ軍 
が GECM (重力場制御装置）なる最終兵器 
を開発したことにより絶対優位に立つこと 
となった。人々が LAST WAR に恐怖する 
ころ，少女クリスはバルジ軍に捕らわれ，こ 
こに ヒーロー，フォン デイが立ち上がるの 
であった。 

仲間を集める 

いくらヒ ーロー といえども孤独にはなり 
たくない。仲間が必要だ。人がいる場所は 
といえば，当然街だ。体力の消耗を考え， 

ときには休息をとりながら街を目指せ。街 
はバルジ軍に占拠され ている かもしれない。 
気をつけよう。パーティは5人まで組むこ 



とができる。残念なことにほかのフアンタ 
ジー調の RPG のように，それぞれのキャラ 
クターが持つ，個性的な能力というものが 
存在してぃなぃ。攻撃力や防御力の差はあ 
るものの，誰はなにができ，誰はなにがで 
きないの力％という違いが明確にはない。も 
ちろん誰それが足りないからゲームがこれ 
以上進められない，などということはあっ 
てはならないが，淋しい気持ちになること 
は確かだ。仲間となるべき人は各地にいる 
らしい。探してみる価値はある。しかし， 

人あるところに人はなく，人なきところに 
人はいるものだ。 

腹が減っては戦ができぬ 

食料がなくなると大変だ。最近の RPG は 
とても食料を重要視している。食料は町の 
店で買うこともできる力％敵と戦いの後に 
「いや〜，見事な戦いでんなあ。どうでっか 
食料買ぃまへんか」と大阪弁の商人が尋ね 
てくれる。「耳よりな情報，ありまっせ」と 
いうのもいる。情報は多くの GOLD を出し 
て，よりよいものを得るに限るゾ。 

リアル表示だ 

3画面表示された構成は，丁寧な作りと 
いえるだろう。一見するとなんでもないよ 
うに見えるが，画面左下のコマンドは選択 
する度に枝分かれをしていく。これらはす 
ベてテンキーで操作でき，スピーディな処 
理が可能だ。右下にはキャラクターのデー 
夕が表示される。そこでは，体力，現在地 
名，食料， GOLD 数，装備，時間などがス 
ペースキーを押すことで切り換えができる。 
フアン タジアンのように マルチ ウインドウ 
するゲームは多くなかったが，この LAST 
WAR も マルチ ウインドウしている。それよ 
りも画期的だと思えるのが，マップ上にお 
ける敵の表示である。遭遇しない限り，敵 
キャラクターの姿はウインドウに表示され 
ないが，マップでは敵の名前と数がライン 
に引かれて表示される。大したことではな 
いが， シミュレート している気分にさせて 


くれるそのことが，私は嬉しい。 

トレーニングでレベルアップ 
実戦主義だった RPG が， トレーニングす 
ることで自らの能力を高める RPG へと移 
りつつ あるのだろう 力、ハイ ドライド II で 
もそうだが， トレーニング することによっ 
て体力と ESP 能力， シュー テ イング 能力を 
高めることができるのだ。それをすること 
で体力の消耗はしかたないことだが，休息 
をとればそれは解決される。高原や平原に 
いるバッカス，ダグといった動物やアンド 
ロイ ドといったロボットに勝つことができ 
ない。たちまち，「やられちまったぁ」とな 
るのである。これからは，無敵のヒーロー 
は存在しなくなるのだろうか。 

ワイロしましょ 

「もう〜だめだ！」という戦いの場合，相 
手が話の通じない動物でなければ，見逃し 
てくれることがある。相手がロボッ ト であ 
ろうと「笑って許して」などといいながら， 
食料を渡せば「ミナヵッタ コトニ ショウ」 
といってくれる。また， コマンダーなる人 
間の兵士を捕虜にして，ゴウモンすること 
により大切な情報やアイテムを与えてくれ 
るのだから，これは決して恥ずかしい行為 
ではない。 

GECM とはなんぞや？ 

ある洞窟へ到達できれば，バルジ軍の GE 
CM の謎を知ることができる。 GECM へつ 
ながる通路には〜，防衛システムがあ〜だ 
こ〜だと力、 GECM を作動させるには R 0 
CK が必要であり，この鉱物は GECM のエネ 
ルギーを吸収し，停止させるには5つの R 0 
CK が必要であるという。ムズイのである。 
果てしない旅なのである。ああ，クリスは 
ここにはいない。5つの ROCK は何処に隠 
されているのか。雲は今日も流れている（な 
ぜかほんとに流れているのである）。 

(会員 No .00000101 斎藤亮) 
Xl/Xlturbo 用 5 D 版 6,500円 

レー ベン プロ 003(485) 8077 
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パソコンは格闢技だ！ 

清水和人のゲーム八イテク道場 

ゲームとは何か？ 乱れきったゲーム界で自分を保つのは難しいことだ。もう一度自分 
を見つめ直すためにゲームセンターを巡り歩いていたという清水氏，道場の床を磨きなが 
ら「最近のゲームセンターは狭い！」と新たな闘志を燃やしている0 


少し前に皆がしやかりきにやってたのが 
アドベンチャーゲームであったが，誰が言 
い出したのか「お前なんかただの言葉探し 
じやねえ力 1 」のひとことで，めっきり姿を 
見せなくなった。あげくはアドベンチャー 
ゲーム ブック がブームを呼ぶというのに ハ。 
ソコンは RPG —色になってしまった。そうい 
えば AVG — RPG の中間では，アドベンチャ 

一にロールプレインク 14を加えた ゲーム も 
いっぱい 出た。そして現在，ロール プレイ 
ングにア ド ベンチヤー 性を加えた ゲームが 
申し合わせたようにごっそり出てきた。な 
あんだ結局みんな欲張りなのだ。当然であ 
る0よりリアルな分身を パソコンの 中でヒ 
ー ロー と化す。これが ゲー マ ー の求めると 
ころだ。 

いやちがう，ゲーマーとは自分を磨くも 
のであって遊びなんかではない。どんなゲ 
—ムであってもそのゲームに対する自分の 
弱い部分を発見し，より完璧なゲーマーを 
目指すのが……。 

喜びも悲しみもゲームとともに 

ゲームは どれも高い。だから パッケージ 
を開けていろんなものが出てくるとまずは 
ホッとする。しかし油断は禁物，ディスク 
がいかれているかも。だから，ロードがで 
きてようやく ゲーマーは 買い物少年から ゲ 
ーマーに 戻れる。そして マニュアルの 起動 
なんかのところを 確かめつつスター ト地点 
へと向かう。 

ここでトラブルが起きたら王様も哀しい0 
やるハズの麻雀ができなかった気分，もし 
くはゲーセンでやるはずの機械が故障して 
いたあの気分だ。ゲーマーの心はそれほど 
に純粋なんだよお。 

さて，じつはうまく動いたのでしばらく 
はマニュアル読まずに手ごたえをたしかめ 
る。どうせそんなかわった操作は要求され 
ていないのだ。こうして30分のうちに大好 
きなテレビを見逃してしまえるからゲー 
50 Oh! MZ 1986.6. 


ムはいい。で，コズミックソルジャーなん 
だよ，いま持っているのは。こいつは宣伝 
こそ地味だがいいゲームだと思ったねあた 
しゃ。 

あのね RPG はね 

そうなんだ， RPG は弱い奴から出てくん 
のさ。で，弱い奴をやっつけると強くなっ 
て強い奴をやっつけられるようになっ ちゃ 
うんだ。それはタイガー マスク や キン 肉 マ 
ンでも同じこと，ところが現実の世の中で 
はいきなり強い奴が出てくる。ボカボカ， 
エイ ッ！ なんだあ？ 命 だけは助てく 
れ？よし，身ぐるみぬいで置いていけえ。 
などと山賊まがいのことを続けていた私で 
あった力す，ふと マニュアルを 見ると私はサ 
イ キックな のた’ った。えへっ， そうおだて 
られても闲るなあ，と照れつつも問り中商欠 
だらけの毎日だから仲問をふやしましよう。 

こ.の ゲームは 各星が町や森や軍などのエ 
リアに分かれていて，それぞれ重要な役割 
をもっている。ただ地下へもぐっていくよ 
りはおシャレな設定だ（あとでどうせもぐ 
るけど…… )0 で，なんといっても町がステ 
キ。お店もいっぱい並んでるから，何を買 
おうか迷っちゃう0まあ武器とヨロイとパ 
ーツセット（ヨロイの修理用）がレギュラ 
—コースってなもんかね。これもだんだん 
高いやつに買い替える力\お金をためて一 
気に高いのを買う力 1 ，好きにしていい。ま 
たゲームがすすむと店では買えない強力な 
やつも手に入る。ええ，ここでなんつうか 
面白いのは商売もできるところですな。あ 
んたはん，値切ろうなんてそらあまいで。 
こいつあジャンクシヨップで，いや新品同 
様の品でっせえ。なに，そんなに出すて？ 
よし売った。とまあこうやってお金を集め 
ることができる。高いものほど儲けも大き 
い力す，そのかわり丸腰になって殺されない 
ようにね。つまりこの世界では戦士であり 
商人であるわけさ。 



あっ，また上がった！ 

さあ1時間もやったら効率的なパラメー 
タアップを試みよう。なぜか相手をやっっ 
けると防御力が，半殺しにすると攻撃力が 
卜.がるという変わった設定だ〇このゲームは 
この半殺しがもっとも価値が品い。攻撃力 
が増すだけでなく，さまざまなタレコミが 
あったり，お金を奪ったりもできるのが半 
殺しである。どラやるかといえば攻撃を手 
加減してやればいい。しかも話しかけたり 
すると効果的。だがこちらがやられては元 
も子もない。弱い奴相手にやると攻撃力は 
あまり上がらない。ちようどよい相手に， 
こちらも傷っきながら半殺しを使うのがも 
っとも得をするのだ。手加減もいろいろある 
し，敵の種類は同じでもヨロイが違ったり 
武器が違ったりするので，半殺しは難しい。 
このへんは長年の経験とカンですな。ん一 
それにしてもこのヨロイの名前はもしかし 
て， ULSAY はうる星か？ KINC 6 M はキ 
ンニクマン， F 0 C 5 KN ? フオク とのケン 
かしら。まあなんておシヤレな名なんでし 
よう。そうか，ガンダムも マクロス も出て 
きちゃうのね。こりゃ作者の好きな順番か 
な？ 

いくせレテイオーケイ,コブラ！ 

この ゲーム， 知らない人が見たら一瞬左 
端の女の子が主人公かと思っちゃうが，こ 
れじつはラッキーなことに召使いの美人ア 
ンドロイド。おまけに X X する機能までつ 
いてるというよくある話。だが残念なこと 
に部品が足りないのである。なかなかその 
部品をさがすのが大変だが，見返りも大き 
いからくまなく歩き回ろう。しかし本来 R 
PG は迷宮でもない限りマップを作る必要な 
どないと思うが，この ゲームでは そのへん 







を歩ぃてぃるうちにマップカす頭の中に浮かん 
でくる。それでも複雑で忘れちゃぃそうな 
ところだけマップを作ろう。 

さて，アンドロイドの機能だが， X X は 
まあよぃとして，適切な助言を与えたりも 
してくれる。詳しぃ機能にっぃては，研究 
所で何度もしつこ〈聞ぃてみよう。どこに 
何があるかぐらぃは教えてくれる。ここで 
聞かなぃと実際作動しなかったりするんだ 
よ。ちなみに私もずぃぶん彼女に怒られた 
っけ（ここでそんなことするなとかね〉。で 
も相手が強ぃと「ガンバ レ」 とか 「ニゲヨ 
ウヨ」 とかやさしく声をかけてくれる。そ 
れに比べて ゲームの 中の私はおよそ4 コマ 
タッチの2頭身なんだからぃやになっちま 
う。えっ，この部屋は入ると危なぃの？ 
ん一さすがだね。しかしサイキックの私が 
なんでこんな子供でもわかるアドバイスを 
受けなきゃあかんのや。女を前にするとつ 
ぃ弱味をみせてしまう私もしぶぃぜ。 

だんだん状況がかわって… 

おやぃっの ま にか生命力の バロメータが 
上がってぃるな。ははあグレードアップし 
たってえわけだ。5人のパーテイのぃちば 
ん前には強ぃやつに最高の ヨロイ を着せて 
ぃるし，武器なんか店で買えるものでは最 
高級品さ。町で会う奴なんてみんな弱っち 
いやつばかりだぜ。フフンここらでちよっ 
と遊んでぃくか。 でへへ， おっ，なかなかぃ 
ぃもんが落ちてぃるじゃねえか。儲けたね。 
次はこの店に入ってみようか。おっ，これ 
はねぃ。そのへんうろっぃて金をためて買お 
うっと。ほれマイッタカ*，そうら命だけは 
助けてやるぞ。何，これを売ってくれ？ 

よし売ってやろう。金がたまったから高ぃ 
やっをくんな。よしこれで自由に飛び回れ 
るのかな。おお，交通公社で行く春の沖縄 

. じゃなくて，新し^、星が M えてき すこて、 

はないか。 



こ，こいつは強敵だ！ 


こうして私は他の星でも町をうろつき回 
った。もうギンギンにのりまくってジャン 
グルへ。と，おお一っと，これはまた弱い 
のが集団できやがって，やいてめえら集ま 
らんとなんもできんのか0ホレちよちよい 
の，あら？そらこれでどうだ。ん？ お 
かしいな，意外につええ。うわービックリ 
した。こうしてみると迷宮ではないが行く 
職にはちゃんと順番があるようだ。いき 
なり危いところへは行かないようにしよう 
っと。特に軍の基地はサイテー。でも中に 
は金目のものがゴッゾリ。こうなったらド 
ロボーもやっちゃうもんね。あれっこの道 
はさっき来たような。こっちへ行くと，お 
や，うわ一ん帰れないよう，たすけてえ。 
軍の中はさすがにマップを作ろう。しかし 
そろそろこのアンドロイドも部品（アクセ 
サリー？）が揃っていよいよクライマック 
スが近づいたかな？ 

ち5金なんか欲しくない 

あれほど町を駆けたあなたも 
なぜか軍の中でははずかしそう 
逃げまわっていてばかり 
あまりに慌ててこの軍へ 
仲間を忘れたりせぬように 
そんな私も時を忘れ 

愛したお金の額さえ思い出せない月〜 
そう，この冒険，最初はお金が必要だが 
先へ行くともうあまり必要なくなるときが 
くるのだ。そうなったらもう商売せえへん 
でもよい。あっ，でも半殺しはやめたらあ 
かん。今の世の中情報でっせ。同じセリフ 
ばっかりよう出て〈る力、結構新しいタレ 
コミもあるで。半殺しや半殺し。そして話 
しかけるんや。ほおら口を割った。人間（宇 
宙人？）なんてこんなもんじゃい。 

しかし考えてみるとこのゲームえげつな 
いなあ。金と女と情報に重きが置かれてい 
る。せちがらいっちゆうか，まあ肌•の中をよ 



欲張り者の清水和人 


〈見てるちゅうか，しかし ゲーマーには そ 
んなことどうでもよろしおまっせ。 

さて，今晩はちょっと町でブラブラして 
みるかな。久しぶりに懐かしのジャンクシヨ 
ップのオヤッさんに会いに行こう。「どうも 
そのせつは」「おや久しぶりだね，立派にな 
っちゃって」「今じゃそのへんの奴らには負 
けませんよ」「へえ，あのころはエミー II な 
んか買っちゃって，だらしない学生だった 
けどねえ」「へへ，あれもちょっと裏で売れ 
ば金になるんですわ」「あいかわらずヤバイ 
ことやってんのかい？」「このあいだ，軍の 
倉庫から武器を盗んだよ」「え，あぶないな 
あ。この店あんまり寄らんといてな」「つれ 

ないこといわんと」 . あのオヤジも変わ 

らんなあ。 

ところで，武器の名前はマンガタッチだ 
ったけど，アンドロイドの パーッ もなかな 
かお シャレ。 アサダーメなんかもあったけ 
どヒ ッフ。エレキバン やアロン ベータな ど 商 
標をちょこっといじったようなきわどいの 
が多いね。なにせユーモアの多い真面目な 
性格がよく出た作品さ。きっと作った奴は 
僕と同じで暗い性格してるのさ。 

さてこのゲームももうクライマックスを 
迎えようとしているのさ。えっ短いゲーム 
だって，とんでもない，マップは広大なん 
だぜ，ここまでくるのも大変だったんだか 
らあ。うそだと思うんならやってみ。紹介 
したのはごく一部だってことがわかるよ。 

まだまだ ユーモラス な出来事がいっぱい 
隠されていて，おまけに最後のほうで，う 
わっまだ先があるの。なんていうべートー 
ベンもしくは マーラー 的なシナリオと，そ 
の先にはきれいに終わってくれる工夫がし 
てあるらしいというこのソフト。変なパッ 
ケージを含めて人生を勉強できそうだ。 
MZ - 2500用 3.5 D 版7,800円 

Xlturbo 用 5 D 版7,800円 

ェ画堂スタジオ S 03 (353) 7724 



うわ あ， やられた 一！ 
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巳 eep がおくるファミコンブック 


ファ5リーコンピュータ闩 PG ブック 

ゼルダの伝説 
八イトミライド•スペシャル 
ドラゴンクエスト 

★3 大人気 RPG が一冊にガ 
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ラウンド別プレイ法，パーフェクトボーナスへの道， 
ハイテク講座などもりだくさん/ 

B 6 判96ページおりこみマップ付 定価300円 

日 eep ポケットシリーズ 

セクロス 

基本テクからスペシャルテクまで，プレイがますます 
オモシロくなるゾ/ 
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•第 21 部 Z 80 TRACER 
第22部 magi FORTH TRACER 
第23部ディスクダンブ S エディタ 
第24部 MZ -2000/ E 200/2500 “ SWORD ” を QD 対応に 


85年6月号でスタートした全機種共通シ 
ステムの試みもいよいよ2年目に突入です。 

“ パーソナルコンピュー タの原点を考えよ 
う”という呼びかけにたい I ん多くの方が 
賛同し，参加してくれました。1年間続け 
てこれたのも，これからさらに前進してい 
けると確信できるのも，読者の皆さんの協 
力 • 支援があったればこそです0 
投稿作品発表の第1号となった MAC 旧 T 
0- S は以後 S - OS の標準的なマシン語入力 
ツールとなって います 0 CAP - X 85 のような 
大きなプログラムも S - OS“M ACE ” 発表の 
わずか1力月半後に送られてきたものです。 
現在本誌で活躍中，マシン語体操やスクリ 
ーンエディタ E-MATE の泉大介氏， magiF 
ORTH やその入門講座の山田伸一郎氏も， 
もともとは“共通システムの試みに参加し 
たい”と名乗りでてきた有志です。 

ハード版 S - OS ともいうべき「共通丨0 
ポート」は読者のアイデアが発端でした。 
ディスク対応となった S - OS “ SWORD ” で 
は，皆さんからのたくさんの意見が参考に 
なっています。今月紹介するような投稿プ 


発表できていませんし，言語やシステムだ 
けでなく，実用アプリケーションへの要望 
もだんだん高まってきています。もちろん 
ゲームプログラムも忘れてはいけません。 
編集室では協カスタッフとともにできるか 
ぎりの努力をしたいと考えていますが，皆 
さんもなにか具体的な構想がありましたら， 
ぜひ Oh ! MZ 編集室 「THE SENTINEL 係」 
まで，できれば愛読者カードではなくハガ 
キで連絡してください。 

さて，今月から3力月にわたり PC -8801 
版， SMC -777 版， FM -7/77 版 " SWORD ” 
を発表していく予定です。ユーザーが増え 
ればそれだけ《読者パワー》も大きくなり， 
利用できるプログラムも多ぐなるはずです。 
特にマシン語のわかるユーザーがいたら仲 
間に引き込んで， S - OS 用アプリケーショ 
ンを作らせちゃうなんてのも悪くないです 
ね0まわりにこの試みを知らずにいるユー 
ザーがいたら，ぜひとも教えてあげてくだ 
さい。これだけユーザーパワーを結集でき 
る《舞台》があるのに，それを MZ / X 1 だ 
けで独占しておくのはもったいないでしよ 


ログラムはもちろん読者の力そのものです 
し， PC -8801 版“ SWORD ”_ Xlturbo ユー 
ザーと PC -8801 mkll ユーザーが共同で制作 
したものです。 

まさに《読者パワー》の集大成であり，こ 
のような読者を持ったこと•たいへん心強 
く，そして誇りに思います。 

しかし，皆さんにはまだ>だ頑張っても 
らわなければなりません。_初から期待の 
大きかったテキストアドべ^チャーはまだ 


う0すべてのパソコン ユーザーが 仲間です。 
その 中で も MZ / X 1 ユーザーの 皆さんは， 
彼らの1年先輩としてリーダーシップをと 
るべき集団なのです。 

これからも皆さんとの共同作業をとおし 
て“ パーソナルコンピュータの あるべき 姿’’ 
を考え，この RPS (ロール プレイングシス 
テム）を楽しんでいきましよう0 



特別付録 


全機種共通システム掲載記事 

_85年6月号 
序論 共通化の試み 

第 I 部 S-OS “ MACE ” 

第2部 Lisp -85 インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 
■85 年7月号 

第4部マシン語プログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッギングツール ZAID 
_85年8月号 

第7部ゲーム開発ノッケージ BEMS 
第8部ソースジェネレータ ZING 
■85 年9月号 

インタラプト S -0 S 番外地 
第9部マシン語入カツール MACINT 0 -S 
第10部 Lisp -85 入門 （ 丨 ） 

_85年10月号 

第丨丨部仮想マシン CAP - X 85 
連載 Lisp -85 入門 （2) 

_85年 II 月号 
連載 Lisp -85 入門 （3) 

■85 年12月号 
第12部 Prolog -85 発表 
■86 年丨月号 

第13部リロケータブルのお話 
第14部 FM 音源サウンドエディタ 
■86 年2月号 
第丨5部 S -0 S “ SW 0 RD ” 

第 16部 Prolog -85 入門 （ I ) 

_86年3月号 
第17部 magi FORTH 発表 
連載 Pro log -85 入門 （2) 

■86 年4月号 

第18部思考ゲーム JEWEL 
第 19部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magi FORTH 
連載 Prolog -85 入門 （3) 

■86 年5月号 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
連載 実戦演習 magi FORTH 

* Lisp -85, ZEDA , ZAID , BEMS , ZING , MACINTO - S , 
CAP - X 85, Prolog -85, FM 音源サウンドエディタ， 
magi FORTH , E - MATE などのアブリケーシヨン 
プログラムは，基本オペレーティングシステム 
である S-OS “ MACE ”（85 年6月号）または S -0 S 
“ SWORD ”（86 年2月号）がないと動作しませんの 
でご注意ください。 
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全機種共通 （ S - OS ， ZAI □要） 

開発支援 ツール 

Z80 

TRACER 

Nagasawa Atsuhiro 

長沢淳博 

なんと，トレーサを見だことも使 
つだこともないひとが制作しだ， 
S - OS 版の Z 80 トレーサです。と 
ころが予想に反して（？），なかな 
か使いものになるツールに仕上が 
つているから不思議ですね。これ 
を動かすには，85年7月号のデバ 
ツグツール ZAI D が必要です。 


マシン語プログラム開発の支援ルーチン 
にトレーサというものがあるらしい。きつ 
と実行しながらレジスタの内容を表示する 
ものに違いない0というのも，私はトレー 
サというものを兒たことがないからだ。広 
告の写真から判断するに私の想像は問違っ 
てはいない気がする。きっとこんなもんだ 
ろう。うん，そうに違いない。 


入力 • 起動方法 


これは，85年7月号で発表されたデバッ 
グ ツール ZAID のルーチンにパッチをあて 
て利用する簡易トレーサである0したがつ 
て ZAID がないと動かないので注意してい 
ただきたい。 

このプログラムは 4 D 00 h 〜 4 FFFh を使用 
している 0 マシン 語入カ ツール やモニタの 
メモリセットコマンドを使つてリスト1を 
打ち込んでほしい。チェックサムを確認し 
たらセーブしておいたほうが無難であろう。 

S - OS のモニタから J 4 D 00 で起動する。 


使用方法 


起動するとコマンドモードとしてプロン 
プト 「T :」が出る。この状態で以下のコ 
マンドが入力できる。 

プリンタモードを切り換える。 

#Jadr 

指定番地へジャンプする。 

# くレジスタ名〉二<4桁の16進数〉 

レジスタペアに値をセツトする。 

AF =4桁の16進数 
BC =4桁の16進数 
AF ’ =4桁の16進数 

などのように，「レジスタ2文字（斑レジス 
夕は’を付けて3文字）=16進4桁」とし 
て， I ， R ， PC 以外のレジスタに値をセツ 
卜することができる。 

• T (/)( adr 1)( adr 2) 

adrl のアドレスから adr 2 のアドレスまで 
をトレースする〇「/」を付けると，1ステ 
ップごとにレジスタの状態を表示する 。 ad 
rl を省略すると前の続きから， adr 2 を省略 
するとブレイクで止めるまでトレースする0 
トレースモードでは， 

スペースキー：表示されている命令をトレ 
ースする。 

「 S 」 キー：表示されている命令をスキップ 
する。実行はしない。 


r - 


S ： fi? 80 i! e -» 0 aee 

DE _ 攀 0000 HL » 奪 0000 

綱し的 

DE^-teeee HL^-teeee 

鉍 z\mt IV - ,000e 

7085 21 El E 9 

LD HL>*C 9 E 1 

忘綱し抑 

DE »*0000 HL -«E 9 E 1 


DE * ■$0808 HL*-« 80 «e 

鉍 ztmt ,v - _ 

7008 22 80 IF 

LD <* 1 F 8 B>.HL 

L _ 

_ A 


「 C 」 キ ー：コール命令な どで，スぺ ー スキ 
一の場合は コール 先を トレースす るのに 
対して， こ れは コールから戻って き すこあ 
とで トレースを 再開する0 
「 C 」 キーはシステムをコールす る場合 や 
ループを1 命令ずつ実行したくないときな 
どに使う。 

この トレー サを使う 注意点と して， トレ 
ース している プログラムがシステムコール 
をしている場合は 「 C 」 キーか 「 S 」 キー 
を使い， スペースキーではトレース しては 
いけない 0 トレー サで使っている システム 
ルーチンをトレースするとブレイクポイン 
夕が残ったままとなり暴走するので注意し 
ていただきたい。 

トレースモー ドでブレイクキ ー を押せば， 
コマンドモードに 戻る こ とができる。 


もっと詳しい説明 


このプログラムは ZAID のほとんどのル 
ー チンを間接的に コールして いるので，使 
用時メモリ上に ZAID がないと暴走する。 


図1 メモ 1 J マップ 


000 Oh 

300 Oh 

4 D 00 h 
4 F 82.. 
500 Oh 

6000.. 


モニタ 

S-OS 

エディタアセンブラ 

ZEDA 

Z 80 トレーサ本体 
システムスタック 
デバッグ ツール 
ZAID 


ユーザープログラム 

ユーザー スタック 


〇4 〇 h!MZ 1986.6. 































6F 4F 32 
8F 4F D8 
74 4F 22 
131A 47 
23 77 C9 
20 02 FI 
2A 8B 4F 
IF C3 EE 
04 04 04 
1A FE 27 
4713 CD 
CD B2IF 
23 2310 
C4IF 00 
00 00 00 
00 00 00 


4F00 

4F08 

4F10 

4F18 

4F20 

4F28 

4F3C 

4F38 

4F40 

4F48 

4F50 

4F58 

4F60 

4F68 

4F70 

4F78 


SUM ： 2E E0 0E BE 5B 34 8C 53 


:48 

33 

EE 

08 

82 

94 

FI 

7B 

3E 

3B 

62 

9E 

89 

FE 

AA 

00 

00 


SUM ： 3E F413 23 5B 2A D7 91：55 

4F80 00 00 00 00 00 00 00 00 ：00 
4F88 00 00 00 00 00 00 00 00 ：00 
4F90 00 ：00 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 ：00 


4ED0 7E D6 C716 
4ED8 2A 8B 4F 5E 
4EE0 ED 5B 76IF 
4EE8 02 37 C913 
4EF0 F31153 4E 
4EF8 A4 5B 4E 36 


00 

5F 

18 

EA 

92 

23 

56 

18 

E2 

D5 

1A 

FE 

0D 

20 

22 

FE 

24 

C8 

18 

17 

C3 

F7 

4E 

2A 

D7 

C3 

23 

46 

73 

22 


41)00 

4D08 

4D10 

4D18 

4D20 

4028 

4D30 

4038 

4D40 

4D48 

4D50 

41)58 

4D60 

4D68 

4D70 

4078 


18 02 
32 7C 
D0 50 
00 ED 
2A 7A 
E5 CD 
EB IF 
CA 93 
FE 41 
46 4F 
48 CA 
1A FE 
4F FE 
C0 IB 
5B 2A 
1A FE 


18 07 
IF ED 
CD E2 
5B 76 
IF 36 
7B 5B 
06 00 
50 FE 
CA 4 7 
FE 44 
44 4F 
58 CA 
53 CA 
AF 21 
A2 5B 
2F 28 


AF 32 
7B 6C 
IF 0D 
IF CD 
00 21 
54 3A 
1A 13 
4A CA 
4F FE 
CA 4 5 
FE 4 9 
42 4F 
414F 
FF FF 
32 9D 
F7 B7 


9F 5B 
IF CD 
54 3A 
D3IF 
0B 4D 
00 DA 
FE 23 
D5 50 
4 2 CA 
4F FE 
20 09 
C3 4 3 
FE 54 
22 A6 
5B 13 
2817 


:14 
： 8D 
:89 
： 9C 
：72 
: F0 
： 5E 
: E4 
: A9 
：33 
: 15 
： D1 
： 4C 
：71 
: BF 
: 5C 


SUM ： 08 4D 86 ED E2 2D DA 53 ：04 


4D80 

4088 

4D90 

4D98 

4DA0 

4DA8 

4DB0 

4DB8 

4DC0 

4DC8 

4DD0 

4DD8 

4DE0 

4DE8 


CD B2 
FE 20 
IF 38 
C9 50 
2177 
10 F9 
513A 
CD C4 
CA 0B 
FE 4 3 
44 FE 
2A 76 
4A CA 
7B FE 


IF D8 
20 01 
03 22 
22 A4 
4F 5E 
D9 22 
9D 5B 
IF CD 
4D FE 
20 05 
20 20 
IF 56 
A2 4E 
41 CA 


1A B7 
13 E5 
A6 5B 
5B D9 
23 56 
A2 5B 
B7 C4 
2120 
53 CA 
CD FI 
E6 CD 
23 5E 
FE 4 3 
C5 4E 


28 0F 
CD B2 
El CD 
06 0A 
23 D5 
CD 29 
FE 51 
FE IB 
914E 
4E 18 
FI4E 
7A FE 
20 06 
7A FE 


7E 

B6 

2B 

23 

B6 

F7 

4D 

D7 

1C 

8A 

74 

0E 

6B 

0F 


4DF0 52 20 06 7B 
4DF8 4E 7A FE 44 


SUM ： 9D EC DB 97 


4E0O 

4E08 

4E10 

4E18 

4E20 

4E28 

4E30 

4E38 

4E40 

4E48 

4E50 

4E58 

4E60 

4E68 

4E70 

4E78 


4A CA 
0C 7B 
FE 54 
A2 5B 
30 5F 
A4 5B 
4E 2A 
C9 32 
El D1 
Cl FI 
C3 00 
4F 22 
75 4F 
50 08 
D9 F5 
E5 CD 


C5 4E 
FE 45 
CA D8 
B7 ED 
FE 04 
3711 
A2 5B 
73 5F 
Cl FI 
08 D9 
00 22 
A4 5B 
ED 7 3 
D9 F5 
C5 D5 
28 4F 


SUM：18 07 AE FA 


4E80 

4E88 

4E90 

4E98 

4EA0 

4EA8 

4EB0 

4EB8 

4EC0 

4EC8 


5F 11 
IB 4F 
4F 2A 
B7 ED 
AB 4D 
B2IF 
4C 20 
09 El 
01 EB 
CD B2 


6F 4F 
13 2A 
A6 5B 
52 DA 
CD E0 
1815 
06 ED 
D1 D5 
C317 
IF 18 


リスト 2 ZBOTRACER ソースリスト 


0000 
0000 
0000 
4D00 
4000 
4D00 
4 000 
4000 
4D00 
4D00 
4000 
41)00 
4D00 
4000 
4000 
4000 
4D0O 
4D00 
4000 
4000 
4000 
4DO0 


Z80 TRACER 

BY A.NAGASAWA 
ORG $4000 


PRTHLQ 

PRSW 

PASS 

PRTHL 

LTNL 

PRSWA 

SPPRNT 

#SP 

#BUFF 

GETL 

PRTCNT 

SPSEA 

PRTON 

PRTOF 


EQU $5F8A 
EQU $5B9F 
EQU S5B9D 
EQU S1FBE 
EQU $1FEE 
EQU $1F7C 
EQU $1FE2 
EQU $1F6C 
EQU $1F76 
EQU $1FD3 
EQU S1F7A 
EQU $5B7B 
EQU $5009 
EQU $50D0 
EQU $1FEB 
EQU $5093 


4D00 

4D00 

4D00 

4D00 

4D00 

4D0O 

4D00 

4D00 

4D00 

4D00 

4D00 

4D00 

4D00 

4D00 18 02 
4D0218 07 
4D04 
4D04 

4D04 AF 32 9F 5B 
4D08 32 7C IF 
4D0B 

4D0B ED 7B 6C IF 
4D0F CD D0 50 


23 HLHEX EQU $1FB2 

24 JUMP EQU $50D5 

25 VER EQU S1FF7 

26 PRINT EQU $1FF4 

27 BELL EQU $1FC4 

28 tINKEY EQU $2021 

29 SORCE EQU $51FE 

30 OBJCNT EQU $5DA4 
31OBJEND EQU $5BA6 

32 OBJCNT1 EQU S5BA2 

33 REGDUMP EQU $5E92 

34 DASEM10O EQU $5129 

35 ； 

36 JR COLD 

37 JR HOT 


38 

39 COLD 


XOR A LD (PRSW) f A 
LD (PRSWA),A 


どちらかといえば ZAID の機能を拡張する 
ものと思ってもらいたい。なぜこうしたか。 

1) トレーサ本体が小さくなる 

2) 同じような処理なので手間が省ける 

3) 作りやすい 

そのほか，これは完全なソフトのみによる 
トレースなので無理がある上に，メモリの 
関係上，機能的にもかなり圧縮されている。 

図1にメモリマップを示す。これを見て 
わかるように，このトレーサは2つのスタ 
ックエリアを持っている。これは ユーザー 
プログラムのスタックを保存するためで， 
このためシステムスタックは非常に狭くな 
っている。また，ブレイクポインタとして 
FFm (RST 38 H ) を書き込むわけにはい 
かず， C 3 xx xx ( JP xxxx ) のよ 


うに3パ、イトのジャンプ命令を書き込んで 
いる。 

最初にも述べたように，私はトレーサと 
いうものを兄たことがないので，こういう 
ものしか作れなかったわけだ。 

これをもっと完全にするには， ZAID と 
切り離し独自のルーチンを持つものや，他 
のアドレスに置きもっと充実させるもの， 
Z 80 の動作をプログラムでシミュレートす 
るものなどが考えられる。 

私がこのトレーサを 4 D 00 h に置いたのは， 
アセンブラのソースが600 Oh 〜に格納され 
ていることが多い（私がそうだ）ことや， 
このアドレスが空白になっていて ZAID の 
作者がトレーサを入れてほしがっているよ 
うに思えたからだ。 


図 2 実行例 


8000 21 E8 03. し D HL,$03E8 

SZ/H/PNC 
F =00000000 

A =$00 BC =$0000 DE =$0000 HL =$03E8 
SZ/H/PNC 
F^eoeooooo 

A 1 =$00 BC f =$0000 DE* =$0000 HL f = $0000 
IX =$0000 IY =$0000 
SP =$0002 

800311 E8 03 LD DE,$03E8 

SZ/H/PNC 
F =00000000 

A =$00 BC =$0000 DE =$03E8 H し =$03E8 
SZ/H/PNC 
F 1 =00000000 

A* =$00 BC*=S000O DE f =$0000 HL^SOOOO 

IX =$0000 IY =$0000 
SP =$0002 

8006 IB DEC DE 

SZ/H/PNC 
F =00000000 

A =$00 BC =$0000 DE =$03E7 HL =$03E8 


リスト 1Z8QTRACER ダンプリスト 


322F07EB4348F300 
42347 B5E010D4C00 

DBFA3B2D 44605200 
E 241259 C00D 07700 

2B291DDF448D1300 
727C79C 500732200 

EF3FAA1A445BB300 
744413 F 8000 5 E700 

31DD359DF40B 8 C00 
27E81FCC1027DF00 


B 9 
DA 

D E 
c F 

A B 
c 7 

3 6 
5 0 

G 0 
F 2 


9 12E 948497500 FDC9 

7 19966 B76FD682A0D 

3 0EAB37E11FD208D3 

8 272F5F3ED 4820007 


5 E78DBE119BF5F5DD 
3 F 017545 ED7474DFC 


0 3B16DC6BF1 
1 06CDF49E0D 

3 DBB3DE80EB 
5 C15CCF1245 

4 FD4B5AF802 
A 4CAE 0145 ea 

B FFBD8B5EDA 
7 8454317 FC2 

7 ADDBEBB5E4 
D 28E0415E4F 


特集 Z 80 TRACER 55 















8 

I 


SYSTEM JTILITY 


4D12 CD E2IF 0D 54 3A 00 

4D19 ED 5B 76IF 

4D1D CD D3IF 

4D20 2A 7A IF 

4D23 36 00 

4D25 21 0B 4D E5 

4D29 CD 7B 5B 54 3A 00 

4D2F DA EB IF 

4D32 

4D32 06 00 

4D341A 13 

4036 FE 23 CA 93 50 

4D3B FE 4A CA D5 50 

4D40 FE 41 CA 47 4F 

4D45 FE 42 CA 46 4F 

4D4A FE 44 CA 45 4F 

4D4F FE 48 CA 44 4F 

4D54 FE 49 20 09 

4D581A FE 58 CA 42 4F C3 

4D5F 43 4F 

4D61 

4D61 FE 53 CA 414F 

4D66 FE 54 C0 

4D69 

4069 

4069 

4D69 

4D69 IB 

4D6A AF 

4D6B 21 FF FF 22 A6 5B 

4D712A A2 5B 

4D74 

4D74 32 9D 5B 13 
4D781A 

4D79 FE 2F 28 F7 

4D7D B7 2817 

4D80 CD B2IF 

4D83 D8 

4D841A 

4D85 B7 28 0F 

4D88 FE 20 20 0113 

4D8D E5 

4D8E CD B2IF 

4D9138 03 22 A6 5B 

4D96 El 

4D97 

4D97 CD C9 50 
4D9A 22 A4 5B 
4D9D D9 

4D9E 06 0A 2177 4F 
4DA3 

4DA3 5E 23 
4DA5 56 23 
4DA7 D510 F9 
4DAA D9 
4DAB 
4 DAB 
4 DAB 
4 DAB 
4 DAB 

4DAB 22 A2 5B 
4 DAE 

4DAE CD 29 51 
4DB13A 9D 5B 
4DB4 B7 C4 FE 51 
4DB8 CD C4IF 
4DBB 

4DBB CD 2120 

4DBE FE IB CA 0B 4D 

4DC3 FE 53 CA 914E 

4DC8 FE 43 20 05 CD FI4E 

4DCF 18 44 

4DD1 FE 20 20 E6 

4DD5 

4DD5 CD FI4E 

4DD8 2A 76IF 

4DDB 56 23 5E 

4DDE 7A FE 4A CA A2 4E 

4DE4 FE 43 20 06 7B FE 41 

4DEB CA C5 4E 

4DBE 7A 

4DEF FE 52 20 06 7B FE 53 
4DF6 CA CD 4E 
4DF9 7A 

4DFA FE 44 20 06 7B FE 4A 

4E01 CA C5 4E 

4E04 7A FE 52 20 0C 

4E09 7B FE 45 20 07 

4E0E 23 7E FE 54 CA D8 4E 

4E15 

4E15181A 

4E17 

4E17 

4E17 2A A2 5B 

4E1A B7 ED 52 7D 

4E1E FE FB 30 5F 

4E22 FE 04 38 5B 

4E26 ED 53 A4 5B 

4E2A 37115F 4E CD F7 4E 

4E31 

4E31 

4E312A A2 5B 22 514E 
4E37 3E C9 32 73 5F 
4E3C 

4E3C DD El FD El 
4E40 El D1 Cl FI 
4E44 08 D9 
4E46 El D1 Cl FI 
4E4A 08 D9 
4E4C ED 7B 8B 4F 
4E50 
4E50 

4E50 C3 00 00 

4E53 

4E53 

4E53 22 75 4F 

4E56 2A 8D 4F 22 A4 5B 

4E5C 2A 75 4F 

4E5F 

4E5F 22 75 4F 
4E62 ED 73 8B 4F 
4E66 31 00 50 
4E69 08 D9 
4E6B F5 C5 D5 E5 
4E6F 08 D9 
4E71 F5 C5 D5 E5 
4E75 FD E5 DD E5 
4E79 

4E79 CD 28 4F 

4E7C 3E CD 32 73 5F 

4E81 

4E81116F 4F 2A 8F 4F 
4E87 CD IB 4F 


45 CALL SPPRNT DB $0D DM "T:” DB 0 

46 LD DE,(#BUFF) 

47 CALL GETL 

48 LD HL,(PRTCNT) 

49 LD (HL)，0 

50 LD HL,HOT PUSH HL 

51 CALL SPSEA DM H T： M DB 0 

52 JP C V NL 

53 

54 LD B f 0 

55 LD A,(DE) INC DE 

56 IF A="#” JP #MODE 

57 IF A="J" JP JUMP 

58 IF A="A” JP II+6 

59 IF A="B M JP II+5 

60 IF A="D” JP 11“ 

61 IF A="H" JP II+3 

62 IF A く >”1" JR H0T1 

63 LD A t (DE) CP "X" JP Z,II+1 JP II+2 


IF A=”S" JP II 
IF A<>."T" RET 


TRACER 


71 

72 

73 

74 

75 LLPR 


DEC DE 
XOR A 

LD HL,$FFFF LD (OBJEND) f HL 
LD HL V (OBJCNT1) 


LD (PASS),A INC DE 

77 LD A 9 (DE) 

78 IF A=”/” JR LLPR 

79 IF A=0 JR TRACE10 

80 CALL HLHEX 

81 RET C 

82 LD A,(DE) 

83 IF A=0 JR TRACE10 

84 IF A=" " THEN INC DE 

85 PUSH HL 

86 CALL HLHEX 

87 IF NC THEN LD (OBJEND),HL 

88 POP HL 

89 TRACE10 

90 CALL PRTON 

91 LD (OBJCNT),HL 

92 EXX 
LD B f 10 LD HL,REGSTT 


93 

94 DUMMY 

95 


97 

98 


99 
100 
101 
102 

103 TRACE51 


LD E,(HL) INC HL 
LD D f (HL) INC HL 
PUSH DE DJNZ DUMMY 
EXX 


PUSH FOR 
REG. SET 


TRACER LOOP 


104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 LLKBY 

111 
112 

113 

114 


LD (OBJCNT1) f HL 

CALL DASEM100 ； ONE LINE DISASS. 
LD A,(PASS) 

IF AO0 CALL SORCE ； PRINT SORCE 
CALL BELL 

CALL tlNKEY 
IF A=$1B JP HOT 
IF A="S" JP SKIP 

IF A= W C" THEN CALL RJSBT JR SYSJR 


115 IF AO M " JR LLKBY 

116 

117 CALL RJSET ； (JP RETJP) SET 

118 LD HL,(#BUFF) ； SORCE ADR. 

119 LD D,(HL) INC HL LD E,(HL) 

120 LD A,D IF A="J" JP JRJP 

121 IF A こ " C” THEN LD A,E IF A="A” JP CALL 


122 LD A t D 

123 IF A="R rt THEN LD A,E IF A= M S M JP RST 


124 LD A,D 

125 IF A="D” THEN LD A,E IF A="J M JP CALL 

126 LD A f D IF AO"R" JR SYSJR 

127 LD A,E IF AO M E M JR SYSJR 

128 INC HL LD A,(HL) IF A="T" JP RET 

129 SYSJR 

130 JR SYSCALL ； NOT MOVE PC 

131 

132 RENFF ； MOVE PC 

133 LD HL,(OBJCNT1) 

134 SUB HL,DE LD A f L 

135 CP $FB JR NC,SKIP10 ； CAN*T TRACE AT 3BIT 

136 CP 4 JR C,SKIP10 ； JUMP OR 3BIT LOOP 

137 LD (OBJCNT),DE 

138 SCF LD DE,ZOT CALL BRKSET ； (JP ZOT) SET 

139 

140 SYSCALL 

141 LD HL f (OBJCNT1) LD (JPADR+1) f HL 

142 LD A t $C9 LD ($5F73),A ； FOR REG. PRINT 

143 ； (RET) 

144 POP IX POP IY 

145 POP HL POP DE POP BC POP AF 

146 EX AF,AF* EXX 

147 POP HL POP DE POP BC POP AF 

148 EX AF,AF» EXX 

149 LD SP,(SPWORK) ； USER STACK 

150 

151 JPADR 

152 JP $0000 

153 

154 RETJP ； NOT MOVE PC 

155 LD (HLWORK) V HL 

156 LD HL,(OBJCNT2) LD (OBJCNT),HL 

157 LD HL,(HLWORK) 

158 ZOT ； MOVE PC 

159 LD (HLWORK),HL 

160 LD (SPWORK) f SP ； USER STACK 

161 LD SP t $5000 ； PROGRAM STACK 

162 EX AF,AF f EXX 

163 PUSH AF PUSH BC PUSH DE PUSH HL 

164 EX AF,AF f EXX 

165 PUSH AF PUSH BC PUSH DE PUSH HL 

166 PUSH IY PUSH IX 

167 

168 CALL REGDU10 ； REG. PRINT 

169 LD A V $CD LD ($5F73),A ； CF. 140 

170 SKIP10 

171 LD DE,BRWORK LD HL,(OBJCNT3) 

172 CALL BRKRST ； (JP ZOT) RESET 


4E8A 13 2A 8D 
4E8E CD IB 4F 
4E91 

4E912A A6 5B 

4E94 ED 5B A4 

4E98 B7 ED 52 

4E9B DA 0B 4D 

4E9E EB 

4E9F C3 AB 4D 

4EA2 

4EA2 

4EA2 

4EA2 

4EA2 

4EA2 CD E0 4E 
4EA5 38 05 
4EA7 CD B2IF 
4EAA 1815 
4EAC 

4EAC IB IB 
4EAE 1A 
4EAF FE 4C 20 
4EB3 ED 5B 75 
4EB9 

4EB9 El D1 
4EBB D5 E5 
4EBD FE 58 
4EBF 20 01 
4BC1 
4EC1 EB 
4EC2 

4EC2 C317 4E 

4EC5 

4EC5 

4EC5 CD E0 4E 
4EC8 CD B2IF 
4ECB 18 F4 
4ECD 
4ECD 

4ECD 2A A2 5B 
4ED1 D6 C7 
4ED316 00 5F 
4ED8 
4ED8 

4ED8 2A 8B 4F 
4EDB 5E 23 
4EDD 56 
4EDE 18 E2 
4EE0 
4EE0 

4EE0 ED 5B 76 

4EE4 

4EE41A 

4EE5 PE 0D 20 

4EEB 13 

4EEC FE 24 C8 

4EEF 18 F3 

4EF1 

4EF1 

4EF11153 4E 

4EF7 

4EF7 

4BF7 

4EP7 

4BF7 

4BF7 2A A4 5B 
4EFA 4E 36 C3 

4EFD 23 

4EFE 46 73 

4F00 23 

4F017E 72 

4F03 ED 43 6F 

4F0A 2B 2B 22 

4F0F D8 

4F10 ED 43 72 

4F17 22 8D 4F 

4F1A C9 

4F1B 

4F1B 

4FIB 

4F1B 

4F1B 

4F1B 1A 4F 13 
4F1E iA 47 
4F20 13 iA 
4F22 7123 
4F24 70 23 
4F26 77 
4F27 C9 
4F28 
4F28 
4F28 F5 
4F29 3A 9D 5B 
4F2C B7 20 02 
4F2F FI C9 
4F31 
4F31 FI 
4F32 CD 92 5E 
4F35 2A 8B 4F 
4F38 CD 8A 5F 
4F3B CD EB IF 
4F41 
4F41 
4F41 04 
4F42 04 
4F43 04 
4F44 04 
4F45 04 
4F46 04 
4F47 04 
4F48 04 04 04 
4F4C 13IA 
4F4E FE 27 20 
4F55 4713 
4F57 CD 7B 5B 
4F5C D8 
4F5D CD B2IF 
4F62 2175 4F 
4F65 

4F65 23 23 
4F6710 FC 
4F69 73 23 72 
4F6C C3 C4IF 
4F6F 
4F6F 

4F6F 00 00 00 
4F72 00 00 00 
4F75 00 00 
4F77 00 00 00 
4F7E 00 00 00 
4F85 00 00 00 
4F8B 00 00 
4F8D 00 00 
4F8F 00 00 


4F 

5B 


06 

4F 18 09 


7E 

18 EA 

IF 

02 37 C9 

C3 F7 4E 


4F 32 714F 
8F 4F 

4F 32 74 4F 


C3 EE IF 


04 

05 78 D6 04 
3D 00 
D8 EB 


00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 


75 SKIP 

76 


INC DE LD HL f (OBJCNT2) 

CALL BRKRST ； (JP RETJP) RESET 

LD HL,(OBJEND) 

LD DE,(OBJCNT) 

SUB HL,DE 
JP C,HOT 
EX OE f HL 
JP TRACE51 


86 JRJP 

87 


98 

99 
200 

201 EXDH 

202 

203 JPNFF 

204 

205 

206 CALL 

207 

208 
209 


CALL SEADUL 
JR C.HLIXY 
CALL HLHEX 
JR EXDH 

DEC DB DEC DE 
LD A,(DE) 

CP "L" JR NZ f HLIXYl 
LD DE,(HLWORK) JR JPNFF 


POP HL POP DE 
PUSH DE PUSH HL 
CP "X M 
JR NZ,JPNFF 

EX DE V HL 


JP (IX) OR JP (IY) 


CALL SEADUL 
CALL HLHEX 
JR EXDH 


RST 


LD HL,(OBJCNT1)LD A f (HL) 
SUB $C7 

LD D f 0 LD E t A JR JPNFF 


LD HL,(SPWORK) 

LD E,(HL) INC HL 
LD D,(HL) 

220 JR JPNFF 

221 

222 SEADUL ； SEARCH ••$" IN SORCE 

223 LD DE, ( 参 BUFF> 

224 LLLL10 


225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 RJSBT 

232 

233 

234 


(DE) 

IF A=$0D THEN SCF RET 
INC DE 

IF A= " 奪 " RET 
JR LLLL10 


LD DE,RETJP JP BRKSET 


235 

236 

237 BRKSET 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 BRKRST 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 REGDU10 

264 PUSH AF 

265 LD A,(PASS) 

266 OR A JR NZ,ELECTION 

267 POP AF RET 

268 ELECTION 

269 POP AF 

270 CALL REGDUMP : PRINT REG. 

271 LD HL,(SPWORK) 

272 CALL PRTHL© ； PRINT SP 

273 CALL NL JP LTNL 

274 

275 II ； REG. SET 

276 INC B 

277 INC B 

278 INC B 

279 INC B 

280 INC B 

281 INC B 

282 INC B 

283 INC B INC B INC B INC B 

284 INC DE LD A,(DE) 

285 IF A= w,f, THEN LD A,B SUB 


DK=RETJP OR ZOT (JP ADR.) 


LD HL,(OBJCNT) 

LD C f (HL) LD (HL) t $C3 
INC HL 

LD B,(HU LD (HL) t E 
INC HL 

LD A,(HL) LD (HL),D 
LD (BRWORK),BC LD < BRWORK+2),A 
DEC HL DEC HL LD (OBJCNT3),HL 
RET C 

LD (BRWO10) f BC LD (BRWO10+2),A 

LD (OBJCNT2) f HL 

RET 


DE=BRWORK OR BRWO10 HL=PC ADR. 


LD A,(DE) LD C,A INC DE 
LD A,(DE) LD B,A 
INC DE LD A,(DE) 

LD (HL),C INC HL 
LD (HL>,B INC HL 
LD (HL),A 
RET 


286 CALL SPSEA DM " = DB 0 

287 RET C 

288 CALL HLHEX RET C BX DE,HL 

289 LD HL f RBGSTT-2 

290 LL100 

291 INC HL INC HL 

292 DJNZ LL100 

293 LD (HL),E INC HL LD (HL) V D 

294 JP BELL 

295 ； 

296 ； 

297 BRWORK DS 3 

298 BRWO10 DS 3 

299 HLWORK DS 2 

300 RBGSTT DS 20 


301 SPWORK DS 2 

302 OBJCNT2 DS 2 

303 OBJCNT3 DS 2 


5 b Oh ! MZ 1986.6. 
















SYSTEM JTIUTY 



全機種共通 （magi FORTH 要） 

magi FORTH 
TRACER 

Okumura Soichiro 

奥村総一郎 
magi FORTH のプ□グラム投稿 
作品第1弾は，開発•デバッグを 
支援するツール 「magi FORTH 
用トレーサです。 ZOOMY 軍曹ち 
驚いだといラなかなかの“その筋” 
プ□グラムのよラですね。皆さん 
これを利用して“淀破り”に挑戦 
しませんか？ 


藤^， 



magiFORTH のプログラムでも ， BASIC 
の TRON によるトレースや，デバッガ ZAID 
のブレイクポインタなどの機能が使えれば， 
便利だと思い，このプログラムを作りまし 
た。比較するのも変ですが， ZAID や BASIC 
の TRON よりずっと強力なものができたと 
思います。 

BASIC のプログラムを走らせながらデバ 
ッグ'するとき， STOP 文や PRINT 文をはさ 
み込んでブレイクポイ^ンタとして利用する 
ことがありますが，数多くのブレイクポイ 
ントを設定するのはめんどうで，プログラ 
ムが汚れてしまうこともあります。それな 
ら自動的に設定してしまおうというのがこ 
のプログラムのねらいです。 

リストの•とおりキーボードからポコポコ 
と行番号を付けずに入力するか， E-MATE 
などのエディタで入力後，先月号の 「 LOAD 」 
で コンパイル してください。 


トレーサの仕様 


TRON を実行すると変数 TRMODE に1 
が設定され，この次から コンパイル される 
ワードは，定義内のワードとワードの間に 
それぞれブレイクポインタとなるワード「?」 
がはさみ込まれていきます。つまり 
: A 12 + ; 

は 

: A ?1? 2 ? + ?;をコ 

ンパイルすることと同じだ'と理角¥してくた^ 
さい 。 

またワード「？」の定義内容はユーザーの 
自由ですので，いろいろなことが可能でし 
よう。たとえば 

:? WORDNAME : 

と定義しておくと （ WORDNAME につい 
ては後述)，さっきの A を実行したとき 

$AE1 12+; 

という出力を得ることができます。 

TROFF を実行すると元の状能に戻り， 

その次からは再び通常のコンパイルが行わ 
れます。 

それでは以下に今回作成したワードとそ 
の機能を示します。 

■ TRON 

トレ ー スモ ードにする 0 トレ ー スモ ー ド 
中にコ ンパイル されたワードでなければ卜 
レースされない0 

■TROFF 

ト レースモー ドを解除する。 

次の5つのワードをワード名「？」でコン 
パイルするか，あるいは任意に使用するこ 


とによって，デバッグを効率よく行うこと 
ができます。 

■WORDNAME 

次に実行するワード名を出力する。 

■RETNAME 

現在実行中のワード名を出力する。 

■VARDUMP 

現在の変数の値をすべて出力する。 

■SPDUMP 

スタック上にある値をすべて出力する。 

■RSDUMP 

リターンスタック上にある値を cf a とみ 
なし，そのワード名をすべて表示する（現 
在実行中のワード名をすべて出力する)。 
以下は力ーソル制御関係のワードです。 

■CSR く- xy 〉 

力ーソル座標をスタックに積む （ S-OS 
の機能と同じ)。 


■し 0 C く xy 




> 


CSR の逆の動作を行う ( 

ICURXY く xy 




> 


カーソルの 位置の設定0 




> 


■ CURX 〈X 

カーソルの x 座標の設定。 

■ CURY く y ——> 

カーソルの y 座標の設定 0 
以下はトレース関係のワードです0 

■TRINSRT 

INTERPRET の一部が書き換えられ， 

このワードがコールされる。実行モードで 
あるか「？」のコンパイル中であれば何もせ 
ず， INTERPRET の通常処理に戻る。そ 
れ以外ならばブレイクポインタを設定する。 
実際にはワード 「 TR 」 をコールする命令 
(CD n’n : n’n = cfa ) を書き込む。さらに 
次に実行すべきワードが即実行語であれば， 
18 02 n’n を書く 0 

■ ?NFA 

ワード「？」を辞書から探し，なければ0 
を，あれば nfa をスタックに積む。 

■ TR 

ワード「？」が辞書中にあり，しかもトレ 
ースモードであれば「？」に制御を移す。そ 
れ以外であれば何もせずリターンする。 

■ SPACEFILL 

カーソル位置からあとの1行をスペース 
で埋める。 

最後に主要なワードのフローチャートを 
示します。 
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SYSTEM JTILITY 


フローチヤート 1 CALN FA 


フローチヤート6 TR 



フローチヤート2 DISPNAME 
nfa のワード名を出力する 


フローチャート3 SPDUMP 




フローチヤート 4 VARDUMP 


フローチヤート 5 ?N FA 



正直いって驚きました。こんなに早 
く読者の方からの投稿があるとは思っ 
ていなかったのです。しかも，これは 
かなりロウレベル（システムに近いと 
いうこと）な応用で，なかなかその筋 
の方のようですね。なんてったってま 
だ私が解説をしていなかった項ですか 
ら，先を越された！という感じです。 

さて， このトレーサについてですが， 
なかなかのすぐれものだったりするの 
です。気がついたこととしては少しア 
ルゴリズムが冗長なような気もします。 
たとえばブレイクポイントをワード 
「？」によって設定するのではなく， 

* BRAKE などのポインタを用意し，任 
意のワードの cfa を設定するという手も 
あります。これだといちいちワード「？」 
を書き換えなくてもかまいません。ま 
た Z 80 の RST 命令を使うともっとスマ 
一卜にいくはずですが，こればかりは 
S - OS の規定がないのでしかたありま 
せんね。 

使い方で注意したいのは，トレース 
モー ドで コ ンパイルされたワードには 
「？」がはさまれてコンパイルされてい 
るため，メモリのムダとなりかねませ 
ん。ですから，デバッグ用と実行用の 
magi FORTH を用意し，前者で動作確認 
をしたものを後者で実行に移すという 
使い方がいいかもしれません。 

また，あまり重要なことではないか 
もしれませんが，できれば THEN の代 
わりに ENDIF を使用するように心がけ 
てください。 

さて， Oh!MZ では読者からの投稿を 
心待ちにしています。特に magiFORTH 
の筆者はシステムに偏っていますから， 
応用的なプログラムは大歓迎です。出 
来のいかんにかかわらず，どしどしお 
送りください。 （山田伸一郎） 
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リスト magiFO 闩 TH TRACER 


HEX 

70 



(RETADRES —— retadr ) 

71 


DUP @ 3F81 = 

: RETADRES RS@ 4 + @ ； 

72 


IF 1 

(CALNFA retadr - nfa ) 

73 


ELSE DUP 3100 U< 

: CALNFA LATEST BEGIN OVER OVER U く 

74 


IF DROP 0 1 ELSE 0 

WHILE CFA LFA @ 

75 


THEN 

REPEAT 

76 


THEN 

SWAP DROP ； 

77 


REPEAT THEN ； 

(DISPNAME nfa —— ) 

78 

( 

TRMODE ) 

: DISPNAME DUP 1+ SWAP 

79 

30 USR TRMODE 

C@ IF AND TYPE ； 

80 

( 

TR JUMP ?) 

(RETNAME ) 

81 

: 

TR ?NFA DUP NOT 

: RETNAME RS@ 2 + @ CALNFA DISPNAME ； 

82 


TRMODE @ NOT 

(CSR —— xy ) 

83 


OR SWAP CFA 

: CSR [ 2018 CAL, ] PUSHH ； 

84 


POPH POPD 

(LOC xy - ) 

85 


[ 7B C, B2 C, 

: LOC POPH [ 20IE CAL ,]； 

86 


28 C, 01 C, 

(SPACEFILL ) 

87 


El C, E9 C ,]； 

: SPACEFILL 

88 

( 

LD A,E OR D ) 

BEGIN SPACE 

89 

( 

JR Z,IFZERO ) 

CSR FF AND 

90 

( 

POP HL ) 

0 = 

91 

( 

IFZERO ) 

UNTIL ； 

92 

( 

JP(HL) 

(SPDUMP ) 

93 

( 

TR JUMP?) 

: SPDUMP •" Bt.< " 

94 

: 

TRINSRT 

SP@ PSPD @ 

95 


LATEST @ 3FA1= 

BEGIN OVER OVER U< 

96 


STATE @ 0= 

WHILE 2 - DUP @ . 

97 


OR NOT 

REPEAT DROP DROP 

9S 


IF 

——” SPACEFILL ； 

99 


[ ， TR ] 

(RSDUMP ) 

100 


LITERAL CAL, 

: RSDUMP • ，， ORG< •， 

101 


[ ’ -FIND CAL,] 

RS@ RSPD @ 

102 


DUP 4000 AND 

BEGIN OVER OVER U< 

103 


IF 18 C, 02 C, 

WHILE 2 - DUP @ 

104 


OVER , 

CALNFA DISPNAME SPACE 

105 


THEN 

REPEAT DROP DROP 

106 


ELSE 

•" ——” SPACEFILL ； 

107 


[ ， -FIND CAL,] 

(CURX c - ) 

108 


THEN 

: CURX POPH [ 7D C, 2018 CAL, 

109 


» 

6F C, 201E CAL ,]； 

110 

( 

TRON ) 

(CURY c —— ) 

111 

: 

TRON 

: CURY POPH [ 7D C, 2018 CAL, 

112 


[ 1 TRINSRT ] LITERAL 

67 C, 201E CAL ,]； 

113 


31E1!1 TRMODE !； 

(CURXY x y —— ) 

114 

( 

TROFF ) 

: CURXY POPD POPH 

115 

: 

TROFF 

[ 63 C, 201E CAL ,]； 

116 


3611 31E1! 0 TRMODE !； 

(VARDUMP ) 

117 

( 

WORDNAME ) 

: VARDUMP LATEST CR 

118 

: 

WORDNAME RS@ 2 + @ DUP C@ 

•” 本本本 VARIABLE 本本本 ” CR 

119 


DUP CD 二 

BEGIN 3100 OVER U く 

120 


IF OVER 1+ @ NFA 

WHILE CFA 

121 


DISPNAME SPACE 

DUP @ 2BCD = 

122 


ELSE 

IF DUP 2 + C® 3C = 

123 


DUP 11= 

IF DUP NFA 

124 


IF OVER 1+ @ 

OVER 3 + @ DUP ROT 

125 


4 H . 

DISPNAME 10 CURX 4H. 

126 


ELSE 

20 CURX . 

127 


DUP 18 = 

CR 

128 


IF OVER 1+ C@ 

THEN 

129 


02 = 

THEN 

130 


IF 

LFA @ 

131 


OVER 2 + @ NFA 

REPEAT ； 

132 


DISPNAME SPACE 

(?NFA —— nfa ) 

133 


THEN 

: ?NFA LATEST 

134 


THEN 

DUP @ 3F81 = NOT 

135 


THEN 

IF 0 

136 


THEN 

BEGIN 0= 

WHILE CFA LFA 

137 


DROP DROP ； 
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特集 magi FORTH TRACER 


SYSIENLimUTY 




ティスクダンプ 
エディタ 

Yabe Yoshio 

矢部良雄 


S - OS のディスクバージョンの完成おめ 
でとうございます 0 データレコーダを持つ 
ていない私としましても大変うれしくてさ 
つそく S - OS 用のディスクダンプ&エディタ 
を作りましたので送ります。 

プログラムは300 Oh から始まります。リ 
スト1を打ち込んでチェックサムを確認し 
たら，念のためにセーブをお忘れなく。 


ダンプモード 


S - OS のモニタから J 3000で起動します。 
この状態はダンプモードです 。 「A :」と表 
示され，カーソルが点滅していますね。 「 A 」 
は現在ドライブ A が選択されていることを 
表しています。 B ドライブの内容を見たい 
なら，カーソルを左へ動かし 「B :」と書 
き換えれば OK です。 

ここでは次のコマンドが有効です。 

籲レコードナンバー入力 

10進数，16進数のどちらでも入力できま 
す。16進数は$をつけて，必ず4桁で指定 
します。40字モードでは128バイト分しか 
表示できません。後半128バイトを表示す 
るには「 . j を使い，「$ 0020. j のようにし 
ます。なお，リターンキーのみ押したとき 
は，次のレコードの内容を表示します。 
#E 

エディツトモードに入ります。 

• W 


S-OS “ SWORD ” のディスク入 
出力機能を生かしだ:！ーティ 1 J テ 
ィです。 IJ アルタイムチエツクサ 
ムや HELP 機能もついて，高速 
で使いやすいツールになつていま 
す。ディスクをお持ちの方は ， S 
WORD のバートナーとしてぜひ 
使つてみて < ださい。 


60 Oh ! MZ 1986.6. 


画面の40/80字モードを切り換えます。 

40 字モードでは Oh ! MZ 仕様の 128 バイトダ 
ンプになります。 

• D 

S-OS の# DIR をコールします。 

• H 

HELP ファイル（後述）を表示します 0 
#H= くファイル名〉 

H コマンドで表示するファイルを変更し 
ます。拡張子はつけません0 くファイル名〉 
を省略すると，現在設定されているファイ 
ル名を表示します0 

プリンタへ出力するかどうかを切り換え 
るスイッチです0 

• ! 

S-OS ヘリターンします。 


エブイツト モー ト 


ダンプモードの E コマンドで入ります。 
16進数 （0 〜 F ) を打ち込んでデータの書 


き換えが可能で，リアルタイムにチェック 
サムが変わります 0 カーソルを動かして自 
由にエディットしてください。 

リターンキーを押すとエディットモード 
を抜けます。プロンプト 「 A >」 に続けて， 
ディスタにセーブするかどうかを尋ねるメ 
ッセージが表示されます。 

この状態では次のコマンドが有効です。 
•リターンキー 

エディットした結果をディスタにセーブ 
します〇セーブするレコードナンバーを変 
えることにより，任意のレコードへの書き 
込みが可能です。書き込み後ダンプモード 
にリ最ります。 

• SHIFT + BREAK 

デイスタにセーブせずにダンプモードに 
帰ります。 

• R 

Rg で再びエディツトモ ー ドに入ります。 


HE し P 機能 


ダンプモードで H を入力すると S - OS モ 
ニタの 「 DV 」 で設定されているドライブの 
HELP ファイルを表示します。 HELP ファ 
イルは全文コメント行としたアセンブラの 


図'! HELP ファイル 
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SHIFT+BREAK —— HELP ヲコールシタシステムへモル 
ソノタキー - ノカ•メン 


拿拿拿拿挛 Disk DUMP&EDIT 拿寒拿拿拿 No 1 拿拿拿 

DUMP モー ！^ ( テ • イスクノキリカエカノゥ > 

RECNO —10 シンスウ （ 0 カラ 1279} 

二 : ！ウリ■ク 16 シンスウ（ $0000 カラ $04FF 4 ケタ } 


CR ノミ八 +1* エラーノトキ1279ニナル • 

40シ•ノト夺コウハン128ハ•イトノシテイ八 1 . 1 

E -丑〇エすモート•へハイル • 

W -力•メンモーキリカエ 

40シ，=128ハ•イトタ•ンフ••（冬ャラナシ> 
80シ* = 256八•イトタ•ンフ • 

D - S - OS ノ # DIR ヲコールスル • 

H - HELP ヲ3••ルスル • 

H = -トウロク，レテイルファイルメイヲヒ■ウシ•スル • 


H= ファイルメイファイルヲヘンコウスル • エクステンシ ■ ンフヨウ • 

# - フ•リンタースイプチ 

! - RETURN 

EDIT モート • ンフ•卜 A> ) 

テ • ータ ——16 シンスウ • ，拿 * ニヨリキ，ラクターニユリ ■ クカノウ • 
二 :I ウリ■ク CR テ • フ • ロンフ • 卜へイク • テ • イスクへカキコマナイ • 


R - モウ 1 卜 • 二 :! ウリ ■ クモ ー 1^ へモト • ル * 

CR - 力冬 3 ミ • テ • イスクレ :! ート • No • ヘンコウカノウ • 


SHIFT+BREAK -- カキ 3 マス • 二 DUMP モ ー F • へモト • ル • 


























FE 06 20 0A 
EB CD D5 32 
20 0811 FF 
FC 32 ED 5B 
33 2616 FI 
CD 4A 35 CD 
FE 0E 20 06 
35 33 CD Cl 
2617 2E 00 
18 02 2E 39 
CD F4IF 2C 
2120 FE 20 
IF 18 F4 CD 
2D CD IE 20 
2C 3E 0132 
44 35 CD E2 


3500 

3508 

3510 

3518 

3520 

3528 

3530 

3538 

3540 

3548 

3550 

3558 

3560 

3568 

3570 

3578 


SUM ： 64 FE D3 69 57 5F C8 03 


IF 

15 

68 

68 

47 

4A 

45 
B5 
13 
05 
EE 
E0 
37 
BE 
52 
3B 

46 


SUM ： DD 76 BC 87 20 43 84 A1 : IE 


3580 

IF 

42 

61 

64 

20 

73 

63 

72 

8E 

3588 

65 

65 

6E 

00 

CD 

EE 

IF 

C9 

DB 

3590 

AF 

32 

7C 

IF 

26 

04 

2E 

08 

DC 

3598 

06 

07 

CD 

IB 

20 

FE 

2B 

20 

5E 

35A0 

DA 

2C 

2C 

2C 

10 

F4 

26 

03 

8B 

35A8 

2E 

07 

06 

12 

CD 

IB 

20 

FE 

53 

35B0 

3D 

20 

C8 

24 

10 

F6 

ED 

5B 

97 

35B8 

64 

IF 

3A 

4F 

37 

FE 

0E 

20 

6F 

35C0 

07 

3E 

35 

32 

50 

37 

18 

11 

5C 

35C8 

3A 

4E 

37 

FE 

53 

28 

05 

21 

5E 

35D0 

80 

00 

19 

EB 

3E 

ID 

32 

50 

61 

35D8 

37 

26 

05 

2E 

08 

CD 

IE 

20 

A3 

35E0 

CD 

21 

20 

FE 

0D 

CA 

C6 

36 

DF 

35E8 

FE 

1C 

28 

4B 

FE 

ID 

28 

6C 

3C 

35F0 

FE 

IE 

CA 

85 

36 

FE 

IF 

CA 

88 

35F8 

99 

36 

F5 

3A 

51 

37 

FE 

01 

85 

SUM ： 

3C 

95 

DD 

A0 

D2 

CB 

94 

EE : 

： 6D 

3600 

20 

03 

FI 

18 

0A 

FI 

FE 

2A 

4F 

3608 

20 

05 

CD 

54 

35 

18 

25 

CD 

85 

3610 

4 8 

33 

30 

05 

CD 

C4 

IF 

18 

78 

3618 

C4 

CD 

F4 

IF 

E5 

D5 

11 

52 

Cl 

3620 

37 

3A 

51 

37 

B7 

28 

01 

2B 

04 

3628 

CD 

97 

34 

11 

52 

37 

CD 

B5 

B4 

3630 

IF 

D1 

12 

El 

CD 

A1 

34 

3A 

BF 

3638 

50 

37 

BD 

30 

09 

2E 

08 

AF 

62 

3640 

32 

51 

37 

13 

18 

56 

2C 

3A 

A1 

3648 

51 

37 

FE 

01 

20 

08 

AF 

32 

90 

3650 

51 

37 

2C 

13 

18 

87 

3C 

32 

D4 

3658 

51 

37 

18 

81 

3E 

08 

BD 

38 

5C 

3660 

0D 

3A 

50 

37 

6F 

2C 

3E 

01 

A8 

3668 

32 

51 

37 

IB 

18 

1A 

2D 

3A 

6E 

3670 

51 

37 

B7 

20 

09 

3C 

32 

51 

27 

3678 

37 

2D 

IB 

C3 

DD 

35 

3D 

32 

C3 

SUM: 

AB 

C6 

08 

C6 

CB 

74 

0B 

BE : 

：47 

3680 

51 

37 

C3 

DD 

35 

CD 

70 

34 

CE 

3688 

3E 

05 

BC 

38 

08 

CD 

85 

34 

C5 

3690 

26 

05 

C3 

DD 

35 

25 

C3 

DD 

C5 

3698 

35 

CD 

85 

34 

3E 

13 

BC 

30 

F8 

36A0 

08 

CD 

70 

34 

26 

14 

C3 

DD 

53 

36A8 

35 

24 

C3 

DD 

35 

06 

05 

CD 

06 

36B0 

44 

35 

CD 

E2 

IF 

45 

72 

72 

70 

36B8 

6F 

72 

20 

21 

21 

20 

20 

20 

A3 

36C0 

00 

CD 

C4 

IF 

10 

E9 

AF 

32 

8A 

36C8 

51 

37 

CD 

44 

35 

3A 

56 

37 

95 

36D0 

CD 

F4 

IF 

3E 

3E 

CD 

F4 

IF 

3C 

36D8 

2A 

54 

37 

CD 

C4 

33 

CD 

E2 

28 

36E0 

IF 

20 

4F 

6B 

3F 

20 

00 

26 

7E 

36E8 

17 

2E 

02 

CD 

IE 

20 

ED 

5B 

9A 

36F0 

76 

IF 

CD 

D3 

IF 

1A 

FE 

IB 

87 

36F8 

28 

46 

FE 

20 

28 

AF 

32 

5D 

F2 

SUM ： 

F6 

A5 

EA 

D3 

36 

7D 

B1 

14 : 

： D0 

3700 

IF 

13 

1A 

FE 

3E 

20 

A6 

13 

61 

3708 

1A 

FE 

24 

20 

08 

13 

CD 

B2 

F6 

3710 

IF 

38 

9A 

18 

0A 

FE 

52 

CA 

2D 

3718 

90 

35 

CD 

89 

33 

38 

8E 

01 

15 

3720 

00 

05 

CD 

55 

32 

38 

03 

C3 

57 

3728 

AD 

36 

22 

54 

37 

EB 

2A 

64 

09 


3730 IF 3E 01 CD 03 20 DA AD 


34D8 20 06 CD 4E 
34E0 CD Cl IF FI 
34E8 08 2E 3B CD 
34F0 32 ED 5B 64 
34F8 EB E5 2616 


35 

CD 

B4 

32 

：29 

F5 

FE 

0E 

20 

: BF 

IE 

20 

CD 

6F 

： B8 

IF 

CD 

9A 

33 

：97 

2E 

08 

CD 

IE 

： 2D 


SUM ： DD C3 7E 66 

3100 63 65 3D 00 
3108 F4IF CD E2 
3110 20 52 65 63 
3118 4E 6F 2E 3D 
3120 CD E2IF 20 
3128 CD BE IF CD 
3130 IF 20 20 41 
3138 3D 2B 30 20 
3140 32 20 2B 33 
3148 2B 35 20 2B 
3150 20 00 3A 4F 
3158 2D CD E2IF 
3160 39 20 2B 41 
3168 2B 43 20 2B 
3170 20 2B 46 20 
3178 3A 20 63 68 


3278 52 CD FI IF 3E 3A CD F4 :68 


SUM: 

F4 

FI 

7E 

FC 

F2 

46 

60 

24 

: IB 

3280 

IF 

16 

00 

7E 

FE 

20 

30 

02 

03 

3288 

3E 

2E 

CD 

F4 

IF 

3E 

0E 

BA 

52 

3290 

38 

04 

14 

23 

18 

ED 

D1 

El 

2A 

3298 

FI 

C9 

E5 

C5 

01 

07 

00 

CD 

39 

32A0 

C7 

32 

18 

02 

E5 

C5 

06 

08 

CB 

32A8 

18 

0E 

E5 

C5 

01 

0F 

00 

CD 

AD 

32B0 

C7 

32 


02 

E5 

C5 

06 

10 

D3 

32B8 

21 

00 

00 

18 

01 

13 

CD 

CD 

E7 

32C0 

32 

10 

FA 

7D 

Cl 

El 

C9 

EB 

0F 

32C8 

B7 

ED 

42 

EB 

C9 

1A 

C5 

06 

7F 

32D0 

00 

4F 

09 

Cl 

C9 

F5 

E5 

C5 

81 

32D8 

D5 

0E 

08 

13 

D5 

21 

00 

00 

F4 

32E0 

06 

10 

C5 

E5 

06 

00 

0E 

08 

DC 

32E8 

CD 

C7 

32 

El 

Cl 

CD 

CD 

32 

34 

32F0 

10 

F0 

CD 

26 

33 

41 

0D 

D1 

45 

32F8 

10 

El 

18 

25 

F5 

E5 

C5 

D5 

A2 

SUM ： 

FE 

85 

04 

88 

19 

02 

08 

B2 

: E4 

3300 

0E 

10 

13 

D5 

21 

00 

00 

06 

2D 

3308 

10 

C5 

E5 

06 

00 

0E 

10 

CD 

AB 

3310 

C7 

32 

El 

Cl 

CD 

CD 

32 

10 

77 

3318 

F0 

CD 

26 

33 

41 

0D 

D1 

10 

45 

3320 

El 

D1 

Cl 

El 

FI 

C9 

7D 

CD 

58 

3328 

Cl 

IF 

CD 

FI 

IF 

C9 

E5 

C5 

30 

3330 

D5 

06 

80 

18 

05 

E5 

C5 

D5 

F7 

3338 

06 

00 

21 

00 

00 

CD 

CD 

32 

F3 

3340 

13 

10 

FA 

7D 

D1 

Cl 

El 

C9 

D6 

3348 

F5 

D6 

30 

38 

0E 

FE 

0A 

38 

81 

3350 

0D 

D6 

07 

FE 

0A 

38 

04 

FE 

2C 

3358 

10 

38 

03 

FI 

37 

C9 

FI 

B7 

E4 

3360 

C9 

7E 

D6 

30 

D8 

FE 

0A 

3F 

6C 

3368 

C9 

11 

00 

00 

CD 

61 

33 

38 

73 

3370 

11 

E5 

EB 

29 

E5 

29 

29 

D1 

12 

3378 

19 

16 

00 

5F 

19 

EB 

El 

23 

96 

SUM ： 

33 

48 

23 

15 

07 

5F 

2E 

AD : 

: F4 

3380 

18 

EA 

7A 

B3 

C0 

11 

00 

00 

00 

3388 

C9 

62 

6B 

CD 

61 

33 

D8 

CD 

9C 

3390 

69 

33 

EB 

3E 

4E 

32 

4D 

37 

C9 

3398 

B7 

C9 

3A 

4F 

37 

FE 

0E 

C8 

14 

33A0 

3A 

4E 

37 

FE 

53 

C8 

E5 

21 

DE 

33A8 

80 

00 

19 

54 

5D 

El 

C9 

F5 

E9 

33B0 

C5 

E5 

D5 

11 

05 

34 

CD 

D6 

6C 

33B8 

33 

EB 

D1 

7E 

12 

B7 

28 

12 

70 

33C0 

13 

23 

18 

F7 

F5 

C5 

E5 

D5 

B9 

33C8 

11 

05 

34 

CD 

D6 

33 

CD 

E5 

D2 

33D0 

IF 

D1 

El 

Cl 

FI 

C9 

01 

00 

4D 

33D8 

00 

C5 

01 

0A 

00 

B7 

ED 

42 

B6 

33E0 

Cl 

38 

03 

03 

18 

F3 

3E 

3A 

82 

33E8 

85 

12 

60 

69 

01 

0A 

00 

CD 

38 

33F0 

55 

32 

IB 

38 

02 

18 

DF 

7D 

50 

33F8 

B7 

20 

02 

13 

C9 

C6 

30 

12 

BD 

SUM: 

48 

C0 

AE 

34 

0D 

5B 

C3 

5C : 

:71 

3400 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3A 

03 

3408 

7C 

IF 

B7 

28 

19 

CD 

EE 

IF 

6D 

3410 

CD 

D6 

IF 

CD 

E2 

IF 

50 

72 

52 

3418 

69 

6E 

74 

65 

72 

20 

4F 

46 

D7 

3420 

46 

00 

CD 

EE 

IF 

C9 

CD 

E2 

98 

3428 

IF 

50 

72 

69 

6E 

74 

65 

72 

03 

3430 

20 

4F 

4E 

00 

CD 

EE 

IF 

CD 

64 

3438 

D9 

IF 

AF 

CD 

DC 

IF 

D0 

CD 

0C 

3440 

E2 

IF 

0D 

50 

72 

69 

6E 

74 

IB 

3448 

65 

72 

20 

6F 

66 

66 

6C 

69 

07 

3450 

6E 

65 

00 

18 

B8 

3A 

5C 

IF 

58 

3458 

FE 

29 

30 

09 

3E 

0E 

32 

4F 

2D 

3460 

37 

3E 

50 

18 

07 

3E 

06 

32 

5A 

3468 

4F 

37 

3E 

28 

CD 

30 

20 

C9 

D2 

3470 

3A 

4F 

37 

FE 

06 

28 

03 

CD 

BC 

3478 

7A 

34 

E5 

EB 

11 

08 

00 

B7 

4E 

SUM: 

C6 

38 

8D 

87 

5C 

0B 

3F 

C9 : 

81 

3480 

ED 

52 

EB 

El 

C9 

3A 

4F 

37 

94 

3488 

FE 

06 

28 

03 

CD 

8F 

34 

E5 

A4 

3490 

21 

08 

00 

19 

EB 

El 

C9 

CD 

A4 

3498 

9C 

34 

23 

13 

CD 

IB 

20 

12 

20 

34A0 

C9 

D5 

E5 

ED 

5B 

64 

IF 

CD 

IB 

34A8 

9A 

33 

EB 

3A 

■4F 

37 

FE 

06 

7C 

34B0 

20 

05 

11 

08 

00 

18 

03 

11 

6A 

34B8 

10 

00 

FI 

F5 

D6 

04 

47 

19 

30 

34C0 

10 

FD 

B7 

ED 

52 

EB 

El 

E5 

B4 

34C8 

3A 

4F 

37 

F5 

FE 

06 

20 

06 

DF 


34D0 CD 4A 35 CD A4 32 FE 0E 


SUM ： 23 00 86 90 FC 49 6E 4C ：38 

3180 74 6F 72 00 18 08 CD E2 ：24 
3188 IF 3A 73 75 6D 00 CD EE ：69 
3190 IF 06 00 ED 5B 64IF IB ： 0B 
3198 CD 9A 33 3E 20 CD F4IF ： D8 
31A0 CD BE IF 7B 3C CD Cl IF ： 0E 
31A8 3E 3D CD F4IF 0E 00 E5 :4E 
31B0 131A F5 CD Cl IF CD FI ： 8D 
31B8 IF FI3A 4F 37 B9 38 03 ： C4 
31C0 0C 18 ED 3E 3A CD F4IF ：69 
31C8 3A 4F 37 F5 FE 06 CC 9A : IF 
31D0 32 FE 0E CC AA 32 CD Cl：74 
31D8 IF FI FE 0E CC 6F 32 CD ：56 
31E0 EE IF El3E 0E B8 38 03 : 2D 
31E8 0418 B0 CD E2IF 20 20 : DA 
31F0 00 06 01 CD E2IF 2D 2D ： 2F 
31F8 2D 2D 2D 00 3A 4F 37 B8 : FF 


SUM: 72 0F 2210 0D A5 EE 51 : A4 

3200 38 03 0418 EE CD EE IF : IF 
3208 CD E2IF 20 20 20 73 75 : 16 
3210 6D 20 3D 00 3A 4F 37 F5 ： 7F 
3218 FE 06 CC D5 32 FE 0E CC : AF 
3220 FC 32 3E 3A CD F4IF FI：77 
3228 ED 5B 64IF FE 06 20 08 : F7 
3230 CD 46 32 CD 2E 3318 05 ：90 
3238 FE 0E CC 35 33 CD Cl IF : ED 
3240 CD EE IF C3IE 30 3A 4E ：73 
3248 37 FE 53 C8 E5 2180 00 :D6 
3250 19 54 5D El C9 7C B8 C0 ：68 
3258 7D B9 C9 3A 7C IF F5 AF ：78 
3260 32 7C IF FI C9 CD EE IF ：61 
3268 CD EE IF CD EE IF C9 F5 ：72 
3270 E5 D5 EB 11 0F 00 B7 ED ：69 


3000 CD 5B 32 F5 3E 0C CD F4 : 5A 
3008 IF 18 04 CD 5B 32 F5 CD : 57 
3010 65 32 FI32 7C IF 3E 41 ： D4 
3018 32 56 37 32 5D IF CD 5B ：95 
3020 32 F5 ED 5B 76IF 3A 56 :94 
3028 37 CD F4IF 3E 3A CD F4 : 50 
3030 IF FI32 7C IF CD D3IF ： 9C 
30381A FE 20 28 C3 32 5D IF ： D1 
3040 131A FE 3A 20 BA 3A 5D : D6 
3048 IF 32 56 37131A FE 24 ： 2D 
3050 20 1113 CD B2IF 38 48 ：62 
3058 3E 4E 32 4D 3718 4A 18 : BC 
3060 AA 18 BB FE 2120 07 CD : 9.0 
306810 34 CD 40 37 C9 FE 23 ：72 
3070 20 05 CD 07 3418 EA FE ： 2D 
3078 44 20 05 CD 06 20 18 El：55 


SUM ： D3 C8 84 El B6 00 C5 95' : 10 

3080 FE 57 20 05 CD 55 3418 : E8 
3088 D6 FE 48 20 05 CD 57 37 ： 9C 
3090 18 CD FE 45 20 05 CD 90 : AA 
3098 3518 C6 CD 89 33 30 09 ： D5 
30A0 2A 54 37 23 3E 45 32 4D : DA 
30A8 37 01 00 05 CD 55 32 38 : C9 
30B0 08 21 FF 04 3E 2E 32 4E : 18 
30B8 37 3A 4F 37 FE 0E 28 21:4C 
30C0 1A FE 2E 20 04 3E 2E 18 : EE 
30C815 3A 4D 37 FE 4E 28 0C ：53 
30D0 3A 4E 37 FE 2E 28 05 2B :43 
30D8 3E 2E 18 02 3E 53 32 4E ：97 
30E0 37 22 54 37 EB 2A 64IF ： 7C 
30E8 3E 01 CD 00 20 30 06 CD ： 2F 
30F0 33 20 C3IE 30 2A 54 37 : 19 
30F8 CD E2IF 20 44 65 76 69 ：76 


ソースファイルの形をしています（図1)〇 
HELP 機能は，24行を1画面として行頭 
の「；」を飛ばして表示する機能です 。 SH 
IFT + BREAK で HELP を中止し，ダンプ 


モードに帰ります。そのほかのキーは次の 
画面を表示するのに使います。 

HELP ファイルの拡張子（ファイル名の 
「.」以下）は必ず HLP としてください。 


く參考〉 

1 ) XI 付属 “Device Dump ” ユーテイリテイ 

2) エディタアセンブラ ZEDA，Oh ! MZ , 
1985, 7 


リスト1ディスクダンプ S エディタダンプリスト 


59EDA8AD 919 D45FD 
F10C900CC2CCCF1C 

10EBD0851E00D219 
F 0 F E c,213D222C1CC 

1FC9F63E16EE5FD7 
E 7011034 E01101C3 

01804 EEDF8DD 0411 
21106 F2C11CC3FF5 


F 8BFC234FF3C92D0C 
5 859E 5385460 A784B 

5 D 003020 B078B05D3 
0 C2230E 2223222466 

7 F0444DE04B602B51 
0 126C2C 2232024276 

0 DA2D0F21B0E8B032 
2 537C 215322 F 32277 

AFF00E4B067B04A1 
31602 E 4223322436 


F 


特集ディスクダンプ&エディタ 6 i 
































SYSTEM JTIimf 


3738 

3740 

3748 

3750 

3758 

3760 

3768 

3770 

3778 


36 3A 
CD E2 
00 CD 
00 00 
1A FE 
2138 
3813 
7710 
48 77 


5D IF 32 
IF 42 72 
EE IF C9 
00 00 FF 
3D 20 41 
27IB 06 
231A FE 
F6 3E 2E 
23 3E 4C 


56 37 C9 
65 616B 
4E 2E 0E 
FF 4113 
131A FE 
0D 218C 
20 38 03 
77 23 3E 
77 23 3E 


：74 
: B3 
： 2D 
：52 
: El 
： 5B 
: El 
: Cl 
：44 


37B8 

37C0 

37C8 

37D0 

37D8 

37E0 

37E8 

37F0 

37F8 


37 CD CA 
4E CD CA 
IF C9 3A 
29 29 29 
IB ED 4B 
09 44 4D 
80 30 03 
7F 92 D1 
33 33 33 


37 CD 
IF 3E 
8C 38 
29 EB 
62IF 
0A 32 
3E 10 
C9 33 
33 CD 


02 3818 
0C CD F4 
6F 26 00 
FE 80 30 
26 00 6F 
8C 38 FE 
C9 D516 
3318 B3 
EE IF C3 


：24 
： 0F 
： 7B 
： 3D 
：69 
：98 
: B5 
: DC 
：69 


3838 

3840 

3848 

3850 

3858 

3860 

3868 

3870 

3878 


IF 79 
0D 12 
5B 76 
CD 18 
37 El 
00 IB 
37 CD 
D9 08 
37 CD 


B7 28 33 
18 03 CD 
IF 13 CD 
20 3E 18 
CD CD IF 
C9 33 33 
CD IF 28 
FE 0120 
02 3818 


18 DD 3E 
EE IF ED 
E8IF E5 
BC CC Cl 
28 04 06 
C9 CD Cl 
F518 86 
08 CD CA 
05 3D 13 


DD 

01 

BC 

A4 

03 

A1 

AB 

9F 

AB 


SUM ： E9 B0 9F 861A E21A C2 ：96 


SUM ： CA 2A 70 3D 75 9F 5F 51：65 


SUM ： 42 58 C7 07 F6 5137 30 : 16 


3780 

3788 

3790 

3798 

37A0 

37A8 

37B0 


50 77 
1810 
FE 2E 
10 F5 
118D 
20 38 
00 09 


CD E2 
118D 
28 06 
CD EE 
38 CD 
512A 
7E 32 


IF 4F 6B 00 
38 06 0D 1A 
CD F4IF 13 
IF C9 3K 04 
A3 IF CD 09 
74IF 01IE 
8C 38 CD C4 


： 4F 
： 2B 
:4D 
: EA 
： 3B 
:85 
:0E 


3800 

3808 

3810 

3818 

3820 

3828 

3830 


33 20 F5 
CD 00 26 
08 0E 00 
ED 5B 76 
2313 FB 
38 FE 00 
20 07 CD 


3E 012A 64IF 
38 EB FI C9 D9 
2A 64IF 06 00 
IF 7E 12 04 0C 
0D 20 03 CD 44 
28 39 78 FE 77 
3F 38 ED 5B 76 


3880 CD 02 38 D9 08 0E 00 2A 
3888 64IF 18 90 00 48 45 4C 
3890 50 2E 48 4C 50 00 00 00 
3898 00 00 00 00 00 


SUM ： 814F 98 B5 58 56 45 76 ：86 


リスト 2 ディスクダンプ S エディタソースリスト 


0000 

0000 

0000 

0000 

0090 

0000 

0000 

0000 

oeee 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

oeeo 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 


1: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

2 ; Disk DUMP4BDIT for S-OS 

3 ；xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

4 ； 

5 #KBFAD EQU $1F76 

6 #LTNL EQU $1FEE 

7 #GfeTL EQU $1FD3 

8 fDKDSB EQl' $2000 

9 fDWTSB EQU $2003 
0 #ERROR EQU $2033 

1 tDTBUF EQU $1F64 

2 #MSX EQU $IFE5 

3 #0SK EQU $IF50 

4 #PRINT EQU $1FF4 
5 攀 FLGET EQU $2021 

6 IMPRNT EQU $1FE2 

7 #HLHEX EQU $ 1PB2 

8 fPRTHL EQl $1FB£ 

9 #A8 (： EQU $1FBB 

20 參 PRTHX EQl S1FC1 

21 #PRINTS EQU 91FK1 
22 参 LPSW EQU S1F7C 
23 #LPTON EQU $ 1FD9 
24 参 LPTOF EQL SIFD6 

25 fLPRNT EQU $1FDC 

26 #DIR EQU $2006 

27 #WIDCH EQU $2030 

28 #WIDTH EQU $1F5C 

29 #FILE EQU $1FA3 

30 参 ROPEN EQU $2009 

31 #RDD EQU $1PA6 

32 #LOC EQU 拿 201E 
33 参 BELL EQU $1PC4 

34 #SCRN EQU 拿 20IB 

35 #2HEX EQU 拿 1FB5 

36 #INKBY EQU $1FCA 

37 #BRKEY EQU 拿 1FCD 

38 #CSR EQU $2018 

39 #IBFAD EQU 拿 1F74 

40 参 FATBF EQU 拿 1F62 


3067 CD 10 34 
306A CD 40 37 
306D ( 


306E 
3072 
3075 
3077 
307B 
307E 
3080 
3084 
3087 

3089 
308D 

3090 
3092 
3096 
3099 
309B 
309B 

309B CD 89 33 
309E 30 09 
30AO 

30A0 2A 54 37 
30A3 23 
30A4 3E 45 
30A6 32 4D 37 
30A9 


FE 23 20 05 
CD 07 34 
18 EA 

FE 44 20 05 
CD 06 20 
18 El 

FE 57 20 05 
CD 55 34 
18 D6 

FE 48 20 05 
CD 57 37 
18 CD 

FK 45 20 05 
CD 90 35 
18 C6 


30A9 < 

30AC i 
30AF 
30B1 
30B4 
30B6 : 

30B9 

30B9 3A 4F 37 
30BC FE 0E 28 21 
30C0 1A 

30C1 FE 2E 20 04 
30C5 3E 2E 


01 00 05 
CD 55 32 
38 08 
21 FF 04 
3B 2E 
32 4B 37 


98 

99 

100 PNT00 

101 
102 

103 PNT01 

104 

105 

106 PKT02 

107 

108 

109 PNT03 

ue 

111 

112 PNT04 

113 

114 

115 PNT05 

116 ； 

117 

118 

119 INCHL 

120 
121 
122 

123 

124 COMCK 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 DU1 

132 

133 

134 

135 

136 


CALL POF1 
CALL BRK 
RET；END 

IF AO 1 # 1 JR PNT01 
CALL PRINTER 
JR GO 

IF /i<> f D 9 JR PNT02 
CALL *DIR 


JR 


iL *1 

GO 


IF AOY JR PNT03 
CALL WIDTH 
JR GCOM 

IF A<> 9 H 9 JR PNT04 
CALL HKLPCNG 
JR GCOM 

IF AO , B , JH PNT05 
CALL EDIT 
JR GO 


LD HL f <RBCNO) 
INC HL 
LD A, f E 9 
LD (CK),A 

LD BC 9 1280 
CALL HBCK 
IF C JR DU1 


LD (WPSE) y A 


-W40 


LD A f (WP) 

IF A=14 JR DUMP 
LD A,(DB) 

IF AO f . f JR PNT06 
LD A〆 


128 八•イト夸リカエ 


0000 




41 #MSG 

EQU $1FE8 

30C7 

18 

15 






137 


JR DU3 

0000 




42 ; 


30C9 

3A 

4D 

37 





138 

PNT06 

LD A,(CK) 

0000 




43 ； 


30CC 

FE 

4E 

28 

0C 




139 


IF A^ 9 H f JR DU2 

0000 




44 

OFFSET 拿 - $3000 

30D0 

3A 

4E 

37 





140 


LD A,(WPSE) 

3000 




45 

ORG $3000 

30D3 

FE 

2E 

28 

05 




141 


IF A= f .* JR DU2 

3000 




46 ； 


30D7 








142 



3000 




47 START 


30D7 

2B 







143 


DEC HL 

3000 

CD 

5B 

32 

48 

CALL LPSW 

30D8 

3E 

2E 






144 


LD A, ， •* 

3003 

F5 



49 

PUSH AF 

30DA 

18 

02 






145 


JR DU3 

3004 

3B 

0C 


50 

LD A 9 $0C 

30DC 

3B 

53 






146 

DU2 

LD A ，， S ， 

3006 

CD 

F4 

IF 

51 

CALL #PRINT 

30DE 

32 

4K 

37 





147 

DU3 

LD (WPSE),A 

3009 

18 

04 


52 

JR ST2 

30B1 








148 

DUMP 


300B 




53 ST1 


30E1 

22 

54 

37 





149 


LD (RBCNO),HL 

30OB 

CD 

5B 

32 

54 

CALL LPSW 

30E4 

EB 







150 


EX DB t HL 

300E 

F5 



55 

PUSH AF 

30B5 

2A 

64 

IF 





151 


LD HL,(#DTBUF) 

300F 

CD 

65 

32 

56 ST2 

CALL CR3 

30E8 

3E 

ei 






152 


LD A,1 

3012 

FI 



57 

POP AF 

30EA 

CD 

00 

20 





153 


CALL #DRDSB 

3013 

32 

7C 

IF 

58 

LD (#LPSW),A 

30ED 

30 

06 






154 


IF HC JR PNT07 

3016 

3E 

41 


59 

LD A, 9 A 9 

30BF 

CD 

33 

20 





155 


CALL #ERROR 

3018 

32 

56 

37 

60 

LD (DSK>，A 

30F2 

C3 

IB 

30 





156 


JP COMIN 

301B 

32 

5D 

IF 

61 

LD (#DSK>,A 

30F5 

2A 

54 

37 





157 

PNT07 

LD HL 9 (RECNO) 

301B 




62 COMIN 


30F8 








158 

D1 


301E 

CD 

5B 

32 

63 

CALL LPSW 

30F8 

CD 

E2 

IF 





159 


CALL #MPRNT 

3021 

F5 



64 

PUSH AF 

30FB 

20 

44 

65 

76 

69 

63 

65 

160 


DM 1 Devicer* 

3022 

ED 

5B 

76IF 

65 

LD DE 9 (#KBFAD) 

3102 

3D 










3026 

3A 

56 

37 

66 

LD A,(DSK> 

3103 

00 







161 


DB 0 

3029 

CD 

F4 

IF 

67 

CALL #PRINT 

3104 

3A 

5D 

IF 





162 


LD A t <#DSK) 

302C 

3E 

3A 


68 

LD A〆 ： ， 

3107 

CD 

F4 

IF 





163 


CALL #PRINT 

302E 

CD 

F4 

IF 

69 

CALL #PRINT 

310A 

CD 

E2 

IF 





164 


CALL #MPRHT 

3031 

FI 



76 

POP AF 

310D 

3A 

20 

20 

20 

52 

65 

63 

165 


DM Record l 

3032 

32 

7C 

IF 

71 

LD (#LPSW) 9 A 

3114 

6F 

72 

64 

20 

4E 

6F 

2E 




3035 




72 ； 


311B 

3D 










3035 

CD 

D3 

IF 

73 

CALL #GBTL 

311C 

00 







166 


DB e 

3038 

1A 



74 

LD A,(DE) 

311D 

CD 

C4 

33 





167 


CALL PRTHLDCM 

3039 

FB 

20 

28 C3 

75 

IF A= w ” JR START 

3120 

CD 

H2 

IF 





168 


CALL IMPRNT 

303D 

32 

5D 

IF 

76 

LD (*DSK ) 9 A 

3123 

20 

20 

20 

24 




169 


DM # t 9 

3040 

13 



77 

INC DB 

3127 

00 







170 


DB 0 

3041 

1A 



78 

LD A f (DB) 

3128 

CD 

BE 

IP 





171 


CALL #PRTHL 

3042 

PE 

3A 

20 BA 

79 

IF A<>”：” JR START 

312B 

CD 

EE 

IF 





172 


CALL #LTNL 

3046 

3A 

5D 

IF 

80 

LD A v (*DSK) 

312B 








173 

; 


3049 

32 

56 

37 

81 

LD (DSK),A 

312E 

CD 

E2 

IF 





174 

CALL 

♦MPRNT 

304C 

13 



82 

INC DE 

3131 

20 

20 

41 

44 

52 

2B 

20 

175 

DM 1 

ADR, =+0 +1 +2 - 

304D 

1A 



83 

LD A f (DE) 

3138 

3D 

2B 

30 

20 

2B 

31 

20 




304E 

FE 

24 

20 11 

84 

IF A<> • 拿 ， JR DCM 

313F 

2B 

32 

20 

2B 

33 

20 

2B 




3052 

13 



85 

INC DE 

3146 

34 

20 

2B 

35 

20 

2B 

36 




3053 

CD 

B2 

IF 

86 

CALL fHLHEX 

314D 

20 

2B 

37 

20 







3056 

38 

48 


87 

IF C JR INCHL 

3151 

00 







176 

DB 0 


3058 

3E 

4E 


88 

LD A, 9 S 9 

3152 

3A 

4F 

37 





177 

LD A,(WP) 

305A 

32 

4D 

37 

89 

LD (CK) t A 

3155 

FE 

06 

28 

2D 




178 

IF A=6 JR D2 

305D 

18 

4A 


90 

JR COMCK 

3159 

CD 

E2 

IF 





179 

CALL 

#MPRNT 

305F 




91 GCOM 


315C 

2B 

38 

20 

2B 

39 

20 

2B 

180 

DM し 

卜 8 +9 +A +B +C +D 

305F 

18 

AA 


92 

JR ST1 

3163 

41 

20 

2B 

42 

29 

2B 

43 




3061 




93 GO 


316A 

20 

2B 

44 

20 

2B 

45 

20 




3061 

18 

BB 


94 

JR COMIN 

3171 

2B 

46 

20 

3A 

73 

75 

6D 




3063 




95 DCM 


3178 

3A 

20 

63 

68 

61 

72 

61 




3063 

FE 

21 

20 07 

96 

IF AO f ! » JR PNT00 

317F 

63 

74 

6F 

72 








+2 +3 +4 +5 +6 +7 


: aum: charactor’ 


〇2 Oh ! MZ 1986.6. 


►私がバソコン通信に期侍するのは，プログラム入力作業から開放されることです。学生 
さんのようじは時間がさきにくい現状では，特に切望されます。その意味でも Oh ! MZ のプ 
ログラムなどもバソコン通信を通してダウンロードできるようになるといいですね。 

末岡利忠 (36) 愛知県 


-JVD 3 dS SO ふ 











181 DB 0 

182 

183 D2 

184 

185 

186 D3 

187 ； - 

188 

189 

190 

191 

192 YPRIHT 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 XPRINT 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

214 PNT08 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 ； 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 ； - 

231 PNT09 

232 

233 

234 

235 LI 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 PNT0A 

244 ; - 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 PNT0B 

261 N1 

262 

263 

264 

265 

266 

267 AD80 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 


JR D3 

CALL 参 MPRNT 
DM 9 ： Bum 9 
DB 0 

CALL #LTNL 


LD B 9 0 
LD DB,(fDTBUF) 
DEC DE 
CALL DBUP 

LD A,” - 
CALL #PRINT 
CALL 参 PRTHL 
LD A，E 
INC A 

CALL #PRTHX 
LD A •• 二， 

CALL #PRIHT 
LD C,0 
PUSH HL 

INC DB 
LD A t (DB) 

PUSH AF ;?data 
CALL #PRTHX 
CALL fPRINTS 
POP AP 

(WP) 

JR PNT08 

INC C 
JR XPRINT 


print loop start 


LD A, (W1 
IF A<C , 


LD , 


CALL 
LD A 


♦PRINT ；?8imy 

A,(WP) 

PUSH AF 

IF A=6 CALL FSUMY8 
IF A=14 CALL FSUMY16 
CALL #PRTHX 
POP AF 

IF A=14 CALL ASC2 ；W40=ASC2 NO ? 


CALL #LTNL 
POP HL 
LD A,14 
IF A<B JR PNT09 
INC B 
JR YPRINT 

- Print -- 

CALL #MPRNT 


JY シ-ク10 op 


DM , # 

DB 0 
LD B 9 1 

CALL #MPRNT 

DM 丨- » 

DB 0 

LD A,(WP) 

IF A く B JR PNTOA 
INC B 
JR LI 

CALL #LTNL 
- Print sum X line 
CALL #MPRNT 
DM 1 s\m 

DB 0 

LD A,(WP) 

PUSH AF ；W40=6 W80=14 
IF A=6 CALL FSUMX8 
IF A=14 CALL PSUMX16 
LD A〆：* 

CALL #PRINT 
POP AF 

LD DE 9 (#DTBUF) 

IF A<>6 JR PNT0B 
CALL AD80 
CALL SUM8 
JR N1 

IF A=14 CALL SUM16 
CALL #PRTHX 
CALL #LTNL 
JP COMIN 


print loop end 


一 DK=DE+$80 
LD A,(WPSB) 
IF A= f 3 f RET 
PUSH HL 
LD HL 9 $80 
ADD HL f DE 
LD DE f HL 
POP HL 
RET 


275 ； - CP HL,BC 

276 HBCK LD A,H 

277 


CP B 
RET NZ 
LD A,L 
CP C 
RET 

.LPSW 


278 

279 

280 
281 

282 ; - 

283 LPSW 

284 LD A f (#LPSW) 

285 PUSH AF 

286 XOR A 

287 LD (#LPSW),A 

288 POP AF 

289 RET 

290 ； - CR 拿 3 

291 CR3 CALL #LTNL 

292 CALL #LTHL 

293 CALL #LTNL 

294 RET 

295 ； - PRINT charactor 

296 ； {DE> ノマエ 8 八•イトフ-ン 

297 ASC2 

PUSH AF 
PUSH HL 
PUSH DE 
EX DE 9 HL 
LD DE,$F 
RCF 

SBC HL f DE 
CALL #PRINTS 


■T ンレチ•スタ拿ソ•ン 


298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 CRKT 

310 

311 

312 

313 PNT0C 


LD A, 9 ： f 
CALL #PRINT 
LD D,0 

LD A f (HL) 

IF A>=$20 JR PHT0C 


LD A, 9 . 
CALL #PRU 


328D 

328F 

3292 

3293 

3294 

3296 

3297 

3298 

3299 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329A 
329B 
329C 
329F 
32A2 
32A4 
32A5 
32A6 
32A8 
32AA 
32AB 
3 2 AC 
32AF 
32B2 
32B4 
32B5 
32B6 
32B8 
32BB 
32BD 
32BE 
3201 

3203 

3204 
32C5 
32C6 
3207 
32C8 
32C9 
32CB 
32CC 
32CD 
32CB 
32CF 
32D1 
32D2 
32D3 
32D4 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D5 
32D6 
32D7 
32D8 
32D9 
32DB 
32DC 
32DD 
32E0 
32E2 
32E3 
32E4 
32E6 
32E8 
32EB 
32EC 
32ED 
32F0 
32F2 
32F5 
32P6 
32F7 
32F8 
32FA 
32FC 
32FC 
32FD 
32FB 
32FF 

3300 

3302 

3303 

3304 
3307 
3309 
330A 
330B 
330D 
330F 

3312 

3313 

3314 


3E 0E 
BA 38 04 


B5 

C5 

01 07 00 
CD C7 32 
18 02 
B5 
C5 


B5 

C5 

01 0F 00 
CD C7 32 
18 02 
B5 
C5 

0610 
21 00 00 
18 01 


CD CD 32 
10 FA 
7D 


B7 

ED 42 


06 00 
4F 


0E 08 

13 

D5 

21 00 00 
0610 
C5 
E5 

06 00 
0E 08 
CD C7 32 
El 
Cl 

CD CD 32 
10 F0 
CD 26 33 


0D 


10 El 
18 25 


D5 

0E 10 
13 


06 00 
OE 10 
CD C7 32 


314 

315 

316 

317 

319 PNTOD 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 


338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 


LD A,14 

IF A<D JR PNT0D 
INC D 
INC HL 
JR CRKT 
POP DB 
POP HL 
POP AF 
RET 

Y シ•ク SUM 

FSUMY8—DE 方 • T ス ADR カラマ : l 8 ハ•イトノ SUM ヲトル • 
011すシ* DE A ，ワラナイ 

BSUMY8--DEtT， ス ADR カラウシ D 8八•イトノ SUM ヲトル 
01；1：シ- DE A DE+8 

FSUMY16-DE1T， ス ADR カラマエ16ハ•イトノ SUM ヲトル 
〇〇丁シ" DE A カワラナイ 

BSUMY16-DBD*9X ADR カラウシ D 16ハ•イトノ SUM ヲ►ル 
OUTi^ DB A DB+16 

Ar=SUH ) アタイカ•八イル 
，ワラナイ 
DE= ウエノトウV 
Fr= 力 *7 ル 


FSUMout シ • < DE > BSUMout シ • < DE > 


FSUMY8 
—FSUMY16 - 


347 PSUMY8 

348 

349 

350 

351 

352 

353 BSUMY8 

354 

355 GLP 

356 

357 FSUMY16 PUSH HL 


PUSH BC 
LD BC # 7 
CALL DEMINS 
JR GLP 
PUSH HL 
PUSH BC 
LD B，8 
JR LY1 


358 

359 

360 

361 


PUSH BC 
LD BC,15 
CALL DEMINS 
JR GLP1 


362 BSUMY16 PUSH HL 


363 

364 GLP1 

365 LY1 

366 

367 LY11 

368 LY2 

369 

370 

371 

372 

373 

374 DBHINS 

375 

376 

377 

378 


PUSH BC 
LD B,16 
LD HL,e 
JR LY2 
INC DE 

CALL SUMPURAS 

DJNZ LY11 

LD A,L 

POP BC 

POP HL 

RBT 

BX DE,HL 
RCF 

SBC HL 9 BC 
KX DE,HL 
RET 


379 SUMPURAS LD A v (DE) 


PUSH BC 
LD B 9 0 
LD C t A 
ADD HL,BC 
POP BC 
RBT 

- X シ•ク SUM 

FSUMX8= 

DEtT シメス ADR ノマ xl28 ハ•イトノ 8八•イトオ哿ノ SUM ヲトル 
FSUMX16= 

DE1T シメス ADR ノマ1256八•イトノ16八•イトオ聲ノ SUM ヲトル 
力ーソルメイチカラ PRINT シテ8カイマタワ16カイクリカエス 


380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 FSUMX8 

406 

407 

408 

409 


(DE)- 


FSUMX8 ノハ•ワイ 

拿+++++++拿+++++++拿 ++♦++++♦+++♦♦++ 

FEDCBA 9876543210 FEDCBA 9876543210 

1カイ/ノ FSUMX8SUM 


:=2 


:=3 

ヲ8カイクVカエス 


LX1 


420 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 FSUMX16 

431 

432 

433 

434 

435 

436 LX11 

437 

438 

439 

440 LX21 

441 

442 

443 

444 

445 

446 

447 


PUSH AF 
PUSH HL 
PUSH BC 
PUSH DB 
LD C v 8 
INC DE 
PUSH DB 
LD HL f 0 
LD B,16 
PUSH BC 
PUSH HL 
LD B t 0 
LD C,8 
CALL DEMINS 
POP HL 
POP BC 

CALL SUMPURAS 
DJNZ LX2 
CALL PRT 
LD B,C 


DJNZ LX1 
JR BX 

PUSH AF 
PUSH HL 
PUSH BC 
PUSH DE 
LD C f 16 
INC DB 
PUSH DK 
LD HL v 0 
LD B.16 
PUSH BC 
PUSH HL 
LD B t 0 
LD C,16 
CALL DEMINS 
POP HL 
POP BC 

CALL SUMPURAS 


6D 

F 5 F 
17 1 

8 2 3 E 
0 E 7 B 

0 8 D A o D 

0 1 c 3 0 c 


4 3 F F 
6 3 11 

0 B A 0 4 E 
0 5 9 2 F B 


F F 
1 1 

1 D 4 0 
c 3 F 0 


2 2 2 
3 3 3 

alaf 

9 A 6 

F F 73 F 7 CCF c 
11 3 0 13 c c 1 c 

11 F 8 D A 4 F 6 K1 E 
c F 43 B 3 F 4 0 0c 0 


06 ED 1 BCD 3E gg 7B 3cg 3B CDeEE51 3lAF5CD g Fl 3A B9ec 18 3E CD 3A F5FEFECDFlFE 


D 5 2 2 3 
2 7 3 3 3 

D 3 5C F 8 5 
2 7 D F 10 3 

F 3 F F D 73 F F 0 7 c c F 4 0 2 3 c F F 0 
1 0 1 12 3 0 1 12 3 cc 1 6233 C113 

E E 8 0 2 0 1 2d f 8 EE 2 0 F 6 E A 4 B66E5E1E6 
E 0 3 B E 2 0 E 2 4 3 E B E 2 4 0 o 3 F 504200 CE1 

D1E848 D 0 o 6 DD0A848D D0D0A5EEED1DEDD8EDD3 
c B 3 B 01 c 2 0 0 C203B01C C2303FFF3CFEFCC1FCCC 


7 8 0 
3C 0 

S3 0 D 
4 5 8 5 

AE 519419 c 8 0 D 9 9 
3 FE 215 EC 7 B c 7 B c 


3469DE11378BBDL03458LADF 0012369 AD01358BC169AFF 23589 BBE 01336 BCF 23588 B 23478 D 2478 C0368D 0366669 UD 0134556789 畈 
888888 99999999 AAAAAAAABBBBBBBBBCCCCCCCDDDDDDEEEEEEEEFFFFFFFF 000000111111222223333344444444455555555555 
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111222222222222222222222222222222222222222222 
333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333 


F F F F F 

c c eee 

7 7 EBB 

A 5 F 2 1 9 D D D 9 
3 FA3FC cccc 

BBBEF 034558 BEF 

5555566666- 

2222222222 . 


0 F F 0 F 
0 11 3 1 

F 21 A 4 0 0 E 4 
0 5F3F0 2 2 F 

555B17DDED6eeed 
FEDE1BEC3C1 7F3C 


8BEFFFF 0123679 CE 
6666666777777777 
2222222222222222 


‘222222 


►漢字ボケコン PC -1600 K が出た！ BBS らしきものも開かれる！ 漢字プロッタが7万 
1リだ。ポケコン初のランダムアクセス デイ スクだ！これを機にポケコン記事も復活させて 
はどうか。 寺崎秀一 (18) 千葉県 


特集ディスクダンプ&エディタ 
































ケ，办 


448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 EX 

455 

456 

457 

458 

459 PHT 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 

473 

474 

475 

476 

477 

478 SUM8 

479 

480 

481 

482 

483 SUM 16 

484 

485 

486 

487 LPP 

488 LPP1 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 ； - 

497 HKAZU 

498 

499 

500 

501 

502 

503 

504 

505 

506 

507 ERR5 

508 

509 

510 RGO 

511 

512 

513 KAZU 

514 

515 

516 

517 

518 

519 BIN 

520 BIN1 

521 

522 

523 

524 

525 

526 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 BIN2 

538 

540 DCMHL 

541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 

548 

549 DEUP 

550 


DJNZ LX21 
CALL PRT 
LD B f C 
DEC C 
POP DB 
DJNZ LX11 
POP DE 
POP BC 
POP HL 
POP AF 
RET 

LD A f L 
CALL #PRTHX 
CALL 参 PRINTS 
RET 

- SUM ケイ 

SUM8=(DE> カラウシ D128 八•イ ► SUM ケイ 
SUM16=<DE> カラウシ D 256八•イト SUM ケイ 

ニユウ 


DE=Sadr 


Ar=SUM ケイ 
BC,DE,HL= 力 1 7ラナイ 


-SUM8=128 八•ィ I* : 

- SUM16 = 256 八 *ィト 


PUSH HL 
PUSH BC 
PUSH DB 
LD B f $80 
JR LPP 
PUSH HL 
PUSH BC 
PUSH DE 
LD B,0 
LD HL,0 
CALL SUMPURAS 
INC DB 
DJNZ LPP1 
LD A 9 L 
POP DE 
POP BC 
POP HL 
RET 

PUSH AF 
SUB , 0 , 

IF C JR ERR5 

CP 10 

JR C f ROO 

SUB 7 

CP 10 

JR C f BRR5 

CP 拿 10 

JR C,RGO 

POP AF 

SCF 

RET 

POP AF 

RCF 

RBT 

LD A v (HL) 

SUB $30 
RBT C 
CP 10 
CCF 
RET 

LD DE 9 0 
CALL KAZU 
JR C.BIH2 
PUSH HL 
EX DB f HL 
ADD HL 9 HL 
PUSH HL 
ADD HL 9 HL 
ADD HL V HL 
POP DB 
ADD HL.DB 


551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 

560 

561 

562 

563 

564 

565 #DCMHL 

566 

567 

568 

569 

570 

571 

572 

573 

574 DC0 

575 

576 

577 

578 

579 

580 ； - 


ADD HL,DB 
EX DE,HL 
POP HL 
INC HL 
JR BIN1 
IF DBO0 RBT 
LD DB 9 0 
RBT 

LD HL 9 DE 
CALL KAZU 
IF C RBT 
CALL BIN 
EX DB f HL 
LD A, 9 U 9 
LD (CK),A 
RCF 
RBT 

LD A v (WP) 

IF A=14 RBT 
LD A f (WPSE) 

IF A- 9 3 9 RET 
PUSH HL 
LD HL V $80 
ADD HL,DE 
LD DB 9 HL 
POP HL 
RBT 

- #DCMHL 

HL ノアタイヲ10シンスウニナオシ DE1T シメス A •ンチへトス秦 

DE イ tT イ拿ソ•ン 

DB=SKTBND*U 

(DE} ノハ•ンチ八カナラス • 0(nul) ニナル 


PUSH AF 
PUSH BC 
PUSH HL 
PUSH DE 
LD DE,WK+4 
CALL HLDCM 
EX DE V HL 
POP DB 
LD A 9 (HL) 

LD (DE) 9 A 
IP A=0 JR EXe 
INC DE 
INC HL 
JR DC0 
PRTHLDCM 


33C4 

3304 
33C4 
33C4 

3305 
33C6 
33C7 
33C8 
33CB 
33CE 
33D1 
33D2 
3303 
33D4 
33D5 
33D6 
33D9 
33DA 
33DD 
33DE 
33E0 
33E1 
33K3 
33E4 
33E6 
33E8 
33E9 
33BA 
33EC 
33BF 
33F2 
33F3 
33F5 
33P7 
33F8 
33FB 
33FC 
33FD 
33PF 

3400 

3401 
3407 
3407 
3407 
340A 
340D 
3410 
3413 
3416 
341D 

3421 

3422 

3425 

3426 

3429 

3430 

3433 

3434 
3437 
343A 
343B 
343E 
343F 
343P 

3442 

3443 
344A 

3451 

3452 

3453 
3455 
3455 
3458 
345C 
345E 
3461 
3463 
3465 
3467 
346A 
346C 
346F 
3470 
3470 
3473 
3477 
347A 
347B 
347C 
347F 
3480 

3482 

3483 

3484 

3485 
3485 
3488 
348C 
348F 
3490 

3493 

3494 

3495 

3496 

3497 
3497 
349A 
349B 
349C 
349F 
34A0 
34A1 
34A1 
34A2 
34A3 
34A7 
34AA 
34AB 
34AE 
34B2 
34B5 
34B7 
34BA 
34BB 
34BC 
34BE 
34BF 
34C0 
34C2 
34C3 
34C5 
34C6 
3407 


581 ；HLJ T タイヲ 10 シンスウテ • 力一VIノイチカラ PRINT スル 

582 ； f ンレチ • スタ拿ソ•ン 

583 PRTHLDCM 


C5 

E5 

D5 

11 05 34 
CD D6 33 
CD E5IF 
D1 
El 


85 

12 

60 69 
01 0A 00 
CD 55 32 
IB 

38 02 
18 DF 
7D 

B7 20 02 
13 


00 00 00 00 00 00 


3A 7C IF 
B7 2819 
CD BE IF 
CD D6IF 
CD B2IF 

50 72 69 6E 74 65 72 
20 4F 46 46 
00 

CD EE IF 
C9 

CD B2IF 

50 72 69 6E 74 65 72 
20 4F 4E 
00 


50 72 69 6E 74 65 72 
20 6F 66 66 6C 69 6E 


18 B8 

3A 5C IF 
FE 29 30 09 
3E 0E 
32 4F 37 
3B 50 
18 07 
3B 06 
32 4F 37 
3B 28 
CD 30 20 
C9 

3A 4F 37 
FE 06 28 03 
CD 7A 34 


584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 EX0 

593 

594 

595 

596 HLDCM 

597 HD1 

598 

599 

600 
601 
602 

603 

604 

605 PNT0B 

606 

607 

608 

609 

610 
611 
612 

613 

614 BX1 

615 

616 

617 

618 PNT0F 

619 

620 

621 WK 


PUSH AF 
PUSH BC 
PUSH HL 
PUSH DB 
LD DE,WK+4 
CALL HLDCM 
CALL 参 MSX 
POP DE 
POP HL 
POP BC 
POP AF 
RET 

LD BC v 0 
PUSH BC 
LD BC V 10 
RCF 

SBC HL f BC 
POP BC 

IF C JR PNT0B 
INC BC 
JR HD1 
LD A V $3A 
ADD A 9 L 
LD (DE) V A 
LD HL.BC 
LD BC f 10 
CALL HBCK 
DEC DB 
IF C JR EX1 
JR HLDCM 
LD A f L 

IF AO0 JR PNT0F 
INC DE 
RBT 

ADD A,$30 
LD (DB) f A 
RBT 

DB 0：0：0：0：0：0 


622 ; - printer SW 

623 PRINTER 


624 

625 

626 POF 

627 POFi 

628 

629 

630 

631 

632 

633 PON 

634 

635 

636 

637 

638 

639 

640 


641 PRINTERERR 


LD A,(#LPSW) 

IF A=0 JR PON 
CALL #LTNL 
CALL #LPTOF 
CALL #MPRNT 
DM f Printer OFF 1 

DB 0 

CALL #LTNL 
RBT 

CALL #MPRNT 
DM »Printer ON* 

DB 0 

CALL 参 LTNL 
CALL #LPTON 
XOR A 

CALL #LPRNT 
IF NC RET 


3A 4F 37 
FB 06 28 03 
CD 8F 34 


B5 

ED 5B 64IF 
CD 9A 33 
BB 

3A 4F 37 
FB 06 20 05 
11 08 00 
18 03 
1110 00 


10 FD 
B7 

ED 52 


642 

643 

644 


645 

646 

647 ； - 

648 WIDTH 

649 

650 

651 

652 

653 

654 PNT10 

655 

656 

657 W1 

658 

659 ； - 

660 DDE 

661 
662 

663 SB4 

664 

665 

666 

667 

668 

669 

670 

671； - 

672 UDB 

673 

674 

675 AD4 

676 

677 

678 

679 

680 

681； - 

682 DTLD 

683 

684 

685 DTLDl 

686 

687 

688 ； - 

689 PRTSUM 

690 

691 

692 

693 

694 

695 

696 

697 

698 PNT11 

699 LP4 

700 

701 

702 

703 LP5 

704 

705 

706 

707 

708 

709 


CALL IMPHNT 
DB $D 

DM 1 Printer offline 9 


DB 0 
JR POF 
width SW 
LD A t (参 WIDTH} 

IF A>=41 JR PNT10 
LD A v 14 
LD (WP),A 
LD A.50H 
JR W1 
LD A v 6 
LD (WP) # A 
LD A,$28 
CALL fWIDCH 
RBT 

LD A,(WP) 

IF A=6 JR SB4 
CALL SB4 
PUSH HL 
EX DE,HL 
LD DE,8 
RCF 

SBC HL f DE 
EX DE 9 HL 
POP HL 
RBT 

LD A,(WP) 

IF A=6 JR AD4 
CALL AD4 
PUSH HL 
LD HL t 8 
ADD HL V DE 
HX DE,HL 
POP HL 
RBT 

CALL DTLD1 
INC HL 
INC DB 
CALL *SCEN 
LD (DE) f A 
RBT 

PUSH DB 
PUSH HL 
LD DE,(#DTBUF) 
CALL DEUP 
EX DE»HL 
LD A,(WP) 

IP A<>6 JR PNT11 
LD DB,8 
JR LP4 
LD DB.16 
POP AF 
PUSH AF 
SUB 4 
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34C8 

3A 

4F 

37 



710 


LD A,(WP) 

35FA 

F5 





842 


PUSH AF 

34CB 

F5 





711 


PUSH AF 

35FB 

3A 

51 

37 



843 


LD A,(STP) 

34CC 

FE 

06 

20 

06 


712 


IF A<>6 JR PNT12 

35FK 

FE 

01 

20 

03 


844 


IF AOl JR PNT19 

34D0 

CD 

4A 

35 



713 


CALL LOC33 

3602 

FI 





845 


POP AF 

34D3 

CD 

A4 

32 



714 


CALL BSUMY8 

3603 

18 

0A 




846 


JR DSET 

34D6 

FE 

0E 

20 

06 


715 

PNT12 

IF A<>14 JR PNT13 

3605 

FI 





847 

PNT19 

POP AF 

34DA 

CD 

4E 

35 



716 


CALL LOC57 

3606 

FB 

2A 

20 

05 


848 


IF A<>* 拿 ， JR DSET 

34DD 

CD 

B4 

32 



717 


CALL BSUMY16 

360A 

CD 

54 

35 



849 


CALL ASC 

34E0 

CD 

Cl 

IF 



718 

PNT13 

CALL 参 PRTHX 

360D 

18 

25 




850 


JR PSUM 

34E3 

FI 





719 


POP AF 

360P 

CD 

48 

33 



851 

DSET 

CALL HKAZU 

34E4 

F5 





720 


PUSH AF 

3612 

30 

05 




852 


IF NC JR PNT1A 

34E5 

FE 

0E 

20 

08 


721 


IF A く >14 JR PNT14 

3614 

CD 

C4 

IF 



853 


CALL #BELL 

34E9 

2E 

3B 




722 


LD L,59 

3617 

18 

C4 




854 


JR BD 

34EB 

CD 

IE 

20 



723 


CALL 参 LOC 

3619 

CD 

F4 

IF 



855 

PNT1A 

CALL fPRINT 

34EB 

CD 

6F 

32 



724 


CALL ASC2 

361C 

E5 





856 


PUSH HL 

34F1 

ED 

5B 

64 

IF 


725 

PNT14 

LD DE,(#DTBUF) 

361D 

D5 





857 


PUSH DE 

34F5 

CD 

9A 

33 



726 


CALL DEUP 

361B 

11 

52 

37 



858 


LD DE.WKDT 

34F8 

EB 





727 


EX DE,HL 

3621 

3A 

51 

37 



859 


LD A,(STP) 

34F9 

E5 





728 


PUSH HL 

3624 

B7 

28 

ei 



860 


IF A=0 JR MSBT 

34FA 

26 

16 




729 


LD H，22 

3627 

2B 





861 


DEC HL 

34FC 

2E 

08 




730 


LD L，8 

3628 

CD 

97 

34 



862 

MSBT 

CALL DTLD 

34FB 

CD 

IE 

20 



731 


CALL #LOC 

362B 

11 

52 

37 



863 


LD DE f WKDT 

3501 

El 





732 


POP HL 

362E 

CD 

B5 

IF 



864 


CALL #2HEX 

3502 

FI 





733 


POP AF 

3631 

D1 





865 


POP DE 

3503 

F5 





734 


PUSH AF 

3632 

12 





866 


LD (DB) 9 A 

3504 

FE 

06 

20 

0A 


735 


IF A<>6 JR PNT15 

3633 

El 





867 


POP HL 

3508 

11 

7F 

00 



736 


LD DE,$7F 

3634 

CD 

A1 

34 



868 

PSUM 

CALL PRTSUM 

350B 

19 





737 


ADD HL,DE 

3637 

3A 

50 

37 



869 

RX 

LD A,(YOKO) 

3500 

EB 





738 


EX DE.HL 

363A 

BD 

30 

09 



870 


IF A>=L JR PNT1B 

350D 

CD 

D5 

32 



739 


CALL FSUMX8 

363D 

2E 

08 




871 


LD L,8 

3510 

18 

0C 




740 


JR EX 3 

363F 

AF 





872 


XOR A 

3512 

FE 

0E 

20 

08 


741 

PNT15 

IF A<>14 JR EX3 

3640 

32 

51 

37 



873 


LD (STP),A 

3516 

11 

FF 

00 



742 


LD DE,$FF 

3643 

13 





874 


INC DB 

3519 

19 





743 


ADD HL,DE 

3644 

18 

56 




875 


JR DY1 

351A 

EB 





744 


EX DB,HL 

3646 

2C 





876 

PNT1B 

INC L 

351B 

CD 

FC 

32 



745 


CALL FSUMX16 

3647 

3A 

51 

37 



877 


LD A f (STP) 

351B 

ED 

5B 

64 

IF 


746 

EX 3 

LD DB f (fDTBUF) 

364A 

FE 

01 

20 

08 


878 


IF AOl JR PNT1C 

3522 

CD 

9A 

33 



747 


CALL DEUP 

364E 

AF 





879 


XOR A 

3525 

26 

16 




748 


LD H，22 

364F 

32 

51 

37 



880 


LD (STP),A 

3527 

FI 





749 


POP AF 

3652 

2C 





881 


INC L 

3528 

FB 

06 

20 

08 


750 


IF A<>6 JR PNT16 

3653 

13 





882 


INC DB 

3520 

CD 

4A 

35 



751 


CALL LOC33 

3654 

18 

87 




883 


JR ED 

352F 

CD 

2E 

33 



752 


CALL SUM8 

3656 

3C 





884 

PNT1C 

INC A 

3532 

18 

0A 




753 


JR EX4 

3657 

32 

51 

37 



885 


LD (STP) f A 

3534 

FE 

0E 

20 

06 


754 

PNT16 

IF A く >14 JR EX4 

365A 

18 

81 




886 


JR ED 

3538 

CD 

4E 

35 



755 


CALL LOC57 

3650 

3B 

08 




887 

LX 

LD A t 8 

353B 

CD 

35 

33 



756 


CALL SUM16 

365E 

BD 

38 

0D 



888 


IF A<L JR PNT1D 

353E 

CD 

Cl 

IF 



757 

EX4 

CALL #PRTHX 

3661 

3A 

50 

37 



889 


LD A,(YOKO) 

3541 

El 





758 


POP HL 

3664 

6F 





890 


LD L f A 

3542 

D1 





759 


POP DB 

3665 

2C 





891 


INC L 

3543 

C9 





760 


RET 

3666 

3E 

01 




892 


LD A,1 

3544 






761 

； - 


3668 

32 

51 

37 



893 


LD (STP),A 

3544 

26 

17 




762 

LOC23 

LD H f 23 

366B 

IB 





894 


DEC DB 

3546 

2B 

00 




763 


LD L,0 

366C 

18 

1A 




895 


jr uyi 

3548 

18 

06 




764 


JR LOC 

366E 

2D 





896 

PNT1D 

DEC L 

354A 

2E 

21 




765 

LOC33 

LD L f 33 

366F 

3A 

51 

37 



897 


LD A f (STP) 

354C 

18 

02 




766 


JR LOC 

3672 

B7 

20 

09 



898 


IF AO0 JR PNT1B 

354E 

2E 

39 




767 

LOC57 

LD L f 57 

3675 

3C 





899 


INC A 

3550 

CD 

IB 

20 



768 

LOC 

CALL #LOC 

3676 

32 

51 

37 



900 


LD (STP),A 

3553 

C9 





769 


RET 

3679 

2D 





901 


DEC L 

3554 






770 

- 


367A 

IB 





902 


DEC DE 

3554 

CD 

F4 

IF 



771 

ASC 

CALL #PRINT 

367B 

C3 

DD 

35 



903 


JP BD 

3557 

2C 





772 


INC L 

367E 

3D 





904 

PNT1K 

DEC A 

3558 

CD 

IE 

20 



773 


CALL #LOC 

367F 

32 

51 

37 



905 


LD (STP) f A 

355B 

CD 

21 

20 



774 

AS1 

CALL #FLGBT 

3682 

C3 

DD 

35 



906 


JP ED 

355B 

FE 

20 

39 

05 


775 


IF A>=$20 JR PNT17 

3685 

CD 

70 

34 



907 

UY 

CALL DDE 

3562 

CD 

C4 

IF 



776 


CALL 参 BELL 

3688 

3E 

05 




908 

UY1 

LD A, 5 

3565 

18 

F4 




777 


JR AS1 

368A 

BC 

38 

08 



909 


IF A<H JR PNT1F 

3567 

CD 

F4 

IF 



778 

PNT17 

CALL 参 PRINT 

368D 

CD 

85 

34 



910 


CALL UDB 

356A 

12 





779 


LD (DB),A 

3690 

26 

05 




911 


LD H t 5 

356B 

F5 





780 


PUSH AF 

3692 

C3 

DD 

35 



912 


JP BD 

356C 

2D 





781 


DEC L 

3695 

25 





913 

PNT1F 

DEC H 

356D 

CD 

IB 

20 



782 


CALL #LOC 

3696 

C3 

DD 

35 



914 


JP ED 

3570 

FI 





783 


POP AF 

3699 

CD 

85 

34 



915 

DY 

CALL UDB 

3571 

CD 

Cl 

IF 



784 


CALL #PRTHX 

369C 

3E 

13 




916 

DY1 

LD A,19 

3574 

2C 





785 


INC L 

369E 

BC 

30 

08 



917 


IF A>=H JR PNT20 

3575 

3E 

01 




786 


LD A,1 

36A1 

CD 

70 

34 



918 


CALL DDE 

3577 

32 

51 

37 



787 


LD (STP),A 

36A4 

26 

14 




919 


LD H,20 

357A 

C9 





788 


RBT 

36A6 

C3 

DD 

35 



920 


JP ED 

357B 






789 

;一一一 


36A9 

24 





921 

PNT20 

INC H 

357B 

CD 

44 

35 



790 

BRR3 

CALL LOC23 

36AA 

C3 

DD 

35 



922 


JP BD 

357B 

CD 

E2 

IF 



791 


CALL 参 MPRNT 

36AD 






923 

; -一 • 


3581 

42 

61 

64 

20 

73 63 72 

792 


DM 9 Bad screen 1 

36AD 

06 

05 




924 

ERR1 

LD B f 5 

3588 

65 

65 

6E 






36AF 

CD 

44 

35 



925 

ERR2 

CALL LOC23 

358B 

00 





793 


DB 0 

36B2 

CD 

E2 

IF 



926 


CALL #MPRNT 

358C 

CD 

EE 

IF 



794 


CALL #LTNL 

36B5 

45 

72 

72 

6F 

72 20 21 

927 


DM 1 Error •• ! 

358F 

C9 





795 


RBT 

36BC 

21 

20 

20 

20 





3590 






796 

; 拿拿拿拿拿 調 

t 拿拿拿拿拿拿拿拿 t 拿拿拿拿 EDIT 拿拿拿掌拿拿拿拿家拿拿拿拿拿 

3600 

00 





928 


DB 0 

3590 






797 

EDIT 


36C1 

CD 

C4 

IF 



929 


CALL #BELL 

3590 

AF 





798 


XOR A 

36C4 

10 

E9 




930 


DJNZ ERR2 

3591 

32 

7C 

IF 



799 


LD (#LPSW) t A 

36C6 






931 

INKY 

；exit 

3594 

26 

04 




800 


LD H,4 

3606 

AF 





932 


XOR A 

3596 

2E 

08 




801 


LD L,8 

36C7 

32 

51 

37 



933 


LD (STP),A 

3598 

06 

07 




802 


LD B f 7 

36CA 

CD 

44 

35 



934 


CALL LOC23 

359A 

CD 

IB 

20 



803 

S1 

CALL 参 SCRN 

36CD 

3A 

56 

37 



935 


LD A f (DSK) 

359D 

FE 

2B 

20 

DA 


804 


IF A<> , + , JR BRR3 

36D0 

CD 

F4 

IF 



936 


CALL #PRINT 

35A1 

2C 





805 


INC L 

36D3 

3E 

3E 




937 


LD A , ，>， 

35A2 

2C 





806 


INC L 

36D5 

CD 

F4 

IF 



938 


CALL #PRINT 

35A3 

2C 





807 


INC L 

36D8 

2A 

54 

37 



939 


LD HL f (RECNO) 

35A4 

10 

F4 




808 


DJNZ SI 

36DB 

CD 

C4 

33 



940 


CALL PRTHLDCM 

35A6 

26 

03 




809 


LD H,3 

36DE 

CD 

E2 

IF 



941 


CALL #MPRNT 

35A8 

2E 

07 




810 


LD L，7 

36E1 

20 

4F 

6B 

3F 

20 

942 


DM 1 Ok? f 

35AA 

06 

12 




811 


LD B v 18 

36E6 

00 





943 


DB 00 

35AC 

CD 

IB 

20 



812 

S2 

CALL 参 SCRN 

36B7 

26 

17 




944 


LD H,23 

35AP 

FE 

3D 

20 

C8 


813 


IF AO 9 - 9 JR ERR3 

36B9 

2E 

02 




945 


LD L,2 

35B3 

24 





814 


INC H 

36BB 

CD 

IE 

20 



946 


CALL #LOC 

35B4 

10 

F6 




815 


DJNZ S2 

36BB 

ED 

5B 

76 

IF 


947 


LD DE,(fKBFAD) 

35B6 

ED 

5B 

64 

IF 


816 


LD DE,<#DTBUF> 

36F2 

CD 

D3 

IF 



948 


CALL #GETL 

35BA 

3A 

4F 

37 



817 


LD A,(WP) 

36F5 

1A 





949 


LD A v (DE) 

35BD 

FB 

0E 

20 

07 


818 


IF A<>14 JR PNT18 

36F6 

FE 

IB 

28 

46 


950 


IF A=$1B JR BRK 

35C1 

3B 

35 




819 


LD A 9 53 

36PA 

FE 

20 

28 

AF 


951 


IF A=» 1 JR BRR1 

3503 

32 

50 

37 



820 


LD (YOKO),A 

36FE 

32 

5D 

IF 



952 


LD (#DSK),A 

35C6 

18 

11 




821 


JR BDS 

3701 

13 





953 


INC DE 

3508 

3A 

4E 

37 



822 

PNT18 

LD A,(WPSE) 

3702 

1A 





954 


LD A,(DE) 

35CB 

FB 

53 

28 

05 


823 


IF A=*S f JR EDS0 

3703 

FE 

3E 

2e 

A6 


955 


IF AO^* JR BRR1 

35.CF 

21 

80 

00 



824 


LD HL,$80 

3707 

13 





956 


INC DE 

3SD2 

19 





825 


ADD HL f DE 

3708 

1A 





957 


LD A,<DE> 

3503 

EB 





826 


EX DE,HL 

3709 

FE 

24 

20 

08 


958 


IF AO^* JR DCMIN 

35D4 

3E 

ID 




827 

BDS0 

LD A f 29 

370D 

13 





959 


INC DE 

3506 

32 

50 

37 



828 


LD (YOKO),A 

370E 

CD 

B2 

IF 



960 


CALL #HLHEX 

35D9 






829 



3711 

38 

9A 




961 


IF C JR ERR1 

35D9 






830 

； HL = 

力ーソル f 

3713 

18 

0A 




962 


JR ADCK 

35D9 






831 

； DE = 

A * アト •レス ，•ヒ霸〇 

3715 






963 

DCMIN 


35D9 






832 



3715 

FK 

52 

CA 

90 

35 

964 


IF A= # R f JP EDIT 

35D9 

26 

05 




833 

EDS 

LD H 9 5 

371A 

CD 

89 

33 



965 


CALL DCMHL 

35DB 

2E 

08 




834 


LD 

371D 

38 

8H 




966 


IF C JR ERR1 

35DD 

CD 

IE 

20 



835 

BD 

CALL #LOC 

371F 






967 

ADCK 


35E0 

CD 

21 

20 



836 


CALL #FLGBT 

371F 

01 

00 

05 



968 


LD BC,1280 

35B3 

FB 

0D 

CA 

C6 

36 

837 


IF A= 拿 D JP INKY 

3722 

CD 

55 

32 



969 


CALL HBCK 

35E8 

FB 

1C 

28 

4B 


838 


IF A=$1C JR RX 

3725 

38 

03 




970 


IF C JR DBVO 

35EC 

FB 

ID 

28 

6C 


839 


IF A=$1D JR LX 

3727 

C3 

AD 

36 



971 


JP BRR1 

35F0 

FB 

IB 

CA 

85 

36 

840 


IF A=$1B JP UY 

372A 

22 

54 

37 



972 

DBVO 

LD (RECNO),HL 

35F5 

FE 

IF 

CA 

99 

36 

841 


IF A=$1F JP DY 

372D 

EB 





973 


EX DE V HL 


►僕は 5 月に新田恵利の LP 「 ERIj を買う予定なので， Oh ! MZ を買えなくなるかも知れ — 。一 • 

ません。しかし，もしそうなったとしても，サラ金から金を借りてでも，ソフトを売り払 特集デイスクタンフ&エデイタり〇 

ってでも Oh ! MZ も買いたいと思います。 菊池明 （15) 熊本県 








372E 2A 64IF 
37313E ei 
3733 CD 03 20 
3736 DA AD 36 

3739 3A 5D IF 
373C 32 56 37 
373F C9 

3740 

3740 CD E2IF 
3743 42 72 65 616B 

3748 00 

3749 CD EE IF 
374C C9 

374D 
374D 
374D 
374D 4E 
374B 
374E 2E 
374F 
374P 0E 
3756 

3750 00 

3751 

3751 00 

3752 

3752 00 00 
3754 

3754 PF FF 
3756 

3756 41 

3757 
3757 
375713 
37581A 

3759 FE 3D 20 41 
375D 13 

375E 1A 

375F FB 2138 27 

3763 IB 

3764 06 0D 
3766 218C 38 

3769 
376913 
376A 23 
376B 1A 

3760 FB 20 38 03 

3770 77 
377110 F6 
3773 

3773 3B 2E 

3775 77 

3776 23 

3777 3E 48 
3779 77 
377A 23 
377B 3E 4C 
377D 77 
377B 23 
377F 3B 50 
378177 

3782 CD B2IF 
3785 4F 6B 
3787 00 
37881810 
378A 118D 38 
378D 06 0D 
378F 1A 

3790 FE 2E 28 06 
3794 CD F4IF 
379713 
379810 F5 
379A CD EE IF 
379D C9 
379E 
379B 

379B 3E 04 
37A0 118D 38 
37A3 CD A3 IF 
37A6 CD 09 20 
37A9 38 51 
37AB 

37AB 2A 74IF 
37AE 01IE 00 
37B1 09 
37B2 7E 
37B3 32 8C 38 
37B6 CD C4 37 
37B9 CD CA 37 
37BC CD 02 38 
37BF 18 4E 
37C1 CD CA IF 
37C4 3B 0C 
37C6 CD F4IF 
37C9 C9 
37CA 

37CA 3A 8C 38 

37CD 

37CD 

37CD 

37CD 

37CD 

37CD 

37CD 

37CD 

37CD 

37CD 

37CD 

37CD 6F 26 00 
37D0 29 29 29 29 
37D4 BB 
37D5 

37D5 FB 80 30 IB 

37D9 

37D9 

37D9 

3709 

37D9 

37D9 

37D9 

37D9 

37D9 

37D9 

37D9 

37D9 

37D9 

3709 

37D9 ED 4B 62IF 
37DD 26 00 
37DP 6F 
37E0 09 
37B144 4D 
37B3 0A 


974 

975 

976 

977 

978 

979 

980 

981 

982 

983 

984 

985 

986 

987 

988 

989 

990 

991 

992 

993 

994 

995 

996 

997 

998 

999 
1000 
1001 
1002 

1003 

1004 

1005 

1006 

1007 

1008 

1009 

1010 
1011 
1012 

1013 

1014 

1015 

1016 

1017 

1018 

1019 

1020 
1021 
1022 

1023 

1024 

1025 

1026 

1027 

1028 

1029 

1030 

1031 

1032 

1033 

1034 

1035 

1036 

1037 

1038 

1039 

1040 

1041 

1042 

1043 

1044 

1045 

1046 

1047 

1048 

1049 

1050 

1051 

1052 

1053 

1054 

1055 

1056 

1057 

1058 

1059 

1060 
1061 
1062 

1063 

1064 

1065 

1066 

1067 

1068 

1069 

1070 

1071 

1072 

1073 

1074 

1075 

1076 

1077 

1078 

1079 

1080 
1081 
1082 

1083 

1084 

1085 

1086 

1087 

1088 

1089 

1090 

1091 

1092 

1093 

1094 

1095 

1096 

1097 

1098 

1099 

1100 
1101 
1102 

1103 

1104 

1105 

1106 


WP 

YOKO 

STP 

WKDT 

RECNO 

DSK 


LD HL V (*DTBUF) 

LD A 9 1 
CALL #DWTSB 
IF C JP BRR1 
LD A v (#DSK) 

LD (DSK) f A 
RET 

CALL #MPRNT 
DM 1 Break* 

DB 0 

CALL #LTNL 

DUMP EDIT WORK 


-3 マン►•ア r レス: t ラーノト x ラーナシ =N 
-W40 ノト勢マ xl28 八•イト =S ウシ11128八•イト= 

W80=14 


DB 


DB 14 

- W40r29 W80=54 EDIT シ • MAX 力ーソル 

DB e 

- EDIT シ•マ xl 八•イト =0 ウシ Dl 八•イト=1 

DB 0 

- SUMBUF 

DW 0 

DW $FFFF 


拿拿拿拿拿 HELP 】 

\ 

INC DB 
LD A,(DB) 

IF JR HELP 

INC DE 
LD A 9 (DB) 

IF A<$21 JR MS 
DEC DB 
LD B,13 

LD HL,HELPMES_1 

INC DB 
INC HL 
LD A V (DE) 

IF A<$20 JR LEX 
LD (HL),A 
DJNZ LST 


INC I 
LD A, 

LD (HL) f A 
CALL #MPRNT 
DM ^k* 

DB 0 
JR MSE 

LD DF, HBLPMBS 
LD B,13 
LD A v (DE) 

IF A= f .» JR MSE 
CALL #PRINT 
INC DE 
DJNZ MSO 
CALL ILTNL 
RET 


LD A v 4 

LD DE 9 HELPMES 
CALL 参 FILE 
CALL «ROPEN 
IF C JR ERROR1 

LD HL, 《参 IBFAD} 
LD BC»30 
ADD HL,BC 
LD A 9 (HL) 

LD (POINT) f A 
CALL PRINTC 
CALL LOADCUNT 
CALL SCTLOAD 
JR SCT 
CALL #INKEY 
LD A,$0C 
CALL 参 PRINT 
RET 


LOADCUNT LD A,(POINT) 
Ar - > DE^Recno. 


二: i ウリ擊クシ*讎〇ケン 
Ar= ►ラ，ク No, 

シ怎ブ•メ釀ク 

DE:Ar ノ RBCNO. 

HL= ニユウV■クシ•ノ DE ノアタイ 
ソノタ=カワラナイ 

ArJ アタイ（トラ7ク No, >ヲ RECNO •ニシテ DB- MvV スル • 

LD L 9 A ： LD H,0 

ADD HL f HL:ADD HL v HL ：ADD HL,HL:ADD HL.HL 
EX DB 9 HL 


IF A>=$80 JR END 
<#FATBF> ノ NBXTADDR u ウシン 


二 a 今 V ■クシ* ■ウケン 

Ar=： 勢 a ウノク No. 

BC=(#FATBP) 

シュヴリ■ク 

Ar= ，舞 •ノト，9ク No, 

BC=Ar ノ T タイノ FAT ナイノアレス 
HL=BC V オナシ • 

ソノタ=カワラナイ 

ArfBC? タシチ ブ峰 •ノア!^レスヲ BC 二*¢*7トス ル 


LD BC f (#FATBF) 
LD H.0 
LD L,A 
ADD HL 9 BC 
LD BC t HL 
LD A,(BC) 


37B4 

37B4 32 8C 38 

37B7 PE 80 30 03 

37EB 3E 10 

37BD C9 

37BE D5 

37BF 16 7F 

37F192 

37F2 D1 

37P3 C9 

37F4 

37F4 

37F4 

37F4 

37F4 

37F4 

37F4 

37F4 

37F4 33 

37F5 33 

37F6 

37F618 B3 
37F8 
37F8 33 
37F9 33 
37FA 33 
37FB 33 
37FC 

37FC CD BE IF 
37FP C3 33 20 
3802 


1107 ； - 

1108 
1109 

me 

1111 

1112 PNT21 

1113 

1114 

1115 

1116 


LD (POINT),A 
IF A>= : $80 JR PMT21 
LD A,16 
RBT 

PUSH DE 
LD D f $7F 
SUB D 
POP DB 
RBT 


1117 ； - 

1118 ； 

1119 ；DB=RBCNO 

1120 ；HL=(#DTBAF) 

1121 ；BC=FATADDRPOIT 

1122 ；A=SIZE of TRCK 

1123 ；(POINT)= ケ•ン，•イシ •73 ウチユウ ) ►ラ,ク NO. 


1124 END 

1125 

1126 

1127 BND1 

1128 

1129 ERROR 

1130 

1131 

1132 

1133 

1134 ERROR1 

1135 

1136 

1137 SCTLOAD 


INC SP 
INC SP 

JR REHELP 

INC SP 
INC SP 
INC SP 
INC SP 

CALL 参し TNL 
JP #ERROR 


3802 F5 

3803 3E 01 
3805 2A 64IF 
3808 CD 00 20 
380B 38 EB 
380D FI 

380E C9 
380F 
380F D9 

3810 08 

3811 0E 00 
3813 2A 64IF 
3816 

3816 

3816 

3816 

3816 

3816 

3816 

3816 

3816 

3816 

3816 

3816 

3816 

3816 

3816 

3816 

3816 06 00 

3818 ED 5B 76IF 

3810 

3810 7B 

381D 12 

381E 04 

381P 0C 

3820 23 

382113 

3822 FE 0D 20 03 CD 44 38 
3829 FE 00 28 39 
382D 78 

382E FE 77 20 07 

3832 CD 3F 38 

3835 ED 5B 76IF 

3839 79 

383A B7 28 33 

383D 18 DD 

383F 

383F 

383F 

383F 3E OD 
384112 
384218 03 
3844 

3844 CD EE IF 
3847 

3847 ED 5B 76IF 

384B 13 

384C CD E8IF 

384F E5 

3850 CD 18 20 

3853 3B 18 

3855 BC CC Cl37 

3859 El 

385A CD CD IF 

385D 28 04 

385F 06 00 

3861 IB 

3862 C9 

3863 

3863 33 

3864 33 

3865 C9 

3866 

3866 CD Cl37 

3869 CD CD IF 
386C 28 F5 
386E 18 86 

3870 

3870 D9 

3871 08 

3872 FE 0120 08 
3876 CD CA 37 

3879 CD 02 38 
387C 18 05 
387B 3D 

387F 13 

3880 CD 02 38 
3883 

3883 D9 

3884 08 

3885 OE 00 
3887 2A 64IF 
388A 18 90 
388C 

388C 
388C 00 

388D 48 45 4C 50 2B 48 4C 

3894 50 

3895 00 00 00 00 00 00 00 
389C 00 

389D 


1138 

1139 

1140 

1141 

1142 

1143 

1144 

1145 

1146 

1147 

1148 

1149 

1150 

1151 

1152 

1153 

1154 

1155 

1156 

1157 

1158 

1159 

1160 
1161 
1162 

1163 

1164 

1165 

1166 

1167 

1168 

1169 

1170 

1171 

1172 

1173 

1174 

1175 

1176 

1177 

1178 

1179 

1180 
1181 
1182 

1183 

1184 

1185 

1186 

1187 

1188 

1189 

1190 

1191 

1192 

1193 

1194 

1195 

1196 

1197 

1198 

1199 

1200 
1201 
1202 

1203 

1204 

1205 

1206 

1207 

1208 

1209 

1210 
1211 
1212 

1213 

1214 

1215 

1216 

1217 

1218 

1219 

1220 
1221 
1222 

1223 

1224 

1225 

1226 

1227 

1228 

1229 

1230 

1231 

1232 

1233 

1234 

1235 


1236 

1237 ;=: 


PUSH AF 
LD A，1 

LD HL,(#DTBUF) 
CALL iDRDSB 
IF C JR ERROR 
POP AF 
RBT 


(DE) <— Ar く一 (HL) IF Ar=$0D RET 
r===================== IF Ar=$00 RET 

IF Br=119 RET #KBFAD ノヨウ V ■ウ _1 
IF Cr=$FF RET #DTBUF ノヨゥワ■ゥ 
Br= テンソウ カウント and (DE) J カウント 
Cr=(HL> J カウント 
HL=Nextaddr. 

DB=Nextaddr. 

Ar=0 or SOD or $77(119) or $FF 
ソノタ=カワラナイ 

CALL SIFT1LINK -カキイカ•イ 

CALL SIFTLOOP - Cr=$FF テ • RET シタけ 

HL and Cr ヲテイスル 

SIFT1LINB 

LD B.0 

LD DE,(#KBFAD) 


SIFTLOOP 


A,(HL) 

LD (DB) V A 
INC B 
INC C 
INC HL 
INC DE 

IF A=$0D THEN CALL PRINT1LINE 
IF A=$00 JR REPRINT 
LD A,B 

IF A<>$77 JR PNT22 
CALL PRINTDBHAN 
LD DB V (IKBFAD) 

LD A t C 

IF A=0 JR PRINTHLHAN 
JR SIFTLOOP 
PRINT 


； (DE)=(DE)^$77 


； (HL)=(HL)+$FF 


PRINTDEHAN 

LD A 9 $0D 
LD (DE).A 
JR PRINT 
PRINT1LINB 

CALL #LTNL 

PRINT 


LD DE f (tKBFAD) 

INC DE 
CALL #MSG 
PUSH HL 
CALL #CSR 
LD A,24 

IF A=H CALL INKEY 

POP HL 

CALL 参 BRKEY 

IF Z JR RETURN 

LD B v 0 

DEC DE 

RBT 

RETURN 

INC SP 
INC SP 
RET 

REPRINT 

CALL INKEY 
CALL #BRKEY 
IF Z JR RETURN 
JR END1；JP REHELP 
PRINTHLHAN 
EXX 

EX AF,AF» 

IF AOl JR PNT23 
CALL LOADCUNT 
CALL SCTLOAD 
JR LOOPGO 
DEC A 
INC DE 

CALL SCTLOAD 


PNT23 


LOOPGO 


EXX 

EX AF,AF f 
LD C t 0 

LD HL,(IDTBUF) 
JR SIFTLOOP 


DM •HKLP.HLP* 


66 Oh ! MZ 1986.6. 



























system jmmr 


MZ -2000/2200/2500 
( S - OS “ SWORD ” 要） 

“SWORD” 

を QD 対応に 

Kurabayashi Hiroaki 

倉林弘明 

MZ - 2000 /2200 用の S - 〇 S “SW 
〇 RD ” を QD 対廟こする読者投稿 
です。これで，マシン語プ□ヴラ 
ムが直接〇 D にセーフ7□—ドでき 
るよラになるわけです。もちろん 
MZ -1 500とファイル互換性があり 
ますので， QD を介してのプ□ヴ 
ラム交換ち可能です。 


1986年2月号で，ディスク対応 S-OS “S 
WORD ” が発表されましたが， MZ -2000/ 
2200/2500用は QD に対応していません。ディ 
スクはないけど QD は持っている私はどうし 
ても S - OS を QD 対応にしたいと思いました。 
そして，知識）を S してどうにか正常 
に作動していると恐われるものができたので 
投稿してみました。これで， QD を持ってい 
る人は，セーフ ブロードに いらいらしなくて 
すむのではないでしようか。 

開発にはキヤリーラボの Super BASE 2 
000を使片 j しました。これは， ZEDA が発 
表される前に BASE を QD 対応にしていたた 
めです0今回はこれを ソースジェネレータ 
ZING を利用して ZEDA のソースに道: した 
ものを発表します。 

内容は， MZ - 1500の ROM 部を1984年10 
月号の「モニタ 9 Z -502 M の解析後編」を 
もとに移植したものと， “ SWORD ” 1500の 
QD 刚の部分を移植したものを合体させた 
ものです。 


入力方法 


まずは S-OS “ SWORD ” を起動して，マ 
シン語モニタなどから，リスト1に従って 
F 800 h 〜 FE 90 h の QDIO ルーチンを入力しま 
す。チェックサムを確認したらテープにセ 
—ブしておいてください。 

次に‘‘ SWORD ” 内部を変更します。図1 
に従って変更•追加したら，モニタ MZ - 1 
Z 001 M から “ SWORD ” を セーブし ておいて 
ください。 


S-OS “ SWORD ” の モニタにジャンプす 
れば，デバイス名 「 Q :」 で QD が使えるよ 
うになっているはずです。 


FORMAT & SYSGEN 


以上のようにしたあと，リスト2の FOR 
MAT & SYSGEN プログラムを300 Oh から 
リストどおり入力して，いったん テープに 
セーブしておきます。 QD をセットして30 
03 h にジャンプすれば， QD をフォーマット 
したあと， IPL 起動のファイルを作成しま 
す。フォーマットのみしたいときは300 Oh 
にジャンプしてください。 


注意 


QD は “ SWORD ” ではテープの一種とし 
て扱われていますので，モニタ コマンド 
K ， N は使用できません0ファイルを消去 
したいときは， QD - BASIC 付属の DELET 
E ユーティリティを利用してください。な 
お， MZ - 2500をお使いの場合は必ず2000モ 
ードにして使ってください。 6 MHz では正 
常に動作しません。 

〈参考文献〉 

1) モニタ 9 Z -502 M の解析後編， Oh!M 
Z ， 1984，10 

2) S-OS “ SWORD ”， Oh ! MZ , 1986, 2 

3) WICS . BASE プログラム集，工学社 

4) MZ - 2200 BASIC/MONITOR MAN 
UAL 


図 1“ SW 〇 RD ” 追加•変更点 


〈追加〉 

a 


SUM: 11 3C AA C9 DO 03 9C F6 ： 25 


1B41 : 


元の値 

CD 
CD 
CD 
CD 
3E 
FF FF 
〈省略〉 


41 

41 

41 

41 

OB 


IB 

IB 

IB 

IB 

37 


〈省略〉 



特集 “ SWORD ” を QD 対応に 〇7 


IVD LLJds s?s 


巳 592324C37D 

D 38 D 
C 41 1EDCP8 

F9C 41 1B2951 

9 DE 6 
12FC 35 12FE 

3 ADD- - 
C42FCC1F18 

HC3MF07E5DW 
BF1C38BU3AS 
411BF1C340IFC 

D 31 巳巳 
C411EF21EE 


AABBCCD 
巳巳巳巳巳巳巳 


. 

し 15 1F5<1 
ド A 日 CEA r 6ll 
ア 44 1448F 9 


E E 
F37F 

1F C8C1 
5DSC8 

3Ars 

EF 
4778 FA 

BBB 巳 r 9 r 7 巳 4 FI 

1 — 1 — It 1 — cl pi r— fu 1 — rL 

o 7 E 5 4F C コ 
AAA 巳 FF 巳 20 5 20 

MDDDDD D 
変 cccccc 51 c3 ^54 




















61 FA 21 03 
21 0B 1A 22 
00 22 8411 
3A 8C 113C 
213E 33 D0 
D0 11 0C 1A 

10 1A BE 20 
0413 2310 
FF 32 8111 

11 C3 61 FA 
1180 1121 
ED 43 5211 
2D 00 1152 
ED B0 FI C9 
CD 00 F8 3E 
IB 114111 


F800 CD C2 F8 CD 
F808 F8 3A F0 F9 
F810 21 FI F9 7E 
F818 F0 F9 37 C9 
F820 1140 112A 
F828 22 F2 F9 CD 
F830 CD C2 F8 CD 
F838 CD F8 06 00 
F840 53 F2 F9 D5 
F848 821121 03 
F850 2140 00 22 
F858 61 FA Cl38 
F860 1A 00 D121 
F868 D5 4718 D8 
F870 F8 Cl FE 28 
F878 F8 37 C9 78 


FE00 

FK08 

FK10 

FE18 

FE20 

FE28 

FB30 

FE38 

FE40 

FE48 

FE50 

FE58 

FE60 

FE68 

FE70 

FE78 


FB00 

FB08 

FB10 

FB18 

FB20 

FB28 

FB30 

FB38 

FB40 

FB48 

FB50 

FB58 

FB60 

FB68 

FB70 

FB78 


FA80 
FA88 
FA90 
FA98 
FAA0 
FAA8 
FAB0 
FAB8 
FAC0 
FAC 8 
FAD0 
FAD 8 
FAE0 
FAE8 
FAF0 
FAF8 


FA48 

FA50 

FA58 

FA60 

FA68 

FA70 

FA78 


F980 

F988 

F990 

F998 

F9A0 

F9A8 

F9B0 

F9B8 

F9C0 

F9C8 

F9D0 

F9D8 

F9E0 

F9E8 

F9F0 

F9F8 


SUM: 

FA00 

FA08 

FA10 

FA18 

FA20 

FA28 

FA30 

FA38 

FA40 


F880 

F888 

F890 

F898 

F8A0 

F8A8 

F8B0 

F8B8 

F8C0 

F8C8 

F8D0 

F8D8 

F8E0 

F8E8 

F8F0 

F8F8 


SUM ： FB 66 D3 FI E0 69 A2 33 


SUM ： CF EC 14 98 F5 8D 5F 0C 


SUM ： D9 4E AB 9C D6 412C 53 


5F 

91 

2F 

C0 

D2 

F9 

B4 

7D 

56 

F7 

5B 

FI 

74 

6D 

BA 

ED 


SUM ： 3122IE 0149 57 DD 0C : FB 


SUM: 5E B5 CA 16 A0 7A FA 2C : 33 


SYSTEM JTIUTY 


リスト 1 QDI 〇ルーチンダンプ 1 J スト 


54 

FD 

IB 

AB 

91 

2F 

6E 

81 

60 

F5 

20 

E6 

C7 

40 

EE 

03 

86 


FE 

CD 

EC 

77 

6A 

BF 

8C 

DB 

01 

23 

11 

2E 

2A 

7A 

2D 

IF 


SUM ： 83 07 F0 D9 A126 F0 F2 : FC 

FB80 05 04 03 D0 0616 0716 : 15 
FE88 98 0410 0616 0716 05 : EA 
FE90 6D ： 6D 


SUM ： 0A 0813 D61C ID ID IB ： 6C 


FC80 20 F4 C3IF FE CD CD IF : AD 
FC88 C0 CD 23 FC ED 7B 95 FC :A5 
FC90 37 C9 00 00 00 00 00 47 : 47 
FC98 3E 02 D3 D3 3E 81 D3 D3 : 4B 
FCA0 3E 02 D3 D3 DB D3 E6 F0 ： 6A 
FCA8 FE 80 C2 62 FE 3E 10 D3 : Cl 
FCB0 D2 DB D2 4F E6 08 CA 62 : E8 
FCB8 FE 78 B7 C8 79 E6 20 C0 : 34 
FCC0 C3 5F FE F5 2188 FE 06 :C2 
FCC8 09 CD 33 FD 3E 10 D3 D2 : F9 
FCD0 DB D2 E6 08 CA 62 FE 3E : 03 
FCD810 D3 D3 DB D3 E6 08 28 :7A 
FCE0 EB 01 E9 00 CD 70 FE CD ：DD 
FCE8 F6 FD CD DA FD FI CD 37 ： 8C 
FCF0 FE CD 0E FE 18 33 217D ： C0 
FCF8 FE 06 0B CD 33 FD 3E 10 : 5A 


SUM: F5 03 90 B4 72 3916 E9 : E6 

FD00 D3 D2 DB D2 E6 08 CA 62 ： 6C 
FD08 FE CD 85 FC 3E 10 D3 D3 :40 
FD10 DB D3 E6 08 28 E8 01 E9 ：96 
FD18 00 CD 70 FE CD 6E FD 32 : A5 
FD20 92113C 32 9311 CD IF : A1 
FD28 FE 2194 FC CB DE AF 32 ：39 
FD30 8E 11 C9 0E D2 ED B3 3E ：26 
FD38 05 32 9411 D3 D3 3E 80 :40 
FD40 D3 D3 C9 F5 3E 05 D3 D2 :4C 
FD48 3E 60 D3 D2 3E 05 D3 D3 ： 2C 
FD50 AF 32 9411 D3 D3 FI C9 : E6 
FD58 3E 58 06 0B 217D FE CD : 10 
FD60 FF FD 2194 FC CB 5E 01 : D7 
FD68 03 00 28 05 CB 9E 01 A0 ： 3A 
FD70 00 CD 70 FE 3E 05 D3 D3 ：24 
FD78 3E 82 D3 D3 3E 03 D3 D2 :4C 


SUM: 0D BD A5 6E CF E8 A2 E0 : 16 

FD80 3E D3 D3 D2 01 C0 2C 3E : El 
FD8810 D3 D2 DB D2 E610 28 ：80 
FD90 08 0B 78 B120 FI C3 68 :78 
FD98 FE 3E 03 D3 D2 3E C3 D3 : B8 
FDA0 D2 06 9F 3E 10 D3 D2 DB ：45 
FDA8 D2 E6 0120 06 05 20 F3 : F7 
FDB0 C3 68 FE 3E 03 D3 D2 3E :4D 
FDB8 C9 D3 D2 CD 4C FE C3 4C :94 
FDC0 FE 3E 98 06 09 2188 FE :8A 
FDC8 CD FF FD CD F6 FD 2194 ： 3E 
FDD0 FC CB 5E 01ID 00 28 05 ：70 
FDD8 CB 9E 0140 01 CD 70 FE : E6 
FDE0 3E 05 D3 D2 3E EF D3 D2 : BA 
FDE8 01 01 00 CD 70 FE 3K C0 :3B 
FDF0 D3 D2 3E A518 413B 05 : 24 
FDF8 D3 D2 3E FF D3 D2 C9 0E : 5E 


SUM ： 59 22IB CB DF 7D 79 2F ：65 

FB80 4C FE 47 CD 4C FE 0B 78 :2B 
FB88 B120 F8 CD IF FE 18 CD ：98 
FB90 3418 K8 3E 28 37 C9 3A : D4 
FB98 8F 1132 90 113A 9411：52 
FBA0 B7 20 16 CD F6 FC 3A 8F ：75 
FBA81121931186 32 9311:32 
FBB0 3C 32 8D 11 CD 5D FB 30 :61 
FBB8 74 3A 811147 E6 0120 :8E 
FBC0 0C 11821178 CB 97 CD :57 
FBC8 36 FC CD 85 FC 118611：28 
FBD0 3A 8111 CB C7 CD 36 FC :5D 
FBD8 CD 43 FD CD 85 FC 3A 81 : 16 
FBE0 11 E6 04 28 4C 3A 9211:4C 
FBE8 218F 1186 CD C3 FC 3E ：11 
FBF0 0132 91113A 921121:D3 
FBF8 90 1186 3C 32 93113C :75 


SUM: 44 7D 99 9179 A5 86 87 : 16 

FC00 32 8D 11 CD 5D FB 30 25 :4A 
FC08 3A 8111 E6 0120 0711 : EB 
FC10 8211 CD 64 FC D81186 :2F 
FC1811 CD 64 FC D8 3A 9111 : F2 
FC20 B7 28 07 AF 32 8F 1132 :99 
FC28 9111 C3 43 FD 3E 29 37 :43 
FC30 C9 CD F6 FC 18 BE F5 21:74 
FC38 8F 1134 CD Cl FD FI CD : ID 
FC40 37 FE CD 5A FC 79 CD 37 : D5 
FC48 FE 78 CD 37 FE 7E CD 37 : FA 
FC50 FE 23 0B 78 B120 F6 C3 :2E 
FC58 0E FE EB 5E 23 56 23 4E ： 3F 
FC60 23 46 EB C9 CD 58 FD CD :0C 
FC68 5A FC CD 4C FE B9 20 BD :03 
FC70 CD 4C FE B8 20 B7 CD 4C : BF 
FC78 FE BE 20 B123 0B 78 B1 : E4 


SUM: 28 E6 AD B316 F5 0E 2A ： B1 


SUM: AA 6D AD FE 4F 61 C7 D8 ：11 

F900 D8 21 0C 1A 114111 06 :88 
F908111A BE 20 DE 13 2310 :2D 
F910 F8 C9 3A 4111 FE 0D 20 ：78 
F918 02 37 C9 CD EB IF CD D0 ：76 
F920 F9 2A 561122 8611 CD : 10 
F928 C2 F8 CD C3 F9 D4 CD F8 : DC 
F930 D4 86 F9 38 05 FE 28 28 : DE 
F938 0137 CD E0 F8 CD E2 F9 :85 
F940 18 0E CD D0 F9 CD 5D F9 : DF 
F948 CD E0 F8 CD E2 F918 00 :65 
F950 38 02 AF C9 F5 3E 0132 : 18 
F958 8A 11 FI37 C9 ED 5B 56 ： 2A 
F960 112A 861122 5611 ED ：48 
F968 53 861121 04 04 22 80 : B5 
F970 112140 1122 821121:59 
F978 40 00 22 84112A 5411:86 


>K.Y. さん，なぜヒロイックファンタジーを読まないのだ！ ぜひ栗本薰さんのグインサ 
68 Oh ! MZ 1986.6. ーガシリーズを読んでください。これは面白い。ぜったいはまってしまうのだ。全 100 卷（予 

定〉のうち今， 23 卷出ています。それプラス，グインサーガ外伝が現在 6 巻まで出ているの 
だ。これは普通のヒロイック ファンタジー ではないので，ぜひ読んでほしいのだ。 

今川彰 （ 17 ) 広岛県 


3101EF68K 0081107 
C141F 302380 B0100 

101 C1A1D92DD 5401 
18281F10C32EF502 

8212C11E 71119108 
8213864 F3001C20D 

202F2D134E5E1108 

208A3C2EF3F7F100 


B 67945667 AA0AF19 
DC 9313 CFA6AEF 491 


082009 DD21D1008D 
EF30BCCE 2 1C0BEBC 

A05AD78D1058DDD5 
D 301 EBD 218 C7ECC0 

8C 01998002141550 
FC20FFF 04210 1C02 

57752251104 F 0187 
DBB3FED1 20804 D2B 


E1362B536B4E1980 

30D0DDFDEDF32C71 

3136 B 2912 E0157B4 
D0D4DDCFDF 323300 

3908B37AB1F9ECD8 
DC11FDBFD 4023 FF5 

53K 001782 DFE1509 
0B3C1022DC 03292 c 

EDE8EE 0439892 BD1 
3EF0F320DC0C373F 

9306CB 060787 EDA6 
7D7E4F4E113B3EAF 

D3D3D062E 87016 E0 
KDCDC3ED320D2332 

200B3F2B082BEE51 

D80D00DDD0DD23FB 


10D 9448 CF5C48CFB 
4560 A436EEC8354C 


D3FEADE11111A01D 

F15F35F11B11321C 

80FF9DC 42813 F01F 
5221 cc 4887894284 

DBBD7CDAABA1DEAE 
CB7C3FC 22032 FB3F 

E 58096 C7C3E9817C 
150 F2FF4F2FC 5174 

0E88EC5ED7F4DE1D 
21213 C8F 271 cc 8 1 C 

DF1ED7DCAED001D0 

3EBFFBC4DFC2328D 

1F8C318D2C 67812 F 
1F7441DC44F 42131 

31BD34BFDD0B5DC9 

900CC9F4EC2C383A 


777FEF 61388745 C4 
771E 28487 D62BB30 


1DD 2 1C5DABA3E8EA 
1CF 9 1F93CF3C 3703 

23310338 D09DFBDC 
9F 42927132 CCE0CF 

A1DFADD8B31FFE36 

3EC03CE2FCFAFFFF 

1C 80199 D 731 C178D 
1F12FBC3201F031C 

1589981 1A8D7DDAD 
993201 F1C289FC7F 

23BE81A0DD 231733 
37FF21F8333CC504 

FDC55F0ABBF1DF8D 

AEFF38D31FA1C22C 

7531 C2DC 8751 CA1E 
1ECFF3CF29F8FABF 


8 1 E c D 8 c 
5 7 F 8 B 1 F 


A 0 5 D 8 E 8 
12 F c 2 F 2 

CE03817 
0 B 1 F 21 B 

I A 3 c E 0 1 
212 F F 81 

8 0 3 2 5 A 1 
D 11 9 F 3 9 

A 6 8 2 0 D A 
F 0 c 3 D F 3 

II D 5 B 3 D 
61 0 0 F 4 1 

D 1 E E A D 0 
c 4 F 3 F c 2 

110 9 5 2 4 
11 F c B 4 0 


28413 C99F21A101A 
3BD10DFF838F682F 

9D 821 A 01252 ID 211 
FCF82F5F3036C 216 

19D 211321 EF 3102 D 
FFC216C 313 AC108C 

2041449949 A1 0321 
3DD18DFF9CF1 8021 

9D 86212021102 1A4 
CCF 521 EF 31683218 

792A10D2F13269B2 

3CC218C3A9C30C02 

89DA428F 921 CE110 
FFCF52FAC 3133 F20 

8087A1 0511015 A10 
BFF320EFF181FF14 


IVD UJds 8 


B c 908901 cc 
4 B71A985FB 

3 EE4A271A4 
3 330333218 

0 228BF64B2 
7 0021a 0102 


1 EEEIB 9310 
D 22F2CFC14 

F EK06A0801 

1 FFEECFF82 

6 AE00E2021 
E 172 IB 3021 

5 0F9319D02 

2 14B11FC 08 
























リスト 2 FORMAT & S 丫 SGEN ダンプリスト 


3080 

3088 

3090 

3098 

30A0 

30A8 

30B0 

30B8 

30C0 

30C8 

30D0 


3078 CD 61 FA 3E 05 32 80 11 
SUM ： AE 8D A2 02 8A AF 0D BE 


:2E 

30D8 

30E0 

11 

70 

00 

CD 

6C 

C9 

E2 

65 

CD 

IF 

74 

E2 

0D 

65 

IF 

43 

20 

0D 

6F 

21 

45 

6D 

0D 

52 

:0B 

:68 

： 3B 

: E3 

30E8 


30F0 

52 

4F 

52 

20 

21 

0D 

00 

C3 

:04 

25 

AF 

30F8 

FA 

IF 

21 

20 

30 

11 

00 

F8 

:93 











21 

SUM ： 

F5 

0F 

15 

64 

DB 

3A 

22 

1A 

:CK 

77 











35 

3100 

01 

A0 

06 

ED 

B0 

21 

IF 

FD 

:81 

DD 

3108 

22 

AF 

00 

C3 

00 

13 

53 

57 

:51 

A3 

94 

A4 

3110 

4F 

52 

44 

20 

51 

44 

0D 

00 

: A7 

SUM ： 

72 

A1 

4A 

D0 

01 

78 

7F 

54 

:79 

2F 











01 












3000 

3008 

3010 

3018 

3020 

3028 

3030 

3038 

3040 

3048 

3050 

3058 

3060 

3068 

3070 


リスト 3 “ SWORD ” 追加 • 変更ソースリスト 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

14A1 

14A1 

14A4 

14B5 

14B5 

14B8 

14C1 

14C1 

14C4 

14EF 

14EF 

14F2 

18A5 

18A5 

18A8 

1911 

1911 

1914 

1915 
1918 
191A 
191C 
191D 
191F 
1920 

1920 

1921 


CD A0 1B 

CD A7IB 

CD AE IB 

CD B5IB 

C3 F4 F9 

CD BC IB 
47 

3A 5D IF 
FE 51 
20 04 


OFFSET 拿 8000 
: ； QD SWORD 

i APSS EQU $1905 

P%FNAM EQU )2912 

;NL EQU $1FEB 

RDI EQU $1B35 

*DSK EQU $1P5D 

l QROPN EQU $P9F4 

l QWRI EQU $F912 

QWRD EQU $F942 

: EXTBND4 EQU $FA 31 

I QRDD EQU $F08B 

ORO $14A1 
CALL WRIQ 

ORG $14B5 
CALL TWHDQ 

ORG $14C1 
CALL RDIQ 

ORG $14BF 
CALL TRDDQ 

ORG $18A5 
JP QROPN 

ORG $1911 
CALL TDIR 
LD B V A 
LD A t (#DSK) 

CP ” Q” 

JR NZ,«A 
LD A，B 
CP 1 
RET Z 


1922 
1B41 
1B41 
1B41 
1B44 
1B47 
1B48 
1B4D 
1B4E 
IB AO 
IB AO 
1BA0 
1BA3 
1BA4 
1BA7 
1BAA 
1BAB 
1BAE 
1BB1 
1BB2 
1BB5 
1BB8 
1BB9 
1BBC 
1BBC 
1BBC 
1BBF 
1BC0 
1BC3 
1BC4 
IBC7 
1BCA 
1BCD 
1BD1 
1BD4 
1BD6 
1F6A 
1F6A 
1F6A 
1P6C 
1F6C 


3A 5D IF 
FE 51 C8 


FE 54 20 01 AF 


C3 31 FA 
CD 41IB 


2140 11 
7B 

CD 12 29 
CD EB IF 
3A 5D IF 
FE 5128 EB 
CD 0519 
18 E6 


ORG $1B41 

PACH 

LD A 9 (#DSK) 

IF A=”Q，，RET 
POP BC 

IF A= h T h THEN XOR A 
RET 

50 : 

51 ORG $1BA0 

52 

53 WRIQ CALL TPACH 

54 POP AF 

55 JP QWRI 

56 TWRDQ CALL TPACH 

57 POP AF 

58 JP QWRD 

59 RDIQ CALL TPACH 

60 POP AF 

61 JP BXTEKD4 

62 TRDDQ CALL TPACH 

63 POP AF 

64 JP QRDD 


CALL RDI 
IP C RET 
LD HL,$1140 
LD A v (HL) 

CALL P%FNAM 
CALL NL 
LD A f (*DSK) 

IF A=”Q” JR TDIR 
CALL APSS 
JR TDIR 


■ J スト 4 〇 Dl 〇 ルー チン ソース リスト 


0000 
F800 
P800 
F800 
P800 
F800 
P800 
P800 
P800 
P800 
F800 
F800 
F800 
P8O0 
P800 
F800 
P800 
F800 
P800 
F800 
F800 
F800 
F800 
F800 
F800 
F800 
P80O 
F800 
F800 
F8O0 
F800 
F800 
F800 < 

F863 « 

F806 1 
F809 
F80C 1 
F80D ( 

F810 
F813 

F814 B7 20 05 32 P0 F9 37 
F81B C9 
F81C 35 
F81D 01 1A 00 
P820 1140 11 
F823 
F826 


CD C2 F8 
I CD D5 F8 
DA BO F8 
3A F0 F9 
: B7 

l CC 30 F8 
21 FI F9 


2A F2 F9 
ED B0 


$F800 


$1181 

$1182 

*1184 

$1186 

$1188 

$118A 

$U8C 

$118D 


2 ORG 

4 ATRB EQU $1140 

5 NAME EQU $1141 

6 QSIZB EQU 拿 1154 

7 QDTADR EQU $1156 

8 QDPA EQU $1180 

9 QDPB EQU 

10 QDPC EQU 

11 QDPB EQU 

12 QDPO EQU 

13 QDPI EQU 

14 QDCPA EQU 

15 QDCPC EQU 

16 HDPT EQU 

17 HDPTC BQU 搴 118E 

18 FNUPS BQU 拿 118F 

19 FHUPS1 BQU 拿 1190 

20 FHUPP BQU $1191 

21 FNA EQU $1192 

22 FNB BQU $1193 

23 MTP EQU 拿 1194 

24 RDI1 BQU $14CB 

25 dKBUF EQU 拿 1A0B 

26 NAMBBP BQU $1B06 

27 #NL EQU $1FBB 

28 #BRKBY EQU 拿 1FCD 

29 QDBUF BQU 拿 2D00 

30 FMS BQU 拿 EFFF 
31; 

32 QRDI 

33 


CALL IOFRS 
CALL QDRCK 
JP C,QMOTOF 
LD A,(WK) 

OR A 

CALL Z.RDDIR 
LD HL.CNT 
LD A,(HL) 

IF A=0 THEN LD (WK),A SCF RBT 

DEC (HL) 

LD BC 9 $1A 
LD DB,ATRB 
LD HL,(DIRBF) 

LDIR 


P828 

F82B 

P82B 

F82F 

F830 

F830 

P833 

P836 

P837 

F83A 

P83C 

P83F 

F843 

F844 

P844 

F847 

P84A 

F84D 

P850 

F853 

P856 

F857 

F85A 

F85B 

F85D 

F85B 

F85F 

P862 

F863 

P866 

F868 

P869 

F86A 

P86C 

F86C 

P86D 

P86B 

F871 

P872 

F879 

F87B 

F87C 

F883 

P884 

P887 

F88A 

F88B 


22 F2 F9 
CD B2 F9 


CD C2 P8 
CD D5 F8 
D8 

CD CD F8 
06 00 
1100 2D 
BD 53 F2 F9 
D5 

214011 
22 8211 

21 03 00 

22 80 11 
2140 00 
22 8411 
C5 

CD 61 FA 


60 DIRLOP 


LD (DIRBF) f HL 
CALL LDIR 
OR A 
RBT 

CALL IOFRS 
CALL QDRCK 
RBT C 
CALL HDPCL 
LD B, 拿⑽ 

LD DE t QDBUF 
LD (DIRBF) f DB 
PUSH DE 


LD 


Cl 
38 OF 


2140 
BD BO 
D5 


Dl 

C5 

CD B0 F8 
Cl 

FE 28 28 e5 CD B8 F8 
37 C9 
78 

B7 20 05 CD B8 F8 37 
C9 

32 FI F9 
32 Pe F9 
C9 


PUSH 

CALL 

POP 


HL.ATRB 

(QDPC),HL 

HL，3 

(QDPA) f HL 
HL 9 $40 
(QDPB) V HL 
BC 


QDIO 


LD 

POP 


A,B 
BC, 拿 1A 


80 DIRBND 


LD B V A 
JR DIRLOP 

POP DE 
PUSH BC 
CALL QMOTOF 
POP BC 

IP AO 拿 28 THEN CALL QDRES SCF RBT 
LD A,B 

IF A=0 THEN CALL QDRES SCF BBT 

LD (CHT) f A 
LD (WK),A 


►皆さん，マイコンをやっていると心が寒くなりませんか？そんなときは r りぼん』を 
読んでみましょう。特に r 萩岩睦美 j 先生の作品はとってもいいですよ。また 1 " MOEj な 
んかも読めば会璧です。もちろんぼくは「あの筋」の人間です。 

五藤車博 (16) 徳島県 


特集 “ SWORD ” を QD 対応に 


0D111DDF208 

0E112CC1703 

100801102 1F 
233FB 507221 

F0A0DEE20CC 
10F0E 33241 A 

A111 601008 D 
F 022083003 C 

30000 FE01FF 
C80BAA 00211 

A04D1 211 FF0 
F01E 0212 1A7 

1110000 FED2 
610BB3216C2 

D 00000732 F0 
C0B0202A 218 


BE 305097 B633F95 
4716925 C999DEE3 


6A4DD0B0D9DE201 

8250C8E2C50FE21 

3A1A82DBF498D20 

C242F3C4142CC58 

00DA220FB1E9FF2 
3242 C034E 445143 

9C2ADE80D5FEA26 

0052C332C42FF50 

DFF00AAF929F32E 

C14233F1C551C53 

02644812008 A650 
3E 44436 E022CF40 

9D01D9DDDFFD00D 

0C25CFCC013C220 

30A 0031 F1200EF1 
C3220C112E 20412 









system jmmr 


F88B 

F88E 

F891 

F894 

F897 

F89A 

F89D 

F8A0 

F8A3 

P8A6 

F8A9 

F8AC 

F8AF 

F8B2 

F8B5 

F8B8 

F8B8 

F8B9 

F8BA 

F8BD 

F8C0 

F8C1 

F8C2 

F8C2 

F8C3 

F8C6 

F8C9 

F8CC 

F8CD 

P8CD 

F8CF 

P8D2 

F8D5 

F8D5 

F8D6 

P8D9 

F8DA 

F8DD 

F8E0 

F8B0 

P8B1 

F8E3 

P8E6 

F8B9 

F8BA 

F8EB 

F8EB 

F8EE 

F8F1 

F8F4 

F8F7 

F8FA 

F8FD 

F900 

F901 

F904 

F907 

F909 

F9e9 

F90A 

F90B 

F90D 

F90E 

F90F 

P911 

F912 

F912 

F912 

F915 

F91B 

F91B 

F921 

F924 

F927 

F92A 

F92D 

F930 

F933 

F935 

F937 

F939 

F93A 

F93A 

F93D 

F940 

F942 

F942 

F945 

F948 

F94B 

F94B 

F950 

F950 

F954 

F955 

F957 

F95A 

F95B 

F95C 

F95D 

F95D 

F961 

F964 

F967 

F96B 

F96B 

F971 

F974 

F977 

F97A 

F97D 

F98e 

F983 

F986 

F986 

F989 

F98C 

F98F 

F992 

F995 

F998 

F999 

F99C 

F99C 

F99F 

F9A0 

F9A3 

F9A5 

F9A7 

F9A8 

F9AB 

F9AC 

F9AD 


CD D0 F9 
CD B8 F8 
CD C2 F8 
D4 CD F8 
D4 37 PA 
2A 5611 
22 8211 
2A 5411 
22 8411 
2103 ei 
22 8e 11 

D4 61 FA 
DC B0 F8 
CD B2 F9 
C3 50 F9 

F5 

AF 

32 F0 F9 
32 FI F9 


32 9411 
32 8F 11 
32 9111 


3E 05 
32 8011 
C3 61 FA 


32 80 11 
C3 61 FA 


3E 06 
32 80 11 
CD 61 FA 
FI 
C9 

21 03 00 

22 80 11 

21 0B 1A 

22 8211 
2140 ee 
22 8411 
CD 61 FA 
D8 

21 0C 1A 


23 

10 F8 


3A 4111 

FB 0D 20 02 37 C9 

CD EB IF 

CD D0 F9 

2A 5611 

22 8611 

CD C2 F8 

CD C3 F9 

D4 CD F8 

D4 86 F9 

38 05 

FK 28 

28 01 

37 

CD E0 F8 
CD B2 F9 
18 0E 

CD De F9 
CD 5D F9 
CD B0 F8 
CD B2 F9 
18 00 


38 02 AF C9 


3B 01 
32 8A 


C9 

ED 5B 5611 
2A 8611 
22 5611 
BD 53 8611 

21 04 04 

22 80 11 
2140 11 
22 8211 
2140 00 
22 8411 
2A 5411 
22 8811 
C3 61 FA 

21 03 00 

22 80 11 

21 0B 1A 

22 8211 
2140 00 
22 8411 
AF 

32 8C 11 

3A 8C 11 
3C 

32 8C 11 
FE 21 
3H 33 
D0 

CD 61 FA 

3F 

DO 


98 

99 
100 
iei 
102 

103 

104 

105 

106 

107 QDRES 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 IOFRS 

115 

116 

117 

118 

119 

120 HDPCL 

121 
122 

123 

124 QDRCK 

125 

126 

127 

128 

129 

130 QMOTOF 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 SBAFIL 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 SBAF 

15e 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 ； - 

158 QWRI 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 WRI1 

174 

175 

176 

177 QWRD 

178 

179 

180 
181 
182 

183 OK? 

184 

185 

186 

187 

188 
189 

191 DWHITB 

192 

193 LD 

194 LD 

195 LD 

196 LD 

197 LD 

198 LD 

199 LD 

200 LD 

201 LD 

202 LD 

203 LD 

204 JP 
265 SBAFIL&B 

206 LD 

207 LD 

208 LD 

209 LD 

210 LD 

211 LD 

212 XO] 

213 LD 

214 WDFLCK 

215 

216 

217 . 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 


CALL LDDR 
CALL QDRES 
CALL IOFRS 
CALL NC,HDPCL 
CALL NC f KXTKND5 
LD HL,(QDTADR) 
LD (QDPC) t HL 
LD HL f (QSIZE) 
LD (QDPE) V HL 
LD HL»$0103 
LD (QDPA),HL 
CALL NC.QDIO 
CALL C,QMOTOF 
CALL LDIR 
JP OK? 

PUSH AF 
XOR A 
LD (WK)，A 
LD (CNT),A 
POP AF 
RET 


XOR A 


(MTF),A 
(FNUPS) f A 
(FNUPF),A 


A,$05 
(QDPA),A 
QDIO 


LD (QDPA),A 
JP QDIO 

PUSH AF 
LD A 9 $06 
LD (QDPA),A 
CALL QDIO 
POP AF 
RET 

LD HL f 3 
LD (QDPA) y HL 
LD HL,«KBUF 
LD (QDPC) f HL 
LD HL f $40 
LD (QDPE) f HL 
CALL QDIO 
RET C 

LD HL t 0KBUF+l 
LD DB V NAME 
LD B,17 

LD A,(DE) 

CP (HL) 

JR NZ f SBAFIL 
INC DE 
INC HL 
DJHZ SEAF 
RET 


LD A, (NAME) 

IF A=$D THEN SCF RBT 
CALL #NL 
CALL LDDR 
LD HL,(QDTADR) 

LD (QDPG),HL 
CALL IOFRS 
CALL QDRWCK 
CALL NC,HDPCL 
CALL NC.SBAFILAB 
JR C,WRI1 
CP $28 
JR Z,WRI1 
SCF 

CALL QMOTOF 
CALL LDIR 
JR OK? 

CALL LDDR 
CALL DWRITB 
CALL QMOTOF 
CALL LDIR 
JR OK? 

IF NC THEN XOR A RBT 

PUSH AF 

LD A,$01 

LD (QDCPA) f A 

POP AF 

SCF 

RBT 


LD 


DE,(QDTADR) 

HL,(QDPG) 

(QDTADR),HL 

(QDPG) 9 DE 

HL t $0404 

(QDPA),HL 

HL f ATRB 

(QDPC),HL 

HL t $40 

(QDPB) t HL 

HL,(QSIZE) 

(QDPI),HL 

QDIO 

HL 9 3 

(QDPA) f HL 
HL,®KBUF 
(QDPC) V HL 
HL V $0040 
(QDPE),HL 


LD 

CP 


IDCPC) ,A 

：1 


A, $33 
RBT NC 
CALL QDIO 
CCF 

RET NC 

LD DE, 场 KBUF+1 


F9B0 21 
F9B3 06 
F9B5 
P9B51A 
F9B6 BE 
F9B7 20 
F9B9 FE 
F9BB 28 
F9BD 13 
F9BE 23 
F9BF 10 
F9C1 
F9C137 
F9C2 C9 
F9C3 
P9C3 3E 
F9C5 32 
F9C8 3E 
F9CA 32 
F9CD C3 
F9D0 
F9D0 F5 
F9D1 01 
F9D411 
F9D7 21 
F9DA ED 
F9DC BD 
F9E0 FI 
F9B1 C9 
F9B2 
F9E2 F5 
F9B3 01 
F9B611 
F9B9 21 
F9BC BD 
F9KE FI 
F9BF C9 
F9F0 00 
F9F1 00 
F9F2 00 
F9F4 
F9F4 CD 
F9F7 3E 
F9F9 D8 
F9FA 21 
F9FD 11 
FA00 06 
FA02 
FA021A 
FA03 FE 
FA09 4F 
FA0A 7E 
FA0B FB 
FA11 B9 
FA12 20 
FA14 FK 
FA16 28 
FA18 23 
PA1913 
FA1A 10 
FA1C 
FA1C 21 
FA1F 3A 
FA22 BE 
FA23 CA 
FA26 AF 
FA27 32 
FA2A 32 
FA2D 3E 
FA2F 37 
FA30 C9 
FA31 
FA31 CD 
FA34 C3 
FA37 
FA37 21 
FA3A 22 
FA3D 21 
FA40 22 
FA43 21 
FA46 22 
FA49 
FA49 CD 
FA4C D8 
FA4D 21 
FA50 11 
FA53 06 
FA55 
FA551A 
FA56 BE 
FA57 20 
FA59 FE 
FA5B C8 
FA5C 13 
FA5D 23 
FA5E 10 
FA60 C9 
FA61 
FA61 
FA61 
FA61 
FA61 
FA613E 
FA63 32 
FA66 
FA66 F3 
FA67 CD 
FA6A FB 
FA6B D0 
FA6C F5 
FA6D FE 
FA6F 28 
FA71 CD 
FA74 3A 
FA77 FE 
FA79 20 
FA7B 3A 
FA7E B7 
FA7F 28 
FA81 AF 
FA82 32 
FA85 3A 
FA88 E5 
FA89 ED 
FA8D B1 
FA8E F3 
FA8F CD 
FA92 FB 
FA93 38 
FA95 CD 
FA98 
FA98 FI 
FA99 F5 


225 

226 

227 WDF 

228 


LD 

LD 


HL,NAME 

B,$10 


LD A v (DE) 

CP (HL) 

JR NZ,WDFLCK 
CP $0D 
JR Z,SFNC0 
INC DE 
INC HL 
DJNZ WDF 


80 11 
61 FA 


07IB 
4111 
10 


2E 20 02 3E 20 

2B 20 02 3B 20 
B0 


229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 SFNCO 

237 SCF 

238 RET 

239 QDRWCK 

240 LD A,$FF 

241 LD (QDPB) 9 A 

242 LD A,$01 

243 LD (QDPA) V A 

244 JP QDIO 

245 LDDR 

246 PUSH AF 

247 LD BC V $2D 

248 LD DE,QDPA 

249 LD HL,QDPA — 2 

250 LDDR 

251 LD (QSIZB-2) f BC 

252 POP AF 

253 RBT 

254 LDIR 

255 PUSH AF 

256 LD BC,$2D 

257 LD DE,QSIZB-2 

258 LD HL 9 QSIZE 

259 LDIR 

260 POP AF 

261 RBT 

262 WK DBFS 1 

263 CNT DBFS 1 

264 DIRBF DBFS 2 

265 QROPN 

266 CALL QRDI 

267 LD A,$08 

268 RBT C 

269 LD HL.NAMEBF+l 

270 

271 

272 QROPN2 


273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 QROPN3 

286 


FI F9 
F0 F9 
06 


00 F8 
CB 14 

03 00 
80 11 
0B 1A 
8211 
40 00 
8411 


287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 BXTKND4 


LD A t (DE) 

IF A="." THEN LD A,$20 
LD C,A 
LD A,(HL) 

IP A= M . M THEN LD A,$20 
CP C 

JR NZ,QROPN 
CP $0D 
JR. Z.QROPN3 
INC HL 
INC DE 
DJNZ QROPN2 

LD HL,NAMEBF 


SCF 

RBT 


(CNT),A 
(WK),A 
A, $06 


05 

92 FC 

B5 FA 


28 

42 

43 FD 
80 11 


9111 
9211 


C3 FC 
18 

43 FD 


299 BXTEND5 

300 L： 

301 LI 

302 LI 

303 L] 

304 L! 

305 

306 SEAFI1P 

307 

308 

309 

310 

311 

312 SEAFP 

313 

314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 QDIO 

327 

328 

329 RTY 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 RTY3 

356 

357 


CALL QRDI 
RDI1 


LD 


HL,3 

(QDPA),HL 
HL,dKBUF 
(QDPC),HL 
HL 9 $0040 
(QDPE) f HL 


CALL QDIO 
RET C 

LD HL^KBUF-fl 
LD DE 9 NAME 

LD B f $10 

LD A,(DE) 

CP (HL) 

JR NZ,SEAFI1P 

CP $0D 

RET Z 

INC DE 

INC HL 

DJNZ SEAFP 

RET 


LD A,$05 
LD (RTYF) 


CALL QMBIN 
EI 

RET NC 
PUSH AF 
CP $28 
JR Z,RTY4 
CALL MTOF 
LD A,(QDPA) 

CP $04 
JR NZ,RTY3 
LD A,(FNUPF) 
OR A 
JR Z,RTY3 
XOR A 

LD (FNUPF) t A 
LD A,(FNA) 
PUSH HL 

LD (RETSP),SP 
POP HL 
DI 

CALL QDSVFN 
EI 

JR C.RTY2 
CALL MTOF 


70 Oh ! MZ 1986.6. 


► S - OS の基本システムは打ち込み終わりました。3月号にもあったようにデータベース 
とか，大型実用のアプリケーションを期侍しています。そういえば，5月号の STUDIO M 
Z に Multiplan の「ようなもの」の予告めいたことが出ていますね。 

苦我恭補 （57) 愛媛県 


1 VDyJ ds so ふ 








FA9A FE 29 


FA9C 

20 

0F 


359 


JR 

NZ,RTY2 

FA9E 

21 

92 

FC 

360 


LD 

HL.RTYF 

FAA1 

35 



361 


DEC 

(HL) 

FAA2 

28 

09 


362 


JR 

Z.RTY2 

FAA4 

FI 



363 


POP 

AF 

FAA5 

3A 

90 

11 

364 


LD 

A,(FNUPS1) 

FAA8 

32 

8F 

11 

365 


LD 

(FNUPS),A 

FAAB 

18 

B9 


366 


JR 

RTY 

FAAD 

FAAD 




367 

RTY2 



CD 

23 

FC 

368 


CALL 

WRCAN 

FAB0 

CD 

DO 

FA 

369 


CALL 

QDHPC 

FAB3 




370 

RTY4 



FAB 3 

FI 



371 


POP 

AF 

FAB4 

C9 



372 


RET 


FAB5 




373 

QMEIN 



FAB5 

ED 

73 

95 FC 

374 


LD 

(RBTSP),SP 

FAB9 

3A 

80 

11 

375 


LD 

A,(QDPA) 

FABC 

3D 



376 


DBC 

A 

FABD 

28 

18 


377 


JR 

Z,QDRC 

FABF 

3D 



378 


DBC 

A 

FACO 

28 

IB 


379 


JR 

Z.QDFM 

FAC2 

3D 



380 


DEC 

A 

FAC 3 

CA 

27 

FB 

381 


JP 

Z V QDRD 

FAC6 

3D 



382 


DEC 

A 

FAC7 

CA 

97 

FB 

383 


JP 

Z,QDWR 

FACA 

3D 



384 


DEC 

A 

FACB 

28 

03 


385 


JR 

JP 

Z,QDHPC 

FACD 

FAD0 

FAD0 

C3 

20 

FB 

386 

387 

388 


MTOFX 








FAD0 




389 

；Head Point Clear 









FAD0 

FAD0 




391 

QDHPC 



F5 



392 


PUSH 

AF 

FAD1 

AF 



393 


XOR 

A 

FAD2 

32 

8D 

11 

394 


LD 

(HDPT),A 

FAD5 

FI 



395 


POP 

AF 

FAD6 
FAD7 
FAD 7 

C9 



396 


RET 





398 

；Ready Check 

FAD7 

PAD7 




399 

400 







QDRC 



FAD7 

3A 

81 

11 

401 


LD 

JP 

A,(QDPB) 

FADA 

FADD 

FADD 

FADD 

FADD 

C3 

97 

FC 

402 

403 

404 

405 

406 


QRBDY 




；Format 





QDFM 



FADD 

AF 



407 


XOR 

A 

FADE 

CD 

C3 

FC 

408 


CALL 

QDSVFN 

FAE1 

CD 

Cl 

FD 

409 


CALL 

SYNCS2 

FAE4 

01 

FF 

EF 

410 


LD 

LD 

BC, FMS 
A,$AA 

FAE7 

3E 

AA 


411 


FAE9 




412 

QDFM1 



FAE9 

2F 



413 


CPL 


FAEA 

57 



414 


LD 

D，A 

FAEB 

CD 

37 

FE 

415 


CALL 

TRANS 

FAEE ,0B 



416 


DBC 

BC 

FABF 

78 



417 


LD 

A.B 

FAF0 

B1 



418 


OR 

C 

FAF1 

28 

03 


419 


JR 

Z,QDFM2 

PAF3 

7A 



420 


LD 

A,D 

FAF4 

18 

F3 


421 


JR 

QDFM1 

FAF6 




422 

QDFM2 



FAF6 

CD 

0E 

FE 

423 


CALL 

BOM 

FAF9 

CD 

43 

FD 

424 


CALL 

MTOF 

FAFC 

CD 

F6 

FC 

425 


CALL 

MTON 

FAFF 

3A 

93 

11 

426 


LD 

A,(FNB) 

FB02 

3D 



427 


DEC 

A 

FB03 

20 

IE 


428 


JR 

NZ,FMERR 
SYNCL2 

FB05 

CD 

58 

FD 

429 


CALL 

FB08 

01 

FF 

EF 

430 


LD 

BC f FMS 

FBOB 

IE 

55 


431 


LD 

E,$55 

FB0D 




432 

QDFM3 



FB0D 

BB 



433 


CP 

JR 

E 

FB0E 

20 

13 


434 


NZ f FMERR 

FB10 

OB 



435 


DEC 

BC 

FB11 

78 



436 


LD 

A,B 

FB12 

B1 



437 


OR 

C 

FB13 

28 

08 


438 


JR 

Z.QDFM4 

FB15 

7B 



439 


LD 

A,E 

FB16 

2F 



440 


CPL 


FB17 

5F 



441 


LD 

E,A 

FB18 

CD 

4C 

FE 

442 


CALL 

RDATA 

FB1B 

18 

F0 


443 


JR 

QDFM3 

FB1D 




444 

QDFN4 



FB1D 

CD 

IF 

FE 

445 


CALL 

RDCRC 

FB20 




446 

MTOFX 



FB20 

C3 

43 

FD 

447 


JP 

MTOF 

FB23 




448 

FMERR 



FB23 

3E 

29 


449 


LD 

A,$29 

FB25 

37 



450 


SCF 


FB26 

FB27 

FB27 

FB27 

C9 



451 

452 

453 

454 


RET 





;Read 


FB27 

FB27 




455 

456 







QDRD 



FB27 

3A 

94 

11 

457 


LD A,(MTF) 

FB2A 

B7 



458 


OR 

A 

FB2B 

CC 

F6 

FC 

459 


CALL 

Z,MTON 

FB2E 

CD 

5D 

FB 

460 


CALL 

HPS 

FB31 

D8 



461 


RET 

C 

FB32 

CD 

85 

FC 

462 


CALL 

BRKC 

FB35 

CD 

4C 

FE 

463 


CALL 

RDATA 

FB38 

4F 



464 


LD 

C,A 

FB39 

CD 

4C 

FB 

465 


CALL 

RDATA 

FB3C 

47 



466 


LD 

B.A 

FB3D 

2A 

84 

11 

467 


LD 

HL,(QDPB) 

FB40 

ED 

42 


468 


SBC 

HL f BC 

FB42 

DA 

2D 

FC 

469 


JP 

C f QDWEl 

FB45 

2A 

82 

11 

470 


LD * 

HL,(QDPC) 

FB48 




471 




FB48 




472 

: Block Data Read 

FB48 




473 




FB48 




474 

BDR 



FB48 

CD 

4C 

FE 

475 


CALL 

RDATA 

FB4B 

77 



476 


LD 

(HL).A 

FB4C 

23 



477 


INC 

HL 

FB4D 

0B 



478 


DEC 

BC 

FB4E 

78 



479 


LD 

A f B 

FB4F 

B1 



480 


OR 

C 

FB50 

20 

F6 


481 


JR 

NZ,BDR 

FB52 

CD 

IF 

FB 

482 


CALL 

RDCRC 

FB55 

3A 

81 

11 

483 


LD 

A,(QDPB) 

FB58 

CB 

47 


484 


BIT 

e,A 

FB5A 

20 

C4 


485 


JR 

NZ,MTOFX 

FB5C 

C9 



486 


RET 


FB5D 




487 





491 LD HL,FNB 

492 DEC (HL) 


493 

JR 

Z.HPNFB 

SYNCL2 

494 

CALL 

495 

LD 

C.A 

496 

LD 

A,(HDPT) 

497 

498 

LD 

CP 

HL t HDPT0 

(HL) 

499 

JR 

NZ 9 HPS1 

500 

INC 

A 

501 

LD 

(HDPT),A 

502 

LD 

LD 

(HL) f A 

503 

A,(QDPB) 

504 

XOR 

C 

505 

506 

RRA 

RBT 

NC 

507 ； 



508 ; Dummy Read 

509 ； 

510 DMR 

511 

CALL 

RDATA 

512 

LD 

C.A 

513 

CALL 

RDATA 

514 

515 DMR1 

LD 

B t A 

516 

CALL 

RDATA 

517 

DEC 

BC 

518 

LD 

A,B 

519 

OR 

C 

520 

JR 

NZ.DMRl 

521 

CALL 

RDCRC 

522 

523 HPS1 

JR 

HPS 

524 

INC 

(HL) 

525 

JR 

DMR 

526 HPHFB 

527 

LD 

A f $28 

528 

SCF 


529 

RBT 


531;Write 








533 QDWR 

534 

LD 

A,(FNUPS) 

535 

LD 

(FNUPS1),A 

536 

LD 

A.(MTF) 

537 

OR 

A 

538 

JR 

NZ t QDWRl 

539 

CALL 

MTON 

540 

LD 

A,(FNUPS) 

541 

LD 

HL.FNB 

542 

ADD 

A.(HL) 

543 

LD 

(FNB) t A 

544 

INC 

A 

545 

LD 

(HDPT),A 

546 

CALL 

HPS 

547 

JR 

NC,QDWE1 

548 QDWR1 

549 

LD 

LD 

A,(QDPB) 

550 

B f A 

551 

AND 

$01 

552 

JR 

NZ.QDWR2 

DE.QDPC 

553 

LD 

554 

LD 

A,B 

555 

RES 

2,A 

556 

CALL 

BDW 

557 

558 QDWR2 

CALL 

BRKC 

559 

LD 

DB,QDPG 

560 

LD 

A f (QDPB) 

561 

SET 

e.A 

562 

CALL 

BDW 

563 

CALL 

MTOF 

564 

CALL 

BRKC 

565 

LD 

A,(QDPB) 

566 

AND 

$04 

567 

JR 

Z,NFNUP 

568 

LD 

LD 

A,(FNA) 

569 

HL,FNUPS 

570 

ADD 

A,(HL) 

QDSVFN 

571 

CALL 

572 

LD 

A v $01 

573 

LD 

(FNUPF) f A 

574 QDWR4 

575 

LD 

LD 

A,(FNA) 

576 

HL,FNUPS1 

577 

ADD 

A,(HL) 

578 

INC 

579 

LD 

(FNB) 9 A 

580 

INC 

A 

581 

LD 

(HDPT),A 

582 

CALL 

HPS 

583 

JR 

LD 

NC f QDWBl 

584 

A,(QDPB) 

585 

AND 

$01 

586 

587 

JR 

LD 

NZ V QDWR3 

DB,QDPC 

588 

CALL 

BDV 

589 

590 QDWR3 

RET 

C 

591 

LD 

DB V QDPG 

BDV 

592 

CALL 

593 

RBT 

C 

594 

LD 

A,(FNUPF) 

595 

OR 

A 

596 

597 WRCAN 

JR 

Z.QDWR5 

598 

XOR 

A 

599 

LD 

LD 

(FNUPS),A 

600 

601 QDWR5 

(FNUPF),A 


602 

603 QDWB1 

JP 

MTOF 

604 

LD 

A v $29 

605 

SCF 


606 

607 NFNUP 

RBT 


608 

CALL 

MTON 

609 

JR 

QDWR4 

610 ； 



611 ;Block Data Write 

612 ； 

613 BDW 

614 

PUSH 

AF 

615 

616 

617 

618 

LO 

INC 

CALL 

POP 

HL,FNUPS 
(HL) 

SYHCS2 

AF 

619 

620 

CALL 

CALL 

TRANS 

RSKT 

621 

622 

LD 

CALL 

A,C 

TRANS 

623 

LD 

A,B 


特集 " SWORD ” を QD 対応に 


► 5 月号はなかなか面白かったです。こんなことをいうのもなんですが，今まで「 1 回読 
んだだけ」の Oh!MZ もあったけど，今月は実によかったと思います。これからも内容の濃 
い Oh!MZ を！ 村上昇一 (17 ) 東京都 
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232C432B 23373 AID 


TEE B 
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SYSTEM JTIUTY 


FC4A 

PC4D 

FC4D 

PC4B 

PC51 

FC52 

FC53 

FC54 

FC55 

FC57 

FC5A 

FC5A 

FC5A 

FC5A 

FC5A 

FC5B 

FC5C 

PC5D 

FC5B 

FC5F 

FC60 

FC61 

FC62 

FC63 

FC64 

PC64 

FC64 

PC64 

FC64 

FC67 

FC6A 

FC6D 

FC6B 

FC70 

FC73 

FC74 

PC76 

FC76 

FC79 

FC7A 

FC7C 

FC7D 

FC7K 

FC7F 

FC80 

FC82 

FC85 

PC85 

FC85 

FC85 

FC85 

FC88 

FC89 

FC8C 

FC90 

FC91 

FC92 

FC93 

FC94 

FC95 

FC97 

FC97 

FC97 

FC97 

FC97 

FC97 

FC97 

FC97 

FC97 

FC98 

FC9A 

FC9C 

FC9E 

FCA0 

FCA2 

FCA4 

FCA6 

FCA8 

FCAA 

FCAD 

FCAF 

FCB1 

FCB3 

FCB4 

FCB6 

FCB9 

FCBA 

FCBB 

FCBC 

FCBD 

FCBF 

FCC0 

FCC3 

FCC3 

FCC3 

FCC3 

FCC3 

FCC4 

FCC7 

FCC9 

FCCC 

FCCC 

FCCK 

FCD0 

FCD2 

FCD4 

FCD7 

FCD9 

FCDB 

FCDD 

FCDF 

FCE1 

FCB4 

FCB7 

FCBA 

FCBD 

FCBE 

FCF1 

FCF4 

FCF6 

FCF6 

FCP6 

FCF6 

FCF6 

FCF9 

FCFB 

FCPE 

FCFB 

FD00 

FD02 

FD04 

FD06 

FD09 


7B 

CD 37 FB 


20 F6 
C3 0B FE 


CD 58 FD 
CD 5A FC 
CD 4C FB 
B9 

20 BD 
CD 4C FE 
B8 

20 B7 

CD 4C FB 
BE 

20 B1 
23 


20 F4 
C3IF FE 


CD CD IF 
C0 

CD 23 FC 
BD 7B 95 FC 
37 


C9 


3E 02 
D3 D3 
3E 81 
D3 D3 
3E 02 
D3 D3 
DB D3 
E6 F0 
FE 80 
C2 62 PE 
3E 10 
D3 D2 
DB D2 
4F 

E6 08 
CA 62 FB 

78 
B7 
C8 

79 

E6 20 
C0 

C3 5F FE 


2188 FE 
06 09 
CD 33 FD 

3E 10 
D3 D2 
DB D2 
E6 08 
CA 62 PE 
3E 10 
D3 D3 
DB D3 
E6 08 
28 EB 
01 E9 00 
CD 70 FE 
CD F6 FD 
CD DA PD 
FI 

CD 37 FB 
CD 0E FE 
18 33 


217D FE 
06 0B 
CD 33 FD 

3E 10 
D3 D2 
DB D2 
E6 08 
CA 62 FB 
CD 85 FC 


624 

625 BDW1 

626 

627 

628 

629 

630 

631 

632 

633 

634 

635 

636 

637 RSET 

638 

639 

640 

641 

642 

643 

644 

645 

646 

647 

648 

649 

650 

651 BDV 

652 

653 

654 

655 

656 

657 

658 

659 

660 BDV1 

661 
662 

663 

664 

665 

666 

667 

668 

669 

670 

671 


CALL TRANS 

LD A,(HL) 
CALL TRANS 
INC HL 
DEC BC 
A.B 


OR 

JR 


NZ V BDW1 

BOM 


EX DB f HL 
LD E V (HL) 
INC HL 


LD 

EX 


Block Data Verify 


CALL SYNCL2 
CALL RSBT 
CALL RDATA 


CP 

JR 


NZ,QDWE1 
CALL RDATA 
CP B 

JR NZ f QDWEl 

CALL RDATA 
CP (HL) 

JR NZ V QDWE1 
INC HL 
DEC BC 
LD A f B 


OR 

JR 


NZ,BDV1 

RDCRC 


BREAK Check 


672 

673 BRKC 

674 CALL #BRKBY 

675 RET NZ 

676 CALL WRCAN 

677 LD SP,(RKTSP) 

678 SCF 

679 RET 

680 RTYF DS 1 

681 BFRF DS 1 

682 SYNCF DS 1 

683 RETSP DS 2 

684 

685 ； QD Physical IOCS 

686 

687 

688 

689 

690 

691 QREDY 

692 

693 

694 

695 

696 

697 

698 

699 

700 

701 

702 

703 

704 

705 

706 

707 

708 

709 

710 

711 

712 

713 

714 

715 

716 ； 

717 ； Write FN 

719 QDSVFN 

720 PUSH AF 

721 LD HL f SIOSD 

722 LD B 9 $09 

723 CALL LSINT 

724 SREDY 


Read & Write protect 


LD B,A 
LD A,$02 
OUT ($D3) 9 A 
LD A,$81 
OUT ($D3) 9 A 
LD A v $02 
OUT ($D3) 9 A 
IN A,($D3) 
AND $F0 
CP $80 
JP NZ.IOE50 
LD A v $10 
OUT ($D2),A 
IN A V ($D2) 
LD C,A 
AND $08 
JP Z f IOB50 
LD A,B 
OR A 
RET Z 
LD A，C 
AND $20 
RET NZ 
JP IOE46 


725 

726 

727 

728 

729 

730 

731 

732 

733 

734 

735 

736 

737 

738 

739 

740 

741 

742 

743 

744 

745 

746 MTON 

747 LD HL,SIOLD 

748 LD B t $0B 

749 CALL LSINT 

750 LRBDY 


LD A,$10 
OUT ($D2) 9 A 
IN A,($D2) 
AND $08 
JP Z 9 IOE50 
LD A •拿 10 
OUT (拿 D3>,A 
IN A 9 ($D3) 
AND $08 
JR Z,SREDY 
LD BC,$00E9 
CALL TIMW 
CALL SBRK 
CALL SYNCS1 
POP AF 
CALL TRANS 
CALL EOM 
JR FNBND 

QD MOTOR ON 


751 

752 

753 

754 

755 

756 


OUT 


A t $10 
($D2) f A 
A v ($D 2) 
AND $08 
JP Z f IOB50 
CALL BRKC 


FD0C 

FD0E 

FD10 

FD12 

FD14 

FD16 

FD19 

FD1C 

FD1F 

FD22 

FD23 

FD26 

FD29 

FD29 

PD2C 

FD2E 

FD2F 

FD32 

FD33 

FD33 

FD33 

FD33 

FD33 

FD35 

FD37 

FD39 

FD3C 

FD3E 

FD40 

PD42 

FD43 

FD43 

FD43 

FD43 

FD43 

FD44 

FD46 

FD48 

FD4A 

FD4C 

FD4B 

FD50 

FD51 

FD54 

FD56 

FD57 

FD58 

FD58 

FD5A 

FD5C 

FD5F 

FD62 

FD65 

FD67 

FD6A 

FD6C 

FD6E 

FD6B 

FD71 

FD71 

FD74 

FD76 

FD78 

FD7A 

FD7C 

FD7B 

FD80 

PD82 

FD84 

FD87 

FD87 

FD89 

FD8B 

FD8D 

FD8F 

FD91 

FD92 

FD93 

FD94 

FD96 

FD99 

FD99 

FD9B 

FD9D 

FD9F 

FDA1 

FDA3 

FDA3 

FDA5 

FDA7 

FDA9 

FDAB 

FDAD 

FDAB 

FDB0 

FDB3 

FDB3 

FDB5 

FDB7 

FDB9 

FDBB 

FDBE 

FDC1 

FDC1 

FDC3 

FDC5 

FDC8 

FDCB 

FDCE 

FDD1 

FDD3 

FDD6 

FDD8 

FDDA 

FDDA 

FDDD 

FDDD 

FDE0 

PDE2 

FDE4 

FDB6 

FDB8 

FDEB 

FDBB 

FDF0 

FDF2 

FDF4 

PDF6 

FDF6 

FDF8 

FDFA 

FDFC 

FDFE 


3E 10 
D3 D3 
DB D3 
E6 08 
28 E8 
01 B9 00 
CD 70 FE 
CD 6E FD 
32 9211 
3C 

32 9311 
CD IF FE 

2194 FC 
CB DE 


0E D2 
ED B3 
3E 05 
32 94 
D3 D3 
3E 80 
D3 D3 
C9 


F5 

3E 05 
D3 D2 
3E 60 
D3 D2 
3E 05 
D3 D3 
AF 

32 9411 
D3 D3 
FI 
C9 

3E 58 
06 0B 
217D FB 
CD FF FD 
2194 FC 
CB 5E 
01 03 00 
28 05 
CB 9B 

01 A0 00 

CD 70 FB 
3E 05 
D3 D3 
3E 82 
D3 D3 
3B 03 
D3 D2 
3E D3 
D3 D2 
01 C0 2C 

3E 10 
03 D2 
DB D2 
E610 
28 08 
0B 
78 
B1 

20 FI 
C3 68 FB 

3B 03 
D3 D2 
3B C3 
D3 D2 
06 9F 

3E 10 
D3 D2 
DB D2 
E6 01 
20 06 
05 

20 F3 
C3 68 FB 

3E 03 
D3 D2 
3B C9 
D3 D2 
CD 4C FE 
C3 4C FB 

3E 98 
06 09 
2188 FE 
CD FF FD 
CD F6 FD 
2194 FC 
CB 5E 
01ID 00 
28 05 
CB 9E 

0140 01 

CD 70 FB 
3E 05 
D3 D2 
3K EF 
D3 D2 
01 01 00 
CD 70 FE 
3B CO 
D3 D2 
3E A5 
18 41 

3B 05 
D3 D2 
3B FF 
D3 D2 
C9 


LD A,$10 
OUT ($D3),A 
IN A f ($D3) 
AND $08 
JR Z,LRBDY 
LD BC,$00E9 
CALL TIMW 
CALL SYNCL1 
LD (FNA),A 
INC A 
LD (FNB) V A 
CALL RDCRC 

END 

LD HL,SYNCF 
SET 3 V (HL) 

XOR A 

LD (HDPT0) f A 
RET 

SIO INITIAL 


LD C,$D2 
OTIR 

A, $05 
(MTF)，A 
OUT ($D3) f A 
LD A,$80 

OUT ($D3),A 
RET 


LD 

LD 


OUT 

XOR 

LD 

OUT 

POP 

RET 


A,$05 

($D2 

A,$6C 

($D2 

A,$05 

($D 3 

A 

(MTF 

($D3 


3YHCL1 

THLPL 


LD A, 瘳 58 

LD B,$0B 
LD HL.SIOLD 
CALL SYNCA 
LD HL,SYNCF 
BIT 3 f (HL) 

LD BC,3 
JR Z.TMLPL 
RES 3,(HL> 

LD BC, 拿 0OA0 

CALL TIMW 
LD A,$05 
OUT ($D3) t A 
LD A,$82 
OUT ($D3) t A 
LD A,$03 
OUT ($D2),A 
LD A,$D3 
OUT ($D2) f A 
LD BC,$2CC0 

LD A,$10 
OUT ($D2>，A 
IN A,($D2) 
AND $10 
JR Z,SYNCW1 
DEC BC 
A,B 


OR 

JR 

JP 


SYNCS1 
TMLPS 


NZ t SYNCW0 

IOE54 


LD A,$03 
OUT <$D2)，A 
LD A,$C3 
OUT <$D2),A 
LD B,$9F 

LD A 9 $10 
OUT ($D2)»A 
IN A,($D2) 
AND $01 
JR NZ.SYNCW3 
DEC B 

JR NZ.SYNCW2 
JP IOB54 

I 

LD A v $03 
OUT ($D2),A 
LD A f $C9 
OUT ($D2),A 
CALL RDATA 
JP RDATA 

LD A,$98 
LD B,$09 
LD HL.SIOSD 
CALL SYNCA 
CALL SBRK 
LD HL,SYNCF 
BIT 3 f (HL) 

LD BC,$001D 
JR Z.TMLPS 
RES 3,(HL) 


LD 


,TIMW 
A,$05 
($D2),A 
A,$EF 
($D2) t A 
BC,1 
,TIMW 
A f $C0 
($D2),A 
A,$A5 
TRANS 


LD A,$05 
OUT ($D2) f A 
LD A f $FF 
OUT ($D2),A 
RET 


LD 

JR 


一 VDllids S 9 S 
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72 Oh! MZ 1986.6. 


► だんだんと S-OS, mag 卜 Forth などの記事が多くなってきている。ということは，これ 
を入れないと Oh ! MZ についていけなくなるのかな。 玉田 — 仁 (26 ) 北海道 










FDFF 

FDFF 

FE01 

FB03 

FB05 

FE07 

FE09 

FEOB 

FKOD 

FBOE 

FEOE 

FB0E 

FEOB 

PE0E 

FBll 

PB14 

FE16 

PB18 

FB1A 

FB1C 

FE1D 

FB1P 

FK1F 

FB21 

FB21 

FB24 

FE26 

FB26 

FB28 

FB29 

FB2B 

FB2D 

FB2F 

FB31 

FE33 

FB35 

FE36 

FB37 

FE37 

FB37 

FB37 

FE37 

FB37 

PE38 

FB38 

FB3A 

FK3C 

PB3B 

FE3F 

FE41 

FE41 

FB43 

FB45 

FE47 

FB49 


0E D2 
ED 79 
3B 05 
D3 D3 
3E 8C 
D3 D3 
BD B3 
C9 


01 01 00 
CD 70 FB 
3E 10 
D3 D3 
DB D3 
E6 08 
C0 

18 46 


CD 4C FB 
10 FB 


DB D2 
OF 

30 FB 
3E 01 
D3 D2 
DB D2 
E6 40 
20 27 
B7 
C9 


DB D2 
E6 04 
28 FA 
FI 

D3 D0 

3E 10 
D3 D2 
DB D2 
E6 08 
2817 


890 SYNCA 

891 

892 

893 

894 

895 

896 

897 

898 

899 

900 

901 

902 BOM 

903 


OUT 


C f $D2 
(C),A 
A,$05 
OUT ($D3),A 
LD A.$80 
OUT ($D3),A 
OTIH 
RET 

End Of Measeage 


904 

905 

906 

907 

908 

909 

910 

911 RDCHC 

912 

913 RDCR1 

914 CALL RDATA 

915 DJNZ RDCR1 

916 RDCR2 


LD BC,1 
CALL TIMW 
LD A,$10 
OUT ($D3),A 
IN A,<_D3> 
AND 拿 08 
RET N2 
JR IOE53 


B t $03 


IN A 9 ($D2) 
RRCA 

JR NC.RDCR2 
LD A v $01 
OUT UD2>,A 
IN A,($D2) 
AND $40 
JR NZ.I0E41 
OR A 
RBT 


917 

918 

919 

920 

921 

922 

923 

924 

925 

926 

927 

928 

929 

931 TRANS 

932 PUSH AF 

933 THAI 

934 IN A,($D2) 

935 AND $04 

936 JR Z,TRA1 

937 POP AF 

938 OUT UM>，A 

939 NRCK 

940 LD A f $10 

941 OUT ($D2) 

942 IN A f ($D2) 

943 AND $08 

944 JB Z 9 IOE50 


FB4B 

FE4C 

FB4C 

FE4C 

FB4C 

FB4C 

FB4F 

FB51 

FB52 

FE54 

FB55 

FE56 

FE58 

FB5A 

FB5B 

FB5C 

FE5C 

FB5F 

FK5F 

FB62 

FE62 

FB65 

FE65 

FE68 

FE68 

FE6A 

FE6E 

FK6F 

FE70 

FK70 

FE70 

FE70 

FE70 

FB71 

FE71 

FB73 

FK73 

FB74 

FE76 

FB77 

FB78 

FB79 

FB7B 

FB7C 

FB7D 

FE7D 

FB7D 

FE7D 

FE7D 

FE7D 

FE84 

FE86 

FE88 

FE88 

FE8F 


CD 41 FE 
DB D2 
07 

38 08 

0F 

0F 

30 P4 
DB D0 
B7 
C9 

3E 29 21 
3E 2E 21 
3E 32 21 
3E 35 21 
3E 36 

ED 7B 95 FC 
37 


945 

946 

947 

949 RDATA 

950 

951 

952 

953 


READ DATA 


CALL NRCK 
IN A,($D2) 
RLCA 

JR C.IOE41 

RBCA 

RRCA 

JR NC,RDATA 
IN A # ($D0) 


RET 


A v $29 DB $ 

A»$2E DB $ 

A ， 拿 32 DB $ 

A,$35 DB $ 

A,$36 
SP,(RETSP) 


56 0410 05 04 03 D0 
0616 
0716 

98 0410 0616 0716 
05 6D 


954 

955 

956 

957 

958 

959 

960 IOB41 

961 LD 

962 IOB46 

963 LD 

964 IOB50 

965 LD 

966 IOE53 

967 LD 
96810E54 

969 LD 

970 LD 

971 SCF 

972 RBT 

973 ； 

974 ； Wait Timer 

975 ； 

976 TIMW 

977 PUSH AF 

978 TIHW1 

979 LD A,$AA 

980 TIMW2 

981 

982 

983 

984 

985 

986 

987 

988 

989 

990 

991 

992 

993 SIOLD 

994 


DEC 

JH 

DEC 

LD 

OR 

JR 

POP 

RBT 


A,B 

NZ.TIMWl 


SIO LOAD&SAVK 
INIT. DATA 


DB $58 ： 4:$10:5 ： 4 ： 3:$DO ： 6：$16 


995 DB 7：$16 

996 SIOSD 

997 DB $98 ： 4 ： $10 ： 6 ： $16 ： 7 ： $16 ： 5:$6D 


U スト 5 FORMAT &SYSGEN ソース 1 J スト 


0000 

0000 

0000 

0000 

3000 

3000 

3eee 

3000 

3000 

3060 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3000 

3903 

3006 

3009 

3009 

3009 

300C 

300D 

3014 

301B 

301F 

3021 

3024 

3027 

302A 

302C 

302E 

3031 

3034 

3036 

3039 

303C 

3041 

3043 

3044 
3044 
3044 
3047 
304A 
3051 
3057 
3059 
3059 
3059 
305C 
305F 
3063 
3066 
3066 
3066 

3069 

3070 

3071 
3073 
3075 
3078 


QUICK DISK FORMAT 


C3 09 30 
CD 09 30 
C3 86 30 


CD E2IF 
0C 

20 2A 2A 2A 20 46 4F 

52 4D 4154 2d 5144 

2d 2A 2A 2A 

0D ee 

CD 44 30 

CD C2 F8 

CD C3 F9 

38 3A 

3E 02 

32 80 11 

CD 61 FA 

38 30 

CD EB IF 

CD E2IF 

20 4F 4B 20 21 

0D 00 

C9 


CD EB IF 
CD E2IF 

29 52 45 4144 59 20 
3F 28 59 2F 4E 29 
0D 00 


CALL #NL 

CALL #MPRNT 

DM ” READY ?(Y/N) H 


CD CA IF 
FB 59 C8 
FE 4B 20 F6 
C3 FA IF 


CD E2IF 

20 45 52 52 4F 52 20 

21 

0D 00 
3E 06 
32 80 11 
CD 61 FA 


52 

53 WATKY 


58 

59 ERR 


CALL ♦INKEY 
IF A="Y M RBT 
IF A<>"N" JR WATKY 
JP #HOT 


CALL #MPRNT 
DM n ERROR !_ 

DB 拿 D:0 
LD A，6 
LD (QDPA),A 
CALL QDIO 



307B 3B 05 
307D 32 8011 


3 



3080 

CD 

61 

FA 

68 

CALL QDIO 

4 


OFFSET $5000 

3083 

C3 

FA 

IF 

69 

JP #HOT 

5 


ORG $3000 

3086 




70 


6 

； 


3986 




71 

SYSGBN1 

7 

IMPRNT 

EQU $1FB2 

3086 

21 

ee 

00 

72 

LD HL v $e000 

8 

♦KL 

EQU $1FBB 

3089 

11 

00 

80 

73 

LD DE t $8000 

9 

•HOT 

EQU 拿 1FFA 

308C 

01 

00 

30 

74 

LD BC,$3000 

10 

#INKEY 

EQU $1FCA 

308F 

ED 

B0 


75 

LDIR 

11 

#SDVSW 

EQU $2027 

3091 

01 

14 

00 

76 

LD BC # 20 

12 

#DTADR 

HQU $1F70 

3094 

21 

FA 

30 

77 

LD HL r DATA 

13 

#SIZB 

EQU $1F72 

3097 

11 

00 

B0 

78 

LD DE,$B000 

14 

tEXADR 

BQU $1F6E 

309A 

ED 

B0 


79 

LDIR 

15 

#FILE 

HQU $1FA3 

309C 

21 

00 

F8 

80 

LD HL,$F 800 

16 

#WOPBN 

EQU $1FAF 

309F 

11 

20 

B0 

81 

LD DE,$B02e 

LD BC,$6A0 

17 

#WRD 

EQU $1FAC 

30A2 

01 

A0 

06 

82 

18 



30A5 

ED 

B0 


83 

LDIR 

19 

20 

IOFRS 

QDRWCK 

EQU $F8C2 

BQU $P9C3 

30A7 

30A7 

21 

00 

30 

84 

85 

LD HL,$3000 

21 

QDPA 

EQU $1180 

30AA 

30AD 

22 

AF 

80 

86 

LD ( 拿 80AF},HL 

22 

QDIO 

BQU $FA61 

3E 

51 


87 

LD A, M Q M 

23 

； 


30AF 

CD 

27 

20 

88 

CALL #SDVSW 

24 

FORMAT 

JP QFORM 

30B2 




89 


25 

SYSGBN 

CALL QFORM 

JP SYSGBN1 

30B2 

11 

0E 

31 

90 

LD DE f KAME 

26 


30B5 

3B 

01 


91 

LD A,1 

27 



30B7 

CD 

A3 

IF 

92 

CALL #FILB 

28 

QFORM 


30BA 




93 

♦ 

29 


CALL #MPRNT 

30BA 

21 

00 

ee 

94 

LD HL, 拿 0000 

30 

31 


DB »C 

30BD 

22 

70 

IF 

95 

LD (#DTADR) f HL 


DM " 拿拿韋 FORMAT QD 寒拿拿 " 

3000 

22 

6E 

IF 

96 

LD (*EXADR) 9 HL 




3003 

21 

00 

40 

97 

LD HL f $4000 




30C6 

22 

72 

IF 

98 

LD (ISIZE) 9 HL 

32 


DB 拿 D:0 

30C9 

CD 

AF 

IF 

99 

CALL tWOPEN 

IF C JR.BRR1 

33 


CALL WAITY 

30CC 

38 

1C 


100 

34 


CALL IOFRS 

30CB 




iei 

; 

35 


CALL QDRWCK 

30CB 

21 

00 

80 

102 

ld HL 9 $8eee 

36 


IF C JR ERR 

30D1 

22 

70 

IF 

103 

LD (#DTADR),HL 

37 


LD A f 2 

LD (QDPA),A 

30D4 

CD 

AC 

IF 

104 

CALL #WRD 

38 


30D7 

38 

11 


105 

IF C JR ERR1 

39 


CALL QDIO 

30D9 




106 

• 

40 


IF C JR ERR 

30D9 

CD 

B2 

IF 

107 

CALL #MPRNT 

41 


CALL #NL 

30DC 

0D 



108 

DB $D 

DM "Complete !* 

42 


CALL #MPRNT 

30DD 

43 

6F 

6D 70 6C 65 74 

109 

43 


DM " OK !- 

30B4 

65 

20 

21 



44 


DB $D：0 

30E7 

0D 

00 


110 

DB $D:0 

45 


RBT 

30B9 

C9 



111 

RET 

46 



30EA 




112 


47 

WAITY 


30EA 




113 

ERR1 


30EA CD B2IP 114 

30ED 0D 115 

30EE 45 52 52 4F 52 20 21 116 

30F5 OD 00 117 

30P7 C3 FA IF 118 

30FA 119 

30FA 120 DATA 

30FA 2120 30 121 

30FD 11 00 F8 122 

3100 01 AO 06 123 

3103 BD B0 124 

3105 21IF FD 125 

3108 22 AF 00 126 

310B C3 0013 127 

310B 128 

310E 129 NAME 

310E 53 57 4F 52 44 20 51 130 

3115 44 

3116 0D 00 131 


CALL #MPRNT 
DB $D 
DM M ERR( 

DB $D：0 
JP #HOT 


: RROR 
i:0 


LD HL,$302e 
LD DE f $F800 
LD BC 9 $06AO 
LDIR 

LD HL,$FD1F 
LD ($00AF) t HL 
JP $1300 


DM M SWORD QD" 


► MZ を買ってはや 1 年余り， BASIC も理解しアセンブラもと考えたのですが，アセンブ 
ラが難しいのか，僕が未熟なのか……。 林邦行 (12) 富山県 


特集 “ SWORD ” を QD 対応に 

















THE SENTINEL 


全機種共通 ( S - OS “ SWORD ” 要) 

捉破りへの挑戦〈4〉 

躕で学ぶ 
magiFORTH 

'Tamada Sninichiro 

山田伸一郎 

基礎固め，実戦訓練と過激にバワ 
ーアツフを囡ってきだが，今回は 
いよいよオペレーシ日ンステージ 
に突入だ。もとより「対話」は F 
ORTH のもっとも得意とすると 
ころ。しかし気を抜いてはいけな 
い。一見なにげない会話の中に淀 
破りの極意が隠されているのだ。 


皆さんは FORTH によって「動く」プロ 
グラムが書けるようになったでしようか0 
また，自分用の FORTH として辞書拡張を 
進めていくことができるでしようか。 

もっとも今までの解説だけでは本当の F 
ORTH のおもしろさというのはわからない 
と思います。ですがそれなりのことはでき 
るでしょう。文字列を使わなければひと昔 
前の BASIC と同じことをするのにたいした 
苦労はいらないほどに使いこなせるはずで 
す。じつは今までの解説はうわっ面をなで 
ていたようなものです。今回から少しずつ， 
その本当のおもしろさに踏み入っていくの 
です。 

まず，神の手によって封印され，不気味 
な沈黙を保っているリターンスタックの正 
体を明らかにしていきましょう。対話形式 
でお楽しみください。 


U ターンスタックの秘密 


アキレス：やあ亀公，どうだい magiFOR 
TH は。使いこなしているかい？ 

亀：うん。今までの解説はだいたいのとこ 
ろ理解しているし，小さなプログラムは 
書けるようになったんだ。 

ア：そいつはすごい0僕なんかサンプルプ 
ログラムを目で追っていくのがやっとだ 
ぜ。 

亀：でもひとつ気になっていることがある 
んだ。 

ア：というと，もしかしてアレかい？ 

亀：そう，リターンスタックのことさ0な 
んてったって第1回目でいきなり「暴走 
するから使うな」だろ。やっぱりなんか 
こう興味とか不安とかあるんだ。なんと 
なく想像はつくけど。 

ア：やっぱりマシン語を知ってる君はさす 
がだね。どんなことだい？ 

亀：マシン語を知ってるったってたいした 
ことないさ。でもそのおかげで気づいた 
のがこういうこと。つまりマシン語の C 
ALL 文でサブルーチンを呼ぶと，帰って 
くるべきア ドレスが CPU のスタックに積 
まれるんだ。サブルーチンからリターン 
するのに使われるスタックという意味で 
リターンスタックなんじやないかな。 

ア：第1回のところに「呼ばれたワードが 
呼んだワードに帰るためのアドレス」と 
あるね。 

亀：それでリターンスタックを操作するワ 
ー ドの ソース リストを見ると CPU のスタ 
ックを操作している。 


ア： magiFORTH は Z 80 のマシン語で直接 
動作するから……。 

亀：というわけさ。 

ア：ウーム0言わんとしていることはわか 
るような気がするけどいまいちピンとこ 
ないなあ。 

ZOOMY: うん，そうだね。亀君はいいと 
ころに気がついたね。 

アキレスと亀：これはこれは ZOOM Y 先生。 
原稿はあがったんですか？ 

Z: いやなに，はっはっまかせておきたま 
え。ところで今の話だけども，アキレス 
君にもピンとくるように日常的な話で説 
明してみよう。 

ア：どうぞお手やわらかに。 

z :君がある許可をもらいに役所に行った 
とする。その許可を a としよう。それで 
担当の A 課の受け付けに問い合わせると 
そこでこう言われる。「これには B 課の b 
という許可がいりますねえ」君はこのこ 
とを忘れずメモしておく。そして B 課に 
行くと……。 

ア：わかった C 課の許可ってんでしょう。 

Z :そう。これがずうっと続くとする。 

亀：ぜんぜん日常的じやないですね。 

Z: 図 1 を見てくれ 0 これがアキレス君の 
メモの想像図だ。 

ア：このメモがリターンスタックなわけで 
すか。 

Z :そう。だからこのメモがだいなしにな 
ると . 〇 

亀：かわいそうなアキレスは怒り狂って廊 
下をメチャクチャに走り回る。はは，こ 
りや暴走だ。 

ア：そんなことはしないさ！ 

Z :でも計算機はバカだから本当に暴走す 
るんだ'よ。 

亀：だから作者は不用意にさわるなと言っ 
たんですね。でも，もし注意深くそのメ 
モに細工するとおもしろいことができそ 
ぅだ。 

Z :とりあえず小手調べということでリス 
卜1を見てくれ。わざわざやってみなく 
てもいい。2つのプログラムの実行結果 
が違うのはわかるだろう？ 

ア：ええとたしか 「 R >」 というワードは… 
•••なるほど，メモのいちばん下を消すこ 
とと同じだ。 

亀：当然 「> R 」 でメモに書き足すこともで 
きるから（亀は「’ VLIST > RQ 」 とや 
ってみる），う一む。 

Z :このおもしろい使い方はこれくらいで 
あとまわしにして，本来の意味とは違っ 
たもうひとつのおもしろい使い方を見て 
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• “ ONE .. R> ； 
ONE ， TWO v ； 
TWO •，* TRE '•； 


SWAP - + • 


やっぱり変数を使うしかないみたいだね 
(リスト 4- c ) 0 

Z :どうだい諸君！リターンスタックの 
ありがたさがわかったろう。 

亀： ちょっとし.た作業用の変数に使えるっ 
てことですね，しかも簡潔に！ 

ア：そういえば3月号のサンプルのエディ 
夕にもこういう使い方がしてありますね。 
見たときはアレって思ったけれども。 

Z :ろくに説明もせずに使った作者が悪い 
のだよ。私からよく言っておこう。しか 
もあのエディタときたらぜんぜん使いも 
んにならんときている。早くちゃんとし 
たのを書けと催促しておるのだが，奴は 
スタートレックのプログラムを書きたい 
らしい。 

ァ：ますます困ったヤッだ。 

亀： しかしエディタについては天の恵みが 
訪れた。 


リスト E 計算をする 



( ONE TWO TREE ONE TREE) 


b ) ふつラのやり方 

(NORMAL STACK OPARATION) 


終了 


a ) リターンスタックを使う 
(USING R.STACK) 



みょぅ。 

m :というと？ 

ア：鈍いやつだな。帰りアドレスのメモと 
は違った使い方さ。 

Z :そのとおり。今度はこれを計算用のス 
タックとして使ってみようというのだ。 

亀： マシン語でレジスタをスタックに PU 
SH したりするのと同じ感覚ですね。 

ァ：ちょっと侍てよ、そんなことしたら大 
切な僕のメモは落書きだらけになっちま 
ラ。 

亀： だから PUSH と POP の数を合わせて落 
書きが残らないようにするのさ。 

ア：安心した。今までのことから考えると 
PUSH は 「> R 」， POP は 「 R >」 になる 
みたいだな。 

Z : う一む冴えてるねえ，そのとおり。だ 
から計算でリターンスタックを使ったと 
きは 「> R 」 と 「 R >」 の数は合わせない 
といけない。インタプリトモードだとリ 
ターンキーをたたくまでの間だというこ 
とも付け加えておこう。 

亀とアキレス，しばらくキーボードに向 

かいなにやらポコポコ。ちなみに彼らが行 

ったのはリスト 2- a です。皆さんもやって 

みてください。 

ア： でもこれじ やあんま り ユースフル だと 
は思えないね。 

亀： うん。さっきやったやつはみんなふつ 
うのスタック操作だけでできるみたいだ0 

•図1 アキレスの行動と彼のメモ 


Z :じつはそうなのだ（リスト 2- b )。 この 
リターンスタックを計算に使おうとする 
ならワード「 I 」がいっしよでなければ画 
期的とはいえないのだよ。 

ア：「 I 」ですって？ 

亀： そうか，なるほど。 

ア：おいおい亀公。僕にもそのなるほどっ 
てやつをわけてくれないかい？ 

亀： いいとも，「 I 」がいったいどんな動作 
をするワードかは知ってるだろ？ 

ア：ああ，ループのカウンタの値をスタッ 
クにとってくるんだ。 

亀： では問題。そのカウンタの値はどこに 
あるのでしよう。 

ア：それはええと……，リターンスタック！ 
Z :ご名答 0 ここで「 I 」はリターンスタッ 
クのトップをコピーしてとってくるわけ 
だから，つまりその値を何度も使いたい 
ときに使えるわけだ。 

ア••するってえと 1 T 」 や 「 J 」 も同じように 
使えるわけだ。 

亀： パニックにならなきやね。 
z :実際にはこういう感じになる（リスト 
3)〇 それにたとえば2次式の値を求める 
ようなものもすぐ書ける（リスト 4- a )。 
試しにリターンスタックを使わないでや 
ってごらん。 

ア：うひやあ，こりやあまいった（リスト 

4- b ) 0 

亀： アキレスよりきれいに書こうと思うと 



使用する 


リスト3 


WITH SPECIAL FRIEND) 


4 4 I 本 5 I 本 + • R> DROP 

6 I I I I * • R> DROP 

3 >R >R I I * I * + r * . R> R> 
I d n d n d n d 


メモ A 課へ帰る（許可 a をもら 5) 

巳課へ帰る（許可 b をもら 5) 
C 課へ帰る（許可 c をちら 5) 


本 

P 

A 4 
W 

ST 

O 

•+R 

+ 9 本 

本 P 7 
A 

8 w P 
s A 
p W 

A 傘 S 

W 

S 2 2 

2 6 3 

3 4 8 


E O E 
N ff R 
O T T 


I O E 
w R 
"T T 


E : » 



E 〇 
"N W 

• Au T 


E O E 
N w R 
O T T 


+ 

> 

R 



一本 

• > 4 
R 

+ R 
+> 

> 

R 9 本 

本 R 7 

> 

8 R 

本> 

R 

>22 

2 6 3 

3 4 8 
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VARIABLE 
: QUAD1 

2 X @ 

3 X @ 

4 + . 

VARIABLE 
: QUAD2 


: QUAD1 

2 OVER DUP 本本 
SWAP 3 * + 


: QUAD2 

OVER DUP 3 本本 
SWAP ROT OVER ♦ 4 * 
SWAP DUP ♦ 5 本 


a ) リターンスタックを使ラ 

(QUADRABLE FORM.) 

: QUAD1 >R ( X —— 

2 I I 本本 ( 2X^2 + 

3 I * + 

4 + . R> DROP ； 


QUAD2 >R >R ( X Y —— value) 

3 I I 本本 （ 3X"2 + 4XY + 5Y A 2 + 6) 

4 I P 本本 + 

5 r r 本本 + 

6 + . R> R> DROP DROP ； 


b) 根性でやる C) 変数でやる 

( Q . F . with NOMAL OPARATION ) ( Q . F . with VARIABLE ) 


亀：ちょい待ち。リターンスタック本来の ア：？ 

使い方のことを忘れてやしないかい。 亀：大切なメモの話さ。おもしろいことが 

リスト4 2次式の値を求める 


THE SENTINEL 

ア：なんだって？ 

亀： 知らないのかい。体操のおにいさんが 
なかなかスグレモノのスクリーンエデイ 
夕を発表したんだよ。 

ア：ほう，そいつあゴキゲンだ。当然 FO 
RTH のテキストも作れるんだ〇 
Z :それについてはまったく問題はない。 
先月発表した LOAD を使えば問題なく読 
み込めるよ。これでブログラミング環境 
がぐんと向上するわけだ。テキストが残 
る，ということはとても大切なことだか 
らね。 

亀：ここらで一服して紅茶でもいかがです 
か。これは友だちの蟹君がはるばる……。 
さて，リターンスタックを作業用スタッ 
クとして使用する原理，方法は明らかなも 
のとなりました0ここで「 I 」，「1’」，「わを 
使用するときのスタックの動きを図2に示 
しておきましよう。くれぐれも忘れてはな 
らないことは，その作業の終了時にはリタ 
ーンスタックの状態を元に戻しておかなけ 
ればならないことです。 

ちなみに DO 〜 LOOP 内外で使用したとき 
の例をリスト5に示します〇「 I 」， 「 I ’ j ，「 J 」 
の意味についてよく考えたうえで，各自で 
スタック推移図を書いてみましよう。 

おっと彼らのお茶会が終わったようです。 
ア：いや一おいしかった。蟹公によろしく 
言っといてくれ。さて，リターンスタッ 
クの使い方もわかったことだし僕はそろ 
そろ』帰ろうかな。 

•囡2 2つのスタックの動ぎ 


ワード 


>R 2 


>R 


3 >R 


J DROP DROP DPOP R> R> R> 


パラメータ 
スタック 



リターン 

スタック 


0 0 0 • 

X X Y + 
3 4 5 6 


本 

本 

@ + 
X * 


本本* 
♦本本 
@ @ @ 
X Y Y 


4 
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リスト 5 D 〇ループの U ターンスタック 


(In the DO loop) 

： T12 >R 100 0 DO 
I J / . 

LOOP R> ； 

： T210 0 DO 
4 >R I . I # . 

J . R> DROP CR 
LOOP ; 

： T310 0 DO 
I . 4 >R I . 

J . R> DROP CR 
LOOP ； 


それをすっ飛ばしてもうひとつ上へ帰る。 
ということは，トップレベルが EC 1 を呼 
んで FETCH を呼んでる状態なら FETC 
H ， CE 1 を飛ばしてトッフ 。レベルに 』帰る 
(図3 )〇 

Z :そのとおり。 

ア：飛ばされるものは何であってもかまわ 
ないのかな。 

亀：それは違うぜ， 「 R >」 ひとつじゃルー 
プ文を飛ばすことはできない。なんたっ 
てリターンスタックにカウンタの値がお 
いてあるんだから。 LOOP 文を飛ばすに 
は FETCHL みたいにしなくちゃ。これで 
EC 2 が動く 。 

ア：なるほど，確かにおもしろそうだ。で 
もこれは実際どんなときに有効なワザな 


できそうだって言ってたじゃないか。 

ア：そうだった，そうだった。それがわか 
れば単調な受け付け回りをなんとかでき 
るんだ。 

Z :うむ，そのとおり。役所の場合はどう 
だかわからないが， FORTH においては 
まさになんとかできるんだ。 BEGIN 〜 A 
GAIN の永久ループさえ脱出できる。 

亀：というと？ 

Z : ループ 内で呼ばれたワード中でリ ター 
ンスタックをいじく ると そのループをす 
っ飛ばしてしまうことができるんだよ。 

ア：これぞまさしく画期的！ 

Z :画期的というよりどちらかといえば t 定 
破りに近いんだけどね。とりあえずリス 
卜6を見てほしい。 

亀：ワード EC 1 は BEGIN 〜 AGAIN の無限 
ループになっていますね。それで問題と 
なるのが FETCH ですか。 

ア：こいつはブレイ クキーが押されると 「R 
> j でメモのいちばん下を消す，つまり 
今しがたのところへ帰るんじゃなくて 

•図3 R > の意味 


U スト6 


コーバ少クあれこれ 



(ECHO etcetra) 

: FETCH KEY DUP 27 = IF 
R> DROP 
ENDIF ； 

: EC1 BEGIN 

FETCH EMIT 
AGAIN ； 

: FETCHL KEY DUP 27 = I 
R> LEAVE >R 
ENDIF ； 

: EC210 0 DO 
FETCHL EMIT 
LOOP ； 

: EC3 BEGIN 

FETCH DUP 32 < NOT 
WHILE 

EMIT 
REPEAT ； 



んだろう。 

Z: うん，そうた、ね。いいところに気がつ 
いたね。 EC 3 を見てほしい。どういうも 
のかはわかるはずだ。 

ァ：さっきの FETCH を使ってますね。そ 
れで アスキーコードが 32 ( スペース） よ 
り大きいときにそれを出力して ルーフ 。0 
小さければ脱出というものですな。 

亀： もうひとつ。 FETCH を呼んでるんだ 
からブレイクのときも脱出た 

ア：それはわかる。でもこのやり方のメリ 
ットはどんなものだ？ 

Z : EC 3 を見てアキレス君が見逃したよう 
に，そこにはブレイクによる中断のこと 
はいっさい触れられていない。逆に言え 
ば EC 3 は簡潔になっている。 

亀： EC 3 は文字どおり自分の任務を明確に 
しているわけだ。 

Z :だから EC 3 になにもかも判断させるア 
ルゴリズムより見やすいものになってい 
るはずだ。いつもつごうがいいときのこ 
とだけを考えていればいいからね。 

7 .•て、， FETCH はつごうが悪いことがお 
きると非常事態として脳天気なそいつを 
飛ばしてしまうわけだ。 

Z: うまいことを言うね。まさにそのとお 
りだ。まさしく 「 R >」 はなにか特別なこ 
とがあったときに使用するのが有効た^ 
DQ 〜 LOOP の LEAVE とよく似た感じだ 
けども， LEAVE はループ内で直接的に 
使うのに対して， 「 R >」 はワードの上下 
関係に作用するから，そこで呼ぶワード 
の中で使われなければ意味はない。っま 
りループの中に直接的に 「 R >」 を書いた 
としても，そのループを脱出することは 
ない 。 「BEGIN R > AGAIN 」 は永久ル 
ープのままということさ。 

亀： 逆に言うと 「 R >」 を使う部分はループ 
の外でなければならない，ということで 
すね。 if 文中でもかまわない。 

ア： FORTH の if 文はエレガントだからね0 
あっそうそう。そういえば4月号のサン 
プルプログラムの BAGELS の中でこのや 
り方を使っているね。 

亀： ワード RESULT 中でだね。4っの数を 
当てられたときが非常事態みたいだ。 

ァ：呼んでいる BAG - LOOP は脳天気。な 
んと平和なワードだろう。 

Z : C にも同じようなものがある。これは 
Break 文といって，いちばん内側のルー 
プを脱出するものだ。こっちはさすがに 
どんなループでもいいみたいで，なかなか 
強力な味方のようだ。対して FORTH の 
ほうはループの形で左右される恐れがあ 
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るけど，不定ループを使っている限りは 
問題はないから，どんどん使ってみてほ 
しい。 

めでたくここにリターンスタツクのほぼ 
全体が明らかになりました。システムが管 
理すべきものをユーザーが自由に操作でき 
るというのは，なんと素晴しいことでしよ 
う。しかし，あまり多用し過ぎると混乱を 
きたすだけですから注意してください。へ 
たをすると暴走ですから。このへんのこと 
は使ってい〈うちにだんだんとわかってい 
<ものです。最初からあせらず，小さなこ 
とから実験してみてください。 

さて，いま話した部分が4月号で予告し 
た锭破りの真髄の一部にあたります。では 
この話をどんどん進めていきましよう。4 
月号の続き，第5章であります。 


第5章ポインタと変数 


ポインタ （ Pointer ) とはさし示すものの 
ことで，その対象によってその概念は遠い 
ます。これは計算機の世界でもいえること 
ですが，われわれの間でのポインタとは， 
メモリ中のある位置をさすもので，具体的 


にはアドレス値となりうるものを持った:も 
ののことをいうのは常識でしよう。 

FORTH におけるボインタについて話を 
始める前に，非常に重要な，そして根本的 
な概念を確認しておかなければなりません。 
それはボインタの値とポインタのさす値に 
ついてです。両者はまったく違うものです。 
図4を見てください〇 N 4の PNT がポイン 
夕でその値は現在800 1 h です。よって PNT 
のさす値とは800 1 h 番地の内容のことであり， 
その値は FEh です。そして PNT の値をデク 
リメントすると PNT の値は800 Oh になり， 
その値は 60 h です。よってここで PNT のさ 
す値を 18 h に書き換えるということは，80 
00 h の 60 h を 18 h に書き換えるということで 
す。 PNT の値を書き換えることとはまった 
く異なります。具体的な例に Z 80 のアセン 
プリ言語を引き合いに出しますと， 

LD HL , 0 DH ;ポインタの値 
LD ( HU , 0 DH ; ポインタをさす値 
というわけです（しかし実際にはポインタ 
のさす値のことをポインタの値ということ 
が多い)。 

さて FORTH においてボインタはなくて 
はならないものです。しかしポインタ然と 
した扱いは受けていません ( C や Pascal では 
ポインタは明確)。 
なぜなら FORTH 
ではなにをポイン 


•図4ポインタの値とポインタのさす値 



アドレス 

データ 


7 FFF 

: □□ 


已〇00 

: 60 

| PNT 

1~~ H 已〇 oi | 

:1 FE | 

( 

f 已002 

: f 00 

ポインタ 

\ 

ポインタの値 

\ 

ポインタのさす値 


•図5ワードへのポインタ 


夕と見なすかはす 
ベて ユーザーに 任 
されているからで 
す。ワード「@」， 

「！」などは無条件 
にスタックトップ 
をポインタとして 
扱っていること力す 
わかります。この 
ことからさらに変 
数はボインタであ 
る（そのアクセス 


つまり変数はその値の格納アドレス（ボイ 
ンタの値）をスタックに積むのです。 

上述の話はあまりに狭義ですので，次に 
広い意味でのポインタについて話を進めま 
しよう。 FORTH でこのボインタにあたる 
ものに ワードへの ポインタというのがあり， 
それは意識的に 「， ccccj という名前で定義 
されています。そしてその値が衬象となる 
ワードの cfa への ポインタです。 I ヌ15を兄 
てください。ワード「’」は次に続くワード 
の cfa の アドレス を求めます。殳数 TNT 
が ワードへの ボインタとして機能していま 
す。 

基本辞; 1 !•中のワード ’ NUMBER , ’ABO 
RT もワードへのポインタでそれぞれ （NU 
MBER ), ( ABORT ) をさしています。たとえ 
ば ABORT は’ ABORT のさす cfa から実行 
するわけですからユーザーによって書かれ 
た新しいアボートルーチンを ABORT によ 
って実行させることが可能です（リスト7 )〇 
不必要な忠告かもしれませんが，次にコ 
ー ルドスタートしたときにはいま定義した 
ワード （ AB > は失われているにもかかわら 
ず， ’ ABORT は （ AB ) の cfa をさしている 
ので正常な動作はしません。なんらかの対 
S をとっておくべきです。こういったこと 
が重なってわけがわからなくなることは十 
分に考えられます。はたして今日のァボー 
卜はどのルーチンが動くのだったろうか？ 
ということにもなりかねません。 

しかし，このワードへのポインタを有効 
に使用すると少し考えただけでも次の2つ 
のことが実現できます。 

1) 2つの ルーチンが あり，これらの違い 

はワードひとつだったとすると（たとえ 
ばファイルのリード，ライト >〇このとき， 
そのワードポインタによって渡してやる 
ことでその2つの ルーチンを ひとつにで 
きる。このとき先の2つの ルーチンに相 
当するものは，ただポインタのさす値を 
書き換えることをしさえすればいい。 



は「@」，「！」によ 2) 複数のワードの cfa をそれぞれ配列に 
つて行うから）こ 格納しておく （この配列はポインタの配 

とが判明します。 列と呼ばれる)。それによって算術 if 文 （B 


U スト7 



new ABORT routine) 


: (AB) FORTH DEFINITIONS 
CR . w FORTH VOCABULARY SELECTED 
SP! RS! CR EACH STACK CLEAR" 
QUIT ； 

(AB) ABORT ! 
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9 ENDIF >R 

10 DUP NOT UNTIL 

11 I EMIT R> 

12 UNTIL SPACE ； 


BEGIN 


ASIC の on 〜 gosub 文）， DO 〜 LOOP と組 
み fV わせて case 文と等価なものなどが実 
视できる。 

これらはいずれもリターンスタックの操 
作を加えるとより発展的なものとなるはず 
です。 Lips などでもこれによく似たことが 
できそうですが，リターンスタックを操作 
できる分だけ FORTH のほうがおもしろい 
かもしれません（泥沼という説もある）。 


アフターケアと月面着陸ゲーム 


今回はやたらと図やリストが多くなりま 
したが，先 fj の高速割り算を使甩したワー 
ド 「 U ..」 の FORTH テキストをリリースし 
ておきます（リスト8>〇これからワード「•」 
と等価な「..」などを作ってみてください。 

そして最後にとどめの一発，サンプルゲ 
ーム 「 LANDING 」 です。昔なつかしい月 
而教陸ゲームで，限られた燃料で無事に着 
陣するというものです。ロケットモーター 
はド向きにしか吹かすことはできません。 
ある卨度からある初速で落ちていきますか 
ら喰射をうまくコントロールして着陸して 
〈ださい。やればわかります。自由に設定 
や条件などを変えてみてください。 

念のため解説しておきますと，58行目か 
らの INIT が初期値の設定，45行丨1からの 
CALC が物理的な計算，そして11行目から 
の GETD が1 | n | の喷射姑の計 P : です。乱数 
設定のルーチンは先） j のものと ( Hi じです。 

さて，人門もいよいよヤマ埸へとさしか 
かってきました。次 N は FORTH 本体の機 
能のすべて，そしてその応⑴についてふれ 
る f •定です（秘密兵器の再 W •プログラミン 
グが登場します)。 

また読者の方からのお手紙にも答えてい 
くつもりですし，アフターケアも同時進行 
十であります。お楽しみに。 



3 HEX 

4 ： U.. 0 >R BEGIN 

5 BASE @ /MD DUP A < IF 

6 30 + 

7 ELSE 

8 3A + 


リスト 9 


LANDIN 


G ゲーム 


1 DECIMAL 

2 VARIABLE RNDSEED 

3 : RANDOM RNDSEED 0 89 本 12001 + 

4 DUP RNDSEED !； 

5 : RND RANDOM @ SWAP MOD ； 

6 : S/ SWAP DUP 0< IF 

7 MINUS SWAP / MINUS 
S ELSE SWAP / ENDIF ； 

9 

10 ( SPECIAL GET for LANDING) 

11:GETD BEGIN 

12 KEY DUP 27 = IF 

13 ABORT 

14 ENDIF 

15 48 - DUP 0< OVER 10 > OR 

16 WHILE 

17 DROP 

18 REPEAT 

19 2 * DUP •； 

26 

21(*GAME PROGRAM "LANDING") 

22 ( MAR/8/1986 BY MMA.Zoomy) 

23 VARIABLE FUEL 

24 VARIABLE HIGHT 

25 VARIABLE VEL 

26 : TPSTAT 


FUEL 0 . 

HIGHT ® . 

VEL ® . HIGHT @ 106 


27 CR . w FUEL : 

28 CR . w HIGHT : 

29 CR . w VELOCITY : 

30 CR •"ド DUP IF 

31 0 DO SPACE LOOP 

32 ELSE DROP 

33 ENDIF •" 本 ** 

34 ELSE DROP ENDIF ； 

35 : GETPW CR FUEL ® IF 

36 INPUT QUANTITY OF FUEL FOR BOOSTER 

37 GETD DUP FUEL @ > IF 

38 FUEL @ 0 FUEL ! CR . w ♦ EMPTY 本 ~ 

39 ELSE 

40 DUP MINUS FUEL +! 

41 ENDIF 

42 ELSE 

43 0 CR • " .NOTHIN TO DO** 

44 ENDIF ； 

45 : CALC VEL e SWAP MINUS 10 + VEL +! 

46 VEL @ + 2 S/ MINUS HIGHT +! 

47 HIGHT ® DUP 0= SWAP 0< OR IF 

48 0 HIGHT ! 

49 ENDIF ； 

50 : RESULT CR VEL e 5 < IF 


/ DUP 77 < IF 


YOUR SHIP MAKES SAFETY LANDING." CR 
CONGRATURATIONS ON YOUR NICE OPARATION! 


51 

52 

53 ELSE 

54 • " ! ! ! ! DDZZOOOOMMM !!! ! w CR 

55 ， YOUR SHIP CRASHED TO THE GROUND. 

56 CR . " GET BACK TO KINDERGERTEN! ! w 

57 ENDIF ； 

58 : INIT ( GRAVITY.HIGHT.FUEL ) 

59 300 FUEL ! 1000 HIGHT ! 

60 100 VEL !； 

61 : LANDING CR INIT TPSTAT BEGIN 

62 HIGHT @ 

63 WHILE 

64 GETPW CALC TPSTAT 

65 REPEAT 

66 RESULT ； 

67 EXIT ( END OF PROGRAM) 


p 
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D N 
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PC - BBOl / mkii / 
S 闩 / TR / FR/MR 

PC- 的 01 版 

s-os 

“SWORD” 

Kageyama Hiroaki Kaneko Shunichi 

影山裕昭•金子俊一 


全機種共通システムの試みにいよ 
いよ PC -8801 シリーズが参力0しま 
す。サボートするメディアは5イ 
ンチ 2 D のみですが， MZ / X 1 と 
互換性がありますのでファイルは 
共有できますし，もちろんブ□ヴ 
ラムも共通です。 S - OS の輪，い 
やノトソナルコンピュー9ューザー 
の輪がさらに大きく広がるのです。 


ついに SO-S “SWORD” 8801 版の発表 
です。今まで88のユーザーは，この素晴し 
い企画を横目に見て残念がっていた人も多 
いと思います。しかし，これからは違いま 
す。このプログラムさえ入力すれば，あな 
たも機種を超えてのコミユニケーシヨンが 
できるのです。ェディタアセンブラ ZEDA 
やソースジェネレータ ZING, Lisp- 85, P 
rolog-85, magiFORTH ， スクリ ーンエ デイ 
夕 E-MATE などのアフ。リケーシヨンが利用 
できます0さあ，あなたも全機種共通シス 
テムの試みに参加してみません力、。 


入力方法 


まずはシステムディスク （ BASIC ) を立 
ち上げて， SWORD 本体， DOS モジュール， 
ディスク I / O ルーチン，サブプログラム 
を入力します0システムディスクは何を使 
ってもかまいませんが，サブプログラムは 
ワークエリアの未使用部分に入力しますの 
で，その範囲を使用しているシステムデイ 
スタでは入力できません。また，そのほか 
のプログラムは裏 RAM にありますので，次 
のようなアドレスから打ち込んでください0 
SWORD 本体 C 3 D 0 h 〜 

DOS モジユール DIOOh 〜 

ディスク I/O DBOOh 〜 

要するにアドレスに BOOOh を加えた場所 
に打ち込みます。 

すべてを入力し終わったらデイスタに， 
BSAVE “フアイル名”， & HC 3 D 0,& H 1 


C30 

また，サブプログラムも 

BSAVE “ ファイル名 ” ， &HF21E， & 
H45 

としてセーブしておきます。 

次に モニタに入り， COOOh から次の よう 
に打ち込みます。 

21 DO C3 11 DO 13 0130 
1C ED BO CD 40 F2 C3 00 
15 

打ち込み終わったら GC000 で S-OS“SWO 
RD” が起動します。 

リスト 1 に NssBASIC 用のチエツクサム 
プログラムを用意しました。今回のマシン 
語プログラムはすべて BASIC の フリーエリ 
ア内に入力しますのでこれで十分だと思い 
ます0まず最初にオフセットアドレスを聞 
いてきますので， SWORD 本体〜ディスク 
I/O は B000 ， そのほかは 0 と入力してくだ 
さい0あとはスタート，エンドアドレスと 
プリンタの有無を入力すれば OK です。 


システムディスクの作成 


S-OS “ SWORD ” のシステムデイスク 
を作るために，フォーマットされたディス 
ケットを1枚用意してください。次にシス 
テムディスク （ BASIC ) を立ち上げて ， F 
ORMAT & SYSGEN を打ち込みます。入力 
し終わったら別のディスタに， 

BSAVE “ファイル名”， & HA 000， & 
H 315 

としてセーブします。 

ここまでやったら，あとは入力方法で述 
ベたとおりに SWORD を立ち上げます。こ 
こで， 

JA 000 B 

で FORMAT & SYSGEN 力 ? 起_力しますので， 
あとは，画面の指示に従っていけば，指定 
したドライブ、に IPL で立ち上力する SWORD 
ができあがります。 


メモ 1 J マップ 


S-OS “ SWORD ” 8801版のメモリマップ 
は図1のようになっています。 S - OS 自身 
は150 0 H からなのですが，その前にプリント 
ルーチンがあります。じつは最初は画面1 
文字 出力も ROM 内ルーチンを使用してい 
たのですが，あまりに遅いので RAM 上に 
おきました0これでもまだ，コントロール 
コードは ROM 内ルーチンを使用して処理 
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シヨンや ユーザーが作った プログラムが入 
ることになります。 


88版の他機種との違い 


今回発表の88版はテープをサポートして 
ぃません。よって，ディスクをお持ちでな 
ぃ方は今回発表の S-OS“SWORD” を使用 
することはできません。力のある人は，00 
00 h からの未使用エリアにテープの入出力 
ルーチンを作って， SWORD のノベ、ージョン 
アップをしてみてください。 

それから SWORD のモニタの M コマンド 
でモニタに入るのですが，このモニタは内 
蔵の ROM モニタなので 000 Oh 〜 7 FFFh ま 
での内容はダンプしても ROM の内容が出て 
しまぃます。注意してくださぃ。モニタか 
ら戻るときは ctr 卜 B を押してくださぃ。 

とにかく 88 版は ROM 内ルーチンを多用し 
てぃるので，バンクの切り換えが多く，そ 
んなに処理が速ぃとは思えません。本来な 
ら， 000 Oh からに IOCS に相当するものを作 
ればよぃのですが，ぼくにはそんな実力は 
000 Oh 〜 13D0h はシャープ系コンピュータ ありません。誰か力のある人がそうぃうも 

では IOCS なるものがあるのですが， 88 版 のを作ったらぜひ Oh! MZ に発表してくだ 

では 13 D 0 h からスタックをおぃてぃ ます。 さぃ。 

210 Oh からは DOS モジュールがおかれて ★ ★ 

ぃます。 DOS モジュールの部分は 2 月号で ぃやぃや，今回 S-OS を 88 版に移植して 

発表されたものとまったく同じです。ここ シャープ系コンピュータのクリーン設計の 

には ディ スク関連のサブルーチンがすべて 素晴しさを思ぃ知りました。なにせ88版は 

つまってぃます。 2B00h からは ディ スタ 1/ BASIC ROM がじゃまでしようがなぃので 
0 ルーチンが入ってぃます。 2E00h から 3000 す（それにシャープは X1 ユーザーを見捨 

h までは ディ スク I/O のワークエリアです。てないで NEW BASIC を出した。 NEC は完 
300 Oh 〜 E5FFh (#MEMAX) がューザ 璧に 88/mkII を見捨ててぃる）。私もその昔， 

ーエリアです。 88 の場合， E600h 〜が ROM M Z -2000 にあこがれてぃたのですが，買 

内ルーチンのワークエリアなので# MEMAX うときになって 88mkII にしてしまぃました。 

の値は E5FFh です。この部分には ZEDA や あと 1 年早く Xlturbo を発表しててくれた 

Prolog-85, magiFORTH などのアプリケー ら……，な一んて思ってしまう今日このご 


表3エラーメッセージ 


No. 

メツセージ 

内 容 

1 

Device I/O Error 

入出力時にエラーカ策生した 

2 

Device Offline 

デバイスがつながっていない 

3 

Bad File Descripter 

ファイルディスクリプタか間違っている 

4 

5 

Write Protected 

ライトブロテクトがかかっている 

Bad Record 

レコードナンバーに間違いがある 

6 

Bad File Mode 

アトリビュートが it う 

7 

Bad Allocation Table 

ファツトエラー 

8 

File not Found 

ファイルが見つからない 

9 

Device Full 

ディスクがいっぱい 

10 

File Already Exists 

すでに同名のファイルが登録されている 

II 

Reserved Feature 

現在リザーブされている 

12 

File not Open 

ファイルをオープンせずに読み害きしようとした 

13 

Syntax Error 

文法間違い 

14 

Bad Data 

正しい引き数ではない 


図1メモ 1 J マップ 

13D0H 

210 Oh 

2巳 00 h 

2 E 00 h 
300 Oh 

E 5 FFH 
(# MEMAX ) 

しています。 


スタック 

— S-OS 

ジャンプ テーブル 


□ OS モジュール 


ディスク I/O 

□ OS ワークエリア 


ユーザー エリア 


ろです。 

まあ，とにかくこれで今までに発表され 
た S - OS のアプリケーションはすべて変更な 
しで動きます。今まで Oh ! MZ を買わなかつ 
た PC ユーザーもこれからは Oh ! MZ を買いま 


しよラ。 

最後に，開発に協力してくれた ARDNA 
の皆さん，どうもありがとう。 


表1 S - OS アスキーコード 
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表2 S -0 S “ SW 0 RD ” t =5 a 7 〉K 

([] は省略可能であることを示す） 


#D [くデバイス名〉：] 

くデバイス名〉で指定されたデバイスの 
ディレクトリを表示する。省略時はデフ 
オルトのデイレクトリ。 

#DV くデバイス名〉： 

デフォルトデバイスを変更する。 



<アドレス〉 

アドレスから始まるプログラムをコー 
ルする。サブルーチン中の RET で S-OS の 
モニタにリターンできる。 

#K くファイル名〉 

くファイル名〉で与えられたファイルを 
消去する。 

#L くファイル名〉[:く ロードアドレス〉] 

くファイル名〉で与えられたファイルを 



く口ードアドレス〉へロードする。ロード 
アドレスが省略されたときには，セーブ 
したときのアドレスへロードする。 




各機種のマシン語モニタのホットスタ 
—卜へジャンプする。 

社 N くファイル名1> :くファイル名2 > 

くファイル名丨 >をくファイル名2>に変 
更する。なお，くファイル名2>のデバイ 
ス指定は不要。 

#S くファイル名〉：く開始番地〉：く終了番地〉 
[:く実行番地〉] 

く開始番地〉からく終了番地〉までをくフ 
ァイル名〉でセーブする。 

拉 ST くファイル名〉： P または ： R 

くファイル名〉で指定されたファイルに 
ライトプロテクトをかける。その後は同 
ーファイルのセーブ，消去ができなくな 
る 3 プロテクトをはずすには R を指定。 

#W 

画面の40字，80字モードを切り替える & 

社！ 

ブートコマンド。 
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THE SENTINEL 


表 4 S - OS のサブルーチン 


ルーチン名 
(アドレス） 

サプルーチンの 

レジス 

夕破壤 


s-os のコールドスタート。初期設^:後メッセージを出力し，ワ 


( i _ 

ークエリア USR に格納されているアドレスにジャンプする 。 U 

SR には初期値として# HOT のアドレスが格納されている。 


#HOT 

S - OS のモニタになっており，ブロント#が出てコマンド入力 


(1 FFA „) 

待ちになる。 


林 VER 

HL レジスタに S - OS の機種とバージョンを返す。 H レジスタは 

H し 

(1 FF 7„) 

機種を表しており，上位4ビットで機種の系列を示し，下位4 
ビットで系列内の機屋番号を示す。 

上位下位 

0 0 MZ -80 K / C /1200 

0 1 MZ -700 

0 2 MZ -1500 

1 0 MZ -80 B 

1 1 MZ - 2000/2200 /2500 

2 0 Xl / C / D / F/turbo 

3 0 PC -8801 /mk II / SR / TR/FR /MR 

4 0 FM -7/77 

5 0 SMC -777 

6 0 PASOPIA 

L レジスタは S - OS の/《ージョ'ノ No . を示しており，各種ハ•ッケ 
-ジを追加したりした場合の S -0 S のノ くージョンをチェックでき 
るようにする。 


#PRiMr 

A レジスタの内容をアスキーコードとみなし表示する （1 文字 

F 

(1 FF 4„) 

辦) 。 


#PRJNTS 

(1 FF 1„) 

スペースをひとつ表示する。 

F 

#LTNL 

(1 FEE «) 

改行する。 

なし 

#NL 

(1FEB„) 

力ーソルが行の先頭になければ改行する。 

なし 

#MSG 

DE レジスタの示すアドレスから 0 D H があるまでアスキーコー 

F 

(1 FE 8„) 

ドとみなし文字する0 


#MSX 

DE レジスタの示すアドレスから00„があるまでアスキーコード 

F 

(1 FE 5„) 

とみなし文字列表示する。 


#MPRNT 

(1 FE 2„) 

これをコールした次のアドレスから00„があるまでアスキーコ 

AF 

ードとみなし文字列表示する。 

例 ） CALL #MPRNT 

DM " MESSAGE ” 

DB 0 

DE 

#TAB 

B レジスタの fit とカーソル X 座棟との差だけスペースを表示す 

AF 

(1 FDF „) 

る。 


ItLPRNT 

A レジスタの内容をアスキーコードとみなしプリンタのみに出 

AF 

(1 FDC „) 

力する。ブリンタエラーがあった場合は，キャリフラグをセッ 
卜してリターンする。 


#LPTON 

上記# PRINT 〜# TAB , # PRTHX , # PRTHL の出力をデイスブレ 

なし 

(1 FD 9„) 

イだけでなくプリンタにも出力するかどうかのフラグ# LPTS 

W をセットする。これをコールしたあとは，上記サブルーチン 
でプリンタにも出力される。 


#LPTOF 

フラグ 《 l _ PTSW をリセットする。これをコールしたあとは，林 

なし 

(1 FD 6„) 

PRINT へ^ TAB , tfPRTHX , 林 PRTHL の出力をデイスブレイの 
みにする。 


#GETL 

DE レジスタにキー入カノ、、ソファの先 IS アドレスを入れてコー 

AF 

(1 FD 3 h ) 

ルすると，キーポードから1行入力をして文字列をバッファに 
格納しリターンする。エンドコードは00„„途中で SHIFT fBREA 

K が押されたら，バッファ先頭に1 B „ が格納される. 


#GETKY 

キーボードからリアルタイムキー入力をする„入力したデータ 

AF 

(1 FDO .) 

は A レジスタに格納され.何も押されていないときは A レジス 
夕に0をセットしてリターンする。 


#BRKEY 

ブレイクキーが押されているかどうかをチェックする,，押され 

AF 

(1 FCCU 

ているときはゼロフラグをセットしてリターンする,， 


#IISKEY 

何かキーを押すまでキー入力待ちをし.キー入力があるとリタ 

AF 

(1 FCA „) 

ーンする,，押されたキーのアスキーコードは A レジスタにセッ 
卜される。 



#PAUSE 

(1 FC 7„) 

スペースが押されていれば，再び何かキーを押すまでリターン 
しない。このとき SHIFT + BREAK を押すと，このルーチンをコ 
ールした次のアドレスの2バイトの内容を参照し，そこへジャ 
ンプする。 

例 ） CALL ^ PAUSE 

DW BRKJ 0 B 

ここでブレイクキーを押すと BRKJ 0 B へジャンフ° 

さなくば DW BRKJ 0 R はスキップ • 

AF 

#BELL 

(1 FC 4„) 

ベル（ビーフ音）を鳴らす.， 

AF 

UPRTHX 

( IFCIh ) 

A レジスタの内容を16進数2桁で表示する， 

AF 

棼 PRTVL 
(1 FBE „) 

HL レジスタの内容を16進数4桁で表示する.. 

AF 

#ASC 

( IFBBh ) 

A レジスタの下位4ビットの値を16進数を表すアスキーコード 
に変換し. A レジスタにセットする。 

AF 

#HEX 

(1_ 

A レジスタの内容を16進数を表すアスキーコードとしてバイナ 
リに変換し， A レジスタにセットする。 A レジスタの内容が16 
進数を表すアスキーコードでない場合は，キャリフラグをセッ 
卜してリターンする。 

AF 

#2 h£X 

(1 FB 5„) 

DE レジスタの示すアドレスから2バイトの内容を，2桁の16進 
数を表すアスキーコードとしてパイナリに変換し， A レジスタに 
.セットする,,エラーがあった場合はキャリフラグがセットされる。 

AF 

DE + 2 

#HLHEX 

(1 FB 2„) 

DE レジスタの示すアドレスから4バイトの内容を，4析の16進 
数を表すアスキーコードとしてノマイナリに変換し， HL レジスタ 
にセットする。エラーがあった場合は，キャリフラグがセット 
される。 

AF 

H し 

DE + 4 

ifWOPEN 

(1 FAF „) 

林 FILE でセットされたファイル名. （ SDTADR ), USIZE ). (SE 
XADR ) をテープに軎き込む。ディスクの場合は，新しいファイ 
ルかどうかのチェックを行う。エラー発生時にはキャリフラグ 
が立っ。 

AF 

BC 

DE 

H し 

共 WROD 
(1 FAC „) 

UDTADR ) .(誌 SIZE ), (甘 EXADR ) に従ってデバイスにデータを 
セーブする c ディスクの場合 ItWOPEN 後でないと File not 
Open のエラーが出る。 

// 

林 FC 8 
(1 FA 9„) 

テープのの # RDI とまったく同じ。ディスクの場合 
杯 DIRN 0 の Ifll に従って（林旧 FAD ) にディレクトリの内容を転送す 
る。これにより従来のテーブロードルーチンにまったく手を加 
えることなくディスクリードを行うことができる。 CALL 说は 
DIRN 0) はインクリメントされる。ブレイクキーが押されると 
(拉 DIRN 0) をクリアする。リターンキーが押されるとキャリフ 
ラグを立ててリターンする。 

// 

# RD 0 

(1 FA 6 h ) 

(洱 DTADRS ). (林 SIZE ). (訪 EXADR ) に従って，デバイス上のファ 
イルを読み込む。甘 R 0 PEN 後でないと File not Open のエラー 
が出る。 

// 

# F 1 LE 

(1 FA 3„) 

A レジスタにファイルアトリビュート， DE レジスタにファイ 
ル名の入っている先アドレスをセットしてコールすると （S 
旧 FAD ) にファイル名のセットと（棼 DSK ) にファイルディスクリ 
プタのセットを行う。ファイルを操作する前には.必ずこのサ 
ブルーチンにより，ファイル名とアトリビュートをセットしな 
ければならない。コール後 DE レジスタは行の終わり （00 h ) か： 
(コロン） （7 M 立置を示している a 

" 

#FSAME 

(1 FACU 

# FILE でセットされたファイルネームと，読み込んだファイル 
ネームを上嫩する。一致すればゼロ，不一致ならばノンゼロで 
リターンする.，アトリビュートのチェックも同時に行う。 

// 

#FRRNT 

(1 F 9 Dh ) 

テープから読み込んだファイルネームを表示する。スベースキ 
一を押すと表示後一時停止する。 

// 

棼 POKE 
(1 F 9 A „) 

HL レジスタの内容をオフセットアドレスとして， CIOS 用4辨朱ワ 
ークエリアに A レジスタの内容を書き込む。 

なし 

# P 0 XE @ 

(1 F 97„) 

メインメモリから S - OS 用特殊ワークエリアにデータを転送す 
る。 HL レジスタにメモリ先き角アドレス， DE レジスタにワーク 
エリアオフセットアドレス， BC レジスタにパイト数を入れてコ 
—ルする。 

AF 

BC 

DE 

H し 

SPEEK 

(1 F 94„) 

HL レジスタの内容をオフセットアドレスとして， S -0 S 用特殊 
ワークエリアから A レジスタにデータを読み出す。其 POKE と 
逆の動作 。 

AF 

SPEEK 好 
(1 F 91„) 

SOS 用特殊ワークエリアからメインメモリにデータを転送する， 
HL , DE . BC レジスタにセットするパラメータは^ POKE ® と 
同じ。 

AF 

DE 

BC 

H し 
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?MON 

(1 F 8 E „) 

各機種のモニタにジャンプする 


[ HL ] 

HL レジスタにコールしたいアドレスを入れ. 

なし 

(1 F 81„) 

CALL [ HL : 



と使うことにより，擬似的な相対コールか可能。 


#GETPC 

(1 F 80„) 

現在のプログラムカウンタの値を HL にコビーする。 

H し 

# DRDS 8 

DE が示すレコードナンバーから A が示すレコード数だけ HL が 

AF 

(2000^) 

示すアドレスに読み込む。連続セクタリード。（社 DSK ) にデバ 
イス （ A ~ D ) をセットしてコールする c 

AF ' 


LD DE , ( UFATPOS ) 

LD HL ,( 奸 ATBF ) 

LD A.l 

CALL #SCTRD 



とすれば， FAT / くッファに FAT を読み出すことができる。 


棼， SB 

HL が示すアドレスから A レコード分 （ AX 256 バイト）の内容を， 

AF 

AF ' 

(2003„) 

DE を^ M レコードとして記録する。_セクタライト。（棼 D 
SK ) にデバイス （ A 〜 D ) をセットしてコール。 


# D(R 

(» DSK ) で指^:されたデパイス上の全ディレクトリを表示する。 

AF 

(2006„) 


BC 



DE 



H し 

itROPEN 

テープの場合(ま，先に：: FILE でセットされたファイル名と，読 

// 

(2009„) 

み込んだ旧を比較し，同ーファイルならゼロ，違えばノンゼロ 
でリターンする。ディスクの場合は， ？ tFILE でセットされたフ 
ァイルがディスク上にあるかどうかのチェックを行う。ゼロフ 
ラグは常にリセットとなる。いずれの場合にも，エラーが発生 
したときにはキャリでリターンする。またファイルの情報は， 

( : fDTADR ), ( SSIZE ), ( SEXADR ) へ転送される。 


#SET 

::旧 FAD で示される旧バッファの内容と一致するディズク上の 

// 

(200 C „) 

ファイルをライトプロテクトする。 


#RESET 

林旧 FAD で示される旧バッファの内容と^ TT るファイルのプ 

// 

(200 F „) 

ロテクトをはずす。 


1 ：NAME 

誌 FILE で設定されたファイル名を， DE レジスタめ活すメモリ上 

// 

(2012h) 

のデータに変える。リネーム。メモリ上のデータ中にデバイス 
ディスクリブタが入っていても無視する。また DE + 16 以内に 
エンドコード(00„, ‘： •) がないときにはエラーが発生する。 


林 KILL 

SIBFAD で示される旧バッファの内容と一致するディスク上の 

// 

(2015„) 

ファイルをキルする。 


#CSR 

現在のカーソル位31を， H に Y 座標， L に X 座標の順て 1売み出 

H し 

(201^) 

す.以後，力ーソル位!！の読み出しは必ずこの方法によること。 
(容 XYADR ) は使わない- 


林 SCRN 

H に Y 座標 * L に X 座標をセットしコールすると，画面上の同 

AF 

(201 B „) 

位置にあるキャラクタを A に読み出す,- 


# L 0 C 

H に Y 座標 > L に X 座標を入れてコールすると，カーソル位置 


(201 E „) 

がそこにセットされる c 以後，カーソノレ f 立置の設定は必、ずこの 
方法によること。 

AF 

#FLGET 

カーソル位置で，カーソル点滅1文字入力を行い， A に押され 

AF 

(2021„) 

たキャラクタをセット。オートリピートもかかる ( MZ -80 K / C /12 

00は不可)。画面へのエコーバックは行わない。 


$tRDVSW 

デフォルトテ V 、イスを A に読み出す。デフォルトを知りたいと 

A 

(2 Q 24 J 

きには必、ずこの方法によるものとする。 


#SDVSW 

デフォルトにしたいデノ<イス名を A に入れコールすると，デフ 

AF 

(2027„) 

ォルトデハ•イスがセットされる 3 今後必ずこの方法によること。 
(= DVSW ) を直接触ることも禁止する。 


林 INP 

共通/0ボートから1バイトを A に読み込む„ボートは C で指 

AF 

(202 A „) 

定する。 


棼 OUT 
(202 DJ 

共通 I / O ポートへ A を出力する u ポートは C て•指定する。 

なし 

#WIDCH 

画面のモード （40 キャラ，80キャラ）を切り替える c A に40以 

AF 

(2030k,) 

下の数をセットすると40キャラ，40より大きい数をセットして 

BC 

コールすると80キャラとなる現在のモードは （ SWIDTH ) に 

DE 


入っている。この機^は 80 K / C / 1200/700/1500にはない。 

H し 

棼 ERROR 

A にエラー番号をセットしてコールすることによりエラーメッ 

// 

(2033h) 

セージを表示する C 



表 5 S - OS のワークェ 1 J ア 


(アドレス，バイト数） 

内 容 

#USR 

(1 F 7 E „~,2 バィト） 

CIOS をコール^ドスタートしたあとジャンプするアドレスを示し 
ている。通常は S -0 S のホットスタートのアドレスになってい 
る。 

#DVSW 

( lF 7 Dk 1 バィト） 

テープフォーマットなどを切り替えるフラグ。 

0 : MZ フォーマット2400ポー （ 共通モード） 

1:各_のモニタに依存 

3 : QD ( MZ -1500 のみ） 

コールドスタート時 U 0 になっている。 

井 LPSW 

( lRC ^ l バィト） 

SPRINT -3 tTAB , 5 PRTHX , JtPRTHL ルーチンでの出力をディ 
スプレイだけでなくプリンタにも出力するかどうかのフラク。 

0以外でプリンタにも出力 r . コールドスタート時は0になって 
いる， 

#PRCNT 

(1 F 7 V -.2 バィト） 

改行してから表示した文字数を格納してあるアドレスを示して 
いる： 

#XYADR 

(1 F 73„ -, 2 バィト） 

力ーソル座標が格納されているアドレスを示している。 

#KBFAD 

(1 F 76„~，2 バイト） 

各携^のキー入力用バッファのアドレスを示している。 

例） LD DE , ( SKBFAD ) 

CALL 5 GETL 

#IBFAD 

(1 F 74„~，2 バィト） 

インフォメーションブロックの先頭アドレスを示している。同 
時にファイルアトリビュートのアドレスでもある 0 

#SIZE 

(1 F 72„~.2 バィト） 

ファイルサイズ； SWOPEN , rWRD , = FCB , = RDD , = R 0 
PEN ルーチンで使用される。 

#DTADR 

(1 F 7 U バィト） 

ファイノ アドレス。 

祢 EXADR 

(1 F 6 E „~.2 バィト） 

ファイル^ 7) エントリアドレス。 

#STKAD 

( irec „~.2 バィト） 

各^重のモニタが使用しているスタックのアドレスを示してい 
る。 

#MEMAX 

(1 F 6 Ah ~，2 パィト） 

S -0 S で使用できるメモリの上服を表す。 

林 WKSIZ 

(1 F 68„~.2 バィト） 

特殊ワークエリアのサイズを表す。 

林 DIRNO 

( lFWl バィト） 

其 FCB で使用するワーク。このワークに値を入れて：: FCB をコ 
ールすると，_から数えてその値で示される FCB を (SIBFA 

D ) にロードする。口ード後《値は1增える。 

#MXTRK 
(1 F 66„,1 バイト） 

使用できる最大トラック数が入っている。 

#DTBUF 

(1 F 6 V -.2 バィト） 

ディスクからデータを読み込む先頭アドレスが入っている。デー 
タバッファは256バイト。 

誌 FATBF 

(1 F 62„~，2 バィト） 

ディスクから FAT を読み込むアドレスが入っている 。 FAT 
バッファは256バイト c 

#DIRPS 

(1 FU バィト） 

ディレクトリが入っているレコードナンバーの始まりを示す。 
S -0 S “ SW 0 RD " で書き換えることによっでディレクトリ 
の位31を移動できる。 

林 FATPOS 
( lF 5 E „-，2 バィト） 

ファイルアロケーションテーブル ( FAT ) が入っているレコード 
ナンパーを示す。 S - OS “ SWORD ” では 0 E 〜 害き換えることによ 
り FAT の位置を移動することができる。 

林 DSK 

( lF 50 u ,1 バィト） 

アクセスしようとするデバイス名が入る, 

# WIDTH 

(1 F 5 C ^1 バィト） 

現在のスクリーンモードが入っている。 

40キャラの場合: 28„ 

80キャラの場合: 50 h 

80 K / C /1 200/700/1500は横40キャラ固定0 

itMAXUN 

( n 1 バィト〉 

画面に表示できる最大行数が入っている。 
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THE SENTINEL 


リスト 1 〇 h ! MZ 仕様チェックサムプ□ブラム 


100 PRINT ，，くくくくく CHECK SUM PROGRAM > > > > > M 
110 DEFINT A-Z：DIM V(7) 


120 

INPUT 

"OFFSET 

(HEX) 

";K$ 

130 

GOSUB 

440 : 0=D 



140 

INPUT u START 

(HEX) 

n ； K$ 

150 

GOSUB 

440 ： S=D 



160 

INPUT 

"END 

(HEX) 

" ； K$ 

170 

GOSUB 

440 : E=D 



180 

INPUT 

"PRINTER 

(Y/N) 

";K$ 


190 P=0:IF K$ = ，， Y" OR K$ = "y，，THEN P=1 

200 Z=0：GOSUB 240 

210 INPUT n CONTINUE(Y/N) ";K$ 

220 IF K$ = T OR K$ 二，， y” THEN 120 
230 END 

240 1 くくく MAIN >>> 

250 GOSUB 550 

260 FOR X=0 TO 7 ： V(X)=0：NEXT 
270 FOR Y=0 TO15 ： H=0：GOSUB 480 
280 FOR X=0 TO 7 ： D=PEEK(S+O) 

290 IF Z THEN P$= n ": GOSUB 520：GOTO 320 
300 H=H+D ： V(X)=V(X)+D：GOSUB 500 
310 IF S=E THEN Z=1 

320 IF S=&H7FFF THEN S=&H8000 ELSE S=S+1 
330 NEXT : GOSUB 460 


340 IF INKEY$ = " ，， THEN K$ = INPUT$(1) 

350 IF Z THEN Y=15 
360 NEXT 

370 P$=STRING$(32, H - M ) : GOSUB 520：GOSUB 550 

380 P$= M SUM ： ": GOSUB 520 ： H=0 

390 FOR X=0 TO 7 

400 D=V(X) ： H=H+D：GOSUB 500 

410 NEXT : GOSUB 460 

420 IF Z THEN GOSUB 550：RETURN 

430 GOTO 240 

440 * << HEX >> 

450 D=VAL (” &H"+K$>:RETURN 
460 * くく SUM PRINT >> 

470 P$ = ”：，，： GOSUB 520 ： D=H ： GOSUB 500 ： GOTO 550 
480 * くく ADR PRINT >> 

490 P$ = RIGHT$( M 000 H +HEX$(S) ,4) + m ，，： GOTO 520 
500 * << HEX PRINT >> 

510 P$ =RIGHT$( n 0 M +HEX$(D),2)+"" 

520 1 くく PRINT/LPRINT >> 

530 PRINT P$；：IF P THEN LPRINT P $； 

540 RETURN 
550 ' << CRLF >> 

560 PRINT：IF P THEN LPRINT 
570 RETURN 


リスト 2 3-〇3“3〜〇1=(0”メィンダンプリスト 


13D0 

C5 

D5 

E5 

F5 

CD 

DC 

13 

FI 

21 

13D8 

El 

D1 

Cl 

C9 

FE 

20 

DA 

4B 

7F 

13E0 

14 

57 

2A 

6C 

14 

E5 

D5 

CD 

9C 

13E8 

29 

14 

D1 

72 

El 

2C 

3A 

71 

38 

13F0 

14 

BD 

38 

03 

C3 

68 

14 

3A 

85 

13F8 

70 

14 

6F 

24 

E5 

CD 

15 

14 

F2 

1400 

36 

00 

El 

3A 

6F 

14 

BC 

38 

C8 

1408 

03 

C3 

68 

14 

67 

E5 

CD 

ID 

78 

1410 

14 

El 

C3 

68 

14 

5C 

16 

00 

A6 

1418 

21 

9A 

EF 

19 

C9 

21 

40 

F4 

El 

1420 

11 

C8 

F3 

01 

B7 

0B 

ED 

B0 

2C 

1428 

C9 

7D 

5D 

6C 

26 

00 

29 

29 

87 

1430 

29 

E5 

29 

29 

29 

29 

D1 

B7 

3A 

1438 

ED 

52 

5F 

16 

00 

19 

3A 

5C 

63 

1440 

IF 

FE 

28 

20 

01 

19 

11 

C8 

58 

1448 

F3 

19 

C9 

F5 

2A 

6C 

14 

7C 

F0 

SUM： 

D7 

B3 

0C 

53 

4C 

8A 

4A 

41 : 

:4A 

1450 

65 

6F 

24 

2C 

22 

86 

EF 

FI : 

: AC 

1458 

CD 

IE 

F2 

0D 

3E 

2A 

86 

EF 

: C7 

1460 

7C 

65 

6F 

25 

2D 

C3 

68 

14 : 

: El 

1468 

22 

6C 

14 

C9 

00 

16 

00 

18 

：99 

1470 

00 

50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

：50 

1478 

00 

00 







：00 

SUM: 

D0 

AE 

99 

27 

8D 

89 

DD 

0C 

3D 

1500 

F3 

3E 

50 

CD 

30 

20 

3A 

Cl 

99 

1508 

E6 

F6 

10 

D3 

40 

32 

Cl 

E6 

D8 

1510 

3A 

C2 

E6 

E6 

37 

32 

C2 

E6 

D9 

1518 

AF 

32 

7C 

IF 

32 

7D 

IF 

32 

7C 

1520 

31 

15 

CD 

E2 

IF 

0C 

20 

0D 

4D 

1528 

00 

2 A 

7E 

IF 

E9 

21 

20 

30 

21 

1530 

C9 

00 

F5 

3E 

20 

18 

13 

F5 

3C 

1538 

3E 

0D 

18 

0E 

3E 

0A 

18 

0A 

DB 

1540 

F5 

3A 

31 

15 

B7 

20 

FI 

FI 

2E 

1548 

C9 

F5 

CD 

E5 

16 

F5 

FE 

0D 

86 

1550 

3A 

31 

15 

20 

02 

3E 

FF 

3C 

IB 

1558 

32 

31 

15 

3A 

7C 

IF 

B7 

28 

2C 

1560 

05 

FI 

F5 

CD 

F6 

1A 

FI 

CD 

86 

1568 

E7 

1A 

FI 

C9 

F5 

D5 

1A 

FE 

9D 

1570 

0D 

28 

12 

CD 

49 

15 

13 

18 

9D 

1578 

F5 

F5 

D5 

1A 

B7 

28 

06 

CD 

8B 

SUM： 

12 

2D 

0F 

C3 

75 

EE 

10 

0D ：91 

1580 

49 

15 

13 

18 

F6 

D1 

FI 

C9 

0A 

1588 

E3 

7E 

23 

B7 

20 

02 

E3 

C9 

09 

1590 

CD 

49 

15 

18 

F4 

3 A 

31 

15 

B7 

1598 

90 

3F 

D8 

CD 

32 

15 

3C 

20 

17 

15A0 

FA 

C9 

CD 

IE 

F2 

D4 

3E 

C9 

7B 

15A8 

F5 

3E 

01 

32 

7C 

IF 

FI 

C9 

BB 

15B0 

F5 

AF 

32 

7C 

IF 

FI 

C9 

E5 

10 

15B8 

2A 

76 

14 

CD 

57 

1A 

24 

2C 

42 

15C0 

22 

86 

EF 

26 

01 

22 

83 

EF 

52 

15C8 

C5 

D5 

CD 

05 

IB 

D1 

D5 

21 

4E 

15D0 

B9 

E9 

01 

50 

00 

ED 

B0 

D1 

61 

15D8 

Cl 

El 

30 

0C 

EB 

36 

IB 

23 

3D 

15E0 

36 

00 

2B 

EB 

CD 

5D 

1A 

C9 

59 

15E8 

D5 

1A 

B7 

20 

05 

D1 

CD 

5D 

C6 


15F0 

1A 

C9 

CD 

D8 

16 

12 

13 

18 : 

DB 

15F8 

F0 

3E 

01 

32 

D0 

EF 

CD 

IE : 

0B 

SUM： 

0D 

8D 

D4 

E9 

DF 

65 

47 

CA : 

AC 

1600 

F2 

CE 

35 

20 

02 

AF 

C9 

FE 

8D 

1608 

03 

20 

03 

3E 

IB 

C9 

C3 

08 

E3 

1610 

16 

CD 

F9 

15 

B7 

28 

FA 

C9 

93 

1618 

CD 

4A 

16 

28 

0E 

CD 

F9 

15 

3E 

1620 

FE 

20 

20 

0E 

CD 

DE 

1A 

FE 

0F 

1628 

IB 

20 

07 

E3 

7E 

23 

66 

6F 

9B 

1630 

E3 

C9 

E3 

23 

23 

E3 

C9 

C5 

46 

1638 

3E 

20 

0E 

20 

06 

FF 

D3 

40 

A4 

1640 

10 

FC 

0D 

20 

F7 

AF 

D3 

40 

F2 

1648 

Cl 

C9 

CD 

IE 

F2 

C2 

35 

FE 

5C 

1650 

03 

C9 

7C 

CD 

57 

16 

7D 

F5 

F4 

1658 

0F 

0F 

0F 

0F 

CD 

60 

16 

FI 

70 

1660 

CD 

66 

16 

C3 

49 

15 

E6 

0F 

5F 

1668 

F6 

30 

FE 

3A 

D8 

C6 

07 

C9 

CC 

1670 

D6 

30 

D8 

FE 

0A 

38 

07 

FE 

23 

1678 

11 

D8 

D6 

07 

FE 

10 

3F 

C9 

DC 

SUM： 

9F 

69 

86 

EB 

8C 

5A 

69 

E9 : 

：B1 

1680 

C5 

1A 

13 

CD 

70 

16 

38 

0D 

8A 

1688 

0F 

0F 

0F 

0F 

4F 

1A 

13 

CD 

85 

1690 

70 

16 

38 

01 

B1 

Cl 

C9 

CD 

C7 

1698 

80 

16 

67 

D4 

80 

16 

6F 

C9 

9F 

16A0 

E5 

C5 

01 

00 

C0 

09 

D3 

5C 

A3 

16A8 

77 

D3 

5F 

Cl 

El 

C9 

E5 

C5 

BE 

16B0 

01 

00 

C0 

09 

D3 

5C 

7E 

D3 

4A 

16B8 

5F 

18 

F0 

C5 

EB 

01 

00 

C0 

D8 

16C0 

09 

EB 

Cl 

D3 

5C 

ED 

B0 

D3 

54 

16C8 

5F 

C9 

C5 

EB 

01 

00 

C0 

09 

A2 

16D0 

Cl 

D3 

5C 

ED 

B0 

D3 

5F 

C9 

88 

16D8 

E5 

C5 

4F 

06 

00 

21 

FI 

16 

27 

16E0 

09 

7E 

Cl 

El 

C9 

E5 

C5 

4F 

EB 

16E8 

06 

00 

21 

FI 

17 

09 

7E 

18 

CE 

16F0 

FI 

00 

00 

0 0 

IB 

00 

00 

00 

0C 

16F8 

00 

00 

00 

0A 

00 

0C 

0D 

00 

23 

SUM： 

8E 

CF 

E4 

CD 

57 

11 

C9 

46 

:85 

1700 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1708 

00 

00 

00 

00 

IB 

1C 

ID 

IE 

72 

1710 

IF 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

14 

1718 

27 

28 

29 

2A 

2B 

2C 

2D 

2E 

54 

1720 

2F 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

94 

1728 

37 

38 

39 

3A 

3B 

3C 

3D 

3E 

D4 

1730 

3F 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

14 

1738 

4 7 

48 

49 

4A 

4B 

4C 

4D 

4E 

54 

1740 

4F 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

94 

1748 

57 

58 

59 

5A 

5B 

5C 

5D 

5E 

D4 

1750 

5F 

60 

61 

62 

63 

64 

65 

66 

14 

1758 

67 

68 

69 

6A 

6B 

6C 

6D 

6E 

54 

1760 

6F 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

94 

1768 

77 

78 

79 

7A 

87 

7C 

87 

7E 

EA 

1770 

7F 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

5F 

1778 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

SUM： 

23 

D0 

DC 

E8 

IB 

1C 

33 

36 

：57 


1780 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1788 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1790 

20 

A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 

95 

1798 

A7 

A8 

A9 

AA 

AB 

AC 

AD 

AE 

54 

17A0 

AF 

B0 

B1 

B2 

B3 

B4 

B5 

B6 

94 

17A8 

B7 

B8 

B9 

BA 

BB 

BC 

BD 

BE 

D4 

17B0 

BF 

C0 

Cl 

C2 

C3 

C4 

C5 

C6 

14 

17B8 

C7 

C8 

C9 

CA 

CB 

CC 

CD 

CE 

54 

17C0 

CF 

D0 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

94 

17C8 

D7 

D8 

D9 

DA 

DB 

DC 

DD 

DE 

D4 

17D0 

DF 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

BF 

17D8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

17E0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

17E8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

17F0 

20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

20 

17F8 

00 

00 

00 

0A 

00 

0C 

0D 

00 

23 

SUM： 

F8 

A0 

A8 

BA 

B8 

CC 

D5 

D0 : 

：23 

1800 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1808 

00 

00 

00 

00 

00 

1C 

ID 

IE 

57 

1810 

IF 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

14 

1818 

27 

28 

29 

2A 

2B 

2C 

2D 

2E 

54 

1820 

2F 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

94 

1828 

37 

38 

39 

3A 

3B 

3C 

3D 

3E 

D4 

1830 

3F 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

14 

1838 

47 

48 

‘19 

4A 

4B 

4C 

4D 

4E 

54 

1840 

4F 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

94 

1848 

57 

58 

59 

5A 

5B 

5C 

5D 

5E 

D4 

1850 

5F 

60 

61 

62 

63 

64 

65 

66 

14 

1858 

67 

68 

69 

6A 

6B 

6C 

6D 

6E 

54 

1860 

6F 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

94 

1868 

77 

78 

79 

7A 

87 

7C 

F0 

7E 

53 

1870 

7F 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

5F 

1878 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

SUM： 

23 

D0 

DC 

E8 

00 

1C 

9C 

36 : 

: A5 

1880 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1888 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1890 

20 

A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 

95 

1898 

A7 

A8 

A9 

AA 

AB 

AC 

AD 

AE 

54 

18A0 

AF 

B0 

B1 

B2 

B3 

B4 

B5 

B6 

94 

18A8 

B7 

B8 

B9 

BA 

BB 

BC 

BD 

BE 

D4 

18B0 

BF 

C0 

Cl 

C2 

C3 

C4 

C5 

C6 

14 

18B8 

C7 

C8 

C9 

CA 

CB 

CC 

CD 

CB 

54 

18C0 

CF 

D0 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

9 4 

18C8 

D7 

D8 

D9 

DA 

DB 

DC 

DD 

DE 

D4 

18D0 

DF 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

BF 

18D8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

18E0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

18E8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

18F0 

20 

CD 

06 

19 

D5 

21 

13 

IB 

30 

18F8 

11 

80 

14 

01 

12 

00 

ED 

B0 

55 

SUM： 

09 

ED 

C2 

CA 

9F 

El 

C8 

9B 

:65 


84 Oh! MZ 1986.6. 


► 3 月号に続き， 5 月号にはまたもや 3 つの投稿プログラムがあり，うれしく思ってるん 
ですけど，テキアベを作ろう会の作品はその後どうにかなってるんでしようか？ 

宮埼順史 (17) 香川県 






















C3 5A 25 C319 
22 C3 08 25 C3 
AC 24 C3 77 24 
C3 341A C3 86 
1A C3 AD 25 C3 
00 00 C9 00 00 
C3 6C 28 C3 8E 

00 00 00 ee ee 
00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 
ee 00 00 00 ee 
00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 
00 ee 00 00 00 


2000 

2008 

2010 

2018 

2020 

2028 

2030 

2038 

2040 

2048 

2050 

2058 

2060 

2068 

2070 

2078 


SUM ： 89 C2 9D 53 93 2214 21 


25 

4A 

B6 

3C 

B9 

65 

80 

18 

1A 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 


SUM ： 90 29 F5 31 A4 A8 0A D7 :0C 

(2100 h ~28 FFh には DOS モジュールが入ります） 


2900 

C9 

00 

00 

C9 

00 

00 

C9 

00 

5B 

2908 

00 

C9 

00 

00 

C9 

00 

00 

C9 

5B 

2910 

00 

00 

C3 

E3 

27 

C3 

51 

28 

09 

2918 

C3 

63 

28 

00 

00 

00 

00 

00 

4E 

2920 

41 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

41 

2928 

00 

00 

E5 

2A 

92 

14 

22 

72 

49 

2930 

IF 

2A 

94 

14 

22 

70 

IF 

2A 

CC 

2938 

96 

14 

22 

6E 

IF 

El 

C9 

E5 

E8 

2940 

2A 

72 

IF 

22 

92 

14 

2A 

70 

ID 

2948 

IF 

22 

94 

14 

2A 

6E 

IF 

22 

C2 

2950 

96 

14 

El 

C9 

00 

00 

00 

00 

54 

2958 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2960 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2968 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2970 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2978 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

61 

12 

1A 

57 

7F 

AA 

6D 

04 

:7E 


2300 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

03 

29 

CD 

El 

2308 

91 

25 

30 

01 

C9 

CD 

GB 

27 

0F 

2310 

D8 

3E 

08 

37 

C0 

E5 

ED 

5B 

42 

2318 

74 

IF 

01 

20 

00 

ED 

B0 

El 

32 

2320 

7E 

CD 

84 

25 

D8 

CD 

2A 

29 

EC 

2328 

CD 

70 

25 

AF 

C9 

3A 

5D 

IF 

90 

2330 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

09 

29 

3A 

54 

2338 

IE 

29 

B7 

20 

04 

37 

3E 

0C 

A3 

2340 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

IF 

CD 

B3 

2348 

91 

25 

D8 

CD 

5C 

26 

C9 

3A 

E0 

2350 

5D 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

0C 

70 

2358 

29 

AF 

32 

67 

IF 

32 

18 

24 

FE 

2360 

3A 

IE 

29 

B7 

20 

04 

37 

3E 

D1 

2368 

0C 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

IF 

F2 

2370 

CD 

91 

25 

D8 

CD 

FF 

26 

D8 

25 

2378 

CD 

E3 

25 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

3F 

SUM ： 

A0 

A5 

75 

73 

7E 

28 

C8 

64 : 

: FF 

2380 

5D 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

20 

09 

C3 

2388 

CD 

B4 

25 

32 

5D 

IF 

C3 

00 

17 

2390 

29 

CD 

D0 

IF 

FE 

IB 

CA 

0D 

D5 

2398 

24 

FE 

0D 

20 

06 

3A 

18 

24 

CB 

23A0 

B7 

20 

5F 

3A 

67 

IF 

4F 

06 

4B 

23A8 

03 

CB 

3F 

10 

FC 

2A 

60 

IF 

C2 

23B0 

16 

00 

5F 

19 

EB 

2A 

64 

IF 

26 

23B8 

3E 

01 

CD 

44 

25 

38 

3D 

79 

63 

23C0 

E6 

07 

06 

05 

87 

10 

FD 

2A 

B6 

23C8 

64 

IF 

85 

6F 

30 

01 

24 

7E 

4A 

23D0 

B7 

28 

13 

FE 

FF 

28 

36 

ED 

3A 

23D8 

5B 

74 

IF 

01 

20 

00 

ED 

B0 

AC 

23E0 

CD 

EC 

2 3 

C3 

25 

23 

CD 

EC 

A0 

23E8 

23 

30 

A6 

C9 

21 

67 

IF 

34 

9D 

23F0 

7E 

21 

66 

IF 

BE 

28 

16 

32 

52 

23F8 

18 

24 

B7 

C9 

F5 

CD 

0D 

24 

AF 

SUM ： 

67 

AD 

3C 

50 

CB 

AF 

68 

B2 

：34 


PC -8801 版 S -0 S “ SW 0 RD ” 


1F80 El E9 
1F88 FF FF 
1F90 F2 C3 
1F98 BB 16 
1FA0 C3 BE 
1FA8 23 C3 
1FB0 B3 22 
1FB8 C3 70 
1FC0 16 C3 
1FC81816 
1FD0 C3 F9 
1FD815 C3 
1FE0 9515 
1FK8 C3 6C 
1FF0 15 C3 
1FF8 2D 15 


FF FF FF FF 
FF FF FF FF 
CA 16 C3 AE 
C3 A0 16 C3 
19 C3 FI18 
7C 23 C3 2D 
C3 9716 C3 
16 C3 6616 
5716 C3 37 
C31116 C3 
15 C3 B715 
A815 C3 A2 
C3 8815 C3 
15 C3 40 15 
3215 C3 49 
C3 00 21 C3 


FF 

FF 

C4 

C3 

5C 

19 

16 

C3 

DF 

8A 

19 

B0 

C3 

4F 

78 

23 

C3 

5B 

80 

16 

9E 

C3 

52 

9D 

16 

C3 

19 

4A 

16 

3B 

C3 

BO 

D3 

15 

C3 

D2 

79 

15 

5B 

C3 

37 

56 

15 

C3 

03 

00 

15 

FE 


1900 

1908 

1910 

1918 

1920 

1928 

1930 

1938 

1940 

1948 

1950 

1958 

1960 

1968 

1970 

1978 


D1 CD 
IB 77 

19 CD 
06 0D 
3E 20 

20 IB 
FE 2E 
6119 
7713 
5D IF 
C8 21 

21 D0 
C9 D5 
3A C8 
CD ED 
28 04 


ED 19 B7 
23 32IF 
15 29 D8 
CD 6119 
IB FE 2E 
7713 23 
20 0113 
1A 20 03 
2310 F2 
CD 18 29 
24IB 06 
3E 0D 77 
CD ED 19 
PE 20 30 
19131A 
CD 24 20 


C9 21 
29 CD 
32 5D 
1A 20 
20 03 
10 EB 
06 03 
3E 20 
36 20 
C0 FE 
117E 
2B 10 
1A D1 
01 BF 
IB FE 
C91A 


1980 

1988 

1990 

1998 

19A0 

19A8 

19B0 

19B8 

19C0 

19C8 

19D0 

19D8 

19E0 

19E8 

19F0 

19F8 


13 FE 
20 C9 
FE 20 
2E 20 
1310 
06 03 
20 IB 
CD 18 
47 21 
C2 E8 
5D IF 
FI32 
13IB 
3E 08 
28 FA 
30 02 


61 D8 
1181 
30 03 
02 3E 
EC 3E 
1A FE 
CD 49 
16 BD 
80 14 

19 3A 
32 20 

20 29 
0610 
B7 C9 
C913 
AF C9 


FE 7B D0 
14 06 0D 
3E 20 IB 
20 CD 49 
2E CD 49 
20 30 03 
151310 

19 C9 K6 
7E E6 87 

20 29 F5 
29 CD 06 
1180 14 
CD F319 
131A FE 
23 7E FE 
7E FE 2E 


1A00 

1A08 

1A10 

1A18 

1A20 

1A28 

1A30 

1A38 

1A40 

1A48 

1A50 

1A58 

1A60 

1A68 

1A70 

1A78 


02 3E 
02 3E 
2313 
7614 
86 EF 
D816 
5D 1A 
38IB 
CD IE 
52 44 
20 CD 
7C 65 
EF 25 
14 El 
3D BD 
BC 38 


20 4F 
20 B9 
10 E8 
24 2C 
CD IE 
B7 20 
El C9 
CD 57 
F2 9D 
Cl FE 
D816 
6F FI 
2D CD 
C9 C5 
38 0A 
03 78 


1A FE 
C0 FE 
AF C9 
CD 57 
F2 83 
0218 
E5 CD 
1A 24 
42 CD 
20 30 
B7 El 
C9 E5 
571A 
47 3A 
3A 5B 
Cl C9 


2100 

2108 

2110 

2118 

2120 

2128 

2130 

2138 

2140 

2148 

2150 

2158 

2160 

2168 

2170 

2178 


ED 7B 
23 CD 
CD D3 
20 18 
B7 C9 
21 CA 
21 FE 
CA 38 
FE 4D 
82 22 
2812 
AA 22 
IB C3 
13 FE 
85 21 
3E 0D 


6C IF 
F4IF 
IF CD 
E51A 
131A 
36 20 
4C CA 
22 FE 
CA 82 
FE 53 
3E 0D 
13 FE 
92 21 
56 CA 
CD 94 
D8 EB 


CD D6 
ED 5B 
IB 21 
FE 23 
13 B7 
FE 4A 
El21 
4E CA 

21 FE 
28 08 
37 C9 
54 CA 
1A CD 
5C 22 

22 CD 
21 00 


2180 

2188 

2190 

2198 

21A0 

21A8 

21B0 

21B8 

21C0 

21C8 

21D0 

21D8 

21E0 

21E8 

21F0 

21F8 


EB G9 
CD 9A 
20 C9 
A3 IF 
CD B2 
22 6E 
2C D5 
52 D1 
13 CD 
IF CD 
D8 CD 
E8IF 
C9 3E 
32 22 
IF 38 
20 D8 


C3 8E 
22 32 
CD 94 
1A FE 
IF 38 
IF 13 
ED 5B 
38 21 
B2IF 
AF IF 
EB IF 
C3 EB 
01 CD 
22 28 
EA 22 
C4 23 


IF CD 94 
5D IF CD 

22 3E 01 
3A 20 3E 
38 22 70 
CD B2IF 
70 IF B7 

23 22 72 
38 03 22 
D8 CD AC 
11 F3 2A 
IF 3E 0D 
A3 IF 1A 
0913 CD 
20 22 CD 
22 20 F7 


58 

6C 

AA 

97 

06 

FD 

36 

30 

3F 

9B 

BB 

E4 

5A 

D9 

53 

33 


SUM ： 7D 51 Cl9B 49 E3 D0 7A : A0 


69 

BC 

C8 

D9 

A6 

B2 

7B 

07 

9F 

75 

E3 

32 

E5 

11 

BE 

74 


SUM ： 65 C6 AD 28 45 2C 5C 24 : FI 


2E 20 
0D C8 
E5 2A 
1A 22 
35 CD 
F3 CD 
6B 1A 
2C C5 
IE F2 
02 3E 
C9 F5 
2A 86 
22 76 
89 EF 
IF 3D 
3H 0E 


SUM ： 47 6C D130 C4 E314 08 ：77 


IF 3E 
76IF 
DC 33 
28 02 
C8 FE 
CA 72 
FE 4B 
7122 
57 CA 
FE 44 
1A CD 
43 22 
AA 22 
IB C3 
B2IF 
21 E3 


SUM ： 03 8E Cl71 A0 B6 E4 53 :50 


SUM：14 27 OF 9B 9E D4 08 3B ： 9A 


1A88 

1A 

D8 

22 

76 

14 

C9 

CD 

IE 

52 

1A90 

F2 

F7 

77 

FE 

29 

30 

04 

3E 

F9 

1A98 

28 

18 

02 

3E 

50 

47 

AF 

32 

F8 

1AA0 

B8 

E6 

0E 

19 

CD 

IE 

F2 

6B 

0D 

1AA8 

6F 

E5 

21 

00 

00 

22 

76 

14 

21 

1AB0 

El 

3A 

89 

EF 

32 

5C 

IF 

C9 

09 

1AB8 

D0 

E5 

21 

C7 

1A 

3D 

85 

6F 

E8 

1AC0 

30 

01 

24 

7E 

El 

37 

C9 

01 

B5 

1AC8 

01 

02 

04 

01 

3A 

5D 

IF 

FE 

BC 

1AD0 

51 

20 

06 

3E 

02 

El 

El 

37 

B0 

1AD8 

C9 

FE 

54 

C0 

AF 

C9 

CD 

F9 

19 

1AE0 

15 

B7 

20 

FA 

C3 

11 

16 

FE 

CK 

1AE8 

0D 

C2 

D0 

13 

3K 

0D 

CD 

D0 

9A 

1AF0 

13 

3E 

0A 

C3 

D0 

13 

FE 

0D 

0C 

1AF8 

C2 

A2 

15 

3E 

0D 

CD 

A2 

15 

48 

SUM ： 

0F 

14 

2F 

82 

64 

IE 

72 

CF : 

：97 

1B00 

3E 

0A 

C3 

A2 

15 

AF 

32 

31 

D4 

1B08 

15 

3A 

5C 

IF 

67 

CD 

IE 

F2 

0E 

1B10 

44 

61 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 

6E 

1B18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

1B58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

97 

A5 

E8 

Cl 

7C 

7C 

50 

23 : 

50 

(1 B 80 h 〜 IEFFh を入力する必要はありません） 

1F00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 :00 

1F08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

1F10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 ：00 

1F18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 ：00 

1F20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

1F28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

1F30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

1F38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 ：00 

1F40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

1F48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 ：00 

1F50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

：00 

1F58 

00 

00 

00 

19 

28 

41 

0E 

00 : 

90 

1F60 

10 

00 

00 

2E 

00 

2F 

50 

00 : 

BD 

1F68 

00 

4 0 

FF 

E5 

D0 

13 

00 

00 : 

；07 

1F70 

00 

00 

00 

00 

80 

14 

B9 

E9 : 

;36 

1F78 

76 

14 

31 

15 

00 

00 

FA 

1F : 

:E9 

SUM ： 

86 

54 

30 

41 

78 

97 

11 

08 : 

：73 

3 DOS モジュールダンプ 

2200 

E2 

IF 

4C 

6F 

61 

64 

69 

6E 

58 

2208 

67 

20 

00 

CD 

9D 

IF 

CD 

EB 

C8 

2210 

IF 

3A 

22 

22 

B7 

28 

06 

2A 

AC 

2218 

20 

22 

22 

70 

IF 

C3 

A6 

1F 

7B 

2220 

00 

00 

00 

F5 

CD 

E2 

IF 

46 

09 

2228 

6F 

75 

6E 

64 

20 

20 

20 

00 

16 

2230 

CD 

9D 

IF 

CD 

EB 

IF 

FI 

C9 

1A 

2238 

CD 

9 4 

22 

CD 

A3 

IF 

D8 

CD 

B7 

2240 

15 

20 

C9 

CD 

94 

22 

CD 

A3 

FI 

2248 

IF 

13 

CD 

94 

22 

1A 

FE 

50 

ID 

2250 

CA 

0C 

20 

FE 

52 

CA 

0F 

20 

3F 

2258 

3E 

0D 

37 

C9 

CD 

94 

22 

1A 

E8 

2260 

CD 

AA 

22 

CD 

15 

29 

30 

03 

D7 

2268 

3E 

03 

C9 

32 

5D 

IF 

C3 

27 

A2 

2270 

20 

CD 

94 

22 

CD 

A3 

IF 

1A 

4C 

2278 

13 

FE 

3A 

CA 

12 

20 

3E 

0D 

92 

SUM ： 

0B 

05 

E5 

D4 

75 

53 

36 

FC : 

: C3 

2280 

37 

C9 

3A 

5C 

IF 

FE 

50 

20 

23 

2288 

05 

3E 

28 

C3 

30 

20 

3B 

50 

0C 

2290 

C3 

30 

20 

13 

1A 

FE 

20 

28 

86 

2298 

FA 

C9 

CD 

94 

22 

13 

1A 

1B 

8E 

22A0 

FE 

3A 

28 

03 

C3 

AD 

25 

1A 

12 

22A8 

13 

13 

FE 

61 

D8 

FE 

7B 

D0 

A6 

22B0 

E6 

DF 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

8C 

22B8 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

06 

29 

36 

22C0 

CD 

91 

25 

30 

01 

C9 

CD 

FF 

49 

22C8 

26 

D8 

CD 

6B 

27 

20 

16 

7E 

11 

22D0 

CD 

7C 

25 

D8 

CD 

84 

25 

D8 

94 

22D8 

E5 

01 

IE 

00 

09 

7E 

El 

CD 

39 

22E0 

4E 

27 

D8 

18 

06 

CD 

A2 

27 

01 

22E8 

3E 

09 

D8 

ED 

53 

DF 

27 

22 

87 

22F0 

El 

27 

CD 

3F 

29 

CD 

70 

25 

9F 

22F8 

AF 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

IF 

95 

SUM ： 

D0 

FF 

0E 

4B 

18 

67 

27 

02 

: A0 


► 最近の Oh ! MZ には表紙に & ポケコンシリーズって普いてあるけど，ほとんど記事があ 
りませんね。躲せる気がないのか，それとも投稿がないんですか。もしそうだとしたら今 
度， PC -1350 用のプログラムを送ってみようと思うのですが。内橋優哲 (17 ) 兵庫県 


5A3A69A 000000000 
2FC11C10000^00O0 

4352353000000000 
4C 28029000000000 

3463A93AO 0000000 
C22C1CC1 00000000 































THE SENTINEL 


2400 

FI 

C9 

21 

67 

IF 

7E 

B7 

28 

BE 

26D8 

7F 

77 

FI 

El 

CD 

5A 

25 

D8 : EC 

2408 

01 

35 

AF 

18 

04 

AF 

32 

67 

49 

26E0 

CD 

10 

27 

D8 

2A 

74 

IF 

ED ：86 

2410 

IF 

32 

18 

24 

3E 

08 

37 

C9 

D3 

26E8 

5B 

El 

27 

01 

20 

00 

ED 

B0 : 

：21 

2418 

00 

3A 

5D 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

D4 

26F0 

2A 

64 

IF 

ED 

5B 

DF 

27 

3E : 

:39 

2420 

CA 

0F 

29 

CD 

91 

25 

D8 

CD 

2A 

26F8 

01 

CD 

5A 

25 

D8 

AF 

C9 

D5 : 

:72 

2428 

FF 

26 

D8 

3E 

24 

CD 

F4 

IF 

3F 











2430 

CD 

21 

27 

CD 

Cl 

IF 

11 

99 

6C 

SUM ： 

88 

E8 

F8 

5E 

BD 

34 

92 

A2 : 

: EB 

2438 

28 

CD 

E5 

IF 

06 

10 

ED 

5B 

57 











2440 

60 

IF 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

38 

2700 

E5 

ED 

5B 

5E 

IF 

2A 

62 

IF 

55 

2448 

44 

25 

D8 

CD 

54 

24 

C8 

13 

61 

2708 

3E 

01 

CD 

44 

25 

El 

D1 

C9 

F0 

2450 

10 

F0 

AF 

C9 

C5 

D5 

06 

08 

20 

2710 

D5 

E5 

ED 

5B 

5E 

IF 

2A 

62 

0B 

2458 

7E 

B7 

28 

0F 

FE 

FF 

28 

12 

A3 

2718 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

El 

D1 

5C 

2460 

CD 

E3 

27 

CD 

EE 

IF 

CD 

C7 

45 

2720 

C9 

C5 

E5 

06 

80 

0E 

00 

2A 

31 

2468 

IF 

72 

24 

ii 

20 

00 

19 

10 

0F 

2728 

62 

IF 

7E 

B7 

20 

01 

0C 

23 

06 

2470 

E7 

3E 

AF 

D1 

Cl 

B7 

C9 

3A 

20 

2730 

10 

F8 

79 

El 

Cl 

C9 

C5 

E5 

96 

2478 

5D 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

40 

2738 

06 

80 

2A 

62 

IF 

7E 

B7 

28 

8E 











2740 

0G 

23 

10 

F9 

37 

18 

04 

3E 

C3 

SUM ： 

31 

2A 

F2 

0D 

D4 

8B 

85 

AC 

EA 

2748 

80 

90 

B7 

El 

Cl 

C9 

D5 

E5 

EC 











2750 

ED 

5B 

62 

IF 

6F 

26 

00 

19 

77 

2480 

25 

D8 

CD 

FF 

26 

D8 

CD 

6B 

FF 

2758 

7E 

36 

00 

FE 

80 

38 

F5 

El 

40 

2488 

27 

D8 

3E 

08 

37 

C0 

7E 

CD 

87 

2760 

D1 

FE 

90 

30 

02 

AF 

C9 

3E 

47 

2490 

7C 

25 

D8 

36 

00 

E5 

01 

IE 

B3 

2768 

07 

37 

C9 

C5 

0E 

10 

ED 

5B 

32 

2498 

00 

09 

7E 

El 

CD 

4E 

27 

D8 

82 

2770 

60 

IF 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

38 

24A0 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

38 

2778 

44 

25 

38 

24 

06 

08 

7E 

FE 

4F 

24A8 

D4 

10 

27 

C9 

3A 

5D 

IF 

CD 

57 











24B0 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

D5 

C9 

SUM ： 

C5 

2A 

00 

3E 

98 

E9 

C9 

F6 : 

： 6D 

24B8 

CD 

6B 

27 

ED 

53 

DF 

27 

22 

C7 











24C0 

El 

27 

D1 

D8 

3E 

08 

37 

C0 

EE 

2780 

FF 

28 

1A 

B7 

28 

0B 

D5 

ED 

ED 

24C8 

7B 

CD 

7C 

25 

D8 

3A 

5D 

IF 

7A 

2788 

5B 

74 

IF 

CD 

CD 

27 

D1 

28 

A8 

24D0 

F5 

CD 

A3 

IF 

FI 

32 

5D 

IF 

23 

2790 

OD 

D5 

11 

20 

00 

19 

D1 

10 

0D 

24D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

0A 

37 

C8 

7E 

2798 

E5 

13 

0D 

20 

D5 

3E 

AF 

B7 

9E 

24E0 

ED 

5B 

DF 

27 

2A 

64 

IF 

3E 

39 

27A0 

Cl 

C9 

C5 

0E 

10 

ED 

5B 

60 

15 

24E8 

0i 

CD 

44 

25 

D8 

2A 

74 

IF 

CC 

27A8 

IF 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

44 

1C 

24F0 

23 

ED 

5B 

El 

27 

13 

01 

11 

98 

27B0 

25 

38 

16 

06 

08 

7E 

B7 

28 

DE 

24F8 

00 

ED 

B0 

ED 

5B 

DF 

27 

2A 

15 

27B8 

11 

FE 

FF 

28 

0D 

D5 

11 

20 

49 











27C0 

00 

19 

D1 

10 

F0 

13 

0D 

20 

2A 

SUM ： 

61 

10 

EB 

ED 

12 

F7 

CE 

75 ：95 

27C8 

E0 

3E 

AF 

Cl 

C9 

C5 

D5 

E5 

D6 











27D0 

06 

10 

13 

23 

1A 

BE 

20 

02 

46 

2500 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

C9 

D7 

27D8 

10 

F8 

El 

D1 

Cl 

C9 

00 

00 

44 

2508 

3A 

5D 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

E9 

27E0 

00 

00 

00 

C5 

D5 

E5 

ED 

5B 

C7 

2510 

91 

25 

D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

03 

27E8 

74 

IF 

01 

20 

00 

ED 

B0 

CD 

IE 

2518 

08 

37 

C0 

CB 

F6 

2A 

64 

IF 

6D 

27F0 

27 

28 

3A 

5D 

IF 

CD 

F4 

IF 

E5 

2520 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

C9 

3A 

5D 

EB 

27F8 

3E 

3A 

CD 

F4 

IF 

CD 

9D 

IF 

El 

2528 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

25 












2530 

D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

08 

37 

8C 

SUM ： 

31 

8D 

11 

1A 

D4 

95 

46 

35 : 

: CD 

2538 

C0 

CB 

B6 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

2D 











2540 

CD 

5A 

25 

C9 

08 

3A 

5D 

IF 

D3 

2800 

CD 

2A 

29 

ED 

4B 

72 

IF 

2A 

13 

2548 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

Cl 

2808 

70 

IF 

ED 

5B 

6E 

IF 

CD 

IE 

4F 

2550 

D6 

41 

32 

06 

2B 

08 

CD 

00 

4F 

2810 

28 

09 

2B 

CD 

IE 

28 

EB 

CD 

27 

2558 

2B 

C9 

08 

3A 

5D 

IF 

CD 

9C 

IB 

2818 

IE 

28 

El 

D1 

Cl 

C9 

3E 

3A 

FA 

2560 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

D6 

41 

6F 

2820 

CD 

F4 

IF 

CD 

BE 

IF 

C9 

F5 

48 

2568 

32 

06 

2B 

08 

CD 

03 

2B 

C9 

2F 

2828 

11 

A9 

28 

CB 

7F 

28 

03 

3E 

95 

2570 

F5 

3E 

01 

18 

02 

F5 

AF 

32 

24 

2830 

08 

11 

E6 

07 

6F 

26 

00 

29 

C4 

2578 

IE 

29 

FI 

C9 

B7 

CB 

77 

C8 

C2 

2838 

29 

11 

A9 

28 

19 

EB 

CD 

E5 

Cl 










2840 

IF 

FI 

CB 

77 

3E 

2A 

20 

02 

DC 

SUM ： 

31 

83 

ED 

91 

0B 

50 

8D 

44 :5E 

2848 

3E 

20 

CD 

F4 

IF 

CD 

FI 

IF 

IB 











2850 

C9 

CD 

63 

28 

C8 

FE 

41 

38 

60 

2580 

3E 

04 

37 

C9 

E5 

E6 

87 

21 

B5 

2858 

07 

FE 

4D 

3F 

38 

02 

B7 

C9 

4B 

2588 

IF 

29 

BE 

El 

C8 

3E 

06 

37 

2A 

2860 

3£ 

03 

C9 

FE 

54 

C8 

FE 

53 

75 

2590 

C9 

FE 

41 

38 

04 

FE 

45 

3F 

C6 

2868 

C8 

FE 

51 

C9 

3D 

FE 

0E 

38 

61 

2598 

D0 

3E 

0B 

C9 

CD 

51 

28 

D8 

00 

2870 

13 

3C 

11 

E3 

2A 

F5 

CD 

E8 

17 

25A0 

CD 

63 

28 

20 

04 

3E 

03 

37 

F4 

2878 

IF 

3E 

24 

CD 

F4 

IF 

FI 

CD 

IF 

2 5 A8 

C9 

CD 

91 

25 

C9 

3 A 

20 

29 

98 











25B0 

CD 

63 

28 

C0 

3A 

7D 

IF 

B7 

A5 

SUM ： 

F7 

90 

8F 

F6 

69 

AB 

81 

F2 ：93 

25B8 

20 

02 

3E 

54 

FB 

01 

20 

02 

D5 











25C0 

3E 

53 

FE 

03 

20 

02 

3E 

51 

43 

2880 

Cl 

IF 

18 

0E 

21 

00 

2A 

87 

D8 

25C8 

C9 

F5 

32 

20 

29 

FE 

54 

20 

AB 

2888 

5F 

16 

00 

19 

5E 

23 

56 

CD 

32 

25D0 

01 

AF 

FE 

53 

20 

02 

3E 

01 

62 

2890 

E8 

IF 

CD 

C4 

IF 

CD 

EB 

IF 

8E 

25D8 

FB 

51 

20 

02 

3E 

03 

32 

7D 

61 

2898 

C9 

20 

43 

6C 

75 

73 

74 

65 

59 

25E0 

IF 

FI 

C9 

2A 

74 

IF 

01 

IE 

B5 

28A0 

72 

73 

20 

46 

72 

65 

65 

0D 

94 

25E8 

00 

09 

7E 

32 

DE 

27 

ED 

4B 

F6 

28A8 

00 

4E 

75 

6C 

00 

42 

69 

6E 

48 

25F0 

72 

IF 

2A 

70 

IF 

E5 

3A 

DE 

47 

28B0 

00 

42 

61 

73 

00 

3F 

3F 

3F 

D3 

25F8 

27 

2A 

62 

IF 

5F 

16 

00 

19 

60 

28B8 

00 

41 

73 

63 

00 

3F 

3F 

3F 

D4 











28C0 

00 

3F 

3F 

3F 

00 

3F 

3F 

3F 

7A 

SUM ： 

37 

89 

81 

67 

FA 

AF 

86 

D7 : 

: AE 

28C8 

00 

44 

69 

72 

00 

00 

00 

00 

IF 











28D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2600 

7E 

32 

DE 

27 

EB 

29 

29 

29 

IB 

28D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2608 

29 

EB 

El 

B7 

28 

19 

FE 

80 

6B 

28E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2610 

30 

19 

3E 

10 

CD 

44 

25 

D8 

A5 

28E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2618 

11 

00 

10 

19 

E5 

69 

60 

B7 

9F 

28F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2620 

ED 

52 

4D 

44 

El 

30 

CE 

3E 

ED 

28F8 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

2628 

07 

37 

C9 

D6 

7F 

FB 

11 

30 

9B 











2630 

F6 

3D 

0B 

B8 

20 

FI 

06 

00 

0D 

SUM ： 

43 

3B 

39 

90 

85 

C7 

6A 

10 

0D 

2638 

03 

B7 

28 

07 

F5 

CD 

44 

25 

14 











2640 

38 

14 

FI 

D5 

IE 

00 

57 

19 

A0 

2A00 

1C 

2A 

2D 

2A 

3C 

2A 

50 

2A 

7D 

2648 

E3 

5F 

16 

00 

19 

EB 

2A 

64 

EA 

2A08 

60 

2A 

6B 

2A 

79 

2A 

8E 

2A 

7A 

2650 

IF 

3E 

01 

CD 

44 

25 

D1 

D8 

3D 

2A10 

9D 

2A 

A9 

2A 

BD 

2A 

CE 

2A 

79 

2658 

ED 

B0 

AF 

C9 

ED 

5B 

DF 

27 

63 

2A18 

DC 

2A 

EA 

2A 

44 

65 

76 

69 

A2 

2660 

2A 

El 

27 

ED 

4B 

72 

IF 

C5 

C0 

2A20 

63 

65 

20 

49 

2F 

4F 

20 

45 

14 

2668 

OB 

CB 

38 

CB 

38 

CB 

38 

CB 

DF 

2A28 

72 

72 

6F 

72 

0D 

44 

65 

76 

FI 

2670 

38 

04 

CD 

21 

27 

B8 

Cl 

3E 

08 

2A30 

69 

63 

65 

20 

4F 

66 

66 

6C 

D8 

2678 

09 

D8 

2A 

74 

IF 

E5 

D5 

C5 

ID 

2A38 

69 

6E 

65 

0D 

42 

61 

64 

20 

70 











2A40 

46 

69 

6C 

65 

20 

44 

65 

73 

BC 

SUM ： 

72 

9C 

63 

98 

6B 

20 

F3 

DA : 

:61 

2A48 

63 

72 

69 

70 

74 

65 

72 

0D 

06 











2A50 

57 

72 

69 

74 

65 

20 

50 

72 

ED 

2680 

11 

18 

00 

19 

5D 

54 

13 

36 

3C 

2A58 

6F 

74 

65 

63 

74 

65 

64 

0D 

F5 

2688 

00 

01 

07 

00 

ED 

B0 

Cl 

D1 

37 

2A60 

42 

61 

64 

20 

52 

65 

63 

6F 

B0 

2690 

El 

3E 

IE 

85 

6F 

30 

01 

24 

86 

2A68 

72 

64 

0D 

42 

61 

64 

20 

46 

50 

2698 

CD 

36 

27 

77 

2A 

70 

IF 

E5 

3F 

2A70 

69 

6C 

65 

20 

4D 

6F 

64 

65 

DF 

26A0 

2A 

62 

IF 

5F 

16 

00 

19 

EB 

24 

2A78 

0D 

42 

61 

64 

20 

41 

6C 

6C 

4D 

26A8 

29 

29 

29 

29 

EB 

0B 

78 

03 

15 











26B0 

FE 

10 

38 

21 

36 

80 

CD 

36 

20 

SUM ： 

35 

84 

5E 

22 

10 

E4 

4F 

B3 ： 2F 

26B8 

27 

77 

El 

F5 

3E 

10 

CD 

5A 

E9 











2600 

25 

38 

10 

11 

00 

10 

19 

E5 

8C 

2A80 

6F 

63 

61 

74 

69 

6F 

6E 

20 

0D 

26C8 

69 

60 

B7 

ED 

52 

4D 

44 

El 

31 

2A88 

54 

61 

62 

6C 

65 

0D 

46 

69 

A4 

26D0 

FI 

18 

CC 

El 

C9 

3C 

F5 

C6 

76 

2A90 

6C 

65 

20 

6E 

6F 

74 

20 

46 

A8 


2A98 

6F 

75 

6E 

64 

0D 

44 

65 

76 : E2 

2AA0 

69 

63 

65 

20 

46 

75 

6C 

6C : E4 

2AA8 

0D 

46 

69 

6C 

65 

20 

41 

6C : 

5A 

2AB0 

72 

65 

61 

64 

79 

20 

45 

78 : 

F2 

2AB8 

69 

73 

74 

73 

0D 

52 

65 

73 : 

FA 

2AC0 

65 

72 

76 

65 

64 

20 

46 

65 : 

El 

2AC8 

61 

74 

75 

72 

65 

0D 

46 

69 : 

DD 

2AD0 

6C 

65 

20 

6E 

6F 

74 

20 

4F : B1 

2AD8 

70 

65 

6E 

0D 

53 

79 

6E 

74 : 

FE 

2AE0 

61 

78 

20 

45 

72 

72 

6F 

72 ：03 

2AE8 

20 

0D 

42 

61 

64 

20 

44 

61: 

F9 

2AF0 

74 

61 

0D 

43 

6F 

6D 

70 

6C : 

DD 

2AF8 

65 

74 

65 

20 

21 

0D 

00 

00 : 

8C 

SUM ： 

EB 

29 

41 

70 

6C 

61 

CD 

D8 : 

37 

スト 4 ディスク 1/ 〇ダンプ 1 J 

2B00 

C3 

07 

2B 

C3 

54 

2B 

00 

C5 

FC 

2B08 

D5 

E5 

CD 

11 

2B 

El 

D1 

C1 

36 

2B10 

C9 

ED 

73 

73 

2C 

CD 

9D 

2B 

5D 

2B18 

CD 

DA 

2B 

F5 

E5 

D5 

3E 

02 

Cl 

2B20 

CD 

E3 

2B 

3E 

01 

CD 

E9 

2B 

FB 

2B28 

3A 

06 

2B 

CD 

E9 

2B 

7A 

CD 

93 

2B30 

E9 

2B 

7B 

CD 

E9 

2B 

3E 

12 

C0 

2B38 

CD 

E3 

2B 

06 

80 

CD 

0C 

2C 

66 

2B40 

77 

23 

72 

23 

10 

F7 

D1 

El 

E8 

2B48 

FI 

08 

3D 

CA 

52 

2C 

CD 

54 

9F 

2B50 

2C 

24 

18 

C7 

C5 

D5 

E5 

CD 

7B 

2B58 

5E 

2B 

El 

D1 

Cl 

C9 

BD 

73 

25 

2B60 

73 

2C 

CD 

9D 

2B 

CD 

D2 

2B 

FE 

2B68 

F5 

E5 

D5 

3E 

11 

CD 

E3 

2B 

D9 

2B70 

3E 

01 

CD 

Ed 

2B 

3A 

06 

2B 

8B 

2B78 

CD 

E9 

2B 

7A 

CD 

E9 

2B 

7B 

B7 

SUM ： 

50 

IF 

D4 

DD 

FF 

1C 

AF 

5A : 

44 

2B80 

CD 

E9 

2B 

06 

80 

7E 

23 

56 

5E 

2B88 

23 

CD 

30 

2C 

10 

F7 

D1 

El 

05 

2B90 

FI 

08 

3D 

CA 

52 

2C 

08 

CD 

53 

2B98 

54 

2C 

24 

18 

CB 

E5 

6F 

08 

E3 

2BA0 

26 

04 

3E 

FF 

2D 

95 

6F 

B7 

4F 

2BA8 

ED 

52 

El 

DA 

5D 

2C 

7B 

07 

05 

2BB0 

CB 

12 

07 

CB 

12 

07 

CB 

12 

A5 

2BB8 

07 

CB 

12 

7B 

E6 

0F 

3C 

5F 

EF 

2BC0 

C9 

3E 

14 

CD 

E3 

2B 

3A 

06 

36 

2BC8 

2B 

CD 

E9 

2B 

CD 

IE 

F2 

47 

30 

2BD0 

38 

C9 

CD 

Cl 

2B 

CB 

77 

C2 

BE 

2BD8 

63 

2C 

CD 

Cl 

2B 

CB 

5F 

CA 

3C 

2BE0 

60 

2C 

C9 

F5 

3E 

0F 

D3 

FF 

69 

2BE8 

FI 

F5 

DB 

FE 

E6 

02 

28 

FA 

C9 

2BF0 

3E 

0E 

D3 

FF 

FI 

D3 

FD 

3E 

ID 

2BF8 

09 

D3 

FF 

DB 

FE 

E6 

04 

28 

C6 

SUM ： 

41 

IF 

01 

7A 

48 

06 

5A 

73 

: F6 

2C00 

FA 

3E 

08 

D3 

FF 

DB 

FE 

E6 

Dl 

2C08 

04 

20 

FA 

C9 

3E 

0B 

D3 

FF 

02 

2C10 

DB 

FE 

E6 

01 

28 

FA 

3E 

0A 

2A 

2C18 

D3 

FF 

DB 

FC 

F5 

3E 

0D 

D3 

BC 

2C20 

FF 

DB 

FE 

E6 

01 

20 

FA 

DB 

B4 

2C28 

FC 

57 

3E 

0C 

D3 

FF 

FI 

C9 

29 

2C30 

F5 

DB 

FE 

CB 

4F 

28 

FA 

FI 

FB 

2C38 

D3 

FD 

3E 

09 

D3 

FF 

DB 

FE 

C2 

2C40 

CB 

57 

28 

FA 

7A 

D3 

FD 

3E 

CC 

2C48 

08 

D3 

FF 

DB 

FE 

CB 

57 

20 

F5 

2C50 

FA 

C9 

B7 

C9 

1C 

3E 

10 

BB 

68 

2C58 

D0 

IE 

01 

14 

C9 

3E 

05 

01 

1C 

2C60 

3E 

02 

01 

3E 

04 

01 

3E 

01 

C3 

2C68 

CD 

52 

2C 

ED 

7B 

73 

2C 

37 

89 

2C70 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C9 

2C78 

00 








00 

SUM ： 

E0 

CA 

47 

3C 

2C 

F2 

AF 

A7 

: A1 

U スト 5 

サフフロ 

1 グラム 

F21E 

ED 

73 

67 

F2 

r 

E3 

D5 

5E 

23 

F2 

F226 

56 

23 

EB 

22 

36 

F2 

EB 

Dl 

6A 

F22E 

E3 

31 

FF 

E4 

CD 

4E 

F2 

CD 

Dl 

F236 

00 

00 

CD 

40 

F2 

BD 

7B 

67 

CE 

F23E 

F2 

C9 

F5 

F3 

3A 

C2 

E6 

F6 

7B 

F246 

06 

D3 

31 

32 

C2 

E6 

FI 

C9 

9E 

F24E 

F5 

3A 

C2 

E6 

E6 

F9 

D3 

31 

BA 

F256 - 32 

C2 

B6 

FB 

FI 

C9 

CD 

IE 

7A 

F25E 

F2 

26 

E8 

CD 

40 

F2 

C3 

00 

C2 

F266 

15 

00 

00 






15 

SUM ： 

4C 

85 

D4 

0B 

EB 

5E 

F0 

36 

: IF 


86 Oh! MZ 1986.6. 


► XI 用グロブダーで，あるキーを押しながらスタートすると，なんと無敵になってしまいま 
す。 高山啓之.（ 13 > 東京都 



































リスト 6 FORMAT & SYSGEN ダンプリスト 


A000 CD E2IF 0C 3129 20 4C : A0 
A008 6F 67 69 63 616C 20 46 ： D5 
A010 6F 72 6D 6174 0D 32 29 ： 8B 
A018 20 26 20 53 79 73 67 65 ：71 
A020 6E 0D 33 29 20 45 6E 64 ： 0E 
A028 20 6F 66 20 57 6F 72 6B ： B8 
A030 0D 0D 49 6E 70 75 74 20 ： 4A 
A038 57 6F 72 6B 20 4E 6F 2E : AE 
A040 20 00 CD 2120 FE 33 20 : 7F 
A048 06 3E 0C CD F4IF C9 FE : F7 
A050 3138 EF FE 33 30 EB 32 ： D6 
A058 21 A1 CD F4IF CD E2IF ：70 
A060 0D 0D 44 72 69 76 65 20 : 34 
A068 4E 616D 65 20 3D 20 00 : FE 
A070 CD 2120 FE 6138 07 FE : AA 
A078 65 D2 70 A0 D6 20 FE 41 ： 7C 


SUM ： C2 513F 9A AC B1 EF 0B :43 

A080 DA 70 A0 FE 45 D2 70 A0 ： 0F 
A088 32 5D IF CD F4IF CD E2 ： 3D 
A090 IF 0D 0D 416C 6C 20 52 ： C4 
A098 69 67 68 74 20 3F 20 20 :4B 
A0A0 28 59 2F 4E 29 20 20 00 ：67 
A0A8 CD 2120 FE 59 C2 00 A0 : C7 
A0B0 3E 0111 00 2E 1213 3E : El 
A0B8 8F 1213 AF 12 21 02 2E ： C6 
A0C0 13 3A 66IF D6 03 4F 06 ：00 
A0C8 00 ED B0 3E 8F 2313 77 : 17 
A0D0 3A 66IF 4F 3E FF 914F ： 2B 
A0D8 06 00 ED BO 3E 01 ED 5B ： 2A 
A0E0 5E IF 21 00 2E CD 03 20 : BC 
A0E8 DA F5 A121 00 80 3E FF ： 4E 
A0F0 7711 0180 01 FF 0F ED ：05 
A0F8 B0 3E 10 ED 5B 60 IF 21 : E6 


SUM ： 08 BE 9C 65 F2 83 0154 :91 
A100 00 80 CD 03 20 DA F5 A1 : E0 


A108 3A 21 A1 FE 3120 13 CD ： 2B 
AU0 E2IF 0D 0D 43 6F 6D 70 : AA 
A118 6C 65 74 65 20 21 0D 00 : F8 
A120 C9 00 CD E2IF 0C 50 43 ：36 
A128 2D 38 38 30 3120 53 65 ： D6 
A130 72 69 65 73 20 49 50 4C ： B8 
A138 20 4D 414B 45 52 0D 00 ： 9D 
A140 CD EE IF CD E2IF 44 52 : 3E 
A148 49 56 45 20 4E 6F 2E 20 :0F 
A150 28 412D 44 29 20 00 CD : F0 
A158 2120 FE 41 DA 57 A1 FE ：50 
A160 45 D2 57 A132 5D IF CD ： 8A 
A168 F4IF CD E2IF 0D 0D 53 : 4E 
A170 75 72 65 20 28 59 2F 4E ： 6A 
A178 29 20 00 CD 2120 FE 59 : AE 


SUM ： 46 3B B2 25 36 39 EE D6 :8B 

A180 C2 22 A11120 00 21 00 : D7 
A18813 3E ID CD 03 20 DA F5 ： 2D 
A190 A11140 00 21 00 F2 3E : 43 
A198 01 CD 03 20 DA F5 A13A ： 9B 
A1A0 66IF 47 C5 21 00 2E AF ： 8F 
A1A8 77 2310 FC Cl16 8F 72 ： 7E 
A1B0 23 04 78 B7 20 F9 21 00 ：90 
A1B8 2E 36 0123 36 8F 23 36 : A6 
A1C0 02 23 36 8C 23 36 80 ED : AD 
A1C8 5B 5E IF 21 00 2E 3E 01：66 
A1D0 CD 03 20 DA F5 Al11 00 ：71 
A1D8 00 2114 A2 3E 01 CD 03 : E6 
A1E0 20 DA F5 Al CD E2IF 0D ： 6B 
A1E8 0D 43 6F 6D 70 6C 65 74 : El 
A1F0 65 2E 0D 00 C9 CD EE IF : 43 
A1F8 CD 33 20 CD E2IF 52 45 :85 


SUM ： 2E DD EB 9D 94 F3 EF 9A : A3 

A200 54 52 59 20 28 59 2F 4E : ID 
A208 29 20 00 CD 2120 FE 59 :AE 
A210 CA 22 Al C9 01 06 C0 CD : EA 


A218 

72 

03 

F3 

31 

00 

C0 

21 

97 

11 

A220 

C0 

CD 

50 

55 

3E 

17 

CD 

C9 

1D 

A228 

37 

3E 

0F 

CD 

D2 

37 

11 

20 

8B 

A230 

00 

21 

00 

13 

3E 

ID 

CD 

40 

9C 

A238 

C0 

11 

40 

00 

21 

00 

F2 

3E 

62 

A240 

01 

CD 

40 

C0 

AF 

32 

00 

EB 

9A 

A248 

32 

CB 

EE 

32 

DD 

EE 

CD 

40 

F5 

A250 

F2 

C3 

00 

15 

CD 

66 

C0 

AF 

6C 

A258 

32 

85 

EC 

32 

B4 

EC 

42 

4B 

02 

A260 

F6 

01 

F5 

E5 

D5 

CD 

9A 

36 

43 

A268 

DA 

43 

C0 

D1 

El 

FI 

08 

3D 

C5 

A270 

CA 

87 

C0 

08 

CD 

8E 

C0 

24 

58 

A278 

18 

DD 

E5 

6F 

08 

26 

04 

3E 

B9 

SUM ： 

79 

5C 

00 

82 

51 

8E 

E0 

6C : 

82 

A280 

FF 

2D 

95 

6F 

B7 

ED 

52 

El：07 

A288 

7B 

07 

CB 

12 

07 

CB 

12 

07 : 

4A 

A290 

CB 

12 

07 

CB 

12 

7B 

E6 

0F : 

31 

A298 

3C 

5F 

C9 

F5 

AF 

D3 

F8 

FI : 

C4 

A2A0 

B7 

C9 

1C 

3E 

10 

BB 

D0 

IE : 

93 

A2A8 

01 

14 

C9 

49 

50 

4C 

20 

69 : 

4C 

A2B0 

73 

20 

4C 

6F 

61 

64 

69 

6E : 

EA 

A2B8 

67 

20 

53 

2D 

4F 

53 

20 

53 : 

1C 

A2C0 

57 

4F 

52 

44 

00 

00 

00 

00 : 

3C 

A2C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

A2D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 :00 

A2D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

A2E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

A2E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

A2F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

A2F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

SUM ： 

6A 

11 

06 

A8 

8F 

C4 

BB 

30 : 

67 

A300 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

A308 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

A310 

00 

00 

00 

00 

00 




00 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 


リスト 7 PRINT ルーチンソースリスト 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

1300 

13D0 

1300 
13D0 
13D0 C5 

1301 D5 
13D2 E5 

13D3 CD DA 13 

13D6 El 

13D7 D1 

13D8 Cl 

13D9 C9 

13DA 

13DA 

13DA 

13DA 

13DA PE 20 
13DC DA 5814 
13DF 57 
13E0 2A 7614 
13E3 E5 
13B4 D5 
13E5 CD 3614 
13B8 D1 
13E9 72 
13BA El 
13EB 2C 
13EC 3A 5C IF 
13EF 3D 
13F0 BD 
13F138 03 
13F3 C3 7214 
13F6 

13F6 3A 7914 
13P9 6F 
13FA 24 
13FB B5 
13FC CD 1514 
13FF 36 00 

1401 El 

1402 3A 5B IF 

1405 3D 

1406 BC 

1407 38 03 
1409 C3 7214 
140C 

140C 67 
1400 B5 
1406 CD ID 14 

1411 B1 

1412 C3 7214 
1415 

1415 5C 
141616 00 
1418 219A EF 
141B 19 
141C C9 


2 ； PRINT ROUTINE For S-OS PC-8801/MKII/SR/FR 

3 ; Version 1.2 Apr 4,1986 Bade by H.Kageyama 


5 

6 WIDTH EQU 1F5CH 

7 ROM EQU 0F21EH 


8 

9 WORKXY 

10 ❷ MAXLIN 

11 
12 

13 

14 

15 

IS ； - -• 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 ； - 

28 

29 PRINT 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 PRT1 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 PRT2 

60 
61 
62 

63 

64 

65 PRINT2 

66 

67 

68 

69 

70 


EQU 0EF86H 
EQU 01P5BH 


OFFSET $8000- $13D0 
ORG 13D0H 


PUSH BC 
PUSH DB 
PUSH HL 
CALL PRINT 
POP HL 
POP DB 
POP BC 
RBT 


CP 20H 

JP C t CONTRL 

LD D t A 

LD HL t (9XYADR) 

PUSH HL 

PUSH DE 

CALL GETADR 

POP DE 

LD (HL) V D 

POP HL 

INC L 

LD A,(WIDTH) 
DEC A 
CP L 
JR C f PRTl 
JP PRCNT 

LD A,(8CURXST) 
LD L f A 
INC H 
PUSH HL 
CALL PRINT2 
LD (HL) f 0 
POP HL 

LD A t (fIMAXLIN) 
DEC A 
CP H 
JR C,PRT2 

JP PRCNT 

LD H f A 
PUSH HL 
CALL PRINT3 
POP HL 
JP PRCNT 

LD E,H 
LD D 9 0 
LD HL.0EF9AH 
ADD HL,DE 
RET 


141D 

1420 

1423 

1426 

1428 

142B 

142C 

142D 

142E 

1431 

1433 

1435 

21 

11 

01 

ED 

21 

54 

5D 

13 

01 

36 

ED 

C9 

40 

C8 

3F 

B0 

08 

50 

20 

B0 

F4 

F3 

0B 

FF 

00 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 

81 

82 

83 


LD 

LD 

LD 

LDIR 

LD 

LD 

LD 

INC 

LD 

LD 

LDIR 

RET 

HL f 0F440H 

DE f 0F3C8H 

BC.0FF7FH-0F440H 

HL 9 0FF08H 

d 9 h 

E,L 

DB 

BC.0050H 
(HL),20H 












1436 




85 GETADH 






1436 

7D 



86 


LD 

A，L 



1437 

5D 



87 


LD 

E,L 



1438 

6C 



88 


LD 

L,H 



1439 

26 

00 


89 


LD 

H t 0 



14 3B 

29 



90 


ADD 

HL t HL 



143C 

29 



91 


ADD 

HL 9 HL 



143D 

29 



92 


ADD 

HL V HL 



143E 

E5 



93 


PUSH 

HL 



143F 

29 



94 


ADD 

HL t HL 



1440 

29 



95 


ADD 

HL.HL 



1441 

29 



96 


ADD 

HL 9 HL 



1442 

29 



97 


ADD 

HL.HL 



1443 

D1 



98 


POP 

DE 



1444 

B7 



99 


OR 

A 



1445 

BD 

52 


100 


SBC 

HL t DB 



1447 

5F 



101 


LD 

B.A 



1448 

16 

00 


102 


LD 

D f e 



144A 

19 



103 


ADD 

HL.DE 



144B 

3A 

5C 

IF 

104 


LD 

A,(WIDTH) 



144E 

FB 

28 


105 


CP 

28H 



1450 

20 

01 


106 


JR 

NZ,ADROUT 



1452 

19 



107 


ADD 

HL 9 DE 



1453 




108 ADROUT 






1453 

11 

C8 

F3 

109 


LD 

DB V 0P3C8H 


；VRAM TOP 

1456 

19 



110 


ADD 

HL t DE 



1457 

C9 



111 


RET 




1458 




1 \ - 






1458 




113 CONTRL 






1458 

F5 



114 


PUSH 

AF 



1459 

2A 

76 

14 

115 


LD 

HL,(®XYADR) 



145C 

7C 



116 


LD 

A V H 



14SD 

65 



117 


LD 

h 9 l 



145E 

6F 



118 


LD 

L,A 



145F 

24 



119 


INC 

H 



1460 

2C 



120 


INC 

L 



1461 

22 

86 

BF 

121 


LD 

(WORKXY),HL 

；ROM 

X 9 YJ ワーク 

1464 

F1 



122 


POP 

AF 



1465 

CD 

IE 

F2 

123 


CALL 

ROM 



1468 

CD 

3E 


124 


DW 

3E0DH ； ROM 

1 モシ • 

シ 3L ブ V ■ク 

146A 

2A 

86 

EF 

125 


LD 

HL,(WORKXY) 



146D 

7C 



126 


LD 

A,H 



146E 

65 



127 


LD 

H 9 L 



146F 

6F 



128 


LD 

L,A 



1470 

25 



129 


DEC 

H 



1471 

2D 



130 


DEC 

L 



1472 




131 PRCNT 






1472 

22 

76 

14 

132 


LD 

(•XYADR) V HL 



1475 

C9 



133 


RET 




1476 




134 






1476 

00 

00 


135 0XYADR 

DW 

0000H 



1478 




136 






1478 

00 



137 ®CURYST 

DB 

0 




1479 




138 






1479 

00 



139 «CURXST 

DB 

0 







► 5 月号の MZ - l 500「長尾博士の遺産」のような勋詞，名詞がわかっているアドベンチャー 
ゲームに ついて 編集室または個人的にどのように思っているのでしようか。自分としては 
アドベンチャーゲームとは冒険シミュレーションと思っていますから，なにを成し遂げる 
のかだけしかわからないのが一番だと思います。 青木義雄 （17) 福岡県 


PC -880^ S - OS “ SWORD ” 87 


























EQU 6144H 
EQU 13DeH 
EQU 35CBH 
BQU 35C2H 
BQU 429DH 
BQU 3B9BH 
BQU 0H826H 
BQU 13D0H 
EQU 1476H 
EQU 0E9B9H 
EQU 4452H 
EQU 0BF89H 
BQU 1480H 
BQU 1481H 
EQU 1492H 
EQU 1494H 
BQU 1496H 
EQU 3583H 
EQU 6F6BH 
BQU 0B5FFH 
BQU 0H6C2H 


BQU 22FAH 
BQU 232DH 
BQU 234FH 
BQU 237CH 
BQU 2419H 
EQU 2477H 
EQU 24ACH 
BQU 2508H 
EQU 2526H 
BQU 2544H 
EQU 2S5AH 
BQU 25ADH 
BQU 2SC9H 

EQU 27B3H 
EQU 2851H 
EQU 2863H 
BQU 286CH 


A,80 
- tWIDCH 
A,(0B6C1H) 

10H 

(46H) f A 
(eB6ClH),A 
A, (9B6C2H) 

37H 

(0B6C2H) t A 

A 

(#LPSW),A 
(#DV3W),A 
(•PRCNT),A 
• #MPRNT 

och 

»<<<<< S-OS SWORD >>>>> 

eeeDH 


PUSH AF 
LD A,* * 

JR PRINTS1 

PUSH AF 

LD A V 9DH:JR PRIMT+1 
LD A V 0AH：JR PRINT+1 

PUSH AF 

LD A,(•PRCHT) 

OR A：JR NZ,LTNL+1 
POP AF 
KBT 


PUSH AF 
CALL XMCNV 
PUSH AF 
CP 6DH 
LD A,(•PRCKT) 

JR HZ,PRINT1：LD A.0FFH 

INC A 

LD (•PRCNT) t A 
LD A,(#LPSW) 

OR A:JR Z.PRINT2 

POP AF : PUSH AF：CALL LPPACH 

POP AF 
CALL PRPACH 
POP AF 
RBT 


8 

9 •GBTL 

10 •PRINT 

11 DINKEY 
12 翁 BRKEY 
13 OADRC2 
14 ⑯ BELL 

15 «MON 

16 eSTACK 

17 OTSPXY 

18 ttKBUP 

19 AVRQBT 

20 WIDTH 

21 «1BUP 

22 «NAMB 

23 #SIZB 

24 «DTADR 

25 #EXADR 

26 •INKBYl 

27 #WIDCH 

28 «MBMAX 

29 tS.CRTC 

30 

31 WOPEN 

32 ROPBN 

33 WRD 

34 RDD 

35 OBTPCB 

36 DIR 

37 KILL 

38 NAME 

39 SET 

40 RESBT 

41 DSKRBD 

42 DSKWRT 

43 RDV8W 

44 SDVSW 

45 

46 PfFNAM 

47 DEVCHK 

48 TPCHK 

49 ERROR 


98 

99 
100 
iei 
102 

103 

104 PRINT1 

105 

106 
167 
108 

109 

110 PRINT2 

111 
112 

113 

114 

115 

116 MSG 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 MSX 

127 

128 

129 

130 

131 


134 

135 MSX1 

136 

137 

138 

139 


HX (8P) V HL 
LD A V (HL) 

INC HL 

OR A ： JR N2,MPRNT1：BX (SP>,HL:RB.l 

CALL PRINT 


1 こ塞拿塞拿拿韋蓽塞拿拿拿拿寒寡拿拿奪靠拿拿塞拿韋拿拿拿拿靠 

2 ；* S-OS SWORD N88-BAS1C ROM t 

3 ；i PC-8801/akII/SR/FR t 


59318 

595 

595 

595 3A 

598 90 

599 3F 
59A D8 
59B 

59B CD 
59B 3C 
59F 20 
5A1 C9 
SA2 
5A2 

5A2 CD 
5A5 D4 
5A7 C9 
5A8 
5A8 

5A8 P5 
5A9 3B 
5AB 32 
5AB FI 
5AF C9 
5B0 
5B0 

5B0 F5 
5B1 AF 
5B2 32 
5B5 FI 
5B6 C9 
5B7 
5B7 

5B7 B5 
5B8 2A 
5BB CD 
5BB 24 
5BF 2C 
5C0 22 
5C3 26 
5C5 22 
5C8 C5 
5C9 D5 
5CA CD 
5CD D1 
5CE DS 
5CF 21 
5D2 01 
5D5 BD 
5D7 D1 
5D8 Cl 
5D9 El 
5DA 30 
5DC BB 
5DD 36 
5DF 23 
5Be 36 
5B2 2B 
5B3 EB 
5B4 CD 
5B7 C9 
5B8 

5E8 D5 
5E91A 
5BA B7 
5EB 20 
5BD D1 
5EB CD 
5F1 C9 
5F2 

5F2 CD 
5F512 
5F613 
5P718 
5P9 
5P9 

5F9 3B 
5FB 32 
5FB CD 
601 CB 
603 20 

605 AF 

606 C9 

607 
607 

607 FK 
609 29 
60B 3E 
60D C9 
60E 

60E C3 
611 
6X1 

611 CD 

614 B7 

615 28 

617 C9 

618 
618 

618 CD 
61D CD 
620 FB 
624 CD 
627 FB 
62B 
62B 

62B E3 
62C 7B 
62D 23 
62E 66 
62F 6F 

630 B3 

631 C9 

632 

632 E3 

633 23 

634 23 

635 B3 

636 C9 

637 

637 C5 

638 3B 
63A OE 
63C 
63C 06 
63E 

63B D3 
64e ie 

642 eD 

643 20 

645 AF 

646 D3 

648 Cl 

649 C9 
64A 
64A 

64A CD 
64F FB 

651 C9 

652 
652 

652 7C 

653 CD 

656 7D 

657 

657 P5 

658 OF 


86 EP 
01 

83 EP 


5D 1A 

D816 


SUB B 
CCF 

RBT C 

CALL PRHTS 
IKC A 
JR NZ.TAB1 
RBT 


CALL ROM 
DW 3ED4H 
RBT 


PUSH AF 
LD A V 1 
LD (#LPSW),A 
POP AF 
RBT 


PUSH AF 
XOR A 

LD (ILPSW),A 
POP AF 
RBT 


200 

201 

202 

203 

204 

205 
266 


PUSH HL 

LD HL, (WSPiY) 
CALL BXHL 
INC H 
INC L 

LD (0BF86H)»HL 
LD H,1 

LD (0BP83H),HL 
PUSH BC 
PUSH DB 
CALL PGBTL 
POP DB 
PUSH DB 

LD HL,eE9B9H 
LD BC,50H 
LDIR 
POP DB 
POP BC 
POP HL 
JR HC.OETLl 
EX DE,HL 
LD (HL) 9 1BH 
INC HL 
LD (HL),eeH 
DEC HL 
EX DE t UL 
CALL SXADRS 
BBT 


JR HZ f GBTL2 
POP DB 
CALL BXADRS 
RBT 


4A 16 28 0E 
F915 
20 20 0B 


IE P2 C2 35 


220 

221 

222 

223 GBTKY 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 CBTKY1 

233 

234 

235 

236 

237 OBTKY2 

238 

239 

240 INKEY 


250 

251 

252 

253 PAUSE 1 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 

261 PAUSB2 

262 

263 

264 

265 

266 

267 BELL 

268 

269 

270 

271 LOOP 

272 

273 LOOP1 

274 

275 

276 

277 

278 
270 
280 
281 
282 

283 BRKBY 

284 

285 

286 

287 ; - 

288 PRTHL 

289 

290 

291 

292 PRTHX 

293 

294 


CALL MXCNV 
LD (DS ) 9 A 
INC DE 
JR GBTL141 


LD A,1 
LD (0BFD0H) t A 
CALL ROM 
DW «INK£Y 


I KEY 
GBTKY 


GBTKY； 

BH 


CALL GBTKY 


CALL BRKEY 
CALL GBTKY 
CP 20H 
CALL PATCH 
CP 1BH 


JR Z,PAUSE1 
JR NZ.PAUSB2 
JR NZ,PAUSE2 


INC HL 
LD H,(HL) 
LD L,A 
EX <SP)»HL 
RET 

EX (SP),HL 
INC HL 
INC HL 
EX (8P) t HL 
RBT 

PUSH BC 
LD A.20H 
LD C,2eH 

LD B.0FPH 

OUT (46H),A 
DJNZ LOOP1 
DEC C 

JR NZ,LOOP 
XOR A 

OUT (40H),A 
POP BC 
RBT 


CALL ROM：DW «BRKBY 

CP 03H 

RBT 


LD A f H 
CALL PRTHX 
LD A V L 


►悄報処理試験まであと半年もないぞ。みんなで受かって幸せになろうぜい/ 

東尾太郎 (15) 東京都 


eeoe 

eeee 

eoee 

eeee 

0000 

i5ee 

i5ee 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

1500 

lsee 

i5ee 

i5ee 

1500 

1500 

i5ee 

lsee 

lsee 

isee 

isee 

lsee 

1580 

1500 

1500 

1500 

1590 

1500 

l&ee 

1500 

1500 

1500 

i5oe 

1500 

1500 

lsee 

1500 

1560 

1500 

1569 

1500 

1560 

1509 

1560 

1500 

1500 

1500 

1500 

1501 
1503 
1506 
1509 
15eB 
150D 
15ie 
1513 
1515 
1618 

1519 
151C 
151P 
1522 

1525 

1526 

1527 

1529 
152C 
152D 
152D 

1520 

1530 

1531 

1531 

1532 
1532 

1532 

1533 
1535 
1537 

1537 

1538 
153C 


F3 

3B 50 
CD 30 20 
3A Cl B6 

P6ie 

D3 40 
32 Cl E6 
3A C2 B6 
B6 37 
32 C2 E6 
AF 

32 7C IP 
32 7D IF 
32 3115 
CD E2IF 


15 

15 ‘ 

154D 

154B 

1550 

1553 

1557 

1557 

1558 
155B 
155B 
1561 
1566 

1566 

1567 
156A 
156B 
156C 
1560 
156C 
166D 
156E 
156P 
1571 
1573 

1576 

1577 
1579 
1579 
1579 
157B 
157C 
157D 
157F 

1582 

1583 
1585 
1585 

1585 

1586 

1587 

1588 
1588 
1588 

1588 

1589 
158A 
158B 

1590 
1590 


FB eD 
3A 3115 
20 02 3B FF 


32 3115 
3A 7C IF 
B7 28 05 
FI F5 CD F6 


PE 0D 
2812 
CD 49 15 


B7 20 02 B3 C9 
CD 4915 


88 Oh! MZ 1986.6. 


THE SENTINEL 


リスト 8 S - OS “ SW 〇 RD ”& サフプログラムソースリスト 


MsxlNTw pusde)hsx1ht4-2 
(H H I o : ( MI X 
AFDEA.eDz.PRDHMSAFA.AZ.PRDBMSDBAF 

PUSHPUSHLDCPJRCALLINCJRPUSLDORJRCALIKCJRPOPPOPRET 
















BC 

A V (DB) 

DB 

HEX 

CtAHBXl 


C,A 

A V (DB) 

DB 

HEX 

C,AHKX1 

C 


POP BC 
RET 


CALL AHEX 
LD H,A 
CALL NC.AHEX 
LD L,A 
RET 


CCF 

RET 


CALL ASC 
JP PRINT 


AND 0FH 
OR 39H 
CP 3AH：RBT C 
ADD A.07H 
RET 


SUB 30H 
RET C 

CP ie：JR C.HKX1 

CP 17:RET C 

SUB 07H 
CP 10H 


RRCA 
RRCA 
RRCA 
CALL PRTHX1 
POP AF 


295 

296 

297 

298 

299 

300 PBTHX1 
3ei 

302 

303 

304 ASC 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 HEX 

312 

313 

314 

315 

316 

317 

318 HEX1 

319 

320 

321 

322 AHKX 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 AHBX1 

339 

e 


►この春，コンピュータ専門学校に入学しました。目標は一応ブログラマです。ところで, 
プログラマはあまりマシンに向かわず，デスクワークが主だと聞いたのですが本当でしょ 
うか？ 私はマシンで仕事がしたいと思っているのに……。 福原忠 (18) 富山県 


349 POKE 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 POKB1 

358 

359 

360 

361 

362 PEEK 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 POKE# 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 PEEK 餐 

385 

386 

387 

388 
380 

390 

391 

392 

393 

394 

395 :- 

396 MXCNV 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 MXCNV 1 

405 

406 
4C7 

408 

409 XMCNV 

410 

411 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 

419 

420 TBL 

421 

422 

423 

424 

425 

426 


PUSH HL 
PUSH BC 

ld BC.eceeeH 
ADD HL.BC 
OUT (5CH),A 
LD (HL) f A 
OUT (5PH),A 

POP BC 
POP HL 
RET 


PUSH HL 
PUSH BC 

ld Bc^eceeeH 

ADD HL,BC 
OUT (5CH) t A 
LD A f (HL) 

OUT (5FH) V A 
JR POKB1 


PUSH BC 
EX DE.HL 
ld BC.eceeeH 
ADD HL # BC 
EX DE,HL 
POP BC 
OUT (5CH)»A 
LDIB 

OUT (5FH) »A 


PUSH BC 

EX DB V HL 

LD BC.0C000H 

ADD HL.BC 

POP BC 

OUT (5CH) f A 

LDIR 

OUT (5FH).A 
RBT 


PUSH HL 
PUSH BC 
LD C,A 
LD B v 0 
LD HL.TBL 
ADD HL,BC 
LD A,(HL) 

POP BC 
POP HL 
RBT 


LD HL.TBL1 
ADD HL f BC 
LD A，（HL> 
JR MXCNV1 


db een.eeH.eeH,iBH v eeH,eeH v eeH t e0H ；e 


db eeH v 0eH 
db eeH.eeH 
db eoH v eeH 

DB 26H V 21H 


427 

428 

429 

430 

431 


OB 28H,29H 
DB 30H.31H 
DB 38H.39H 
DB 40H.41H 
DB 48H.49H 


ODH.eeH.eeH 
00H f 0eH,00H ；1 

1DH.1BH.1FH 
25H.26H.27H ；2 


2DH,2EH V 2FH 
35H,36H,37H ；3 


3DH f 3EH,3FU 

45H 9 46H f 47H 

4DH.4BH.4FH 


DB S6H 
DB 58H 
OB 6eH 
DB 68H 
DB 70H 
DB 78H 
DB 20H 
DB 20H 
DB 20H 
DB 20H 


DB 


DB 


DB 20H 
DB 20H 
DB 20H 
DB 20H 

DB 00H 
DB 00H 
DB 0OH 
DB 00H 
DB 20H 
DB 28H 
DB 30H 
DB 38H 
DB 40H 
DB 48H 
DB 60H 
DB 58H 
DB 60H 
DB 68H 
DB 70H 
DB 78H 
DB 20H 
DB 20H 
DB 20H 
DB 20H 


DB 


DB 
DB 20H 
DB 20H 
DB 20H 
DB 26H 


55H.56H.57H 
5DH f 5BH,5FH 
65H V 66H,67H 
6DH V 6EH V 6FH 
75H,76H,77H 
87H,7BH,7FH 
2eH,20H f 20H 
2eH t 26H t 20H 
2eH.2eH.20H 
2eH»2eH,20H 
;A6, 


； DE 9 $DP 
2eH f 2eH,29H 
2eH,20H,2eH 
20H 9 20H f 2eH 
2eH,2eH,29H 


eeH f eeH 
eeH.ecH 
eeH.eeH 
eeH, ich 
23H.24H 
2BH V 2CH 
33H.34H 
3BH.3CH 
43H.44H 
4BH,4CH 
53H.54H 
5BH V 5CH 
63H.64H 
6BH f 6CH 
73H.74H 
87H,7CH 
20H,20H 
2eH 9 20H 
2OH.20H 
20H,2eH 
A3,$A4 


IDB, 
20H t 20H 
20H.2OH 
2OH.20H 
2OH,20H 


e0H f e0H 

eDH.eeH 

eeu v eeH 

1DH.1EH 

25H.26H 

20H f 2EH 

35H.36H 

3DH f 3EH 

45H.46H 

4DH t 4EH 

S5H t 66H 


5DH,5EH 
65H.66H 
6DH f 6BH 
75H.76H 
$P0,7EH 
20H.26H 
2eH f 20H 
20H V 2OH 
20H.20H 
IA5 V $A6 


CD, 

D5, 

(DD, 

20H f 2eH 

20H.2OH 

20H.20H 

2eH,20H 


eeH ；e 
eeH 

eeH ；i 
1FH 

27H ；2 

2FH 

37H ；3 

3FH 

47H ；4 

4FH 

57H ；5 

5FH 

67H ；6 

6FH 

77H ；7 

7FH 

20H ；8 

20H 

26H ；9 

20H 


； A0 


IDF 

20H ； B0 

20H 

20H ； F0 

20H 
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LD HL.NAMEBF 
LD DB,«IBUP 
LD BC,18 


500 

501 

502 

503 

504 

5e5 PNAMB 

506 

507 

508 

509 

510 

511 

512 FILE2 

513 

514 

515 FILE20 

516 

517 FILK201 

518 

519 

520 

521 

522 PILB21 

523 

524 


LDIR 
POP DB 
CALL SPCUT 


LD HL V NAMBBF：LD I 
LD <%PTYPE) t A 
CALL CBTDBV 
CALL %DEVCHK 
RBT C 
LD («DSK) 


Device naae set 


LD B f 13：CALL PILE3：LD A,(DB) 

JR NZ,PILE2e：LD A,20H：DBC DB 

• ノ ： JR NZ V PILB201 ： U) A,20H：DBC DB 

(HL),A：INC DBS INC HL 
DJNZ PILE2+2 
LO A f (DB) 

CP 1 . 1 ：JR NZ,PILB21：INC DB 

LD B t 3：CALL PILB3：LD A,(DB) 

JR NZ t FILB22：LD A,2eHlDKC DB 


PC -8801 版 S -0 S “ SW 0 RD ” 89 


659 
65A 
65B 
65C 
65P 

660 
66e 

663 

666 

666 

666 

668 

66A 

66D 

66P 

670 

670 

676 

672 

673 

677 
67A 
67C 
67B 
67B 
67P 
680 
680 
680 
681 
682 
683 
686 
688 
689 
68A 
68B 
68C 
68D 
68K 
68F 
692 

694 

695 

695 

696 

697 
697 
697 
69A 
69B 
69B 
69F 
6A0 
6A0 
6A0 
6A1 
6A2 
6A5 
6A6 
6A8 
6A9 
6AB 
6AB 
6AC 
6 AD 
6AE 
6AB 
6AB 
6AF 
6B0 
6B3 
6B4 
6B6 
6B7 
6B9 
6BB 
6BB 
6BB 
6BC 
6BD 
6C0 
6C1 
6C2 
6C3 
6C5 
6C7 
6C9 
6CA 
6CA 
GCA 
6CB 
6CC 
6CP 
6D0 
6D1 
6D3 
6D5 
6D7 
6D8 
6D8 
6D8 
6D8 
6D9 
6DA 
6DB 
6DD 
6B0 
6B1 
6B2 
6E2 
6B3 
6B4 
6B5 
6B5 
6B5 
6B6 
6E7 
6B8 
6EA 
6BD 
6BE 
6KF 
6P1 
6F1 
6F1 
6F1 
6F1 
6P8 
6P9 

700 

701 
768 

709 

710 

711 

718 

719 
72e 
721 

728 

729 

730 

731 

738 

739 

740 


B6 0F 
F6 30 
PB 3A D8 
C6 07 


FB OA 38 07 
FE 11 D8 
D6 07 
FE 10 


D3 5C 
ED Be 
D3 5F 


D3 5C 
ED BO 
D3 5F 


l ee 00 
i ee ex 
i ee 00 

i 

i ee ee 
I 2122 
I 29 2A 
I 3132 
\ 39 3A 
I 4142 
； 49 4A 


ib ee ee oe 
ee ec od 00 
ee eo ee ee 

IB 1C ID IE 
23 24 25 °6 
2B 2C 2D 2E 
33 34 35 36 
3B 3C 3D 3E 
43 44 45 46 
4B 4C 4D 4B 


H LAAA A L 
i LDINCCALJR i RRCLD sc CALJR s 


6B6E6E 00006 E6E6B6E00O0 
5566772222 AAjBBCCDD 2222 
5D5D 5700005 n^5D5^5D000o 
5566782222 AABBCCDD2222 

4C4C4C00O04C4€4C4€0000 
5566772222 aab&ccdim 2222 

5566782222 AABBCCDD 2222 

2,A2A2A00002A^2A2A2A0000 
5566772222 A ん BBCCDD 2222 
1919190000191919190000 
5566772222 AABBCCDD2222 


00OE6E6E6E6E6E6E 00006 E6E6E6E000O 
00012233445566 7 72222 AABBCCDD2222 
0DOD5D5D5D5D5D 500000 5^5D5D5D 0000 
00012233445566 7 F2222AABBCCDD2222 

OC0C4C4C4C4C4C 4 C0oo04^4^4n^4c0000 
00012233445566772222 aabbccd^2222 

00003 B3B3B3B3B 3700003 S3B3B3B0000 
00002233445566 7 82222 AABBCCDD 2222 

0AO02A2A2A2A2A2A 00002 A2A2A2A0000 
00002233 4 45566772222 A^BBCCDD2222 
0000191919 1 919190000191919190000 
00002233445566772222 AABBCCDD 2222 


078F078pd78FOO 000000078 PO78PO78F078F 00000000 000000 0F078FO78F078P078PO78P078FO 0000000078 PO78P078FO78FOO 000000 
55556666777722222222 AAAABBBBCCCCDDDD 22222222 0000000122223333444455556666777722222222 AAAABBBBCCCCDDDD 22222222 


B 

A 0 A 

1 2 1 

3 9 B B 3 9 B 
2 11 3 1 11 

7 10 3 1 10 
7 6 2 0 0 6 2 

9 B 4 o 9 B 9 9 9 F DB0 3 0 DB 
1 110 1 12 12 1 c 3 2 2 2 c 3 

6 3 0 2 0 D 3 F 0 5 D D 3 E 3 B E 33 
o 181 b e 1171 5 00 2 1B 2 00 
D5111D1D79 12DD82 60 B 7 o A B 60 
CD 210 EDCBC 2 3 c c D 3 o 2 F 711 F 0 2 


44455556666 

77777777777 


1890189018901890189018901890189018901111890189018901890189018901890 189018901890189018901890189018901890111111458 BEOl 45666 BB14588B33AADP055B 
666777788889999 AAAABBBBCCCCDDDDBBBEFPFPFFP 0000111122223333444455556666777788889999 aaaabbbbccccddddbbebfpffpfpfffpf 0000000001111112222223333 
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CALL BXADRS 
POP HL 
RET 


PUSH HL 
CKLL LOCHK 
JR C f SCRER 
CALL EXHL 
INC H 
INC L 
PUSH BC 

CALL ROM：DW «ADRC2 
CALL ROM：DW tVRGET 
POP BC 

CP 20H:JR NC.SCRN1： 


CALL MXCHV 


PUSH AF 
LD A f H 
LD H,L 
LD L,A 
POP AP 
HBT 


PUSH HL 

LD HL # (0EP86H) 

DEC H 

DEC L 

CALL EXHL 

LD (OTSPXY),HL 

POP HL 

RET 


PUSH BC 
LD B.A 
LD A v (WIDTH) 
DEC A 


LD A,14 
POP BC 
BET 


LD HL V (€IDSPXY) 


CALL LOCHK 
RET C 

LD (OTSPXY),HL 
RET 


CALL ROH：DW 77F7H 


CP 49^1 
JR NC.WIDCHl 
LD A t 40 
JR WIDCH2 

LD A,80 

LD B V A 
XOR A 

LD (6E6B8H).A 
LD C v 25 

CALL KOM：DW #WIDCH 
PUSH HL 
LD HL.e 
LD (ttDSPXT) V HL 
POP HL 

LD K, (WIDTH) 

LD (IWIDTH),A 
RET 


527 

528 

529 
53e 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 MZ0DF 

538 

539 

540 

541 

542 

543 

544 

545 

546 PILB3 

547 

548 

549 

550 

551 

552 

553 PILE30 

554 

555 

556 OBTDBV 

557 

558 

559 

560 

561 

562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 

572 

573 

574 

575 

576 

577 

578 

579 

580 

581 

582 

583 

584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 

593 

594 

595 

596 

597 

598 

599 


LD (HL) t A：INC DE：INC HL 
DJNZ PILB21^2 
LD (HL) V 20H 


LD A t (#DSK) 

CALL XTPCHK 
EET NZ 
CP *3* : RBT 2 

LD HL,NAMEBF+17 


A,<HL> 

21H：RBT 


LD A f 0DH 
LD (HL)./ 
DEC HL 
DJNZ HZODF 
BBT 


PUSH DE 
CALL SPCUT 
LD A,(DB) 

POP DE 

CP f ：*：RET Z 

CP 20H：JR NC,FILB30：CP 

RHT 


CALL SPCUT 
INC DB 
LD A V (DE) 

DEC DE 

CP 1 ：*：JR Z,GBTDBV1：CALL 参 RDVSW:RBT 


LD A f (DB) 
INC DE 
INC DE 


RBT 

SUB 

RBT 


FPRNT1 

FPRNT2 


LD DE t «NANH：LD B,13 
LD A,(DE) 

CP 20H：JR NC,FPHHTl：LD A,20H:DEC DB 
CP * ノ： JR HZ,FPBNT2：LD A,20H 
CALL PRINT:INC DE：DJNZ FPHHT+5 

LD A^.'JCALL PRINT 


CALL PRINT：INC DE：DJNZ FILPR2 
CALL PAUSE 
DW PAUU 


606 

607 


610 

611 


616 

617 

618 

619 

620 
621 
622 

623 

624 

625 

626 

627 

628 

629 

630 

631 

632 

633 

634 

635 

636 


JP NZ f FSKIP 

LD A v (%DFDV) 
PUSH AP 
LD A,(#DSK) 
LD (XDFDV),A 
CALL FNAMB 
POP AF 

LD (XDFDV),A 
LD DB,«IBUF 
LD HL.NAMBBF 
LD B,16 
CALL TCOMP 
RBT Z 


CUTLP 

SPCUT 


INC DB 
INC HL 
LD A f (HL) 

CP 21H：JR HC.TCOMP1 : XOR A:RBT 


：JB HZ,TCOHP3：LD 


eiH 


ifX*T)w9 
シ沒ブ V ■ク 



►映 v 技 i : になって2力 n 。映 ㈣ 館がやたらあるビルに勤めています（と ▲ j えばわかる人 
にはわかってしまう>〇秘かに MZ -1500 で映写の•速の# IJ 作，カーテン問閉，ブザー，照明， 
etc •の『 I 勋化を考えたのですが，ハードに弱いのでパス I てしまいました。私 U 地下にい 
ますのでいつでも声かけてください。 ェ藤盅- (20) 北海道 
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0 

2 4 B 
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A A 22 o 6 

B B 7 EE 0 8 
615 11 2 D 
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1A14 

7 6 
5 7 
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A B 
0 5 
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B 6 
6 7 


2 0 2 0 5 


6 2 0 4 p p 
B F 91 HI 

8 9 B 0 6 9C 
B 11 o 7 8 5 
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A 4 2 
1 2 0 
7 1 1 
c 0 0 

0 51 D 5 F 0 817 9 1 
D B 2 3 8 6 3 7 B 3 c e 


5 5 0 0 5 
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5 6 

9 A 1 
p FI 
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3 3 3 
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0 D 0 D e D 
B 2 B D B 3 
F c 3 c 3 c 


5 

D 2 
o A 
B 2 
F c 


PF 2344458 ADEF05AB1 4556777009 ABCDDDE 1 2369 ABBBCD 0124789 BCDEEE 0122256669 AD B EE 333579 BBDIDEIF k 2 ^,diAlD( 0 a^l7l 8 55l 8 55 18 t9iAID lBlp:e :3:3:4:5: 6 :7:7JC :c ^:Fn»3»5) 6 >7) 8 »9>9>B >c m >B )E )B :l: 22 :J7J7J7s9 tc {E r f35p^ 6 ' 6 s? 
A2 A2 A3 A3A3A3 A3 A3 A3A3A3A3A3A4 A4 A4A4A5A5A5ASAS A5 AS AS ASASASASASA5A5A5A5A5A 6 A 6 A 6 A 6A6 A 6 A 6A6 A 6 A 6A6 A7A7A7A7A7A7A7A7 A7A7 A7A7A7 A8 A 8 A 8 A 8 A 8 A 8 A 8 A 8 A 8 A 8 A 8 A 8 A 8 A 8 A 8 A9A9A9A9A9A9A9A9A9A9A9A9AAAAAAAA>AAIABABABABABABABABABABABABABABACACACACACACACACACACACACADADADADADADA0A0ADAD<ADADA0ADAEAEABAEAEAEAEABAEAFAFAPAPAFAF 


3 p 9 8 B 0 

2 12 c 1 D 

3 2 0 D 8 3 41 1 D 6 
1F 2 51 5 21 20 p 
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B 
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► MZ -721 に QD でも付けよっかなと思ったが， MZ -1500 が39,800円で売ってたので， MZ - PC * 880 1 KS S - OS * 4 SWORD 

1500を買ってしまった。ついでに CZ -811 DR も買ってしまった。バシバシ使おうかな一と 
思ったが，往復5時間かけて大学に通ってると暇がない。しかも勉強のほうも苦しい。単 
位の世界も0と1なのであった。 龍虎謙二 (19) 愛知県 


U スト 9 DOS モジ ユールソース iJ スト 


14 22 72 1F 
14 22 70 1P 
14 22 6B 1F 


1F 22 9214 
1F 22 9414 
1P 22 9614 


2021 C3 16 1A 
2024 C3 AD 25 
2027 C3 C9 25 
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290P C9 ee 00 
2912 C3 B3 27 
2915 C3 5128 
2918 C3 63 28 
29iB 00 oo ee 
291B 00 
291F 00 

2920 41 

2921 ee 抑 ee ee oe ⑽ ee 
2928 ee ee 

292A 
292A 
292A E5 
292B 2A 92 
29312A 94 
2937 2A 96 
293D B1 
293B C9 
293F 
293P 
293F E5 
2940 2A 72 
2946 2A 70 
294C 2A 6E 

2952 B1 

2953 C9 

2954 
F21E 
P21E 
F21E 

F21K ED 73 • 

P222 B3 
F223 D5 
P224 5B 
F225 23 
P226 56 
F227 23 
F228 BB 
P229 22 36 
F22C EB 
P22D D1 
F22E E3 
F22F 31 FF ; 

F232 CD 4E I 
P235 

F235 cd ee 、 

F238 CD 40 
F23B ED 7B 、 

F23F 
F23F C9 
F240 
F240 F5 
F241 F3 
P242 3A C21 
F245 F6 06 
F247 D3 31 
F249 32 C2 I 
F24C FI 
F24D C9 
P24B 
P24B F5 
F24F 3A C21 
P252 B6 F9 
F254 D3 31 
F256 32 C2 】 

F259 FB 
P2SA FI 
F25B C9 
F25C 
F25C 
P25C 

P25C CD IB I 
P25P 26 E8 
F261 CD 40 I 
F264 C3 ee 
F267 
F267 

P267 ee 00 
P269 
P269 
P269 


912 #FLOBT 

913 #RDVSW 

914 #SDVSW 

915 #IHP 

916 #OUT 

917 #WIDCH 

918 #WRROR 

919 #BOOT 

920 

921 

922 

923 XRDI 

924 XTROPN 

925 %WBI 

926 %TWRD 

927 %TBDD 

928 %TDIR 

929 PXFNAM 

930 XDEVCUK 

931 %TPCHK 

932 

933 %OPNFG 

934 XFTTPB 

935 XDFDV 

936 

937 

938 XPABSC 

939 

940 

941 

942 

943 

944 

945 

946 XPARCS 

947 

948 

949 

950 

951 

952 

953 ； - 

954 

955 

956 ROM 

957 

958 

959 

960 

961 

962 

963 

964 

965 

966 

967 

968 

969 

970 

971 ADRS 

972 

973 

974 

975 

976 

977 RAM 

978 

979 
986 

981 

982 

983 

984 

985 

986 N88 

987 

988 

989 

990 

991 

992 

993 

994 

995 

996 

997 MON 

998 

999 


JP FLGBT 
JP RDVSW 
JP SDVSW 
RBT：DS 2 
RBT：D8 2 
JP VIDCH 
JP ERROR 
JP BOOT 


RBT：DS 2 
RBT：DS 2 
RBT：DS 2 
RBT:DS 2 
RBT：DS 2 
RBT:DS 2 
JP P#PNAM 
JP DEVCHK 
JP TPCHK 
DS 3 

DS 1 
DS 1 
DB .A* 

DS 9 


PUSH HL 

け SIZB>,HL 

IDTADR)：LD (iDTADR),HL 

HL V (9EXADR)：LD (fBXADR) V HL 

POP HL 


HL V (€ISIZB) : LD 
HL, <№1 


PUSH HL 

LD HL V («SIZE) : LD («SIZB),HL 

LD HL ， （IDTADR):LD (•DTADR),HL 

LD HL»(#BXADR) : LD (•BXADR),HL 

POP HL 

RET 

ORG 0F21BH 


DB,HL 

(ADRS^l) 9 HL 

db 9 hl 


SP.01 
• N88 


call eeoeH 

CALL RAM 
LD SP.(SPSAV) 


A,«IS.CRTC) 

e6H 

(31H),A 
(•S.CRTC),A 
AF 


PUSH AP 

LD A,(•S.CRTC) 
AND 0F9H 
OUT (31H),A 

(•S.CRTC) 


El 


AF 


ee 


CALL ROM 
DW ttHOH 
CALL RAM 
JP COLD 


；END 1500H 


F 2547036 D4724E9620BDC6C 080000111223 
01122333 576665667767675 999999999999 
00000000 FFPFPPFPFFPFPFF 222222222222 
22222222 111111111111111 --- - - - - 




eielsvsvcfoitAINCB fUFPJPJTU ES J)fwMAITF 
SSLVVDRP kfrtbtbtzaaskfd 
.EA1I DDI R 5 s B I A T A IaI T xi v T £ I 
RNKRSWEB DIDFDPD«SDKDSK-W 

901234567890123456789012 


x%T%%%%%D%ox%x% 


90123456789012345678901234567896123456 

34444444444555555555566666666667777777 


00000000000060000000000000000000000000 
000000 00000000000000000000000000000000 
000000 00000000000000000000000000000000 
000000000000000060000 00000000000000090 



rFT 
-I e o 

=t s 

II 8 
11 yY 
-ST 
•I I 
=tfT 
sn 
six 
s tb s 
-- 25 ** 
jol jj 

-I k h ii 
U B t || 

= 15 = 
II D 2 II 

•I • s 
H / 〇 H 

s e II 
Hs D U 

• I o s 
I: 0 II 

!! d !i 

•I e n II 
m d 0 II 
- n i = 
s e 8 = 

!xter!! 

u E V ii 


S 

8 036 B46D2411E852BB7D303CF669C 
$ 000 8CDCBFPCBBBBBBC9ADDAAAeee 
bbb FPFFFFFFFFFFFPFFFPFFFPee9 
T 222 1111111111111111111111222 

rsrsssssss 111 i'sBQUllii^siBQUss 

Bo p Y X T slxLT E TTN N 
DTN LOEEHTHH N L sNElrL E B 

BAgl ^efrlrrrrssptlapieerodiob 

RJwlNMiBLBHPPPPMMMLNPFFGGWwRDRS 

D D u ♦#♦•################f# 参## 

78901234567890123458789012345678 
11111111112222222222333333333 


00000000000000000600000000000000000000 
0000900 eeeee 000000 eeeoeeeoe 00000000090 
0000000 09000 09000000000000000000000000 


SII 

A.LPA.LP 

L RLlT 
sCAl LD JPXO LDLD3 CA RE DS 


111222222222233 


X K 

H H H H H A c 

E 〇❶ OMA !] < : 

» 0 1 0 0 H 0 E T BBSR o 
50AO0EFO 0 M s IKDP H 
24* 0022514t#000««»tt00 参 

BBBWWWWBSWWWWWWWV WWBBWOB 

ddddddddddddddddd dddddpd 


IBUFKBUF=HOT: 。 sPEBKPOKB«s5TlPILERDDOBTFCWRDsAHEXHEXASCPRTHLPRTHXBBLLPAUSEINKBYBRKBYQBTKYGBTLLPTOFLPTONlTABlMSXrLTNL=sljliDIRHOPBNSET=KILLCSRSCRN§ 
丨丨丨丨 I ppp ppp p p p p ppp pppppp p p p p p ppp p p p p p p p p p p ppp p pppp p ppp 


El 顯顯觀|麵觀111靡ば11 =IE 謂ぼ；===議ぼ冊|拠=1順： y =; s 二1刪難顯11，11圆1順11⑽ 
234$6789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901 
33333333444444 444455 555555556666666666777777777788888888889999999999000000000011 
88888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888999999999999 


5 5 5 F 2 
11 11 F 

D 2 A 2 1C B 
0 A 〇 A 3 5 1 
ED B 3 F 2 A 7 D 9 
3 c 3 c A 3 3 6 c c 


0 0 
0 0 

0 0 
0 0 

0 0 
0 0 
0 0 0 
0 0 0 
0 0 0 
0 0 0 

0 0 0 
0 0 0 


0 0 B F 05300049 45 F 
❶ 022 4B100O1B11 i 
981EO 00000 pooooo 96100 A19 
1240100500 FDOOO 887300 FEB 


26666998333266666666665555555555555515 55425544 AAA 
Flllllll 222211111111111111111111111121 22222222111 

CAEB0AB1PCD 370062778 1A 97082589 C0729DOO 4A9A86C7246 
5CABA8BP472B 9876553114 FBBAA 98764334200 451F02A7838 
33333333333333333333333333333333333333 33333333333 
cccccccccccccccccccccccccccccccccccccc ccccccccccc 


BDO 255569 CD2333A1SBBBCDE 024678 ACE 02468 ACDE012EBE147AD0369CF268BB147AD0369€P258BB147AD00369CF258BE 
FFO 00000000111112255555566666666677777777788888899999 aaaaaabbbbbcccccddddddebebepffffo 00000011111 
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1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111222222222222 












DISK I/O SYS BNTBY 


拿拿 《 ERROR NUMBER 窜窜拿 

l• Device I/O error 

2. Device offline 

3. Bad file desoripter 

4. Write protected 

5. Bad record 

6. Bad file ^ode 

7. Bad allocation table 

8. File not found 

9. Device full 

File already exists 
Reserved feature 
File not open 
Syntax Error 
Irregai data Error 


DOS MODULE 


. Open write file 


CALL CLOSE 
LD A v (#DSK) 
CALL DEVCHK 
RET C 
JP Z 9 %HRI 
CALL DSKCHK 
JR HC.WOPEHl 
BBT 


;Reacrved feature 


CALL FATBED 

RBT C ; Read error 

CALL FCBSCH 

JR HZ.WOPBN2 ； New file 

LD A,(HL) 

CALL WPCHK 

RET C ； Write protected 
CALL FMCHK 

BET C : Bad file mode 

PUSH HL 
LD BC ， $1E 
ADD HL,BC 
LD A,(HL) 

POP HL 
CALL BRAFAT 
RBT C ； ! 

JR WOPEH3 


;Start record No. fet 
l allocation table 


150 

151 

152 

153 SAVE 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 SAVB1 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 SNERR ： 

189 

190 

191 

192 

193 LOAD 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
261 
202 

203 

204 ； 

205 LOAD1 

206 

207 

208 

209 

210 


GBTDBV 

(#DSK),i 


CALL 3PCUT 
LD A,1 
CALL «PILB 
し D A,(DB) 

IP AO m :" JH SNERR 
IHC DE 
CALL tHLHEX 
JR C,SNERR 
LD (IDTADR),HL 
LD (fBXADR) t HL 
INC DB 
CALL IHLHBX 
JR C,SNERR 
PUSH DB 

LD DB f (#DTADR) 

OR 
SBC 
POP 

JR C,SNERR 
IHC HL 

LD (#SIZB) t HL 
INC DE 
CALL IHLHEX 
JR C.SAVBl 
LD <«EXADR) V HL 

CALL «WOPBN 
RBT C 
CALL #WRD 
RBT C 
CALL #NL 
LD DB,OK 
CALL 看 MSG 
JP #NL 


A 

H い DE 


LD 


A,13 


LD A.l 
CALL «PILB 
A,(DB) 


OR 


A 


(LDWORK4^2) 9 A 
JR Z.LOAD1 
INC DB 
CALL tHLHEX 
JR C,SNERR 
LD (LDWORK) V HL 


CALL IROPBN 
RBT C 

CALL NZ,8KPRT 

JR NZ,L0AD1 

CALL #HPRNT 

DM N Loading •• DB 0 


A,<LDVORK^2) 

A 

Z f LOAD3 
HL V (LDWORK) 
(IDTADR) V HL 


EQU $U4e 
BQU $1154 
EQU $1152 
BQU $1156 

ORG 拿 2100 


LD SP,(#STKAD) 
CALL #LPTOF 
LD A •" 参 " 

CALL #PRINT 
LD DE,(#KBFAD> 
CALL #OBTL 
CALL MCOM 
CALL C.fERROR 
JR HOT 


229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 


25e 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 
2f.y 
26e 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 
27 7 

278 

279 

280 
281 
282 
283 
2R4 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 
*302 
303 
394 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 
34e 
341 
34 2 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 
30G 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 


77 eiBUF 

78 «DTADR 

79 9SIZE 

80 翁 BXADR 

81 
82 

83 

84 HOT 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 MCOH 

96 

97 

98 

99 

ioe 

101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 ； 

116 CMDSB1 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

124 CMDSB2 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 JUMP 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 
149 

141 

142 


222 

223 LDWORK DS 3 

224 

225 SKPRT 

226 PUSH AF 

227 CALL IMPRNT 

228 DM -Found H DB 0 


THE SENTINEL 




Jun s MKIMNMONMWICMDCMD'MSB 
)T ) ppppppphr )r p 

g”DEJ J JJIJ J J J J3DEPEJ B 

(# ( tMsHMMtttl {ul*tV 

•- B *B !jlknmwsd I »o K T B A 

A > D ADAZ :NtMMHtNMA ATD: DS 
A<A=A=A=A=A=A=A=A=ASLAS 
DPNDNREFPPFPPFPPDCE D A N F Ep 
LIILIORIIIIIIIIILSR L cIID J 


KB J R 
(u H B D 
a,todb"vdm 

LL ， A= 


texloth’l 
u H 3 H H)H) 
c L 1 # IP »L 
PH* ELSEH 


lca iif djp ccf^RBLEBJ 


BT 
BTBS 
SR 


e 


T 

r 

#F#NAF 


EL )p p 
UTILILUTS 
c f K c I c (n rt 
^ # c tIpitF^BlptJ''p'R 


SPCE 


K)sw 

DSDV 

# s 


£ B p 
UTL D J 3 
p F *Et » 
p<# A D : A 
sM 


DE 


T E E c E 

« n 1 c (u E »3 
A« A s A T % N A 

ALAL9ETAALETALETALALNCALDFFDCETALDALARDB Dp AADNFDCE D p R D p Dp H dprbta k o e f d n n pbtpbtmde 
c CP(R c c R c R CCICLIILSR c L c c J L R L J CCLIILSR L c J L J L J I LCJR c IL1D I ; L I I CRCRAR 


I I H H 
#wMW0DC0DC 
i »4 I 8 1 
»0 2 »w »w 

A 8 N A # A # 


UTDB)"TDK) 

SPCDEA,(DB>":A,(DBDE'a'c***NC$DF 




BT 


0112212 

2222222 


F p 2 621812282 3 c B. F 4 
1 1 0 37b 378801 4 5 3 1 6 

CP F 6 F 10 8 AAAAAAA 88 2 A 1 2 A 1 2 p 1 p 2.2 F o 2 p 0 F p F p e p p p F F p A F p p 2 F 2 0 2 FI p p 2 2 F F 

61 17122 2 CCCCCCC22 2 c 2 2 c 2 21 2 1 2212 2 1 2 1 11 1 7 1 1 1 1 1 12 11 1 2 1 2 2 2 16 11 2 21 1 
B634B3B35 3 1ACBBD734D A 4 2 A 6 5 4 2 D 0 E 4 A D 6 413 A 2 8 0 E 2C B 2 1 2 2 3 B F c B 3 8 B D 13 29 2A0 9 372F0DB 2 6 0 0 6 
7D2F5D13B 2 2444445540 A 5 9Ai5 8 9 B 0 0 8 9 9 5 0 9 0 A 3 B 3 7 6 B 2 5 5 2 7 B o 6 A A B p B E o 0 A 2 o B B 2 o 2 p B 6 o 9 B 2 0 2 7 A 

DDBDDDDC 8 AB3A378^^B^EBBBBB79 AD3EB3 A D 3 E B 3 DDB8B13B9 3 DD2D9 DBDAB 308223 D85D7D1 6323082 D8D8D1D3 K 7 9 EDA7283D82 D84ODC0DD A 7 8 A 2 3 
B c 3 CBC CD1 1 1F111BCPFFFFPFFF33C 1 c 1 F 1 c 1 C 1 F 1 C CC 3 DE 2 EEE c CC3CC C 3 CIFIC 3221 C 3 DBBBD 3221 C 32 CDCDC 1 CC 3 3c 3C1 1 B 3 21 c 3 2 CDC2C42CC 3 B 2 2 2 c 

O00OQOOOO479C0369BBBC 234567 C16B05AE 2456667 AB0144 4589EF 22258 ABCPOl 2225558 BB1 22257 ABP0358£CP12679A^D 014699 CD0147ADDFO11 13678 BDB 1 36669 ADF29BB11457ADD 
00000000000001111111122222223334444555555555666666666677777777788888888888999999999 AAAA^AABBBBBB^BCCCCCCCCDDDDDDDDEBBBBBBEBBBFFFFFPPPF 000011111111 

00000111 luillllllllllllllllllllllllllllllllllll 11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111222222222222 
000002222222222222222222222222222222222222222222 22222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222 


o F 5 p F 

0 2 F o D B 
0 E 6 0 9 E 

0 5D60DD19 
0 FC42CCPC 


2 F 0 
21 2 

D D 8 D 9 
c c D c c 


0 0 
2 2 

c F 

o 0 

2 p 2 A A 

21 2 c c 

4 3 4 0 2 D 
9 A 9 5 5 0 

DD3DABEE7 9 
CC1C1FF33 c 


2 2 9 F 0 
2 2 2 12 

4 A 5 3 3 D 7 
9 ^10 0 5 2 

D A D D e B 9 23 
C1CC33C 3C 


2 

2 p A 
21 c 

4 3 AD 
9 A 3 0 

DDA3BB79 

CC11P33C 


F 0 0 
1 2 2 

c 0 5 8 0 o 0 0 A 
55023 5 3 2 F 

A E o B 3 B 3 3 A B 8 9 
3P23C 3C 1 1 F 2 c 


D3ABE A 3 3 
c111F 111 


PBDBSSE6C9 


5 p 8 9 5 6 7 5 5 o 7 
212 22 22 2 2 0 2 

5 D1 611 F B 6 c 4 E E 6 
755099 p 61 78 1 4 0 
DAD8AD99 D 8 D o BD8D8 519B1D88 
C3CDCC3C CDC2 7CDCD E007BCD1 


0033347 Eo 367888 BBF 233369 ADB38ABCCCF0368ABBE11 14789 E 01222579 BBB 03344579 AAADBP07789A^ACDP- 023333333333333333333333333333369 CD 0356669 ADFF 0347889 ^DEF235 
2222222233333333334444444445555555566666666777777778888888888899999999999999 aaaaaaaaaaabbbbbbbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbbbbbbbbcccccccccccddddddd^dddeee 
222222222222222222222222222222 222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222 
222222222222222222222222222222 222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222 


92 〇 hi MZ 1986.6. 


► # 休みのバイトの結果，念願の turbo II を眯入したときの友人との会話。友人「パソコン 
なんてそんなに高いもん いったい 何に使うん？ j 。 私「己れの野望のために Jo 友人 「して 何 
を目指す j 。 私「天！ j う一ん，そまっているなあ。 野宮行治 (19) 岡山県 













22B5 

22B5 CD A2 27 
2288 3H 09 
22BA D8 
22EB 
22EB 

22BB ED S3 DF 27 
22BF 22 El27 
22P2 CD 3P 29 
22F5 CD 7C 25 
22P8 AF 
22F9 C9 
22FA 


368 W0PEN2 

369 CALL FRBSCH 

370 LD A,9 ； Device fu|l 

371 RET C 

372 ; 

373 W0PBN3 

374 LD (DBBUF),DE 

375 LD (HLBUF) 9 HL 

376 CALL XPARCS 

377 CALL OPEN 

378 XOR A 

379 RET 

380 


22PA 

22FA 

22FA 

22FA 

22PA CD 75 25 
22FD 3A 5D IP 
2360 CD 5128 

2303 D8 

2304 CA 03 29 
2307 CD 9125 
230A 30 01 
230C C9 

2300 

23eD 

230D CD 6B 27 
2310 D8 
23113B 08 

2313 37 

2314 ce 

2315 B5 

2316 ED 5B 74IP 
231A 0120 00 
231D ED B0 

231P El 

2320 7E 

2321 CD 84 25 

2324 D8 

2325 
2325 

2325 CD 2A 29 

2328 CD 70 25 

232B AF 

232C C9 

2320 

2320 

232D 

232D 

232D 

232D 3A 5D IP 
2330 CD 5128 

2333 D8 

2334 CA 09 29 
2337 3A IE 29 
233A B7 

233B 20 e4 
233D 37 
233B 3B ec 

2340 C9 

2341 
2341 

2341 CD 75 25 
2344 3A 5D IP 
2347 CD 9125 
234A D8 
234B 

234B CD 5C 26 

234E C9 

234P 

234F 

234P 

234F 

234P 

234F 3A 5D IF 
2352 CD 5128 

2355 D8 

2356 CA OC 29 
2359 AF 

235A 32 67IF 
235D 3218 24 
2366 3A IE 29 

2363 B7 

2364 20 94 

2366 37 

2367 3B 0C 

2369 C9 
236A 
236A 

236A CD 75 25 
236D 3A 5D IF 

2370 CD 9125 

2373 D8 

2374 

2374 CD PF 26 

2377 D8 

2378 CD S3 25 
237B C9 

2370 

237C 

237C 

237C 

237C CD 75 25 
237P 3A 5D IP 
2382 CD 5128 

2385 D8 

2386 20 09 
2388 CD B4 25 
238B 32 5D IF 
238E C3 00 29 
2391 

2391 CD D0 IP 

2394 FB IB CA 0D 24 

2399 FB 0D 20 06 

239D 3A 18 24 

23A0 B7 

23A120 5F 

23A3 

23A3 3A 67IF 
23A6 4P 
23A7 06 03 
23A9 

23A9 CB 3P 
23AB 10 FC 
23AD 2A 60 IP 
23B016 00 5F 
23B319 
23B4 EB 
23B5 2A 64IP 
23B8 3B 01 
23BA CD 44 25 
23BD 38 3D 
23BF 79 
23C0 E6 07 
2302 06 85 
23C4 
23C4 87 
23C510 FD 
23C7 2A 64IF 
23CA 85 
23CB 6F 
23CC 30 0124 
23CF 7E 
23D0 B7 2813 
23D3 FE FF 28 36 
23D7 ED 5B 74IF 


381 

382 

383 

384 ROPEN 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 ROPEN1 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 ROPEN2 

410 

411 

412 

413 

414 


ROPEN - Open read file 


CALL CLOSE 
LD A.dDSK) 
CALL DBVCHK 
RBT 
JP 

CALL DSKCHK 
JR NC,ROPEN1 

RBT ； 


Reserved feature 


CALL FCBSCH 
RBT C 
LD A，8 
SCP 

RBT NZ 
PUSH HL 

LD DE,(«IBFAD) 

LD BC 9 32 
LOIR 
POP HL 
LD A t (HL) 

CALL FMCHK 

BBT C ; Bad file 


CALL XPARSC 
CALL OPEN 
XOR A 
RBT 


File not found 


416 

417 

418 VRD 

419 
42e 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

436 WRD1 

431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 


WRD - Write Data 


LD A,(«DSK) 
CALL DEVCHK 
RBT C 
JP Z f %TWRD 
LD A v (%OPHPG) 


File not open 


CALL CLOSE 
LD A,(»DSK) 
CALL DSKCHK 
RBT C ；] 


440 拿 

441 

442 RDD 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 

455 

456 

457 RDD1 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 ; 窣韋 OETPCB - 

469 

470 GBTFCB 

471 

472 

473 


RDD - Read Data 


LD A V («DSK) 
CALL DEVCHK 
RBT C 
JP Z.XTRDD 
XOR A 

LD (#DIRNO) V A 
LD (RETPOl),A 
LD A,(%OPNFG) 
OR A 
JR NZ,RDD1 


File not open 


CALL CLOSE 
LD A,(#DSK) 
CALL DSKCHK 


;Reserved Feature 


CALL FATRBD 
RBT C 
CALL DLOAD 
RBT 


474 

475 

476 

477 

478 

479 GBTFC1 

480 

481 

482 

483 

484 

485 

486 GBTPC2 

487 

488 

489 

490 SFR41 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 
506 

501 

502 

503 

504 SPL51 

505 

506 

507 

508 

509 

510 

511 

512 

513 

514 


CALL CLOSE 
LD A •( 参 DSK> 

CALL DBVCHK 

JR NZ.OBTFCl ； t-t- 
CALL TRDVSW ; 拿一 

LD («DSK),A : t-«- 

JP %RDI •• 拿 - •- 

CALL #0BTKY 
IF A=$1B JP DBND 
IF AOI0D JR CBTFC2 

LD A,(RETPOI) 


LD 


A»(#DIRNO) 

C,A 

B v 3 


SRL A 

DJHZ SFR41 

LD HL,(fDIRPS) 

LD D,0 LD B t A 
ADD HL f DB 
BX DB t HL 
LD HL,(IDTBUF) 

LD A,1 
CALL DSKRED 
JR C,ERRRBT 
LD A V C 
AND $07 
LD B v 5 

ADD A,A 

DJNZ SF し 51 

LD HL,(IDTBUP) 

ADD A.L 

LD L V A 

IF C THEN INC H 

LD A.(HL) 

IF A=0 JR NEXT1 
IP A=$FF JR DEND 
LD DE,(«IBFAD) 


23DB 

23DE 

2389 

23E3 

23E6 

23E6 

2386 

23B9 

23BB 

23BC 

23BC 

23BC 

23BF 

23P6 

23F1 

23F4 

23F5 

F7 


0120 00 
ED B0 
CD EC 23 
C3 25 23 


23PD CD 0D 24 


02 2167IF 


0B 32 67IF 


2816 
3218 24 
B7 C9 


27 CD FF 26 
i D8 
I 3E 24 
)CD F4IF 
> CD 2127 
\ CD Cl IF 
361199 28 
39 CD B5IF 
3C 0610 
3B ED 5B 60IF 
42 

42 2A 64IF 
45 3B 01 
47 CD 44 25 
4A D8 

4B CD 54 24 


5A 28 OF 
5C FE FF 
5B 2812 
66 CD S3 27 
63 CD EE IF 
66 CD C7IF 
69 72 24 
6B 

6B 1120 00 


7B CD 9125 


82 CD PF 26 

85 D8 

86 CD 6B 27 


8F CD 7C 25 


96 01IE 00 


9C CD 4E 27 
^ D8 

) 2A 64IP 

\ 3B ei 

» CD 5A 25 
J D410 27 


B3 CD 9125 


515 

516 

517 

518 

519 

520 NBXT1 

521 

522 

523 

524 

525 IKCPOI 

526 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 BRHRET 

535 

536 

537 

538 

539 

540 DBCPOI 


LD BC f $2e 
LD1R 

CALL INCPOI 
JP ROPEN2 


CALL INCPOI 

JR NC.GETFCl 

RBT ；Pile not found : 


IF Z JR DEHD 
LD <RETPOI),A 
OH A RBT 


PUSH i 
CALL I 


DEND 
POP AF 
RBT 


RBT C ； 
LD A,-$ H 
CALL 參 PRINT 


XOR 4 

LD 

549 DEND1 

550 LD 

551 LD i 

552 SCP 

553 RET 

554 

555 

556 RETPOI DB 0 

557 

558 

559 

560 

561 DIR 

562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 

572 

573 

574 

575 

576 

577 

579 DIRL 

580 

581 

582 

583 

584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 ; 

591 DIRPRT 

592 

593 

594 

595 DIBPL 

596 

597 

598 

599 

600 
6 ei 
602 

603 

604 

605 DIRN 

606 

607 

608 

609 

610 DIRPB 


DIB - Directory display 


LD A t (IDSK) 

CALL DEVCHK 
RBT C ； Bad File 

JP Z.XTDIR 
CALL DSKCHK 
BET C ； 


Reserved Feature 


Disk error 


PRTHX 

B.CSTMBS 


CALL IMSX 
LD B,16 
LD DE,(#DIHPS) 


；Directory start 


LD HL,(#DTBUF) 

LD A,1 

CALL DSKRED 

RET C ； Disk error 

CALL DIRPRT 

RET Z 

INC DE 

DJNZ DIRL 

XOR A 

RBT 


PUSH BC 
PUSH DE 
LD B,8 

LD A V (HL) 

OR A 
JR Z,DIRN 
CP $FF 
JR Z.DIRPE 
CALL PfFNAM 
CALL iLTNL 
CALL »PAUSE 
DW DIRPB 

LD DE,$20 
ADD HL.DE 
DJNZ DIRPL 

DB $3E ； Skip next operation 


XOR 

POP 

POP 


8 KILL • Kill disk file 


LD A,(*DSK) 
CALL ALCHK 
RBT C 
CALL DSKCHK 
RET C 


622 

623 

624 

625 

626 

627 

628 

629 

630 

631 

632 

633 

634 

635 

636 

637 

638 

639 

640 

641 

642 

643 

644 

645 

646 

647 

648 

649 

650 

651 

652 • 拿 t ••• 拿拿 t 韋 tttt 拿 tt 拿拿窶拿寒零拿 t 尊拿拿拿寒 

653 ;章塞 NAME - Benaae disk file 

654 

655 NAME 


CALL FATRBD 
RBT C ； 

CALL FCBSCH 
RBT C ； 

LD A,8 ； 

SCF 

RET NZ 
LD A,(HL) 

CALL WPCHK 
RET C ； 

LD (HL),0 
PUSH HL 
LD BC • 拿 IE 
ADD HL,BC 
LD A,<HL) 

POP HL 
CALL ERAFAT 
RET C ； 

LD HL»(#DTBUP) 
LD A v 1 
CALL DSKWRT 
CALL HC,FATWRT 
RBT 


Disk error 


Write protected 


Bad allocation table 


656 

657 

658 

659 

660 
661 


LD A,(#DSK) 
CALL ALCHK 
RBT C 
CALL DSKCHK 
RBT C 


► Oh ! MZ にはマスコットガールはいないのですか。いれば今以上に活気が出る t 思うん 
ですけど……。今のままでは，あまりに男くさすぎるような感じがします。 

岡田英一 (17) 千葉県 
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PUSH DB 
CALL PCBSCH 
LD (DBBUF),DB 
LD (HLBUF) V HL 
POP DE 

RET C ； Disk error 

LD A,8 ； File not found 

SCP 

RET NZ 
LD A,(HL) 

CALL WPCHK 

RET C ； Write protected 

LD A.dDSK) 

PUSH AF 

CALL IFILB ； New filename set 
POP AF 
LD («DSK),A 
CALL PCBSCH 

RBT C : Disk error 

LD At 10 ; File already exists 

SCP 

RBT Z 

LD DB,(DBBUF) 

HL,(fDTBUF) 


A,1 

DSKRBE 


LD 

CALL I 

RBT C ； Disk error 
LD HL V (#IBPAD) 

INC HL 

LD DE»(HLBUF) 

INC DE 
LD BC # 17 
LDIR 

LD DB,(DEBUP) 

LD HL,<#DTBUF) 

LD A f 1 
CALL DSKWRT 
RBT 


; 拿寒 SET - Set writ« protect 


LD A f («DSK) 
CALL ALCHK 
RBT C 
CALL DSKCI1K 
RBT C 

CALL PCBSCH 


BHT NZ 

SET 6 f (HL) 

LD HL,(fDTBUF) 
LD A,1 
CALL DSKWRT 
RBT 


•• 拿 t RESET - Reset write protect 


LD A,(«DSK) 
CALL ALCHK 
RBT C 
CALL DSKCHK 
RBT C 

CALL FCBSCH 


NZ 

6 .(HL) 
HL,(#DTBUF) 
LD A»1 
CALL DSKWRT 
RBT 


RES 

LD 


EX AP,AF» 

LD A,(«DSK) 
CALL ALCHK 
RET C 
CALL DSKCHK 
RET C 
SUB ” A” 

LD (UHITNO) f A 
KX AF f AF f 
CALL DRBAD 
RBT 


；*• SBCWR - Sector write 
DSKWRT 

EX AF,AP f 
LD A.(IDSK) 

CALL ALCHK 
RBT C 
CALL DSKCHK 
RBT C 
SUB ” A” 

LD (UNITNO),A 
EX AF.AF* 

CALL DWRITB 
RBT 

；SUBROUTINES 

； OPEN FLAQ SET/RBSBT 
OPBN 

PUSH AP 
LD A,1 
JR CLOSE1 

CLOSE 

PUSH AP 
XOR A 

CLOSBl 

LD (%OPHFO) t A 

POP AF 

RBT 

；PILE WRITE PROTECT CHECK 
WPCHK 

OR 


BIT 6,A 
RBT Z 
LD A 9 4 
SCP 
RBT 

PILB MODE CHBCK 


Write protected 


02 3E 54 
20 92 3H 53 
20 02 3B 51 


20 01 AF 
i 20 02 3B 01 
20 02 3E 03 


2584 

2584 E5 

2585 B6 87 
2587 21IP 29 
258A BE 

258B B1 
258C C8 
258D 3B 06 
258F 37 

2590 C9 

2591 
2591 
2591 
2591 

2591 FB 41 
2593 38 94 
2595 PE 45 

2597 3P 

2598 De 

2599 

2599 3E 0B 
259B C9 
259C 
259C 
259C 

259C CD 5128 

259P D8 

25A0 CD 63 28 

25A3 28 04 3B 03 37 C9 

25A9 CD 9125 

25AC C9 

2 5 AD 

25AD 

25AD 3A 20 29 
25B0 CD 63 28 
25B3 CO 
25B4 

25D4 3A 7D 
25B7 B7 20 
25BC FE 01 
25C2 PB 03 

2508 C9 

2509 
25C9 
2509 F5 
25CA 32 20 
25CD FB 54 
25D2 PB 53 
25D8 FB 51 
25DB 32 7D 
25B1 PI 
25B2 C9 
25B3 
2583 
25B3 
25B3 

2583 2A 74 
25B6 eiIB 
25E9 09 
25BA 7E 
25EB 32 DE 
25EH BD 4B 
25F2 2A 70 
25F5 
25F5 B5 
25F6 3A DB 
25P9 2A 62 
25FC 5P 
25PD 16 00 
25PP 19 
269e 7B 
2661 32 DE 

2604 EB 

2605 29 

2606 29 
2667 29 

2608 29 

2609 BB 
260A B1 
260B B7 
260C 2819 
260E FE 8d 

2610 30 19 
2612 3E 10 
2614 CD 44 

2617 D8 

2618 u ee 
261B 19 
261C E5 
2610 69 
261E 60 
261P B7 
2620 ED 52 

2622 4D 

2623 44 

2624 B1 

2625 30 CB 
2627 

2627 3E 07 
2629 37 
262A C9 
262B 
262B 

262B D6 7P 
2620 PE 11 
262P 30 F6 

2631 3D 

2632 OB 

2633 B8 

2634 20 PI 
2636 06 ee 

2638 03 

2639 B7 
263A 28 07 
263C P5 
263D CD 44 
2649 3814 

2642 PI 

2643 

2643 D5 

2644 is ee 
2646 57 
264719 

2648 S3 

2649 5P 
264A 16 00 
264C 19 
264D BB 
264B 2A 64 
26513B 61 
2653 CD 44 
2656 

2656 D1 

2657 D8 

2658 BD BO 


PUSH HL 

and $87 ；leeeeuiB 

LD HL,%FTYPB 
CP (HL) 

POP HL 
RBT Z 

LD A,6 ； Bad file 鼸 ode 

SCF 


811 
812 

813 

814 

815 

816 

817 

818 RBT 

819 

820 ； DISK DEVICE NAME CHBCK 

821 

822 DSKCHK 

823 CP _A_ 

824 JR C.DSKCHl 

825 CP ” D_+l 

826 CCF 

827 RBT NC 

828 DSKCH1 

829 LD A»ll;R« 篇 ervod feature 

830 RBT 

831 

832 ； All Device Check 

833 


CALL DBVCHK 
BBT C 
CALL TPCHK 

IF Z THBN LD A,3 SCP RBT 
CALL DSKCHK 

RBT ;Reserved feature 


836 

837 

838 

839 

840 

841 

842 RDVSW 

843 

844 

845 

846 TBDVSW 

847 

848 

849 

850 

851 

852 

853 SDVSW 

854 

855 

856 

857 

858 

859 

860 
861 
862 

863 

864 

865 DLOAD 

866 


A,<XI 
• TPCH! 
NZ 


LD A,(IDVSW) 

IF A=0 THBN LD A,"T" 
IF A:1 THBN LD A, H S M 
IP A=3 THEN LD A, W Q M 
RBT 


PUSH AF 
LD (%DFDV) 

IF As"T” THB1 
IF As •す THBN LD 
IF A=”Q M THEN LD 
LD (#DVSW) 

POP AF 


OR 


:: J 


LOAD l 


ADD 


A.7 


265A 

265B 


265C 

265C 

265C 

265C 

2S5C ED 5B 1 
2660 2A B1 : 
2663 ED 4B ' 

2667 C5 

2668 OB 


867 

868 

869 

870 

871 

872 

873 DLOAOl 

874 

875 

876 

877 

878 

879 

880 
881 
882 

883 

884 

885 

886 

887 

888 

889 

890 

891 

892 

893 

894 

895 

896 

897 

898 

899 

900 

901 

902 

903 

904 

905 

906 

907 DLOAD2 

908 

909 

910 l 

911 

912 DLOAD3 

913 i 

914 < 

915 、 

916 I 

917 1 

918 

919 

920 

921 

922 

923 

924 

925 

926 

927 

928 DLOAD4 

929 

930 

931 

932 

933 

934 

935 

936 

937 

938 

939 
946 

941 DLOADS 

942 

943 

944 

945 

946 

947 

948 ； SAVE TO DISK 

949 

95e DSAVB 
951 


HL t (#IBPAD) 

BC f $lB 

HL.BC 

A,(HL) ；1 
(MXCLST),A 
BC,(ISIZB) 
HL,(#DTADR) 


LD 
PUSH HL 

LD A,(NXCLST) 

LD HL,(#FATBF) 

LD B f A 
LD D v e 

HL V DE 
A パ HL> 

LD (HXCLST) V A 
BX DB t HL 
ADD HL.HL 
ADO HL t HL 
ADD HL.HL 
ADD HL.RL 
BX DB V HL 
POP HL 
OR A 

JR Z.DLOAD2 

CP $80 

JB HC.DLOAD3 

LD A v tie 

CALL DSKRED 

RBT C ； Disk error 

LD DE • 拿 ⑽ 0 

ADD HL 9 DE 

PUSH HL 

LD L»C 

LD H.B 

OR A 

SBC HL,DE 

LD C t L 

LD B»H 

POP HL 

JR NC,DLOAD1 


LD 


Bad allocation table 


$7P 

m+i 

NC,DLOAD2 


JR NZ,DLOAD2 
LD B,e 
INC BC 
OR A 

JR Z.DLOAD4 
PUSH AF 
CALL DSKRBD 
JR C f DLOAD5 
POP AP 

PUSH DE 
LD E.9 
LD D f A 
ADD HL.DB 
EX <SP) 9 HL 
LD B V A 
LD D,0 
ADD HL V DE 
EX DB t HL 
LD HL,(#DTBUP) 
LO A t 1 
CALL DSKRED 


POP 1 
RET < 
LDIR 
XOR i 
RET 


Disk error 


952 

953 

954 

955 


LD DB,(DBBUF) 
LD HL t (HLBUF) 
LD BC,(#SIZB) 
PUSH BC 
DBC BC 


►私は非常にパソコン通信がやりたい。しかし私は自衛隊さんなのだ。自衛隊の中には電 
話があっても，外からかければ通じるが，こちらからは外には通じないのでできないし， 
かといって普通の電話部隊にはつなげない 。 Oh ! MZ を読んでる自衛隊諸君，今こそパソ 


1、 ハ •系/^ m ザ • A ザ r 七レ士す六 A 




94 Oh ! MZ 1986.6. 


THE SENTINEL 
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7 F 7 5 F p F 7 pp 5 p 1 0 Fp 5 
2 D 2 2 1 1 12 D1 2 1 B 0 D1 2 

B 31 8 c D 3 D B A B 414 4 8 l 0 B 41 A 
6 s B 0 7 5 A 56 0 5604 7 5 1005605 

5DD218E76ED8 A5D12D8B78DAED8A3D31DDA6D9 
DCE2DD33C7CD 3PCF 30033 CB23CD22E10BE23CC 


F 5 5 7 F 5 
12 2 2 l 2 

DC 1 B 8 6 41A 
5 9 9 6 0 p 6 o 5 
A D 8 D 8 D 8 E 7 6 BABD9 
3 c D c D C D 3 3 c C23CC 


F 5 5 7 p 5 
12 2 2 1 2 
Del B 8 641 a 
5 9 9 6 0 B 6 0 5 

AD8D8 D 8 B 7 0 BAED9 
3 c D c D c D 3 3 c C23CC 


p 5 5 B B 
12 2 2 2 
DC 1 16 0 
5 9 9 4 0 0 

8AD8D8628D9 

03CDCDD3OCC 


p 5 5 D B 

DC 1 16 3 
5 9 9 4 0 0 

8AD 808628 D9 
03CDCDD3OCC 


12 

o 0 

588 
p 3 i 


9 

B 

FSAF32F1C9 


T 4 
7 0 

7 B 8 B 7 9 
B c c 3 3 c 
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SRL B 
SRL B 
SBL B 
SBL B 
INC B 
CALL FRBCLU 
CP B 
POP BC 

LD A, 9 •• Dev 

RBT C 

LD HL V («IBPAD) 
PUSH HL 


PUSF 

PUSJ 


DB,$18 
ADD HL,DB 

LD E.L 

LD D,H 

INC DB 

LD (HL)»0 

LD BC,7 

LDIR 
POP BC 

POP DB 

POP HL 

LD A,$1B 

ADD A.L LD L,A 

IF C THEN INC H 

CALL FCGBT 

LD (HL) t A ； Becrd No. 

LD HL,(«DTADR) 


LD HL,(IFATBF) 
LD E,A 
LD D,e 
ADD HL.DB 
KX DB.HL 
ADD HL.HL 
ADD HL»HL 
ADD HL f HL 
ADD HL,HL 
EX DB V HL 


ADD I 
PUSH I 


$10 

C,DSAVB3 
(HL),$80 
• PCOKT 
(HL).A 


A t $ie 

• DSKWRT 

C v DSAVE2 ； Disk error 
DB # $ieee 


HL.DB 

C，L 

B f H 


INC A 

PUSH AP 

ADD A,$7P 

LD (HL),A 

POP AF 

POP HL 

CALL DSKWRT 

RBT C ； Disk error 

CALL FATTOT 

RET C ； Disk error 
LD HL,(IIBPAD) 

LD DB,(HLBUP) 

INC DE 

LD BC v 92e ••… 

LDIR 

LD HL,(IDTBUF) 

LD DE,(DBBUF) 

LD A f 1 

CALL DSKWRT ; Directory write 

RBT C ； Disk error 
XOR A 
RBT 

FAT BEAD TO BUFFER 


PUSH DB 
PUSH HL 

LD DB,(#PATPS) 
LD HL,(IFATBF) 


CALI 

POP 


LL DSKRED 


PUSH DE 
PUSH HL 

DB t (#FATPS) 
HL,(#FATBF) 
A,1 

• DSKWRT 
POP HL 
POP DB 


LD J 
CALL 1 


FREE CLUSTERS GBT 


PUSH BC 
PUSH HL 
LD B r $8e 
LD C,0 
LD HL»(#PATBF) 


LD 


A,(HL) 


INC C 

fRBCL2 

INC HL 
DJNZ PRBCL1 
LD A V C 
POP HL 
POP BC 
RBT 

FREE CLUSTER POSITION GBT 


2736 

2736 C5 

2737 H5 

2738 06 I 
273A 2A ( 
273D 
273D 7B 
2738 B7 
273F 28 ( 
274123 
2742ie I 
2744 37 
274518 ( 
2747 

2747 3B t 

2749 90 
274A B7 
274B 
274B B1 
274C Cl 
274D C9 
274E 
274E 
274B 

2748 
274E D5 
274F B5 

2750 BD t 
2754 

2754 6F 

2755 26 ( 
275719 

2758 7B 

2759 36 < 
275B FB t 
275D 38 I 
275F B1 

2760 Dl 

2761 PE 1 
2763 30 ( 

2765 AF 

2766 C9 

2767 

2767 3B ( 
2769 37 
276A C9 
276B 
276B 
276B 
276B 
276B C5 
276C 0B 1 
276E BD f 
2772 

2772 2A t 
2775 3E i 

2777 CD i 
277A 38 : 
277C 06 i 

2778 
2778 7B 
277F FB l 
2781281 

2783 B7 

2784 28 i 

2786 D5 

2787 BD J 
278B CD ( 
278B Dl 
278F 28 i 
2791 
2791 D5 
2792113 
2795 19 
2796 Dl 
279710 1 
279913 
279A OD 
279B 20 I 
279D 
279D 3B 
279B 
279E AF 
279F B7 
27A0 
27Ae Cl 
27A1 C9 
27A2 
27A2 
27A2 
27A2 
27A2 C5 
27A3 0E : 
27AS BD ! 
27A9 

27A9 2A i 
27AC 3B ( 
27AB CD ^ 
27B138 : 
27B3 06 < 
27B5 
27B5 7B 
27B6 B7 
27B? 28 : 
27B9 FB I 
27BB 28 < 
27BD D5 
27BB 11 J 
27C119 
27C2 Dl 
27C310 1 
27C513 
27C6 OD 
27C7 20 1 
27C9 3B 
27CA 
27CA AF 
27CB Cl 
27CC C9 
27CD 
27CD 
27CD 
27CD C5 
27CB D5 
27CF B5 
27De 06 
27D2 
27D213 
2703 23 
2704 1A 
27D5 BE 
27D6 20 < 
27D810 I 
27DA 
27DA B1 
27DB Dl 
27DC Cl 
27DD C9 
27DB 
27DB 
27DB 
27DB 
27DB 
27DB 
27DE 00 
27DF 00 < 


1103 

1104 

1105 
1166 
1167 
1108 
1109 
me 
1111 
1112 

1113 

1114 

1115 

1116 

1117 

1118 

1119 

1120 
1121 
1122 

1123 

1124 

1125 

1126 

1127 

1128 

1129 

1130 

1131 

1132 

1133 

1134 

1135 

1136 

1137 

1138 

1139 

1140 

1141 

1142 

1143 

1144 

1145 

1146 

1147 

1148 

1149 

1150 

1151 

1152 

1153 

1154 

1155 

1156 

1157 

1158 

1159 

1160 
1161 
1162 

1163 

1164 

1165 

1166 

1167 

1168 

1169 

1170 

1171 

1172 

1173 

1174 

1175 

1176 

1177 

1178 

1179 
1X80 
1181 
1182 

1183 

1184 

1185 

1186 

1187 

1188 
1189 
1196 

1191 

1192 

1193 

1194 

1195 

1196 

1197 

1198 

1199 

1200 
1201 
1202 

1203 

1204 

1205 

1206 

1207 

1208 
1209 
1219 
1211 
1212 

1213 

1214 

1215 

1216 

1217 

1218 

1219 

1220 
1221 
1222 

1223 

1224 

1225 

1226 

1227 

1228 

1229 

1230 

1231 

1232 

1233 

1234 
衫 35 
12361 

1237 

1238 

1239 


PUSH I 
PUSH l 


LD A,(HL) 

OR A 

JR Z.FCOBT3 
INC HL 
DJNZ FCOBT2 
SCF 

JR FCGBT4 

i 

LD A f $80 


POP HL 
POP BC 
RBT 

；FAT ERASE 
ERAFAT 

PUSH DB 
PUSH HL 

LD DB,(*PATBP) 

ERAFA1 

LD L V A 
LD H f 0 
ADD HL.DE 
LD A,(BL) 

LO (HL) r 0 
CP $80 
JR C V ERAFA1 
POP HL 
POP DE 
CP 拿 90 

JR HC.ERAFA2 
XOR A 
RBT 

ERAPA2 LD A,7 
SCP 
RBT 


Bad allocation table 


；FCB SEARCH 
FCBSCH 


PUSH BC 
LO 0,16 
LD DB,(fDIRPS) 

I 

LD HL,(fDTBUF) 
LD A,l 
CALL DSKRED 
JR C.PCBSC6 
LD B v 8 


A.(HL) 

$PT 

2.FCBSC4 


FCBSC4 

PCBSC5 


LD 
CP 
JR 
OR 

JR Z f FCBSC3 
PUSH DE 

LD DE»(fIBFAD) 
CALL PCOMP 
POP DB 
JR 2.PCB8C5 

\ 

PUSH DE 
LD DB f 32 
ADD HL.DB 
POP OB 
DJNZ FCB8C2 
INC DE 
DEC C 

NZ,PCBSC1 


DB 


$3 & 
A 


FREE FCB SBARCH 


PUSH BC 

LD 0,16 : Directory length 

LD DB,(fDIRPS) ； Directory start 

FRESC1 

LD HL,(fDTBUF) 

LD A t l 
CALL DSKRED 
JR C V FRESC3 
LD B v 8 

FRBSC2 

LD A # (HL) 

OR A 

JR Z.FRBSC4 
CP 拿 FF 
JR Z,FRBSC4 
PUSH DB 
LO DB,32 
ADD HL f DB 
POP DE 
DJNZ FRESC2 
INC DE 
DBC C 

JR NZ.FRBSC1 

FRESC3 DB $3E ； Skip next operation 

FRESC4 

XOR A 
POP BC 
RBT 


；FILE 
FCOMP 


NAME COMPARE 


: Directory length 


INC DB 
INC HL 
LD A t (DE) 

CP (HL) 

JR NZ,FCOMP2 
DJNZ PCOMP1 


POP 

POP 

POP 

RET 


HL 


INTERNAL WORK AREA 


2669 CB 3 
266B CB 3 
266D CB 3 
266F CB 3 
267104 
2672 CD 2 

2675 B8 

2676 Cl 

2677 3B « 

2679 D8 
267A 2A 7 
267D B5 

2678 D5 
267F C5 

2680 111 
268319 

2684 5D 

2685 54 
268613 
2687 36 € 

2689 01 C 
2680 ED E 
268B Cl 
268F Dl 

2690 El 
26913B 1 
2693 85 C 
2695 30 C 
2698 CD 3 
2MB 77 
269C 2A *3 
269P 
269F 
269F B5 
26Ae 2A 6 
26A3 5F 
26A416 i 
26A619 
26A7 EB 
26A8 29 
26A9 29 
26AA 29 
26AB 29 
26AC EB 
26AD 9B 
26AB 78 
26AF 03 
26B0 FB 1 
2682 38 5 
26B4 36 t 
26B6 CD : 
26B9 77 
26DA B1 
26BB F5 
26BC 3B 1 
26BB CD « 
26C1381 
26C311 C 
2606 19 
26C7 B5 
26C8 69 
26C9 6d 
26CA B7 
26CB ED i 
26CD 4D 
26CB 44 
26CP B1 
26D0 PI 
2601 18 ( 
2603 
26D3 
2603 El 
26D4 C9 
2605 
26D5 
26D5 3C 
26D6 F5 
2607 C6 r 、 
26D9 77 
26DA FI 
26DB El 


26IK 


CD 


26DP D8 
2680 CD 
26B3 D8 
26E4 2A 
26E7 ED 
26BB 
26EB 91 
26EB BD 
26F0 2A 
26F3 ED 
26F7 3B 
26F9 CD 
26FC D8 
26PD AP 
26PE C9 
26FF 
26PF 
26FF 
26PF 
26PP D5 

2700 B5 

2701 ED 
2705 2A 
2708 3B 
270A CD 
270D B1 
2708 Dl 
270P C9 
2710 
2710 
2710 
2710 

2710 D5 

2711 B5 

2712 BD 
2716 2A 

2719 3B 
27IB CD 
271B B1 
271F Dl 

2720 C9 

2721 
2721 
2721 
2721 

2721 C5 

2722 B5 

2723 06 
2725 0B 
2727 2A 
272A 
272A 7E 
272B B7 
272C 20 
272B 0C 
272F 
272P 23 
2730 ie 

2732 79 

2733 El 

2734 Cl 

2735 C9 

2736 
2736 
2736 


5A 25 
10 27 


►パソコン通信を一度はやってみたいんですけどね。なんせ電話代が高いでしよ。ホスト 
局のほとんどは東京だから，ここ山口県から1日30分ずつアクセスしようものなら，10数 
万円の請求：, 1 ?がきてしまう。だから東京周辺の人か，よほどリッチな人にしか用がないん 
じやないですか，あの5月号の特集は。 岩渕明浩 (17) 山口県 
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1249 

1250 

1251 

1252 

1253 

1254 

1255 

1256 

1257 

1258 

1259 

1260 
1261 
1262 

1263 

1264 

1265 

1266 

1267 

1268 

1269 

1270 

1271 

1272 

1273 

1274 

1275 

1276 

1277 

1278 

1279 

1280 
1281 
1282 

1283 

1284 

1285 

1286 

1287 

1288 

1289 

1290 

1291 

1292 

1293 

1294 

1295 

1296 

1297 

1298 

1299 

1300 

1301 

1302 

1303 

1304 

1305 

1306 

1307 

1308 

1309 

1310 

1311 

1312 

1313 

1314 

1315 

1316 

1317 

1318 

1319 

1320 

1321 

1322 

1323 

1324 

1325 

1326 

1327 

1328 

1329 

1330 

1331 

1332 

1333 

1334 

1335 

1336 

1337 

1338 

1339 

1340 

1341 

1342 

1343 

1344 

1345 

1346 


HLBUP DS 2 


PUSH BC 
PUSH DE 
PUSH HL 

LD DB v (tIBPAD) 
LD BC v $2e 
LDIR 

CALL ATRPRT 
LD A f (#DSK) 
CALL IPRINT 
LD A,":” 


CALL %PARSC 
LD BC V <#SIZE) 
LD HL,(#DTADR) 
LD DE,(*BXADR) 
CALL PHKX 
ADD HL.BC 
DEC HL 
CALL PHHX 


EX 


DB 


【•HL 

IEX 


CALL PHI 
POP 
POP 
POP 


CALL tPRINT 
CALL IPRTHL 
RET 

PILE ATTRIBUTE PRINT 


PUSH AP 

LD DB.ATRMES 
BIT 7 # A 
JR Z.ATBP1 
LD A,8 

DB $11 ；Skip next operation 

AND 


LD L V A 
LD H.0 


ADD HL.HL 
ADD HL,HL 
LD DE,ATRME5 

ADD HL.DE 
EX DE V HL 
CALL tMSX 
POP AF 
BIT 6,A 
LD A ••• 章 ” 

JR 


NZ ; ATRP2 


LD 

CALL «PRINT 
CALL fPRNTS 
RET 


CALL TPCHK 
RBT Z 
CP "A" 

JB C.DBVCHl 

cp 

CCF 

IF NC THEN OR 
LD 


A,3 


DEC A 
CP 14 
JR C,ERROR1 
INC A 

LD DB.ER1S 
PUSH AP 
CALL 参 MSG 


287P CD Cl 
288218 0B 
2884 

2884 21 ee 

2887 87 

2888 5F 
288916 00 
288D 19 
2880 5B 
288D 23 
2886 56 
288P CD B8 
2892 

2892 CD C4 
2895 CD BB 

2898 C9 

2899 
2899 
2899 
2899 
2899 

2899 20 43 
28Ae 72 73 
28A7 od ee 
28A9 
28A9 

28A9 4E 75 
28AD 42 69 
28B142 61 
26B5 3F 3F 
28B9 4173 
28BD 3F 3F 
28C13F 3F 
28C5 3F 3F 
28C9 44 69 
28CD 
28CD 
28CD 
2A0e 
2A00 
2AO0 

2AO0 1C 2A 
2A07 2A 60 
2A0A 6B 2A 
2A112A A9 
2A14 BD 2A 
2AIB 2A 
2A1C 

2A1C 44 65 
2A23 49 2F 
2A2A 6F 72 
2A2C eD 
2A2D 44 65 
2A34 4F 66 
2ASB OD 
2A3C 42 61 
2A43 65 20 
2A4A 69 70 
2A4F 0D 
2A50 57 72 
2A57 72 6F 
2A5B 64 
2A5F OD 
2A60 42 61 
2A67 6F 72 
2A6A OD 
2A6B 42 61 
2A72 65 20 
2A78 0D 
2A79 42 61 
2A80 6F 63 
2A87 20 54 
2A8D 0D 
2A8E 46 69 
2A95 74 20 
2A9C 0D 
2A9D 44 65 
2AA4 46 75 
2AA8 OD 
2AA9 46 69 
2AB0 72 65 
2AB7 78 69 
2ABC OD 
2ABD 52 65 
2AC4 64 20 
2ACB 72 65 
2ACD OD 
2ACB 46 69 
2AD5 74 20 
2ADB OD 
2ADC 53 79 
2AE3 45 72 
2AB9 OD 
2ABA 42 61 
2AF161 
2AF2 0D 
2AF3 43 6F 
2AFA 65 20 
2AFD OD 


6 C ee 
6 B 00 
73 00 
3F ee 
63 ee 
3F ee 
3F ee 
3F 00 
72 00 


2D 2A 3C 2A 5e 
2A 

79 2A 8B 2A 9D 
2A 

CE 2A DC 2A BA 


64 20 46 69 6C 
44 65 73 63 72 
74 65 72 


64 20 52 65 S3 


64 20 416C 6C 
6174 69 6F 6E 
6162 6C 65 


6 C 65 2e 416C 
6164 79 26 45 
73 74 73 


64 20 44 6174 


6 D 70 6C 65 74 


リスト 10 ディスク I/O ソースリスト 


1403 DB $0D 

1404 ER8 DM "File not Found" 

1405 DB $0D 

1406 ER9 DM - Device Full** 

1407 DB $0D 

1408 ERie DM ” File Already Exists" 


1409 DB 拿 0D 

1410 ERU DM -Reserved Feature" 


1411 DB $0D 

1412 ER12 DM "Pile not Open" 

1413 DB $0D 

1414 BR13 DM ” Syntax - 

1415 ER15 DM "Error ” 

1416 DB $6D 

1417 BR14 DM w Bad Data M 

1418 DB 拿 0D 

1419 OK DM ” Co 鼸 plete !• 

1420 DB $0D 


eeeo 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

eeee 

0000 

2B00 

2BO0 

2B00 

2B00 

2 Bee 

2B0O 

2Bee 

2 B00 C3 e7 2 B 

2B03 C3 54 2B 

2B06 00 

2B07 

2B07 

2B07 

2B07 C5 

2BeB D5 

2B09 B5 

2B0A CD 112B 

2B0D El 

2B0B D1 

2B0P Cl 

2B10 C9 

2B11 

2B11 

2B11 ED 73 73 2C 
2B15 CD 9D 2B 
2B1B CD DA 2B 
2B1B 
2B1B P5 


Diak I/O Sub Routine for 8801/nkII/SR/FR 


13 #CURDRV 
14 ❹ ROM 

15 

16 DREAD 

17 DWRITE 

18 UNITNO 


EQU 369AH 
EQU 0BCB4H 
BQU 0EC85H 
HQU 0P21EH 


PUSH BC 
PUSH DE 
PUSH HL 
CALL DRDSB 
POP HL 
POP DB 
POP BC 
RET 


LD (SPBUFF) t SP 
CALL RBCNOC 
CALL RDRDY 


2B1C 

2B1D 

2B1B 

2B20 

2B23 

2B25 

2B28 

2B2B 

2B2E 

2B2F 

2B32 

2B33 

2B36 

2B38 

2B3B 

2B3D 

2B3D 

2B40 

2B41 

2B42 

2B43 

2B44 

2B46 

2B46 

2B46 

2B47 

2B47 

2B48 

2B49 

2B4A 

2B4B 

2B4B 

2B51 

2B52 

2B54 

2B54 


B5 

D5 

3B 02 
CD B3 2B 
3B 01 
CD B9 2B 
3A 06 2B 
CD E9 2B 
7A 

CD H9 2B 
7B 

CD B9 2B 
3E 12 
CD E3 2B 
06 80 


59 ENDRBD 


LD 


A f l 

• OUTDAT 

A,(UNITNO) 

• OUTDAT 
A,D 

. OUTDAT 

A, B 

. OUTDAT 
A V 12H 

• OUTCMD 

B. 128 


CALL HREAD 
LD (HL) V A 
INC HL 
LD (HL),D 
INC HL 
DJNZ LOOP 


POP HL 
POP AF 
EX AP.AF 1 
DBC A 

JP Z,MOTOF 
CALL NXTSCT 
INC H 
JR PHYDIO 


DISK WRITE 


THE SENTINEL 


THORHBdbhhol 

PRRRi.A,A.eL, .( し .(MSBENL 
参 EHABDHEHD# ## 

LLLL 
L D DCLLLT 
CAJRLDAOLDLOADLDINLDCACACARB 


DDDDDDDDD 

wMttttMMM 

1 n 0 ? 0??? r 
u ia*>*s?7 c- i 
N B B ? A ? ? ?D 

MtwwsMctn 


e 0 

感 o 
■ 2 
8 $ 


DM;DMDMDMDMDHDHDHDMDMorORG 


5 14 
RBI 
:E:KBR 
4 9s 
R R 3 
B pqRl 
3:8 E 
R 浪 •• 
B E 2 

2 7 R 
R R B 
BE: 

R1R6R1 
E EE 
DWDWDW 


7899123456789012345678 
4445555555555666666666 
3333333333333333333333 


901234567890123456 7 8 90 
677777777778888888 8 8 8 9 
333333333333333333 3 3 3 3 


spil 

DevDad 
0 D e B 

$•• 參 M 

DBOMDBDM 


9 9 9 9 
3 3 3 3 


e 

Dri 
$ 0 ? 
DBDN 


5e5 
c 1 1 
ReFiAl 

Da Da D a 
o B 0 B 0 0 

$ t $x $ M 

B M B H BN 
D D D D D D 


56 78 9 0 12 
99 99 9 0 0 0 
33 33 34 4 4 


lplplpC9 

40 8 p p p p 9 2 p B 8 8 8 F F 8 8 F p p 8 7 APF 
70 211 11 27162 2 2 11 2 2 i 11 2 B 2 11 

0 B007D4A4D A B o B B B B A 4 B 9 F 3 8 7 o 9 5 7 A 2 0 41 3 17 D 2 3 4 3 1 B 3 3 8 4 4 
0 52B25F3F9 24751 1 1 3 p B A 7 0 0 0 0 A B 7 2 0 2 p p 6 4 0 4 0 0 5 5 5 0 1 B E 2 F 

0 555D1DDADBDD p D A D D 9 BDB D 11 1 9 BDD9 5 1 B 8 B 1 6P 699193 D 1 BB 0 B DD9 D oopacolF 8 B 9 E 8 B 8 B 9 D*B8 c 15 DED 1 
o CDBB0BC3C3CC CE2BC92CECBDCC 3CCC F 1 c 2 3 1 E 622211 ECPC3 23 ecc CCF3F33 3C FCFCFC 3F331FC3CP 
1333456 ADF258AD00037AB12367ABCDBBE 036777778 BDF1 2245789 CDE12468AAD011 14579 BC 6623335689 BCCCDF 12569 BB 
BKBBEKEKBBFFFFF 00000001111111111112222222222223333333333344444444555555555566666666666666667777777 
777777777777777888888888888888 888880088888888888888 88888008888888888888888888888888888888888880088888 
22222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222 


96 Oh ! MZ 1986.6. 


►また，文さん の「パソコン/ビデオユーザーの 映悚処 神人 門」が始まりましたね。 おか 
げで私は非常に喜んでいます。 1-,•，-吕充 （28) 大阪府 










98 

99 
200 
201 

203 HRBAD 

204 

205 

206 DAV 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 DAV1 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 HSBND 

228 

229 RFD2 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 DAC2 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 DAC3 

246 

247 

248 

249 

250 

251 MOTOP 

252 

253 

254 

255 NXT8CT 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 BADRBC 

265 

266 

267 DBVUNA 

268 

269 

270 WRPTCT 

271 

272 

273 DIOBR 

274 

275 

276 

277 

278 

279 ； 

280 DSBRJP 

281 SPBUPF 

282 DSKTRK 


PUSH AP 

IN A f (0PEH) 
AND 02H 
JR Z,RFD 
LD A,0EH 
OUT (0FFH),A 
POP AF 
OUT (0FDH),A 
LD A,9 
OUT (0PFH),A 

IN A,(OPBH) 
AND 04H 
JR Z.DAC 
LD A v 8 
OUT (0FFH),A 

IN A.OFBH) 
AND 04H 
JR N2.DAC1 
RBT 


IN A,(ePEH) 
AND 01H 
JR Z.DAV 
LD A f eAH 
OUT (0FFU),A 
IN A.OFCH) 
PUSH AF 
LD A,0DH 
OUT (0FPH),A 

IN ， A,(0FEH> 
AND 01H 
JR NZ ， DAV1 
IN A,(0PCH) 
LD D.A 
LD A,6CH 
OUT (OPFH),A 
POP AR 
RET 


IN A t (0FBH) 
BIT 1,A 
JR Z.RFD2 
POP AF 


OUT (0FDH 
LD A t 9 


),A 
(OFFH),A 

IN A,(ePBH) 
BIT 2,A 
JR Z,DAC2 
LD A,D 
OUT (0FDH),A 
LD A,8 
OUT (OPFH),A 

IN A,(OFBH) 
BIT 2 V A 
JR NZ.DAC3 
RBT 


INC B 
LD A V 10H 
CP B 
RBT NC 
LD 6,1 
INC D 
RBT 


A,5 

eiH 

A,2 
01H 

A • 4 

eiH 


DB 

LD A,1 

CALL MOTOF 

LD SP.(SPBUFP) 

SCP 

RBT 


87 PHYDIOl 


98 

99 
iee 
101 

102 100 PI 

103 

104 
ie5 
106 

107 

108 
109 

111 ENDWRT 

112 ; 

113 

114 CNTWRT 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 RBCNOC 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 RLLOP 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 ； 

154 

155 READY 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 WTRDY 

164 

165 

166 

167 RDRDY 

168 

169 

170 

171 

172 

173 OUTCHD 

174 

175 

176 

177 


PUSH BC 
PUSH DB 
PUSH HL 
CALL DWTSB 
POP HL 
POP DB 
POP BC 
RBT 

LD (SPBUFPJ.SP 
CALL RBCHOC 
CALL WTRDY 

PUSH AP 
PUSH HL 
PUSH DB 
LD A,11H 
CALL OUTCMD 
LD A,1 
CALL OUTDAT 
LD A,(UNITNO) 
CALL OUTDAT 
LD A,D 
CALL OUTDAT 
LD A,B 
CALL OUTDAT 
LD B.256/2 

LD A,(HL) 

INC HL 
LD D,(HL) 

INC HL 
CALL HSBND 
DJNZ LOOP1 


POP HL 
POP AF 
EX AF,AF» 
DEC A 
JP Z,MOTOF 
EX AF,AF* 
CALL NXTSCT 
INC H 

JR PHYDIOl 


PUSH HL 
bD L,A 
EX AF,AF 1 
LD H,04H 
LD A,OFFH 
DEC L 
SUB L 
LD L V A 
OR A 
SBC HL V DB 
POP HL 
JP C f BADRBC 

‘•B 


RLCA 
RL D 
LD A V B 
AKD eFH 
INC A 
LD B f A 
RET 


LD A.14H 
CALL OUTCHD 
LD A t (UNITNO) 
CALL OUTDAT 
CALL •ROM 
DW 3847H 
RBT 

CALL READY 
BIT 6,A 
JP NZ,WRPTCT 

CALL READY 
BIT 3 t A 
JP Z,DBVUNA 
RBT 


PUSH AF 
LD A.0PH 
OUT (0FFH) t A 
POP AF 


リスト 11FORMATaSYSGEN ソースリスト 


ORO 

'iLTNL EQU 
'fMPRNT EQU 
参 PRINT EQU 
#VER EQU 
1 fPLGET EQU 
#SDVSW EQU 
«ERROR EQU 
#DSK EQU 
参 MXTRK BQU 
;IPATPOS EQU 
• 9DIRPOS BQU 
i IFTBUF EQU 
#DTBUF BQU 
: IDREAD EQU 
l #DWTSB BQU 


1FEBH 

1FB2H 

1FF4H 

1FF7H 

2021H 

2027H 

2033H 

1F5DH 

1F66H 

1F5BH 

1P60H 

2B00H 

2F00H 

200OH 

$2003 


A60B 

A012 

A015 

A016 

A01D 

A021 

A022 

A029 

A03O 

A032 

A039 

A04O 

A041 

A042 

A045 

A047 

A049 

A04B 

A04E 

A04F 

A04F 

A051 

A053 

A055 

A057 


C9 

FE 31 
38 BF 
FB 33 
30 EB 
32 21 A1 


DBFM "1)Logical Format" 


OEPB eDH'.ODH 

DBFM ”Input Work Ho. 


JR NZ.FMAT 
LD A.0CH 
CALL .PRINT 
RBT 


2854 
2B54 
2B54 C5 
2B55 D5 
2B56 B5 
2B57 CD 5B 2B 
2B5A El 
2B5B D1 
2B5C Cl 
2B5D C9 
2B5B 

2B5E BD 73 73 2C 

2B62 CD 9D 2B 

2B65 CD D2 2B 

2B68 

2B68 F5 

2B69 B5 

2B6A D5 

2B6B 3E 11 

2B6D CD B3 2B 

2B70 3B 01 

2B72 CD B9 2B 

2B75 3A 06 2B 

2B78 CD B9 2B 

2B7B 7A 

2B7C CD B9 2B 

2B7F 7B 

2B80 CD B9 2B 

2B83 06 80 

2B85 

2B85 7B 

2B86 23 

2B87 56 

2B88 23 

2B89 CD 30 2C 

2B8C 10 P7 

2B8E 

2B8E 

2B8B 

2B8K 

2B8E D1 

2B8F 

2B8F B1 

2B90 FI 

2B91 08 

2B92 3D 

2B93 CA 52 2C 

2B96 08 

2B97 CD 54 2C 

2B9A 24 

2B9B 18 CB 

2B9D 

2B9D 

2B9D H5 

2B9E 6F 

2B9P 98 

2BA0 26 04 

2BA2 3B PF 

2BA4 2D 

2BA5 95 

2BA6 6F 

2BA7 B7 

2BA8 ED 52 

2BAA El 

2BAB DA 5D 2C 

2BAE 7B 

2BAP 

2BAF 07 

2BB0 CB 12 

2BB2 07 

2BB3 CB 12 

2BB5 07 

2BB6 CB 12 

2BB8 07 

2BB9 CB 12 

2BBB 7B 

2BBC E6 0F 

2BBB 3C 

2BBF 5F 

2BC0 C9 

2BC1 

2BC1 

2BC1 

2BC13E 14 
2BC3 CD E3 2B 
2BC6 3A 06 2B 
2BC9 CD E9 2B 
2BCC CD IB F2 
2BCF 47 38 
2BD1 C9 

2BD2 CD Cl2B 
2BD5 CB 77 
2BD7 C2 63 2C 
2BDA 

2BDA CD Cl2B 
2BDD CB 5F 
2BDF CA 60 2C 
2BB2 C9 
2BB3 
2BB3 
2BE3 F5 
2BE4 3B OF 
2BB6 D3 FF 
2BB8 FI 


0000 

0000 

0000 

0000 

eeee 

oeee 

Aeee 

A000 

Aeee 

Aeee 

Aeee 

A000 

A900 

AO00 

A000 

A00O 

A000 

A000 

Aeeo 

A000 

A600 

Aeee 

A000 

A000 

Aeee cd b2if 
A 003 ec 


►先日 XI とカラーイメージボードを使い映画らしきものを作りました。ビデオで撮ったも u ，, 

のをデジタイズして8 ミリフィルム に撮ったのですが，コマ撮りがとてもたいへんでし PC - 8801版 S-OS SWORD 

た。ビデオじゃコマ撮りはできないし（ベータプロはできるそうだが)。 
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CALL #PRINT 
CALL tMPRNT 
DBPB 0DH : ODH 
DHPH ” Drive Kane : 


52 KBYIN2 


JR C.FMATl 

CP *d*+l 

JP NC f KBYIN2 

SUB 20H 

CP 9 A 9 

JP C,KBYIN2 

CP ， D*+1 

JP NC f KBYIH2 

LD (tDSK),A 

CALL 参 PRINT 

CALL #MPRNT 

DBFB 0DH ： 0DH 

DBFM ” All Right ? (Y/N) 


CP 

JP 

LD 

LD 

LD 

INC 

LD 

LD 


NZ,RETRY 
A,1 

DE, 参 FTBUF 
<DE),A 
INC DE 

A.8FH 
(DB),A 
INC DB 
XOR A 
LD (DE) V A 


DE 

(HL),A 
A,(*MXTRK) 
C,A 

A,0FFH 


102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 
169 
110 
111 
112 
113 
U4 

115 

116 

117 

118 

119 

120 


CALL 

DEPB 

DBFM 


A,1 

DE,(#FATPOS) 
HL,#FTBUF 
• tDWTSB 
C,ERROR 

HL.800OH 
A,0FFH 
(HL),A 
DE,8061H 
BC.OFPFH 
t 

A,10H 

DE,(#DIRPOS) 
HL.8000H 
• 参 DWTSB 
C,ERROR 

A,(WORKNO) 

NZ.SYSGEK 
IMPRNT 
0DH ： 0DH 
w Complete ! M 
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123 DEPB 01 

124 RET 

125 

126 WORKNO DEFB e 

127 

128 

129 

130 


132 

133 2 

134 

135 

136 i 

137 

138 

139 


CALL IMPRNT 
DB $0C 

DM »PC-8801 Series IPL MAKER 1 


140 

141 

142 

143 


DW $O00D 
CALL #LTHL 
CALL #MPRKT 
DM »DRIVE No. 


INC HL 
INC B 
LD A V B 
OR A 

JR NZ.FATST1 
LD HL,$2Eee 
LD (HL)»1 
INC HL 
LD (HL)»$8F 
INC HL 
LD (HL) f 2 
INC HL 
LD (HL),$8C 
INC HL 
LD (HL) ,980 
LD DB,(#FATPOS) 

LD HL» 拿 2800 

LD A v 1 
CALL #DWTSB 
JP C,ERROR 
LD DB,0 
LD HL.IPLPRO 
LD A, I 
CALL tDWTSB 
JP C,ERROR 
CALL #MPRNT 

DW $0D0D DH * Complete〆 ， DW $O0eD 
RET 


CALL #LTNL 
CALL #ERROR 
CALL IMPRNT 

DM ， RETRY (Y/N) * DB^0 

CALL #PUGET 
CP T 
JP 2.START 
RET 


LD BC,$C006 
CALL $0372 
DI 

LD SP,$C000 
LD HL,$C097 
CALL $5550 
LD A,$17 
CALL $37C9 
LD A,$0F 
CALL $3702 
LD DE f 32 
LD HL,$13e0 
LD A,29 

CALL 拿 C040 
LD DB.64 
LD HL t $F 200 
LD A,1 
CALL $C040 
XOR A 

LD ($EB00),A 
LD ($BECB) f A 

LD ($EBDD),A 
CALL $F240 
JP $1500 
CALL SC066 

XOR A 

LD ($BC85),A 
LD ($ECB4) f A 
LD B,D 
LD C,K 
OR $01 
PUSH AF 
PUSH HL 
PUSH DE 
CALL $369A 
JP C,$C043 
POP DE 
POP HL 
POP AF 
EX AF,AF f 
DEC A 

JP Z,$C087 
EX AF.AF* 

CALL $C08B 
INC H 
JR IPLPR1 
PUSH HL 
LD L,A 
EX AF,AF» 

LD H,$04 
LD A,$FF 
DBG L 
SUB L 
LD L,A 
OR A 
SBC HL V DE 
POP HL 
LD A,B 
RLCA 
HL D 
RLCA 
RL D 
RLCA 
RL D 
RLCA 
RL D 
LD A,E 
AND $0P 
INC A 
LD B,A 
RET 

PUSH AF 
XOR A 

OUT ($F8 し A 
POP AF 
OR A 
RET 

INC E 
LD A,$10 
CP E 
RET NC 
LO E v $01 
INC D 
RET 

DM H IPL is Loading S-OS SWORD M DB $00 


DS $50 


► 2e 4E 
I 3D 20 


79 D2 70 A0 


: 70 A0 
: 5D IF 

> F4IF 

> K2IF 
\ 0D 

6 C 6C 20 
t 74 20 3P 

> 2F 4B 29 

I 

I 2120 
: 59 

: ee Ae 


52 69 67 
20 20 28 
20 20 


A6AD < 
A 棚 


12 
AOBA 13 
A8BB AP 
AOBC 12 
AOBD 21 
A«C0 13 
A0C13A 
A6C4 D6 ( 
A0C6 4P 
A0C7 06 ( 
A9C9 ED I 
A6CB 3K ( 
A%CD 23 
AOCE 13 
A8CF 77 
A6De 3A ( 
I 4F 
D4 3E I 
D6 91 
D7 4F 
D8 06 ( 
>DA BD I 
A0DC 3E 
A6DE ED 
A0E2 21 
A9E5 CD 
A6B8 DA 
A0EB 

A0EB 21 < 
A0ES 3B 1 
a we 77 
FI11 l 
F4 01 I 


62 2B 
66 IF 


A6P7 I 
A ❹ P9 : 


5B 5B IF 
00 2E 
03 20 
P5 A1 


FB ED 
FF 21 
02 CD 
05 DA 
❶ 8 

08 3A : 
6 B PE : 
eD 20 : 
6 F CD J 
12 9D ( 
14 43 ( 
IB 65 : 
IB 0D ( 
2e C9 
21 

21 ee 


22 

22 

22 CD 

25 0C 

26 50 
2D 20 
34 20 
3B 4B 
3E 0D 
40 CD 
43 CD 
46 44 
4D 6F 
54 29 

56 00 

57 

57 CD 
5A PE 
5C DA 
5P PE 
61 D2 
64 32 
67 CD 
6 A CD 
6 D 0D 
6 F 53 
76 2F 
7A 00 
7B CD 
7B PE 
80 C2 
8311 
86 21 
189 3B 
8 B CD 
8 E DA 


5B 60IF 
00 80 
03 20 
F5 A1 


43 2D 38 
53 65 72 
49 50 4C 
45 52 
00 

EE IF 
B2IF 
52 49 56 - 
2 B 20 28 


57 

5D IF 
F4IF 
B2IF 


38 30 31 
69 65 73 
20 4D 41 


22 A1 

20 ee 
ee 13 


03 20 
F5 A1 
66 IP 


03 20 
P5 A1 
911140 00 
94 21 00 F2 
97 3B 
99 CD 
9C DA 
9F 3A 
A2 47 
A3 C5 
A4 21 l 
A7 AF 
A8 

A8 77 
A9 23 
AA 101 
AC Cl 
AD 161 
AP 

AF 72 
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COMMON I/O BUS 


ppp 



マンガや SF に出てくるロボットは，人 
間の友として話をしたり，悪人をこらしめ 
たりしています。少なからず私たちは，彼 
らに夢を-託したことがあるに違いないでし 
よう。そして，それは少しずつ夢ではなく 
なってきています。人間に代わって，人間 
がいやがる仕事やあまりにも危険すぎる仕 
事を正確にこなすロボットたちがいます。 

「つくば科学万博」でも，ロボットは現代 
科学技術の象徴であり，まさに“スター”で 
あったように思います。そして，そもそも 
コンピュータとはこうしたマシンを制御す 
るためにあるのです。 

そこで今回は共通 I / O ポートにつながり， 
外部のハードウエアをコントロールできる 
ようなボードを作って，それを使ってロボ 
ットをパソコンから制御することに挑戦し 
てみましよう。初めはラジコンを動かすだ 
けのごく簡単なものです力 ? ，パソコンとい 
う頭脳を持つことで，工業用ロボットのシ 
ミュレートができます。 

このような簡単なものから始めて，最終 
的にはセンサーを積んで知覚機能のある口 
ボットに挑戦したいと思います。みんなで 
アイデアを出し合って， Oh ! MZ ならではの 
ロボットを構想してみませんか？ 


全機種(共通 I / O ポート要） 

籲リレーボードの製作# 



「共通バス」によるハードウェアの製作の第2弾は 「 U レーボードの製作」 
です。これを使つて市販のラジコン□ボットをコンピュータで制御します。 
あなたも“パーソナル” □ボツトの世界へ第一泰を踏み出してみませんか。 


U レーボードの製作 


ここでいう「リレー」とは，陸上競技など 
の種目のことではなく （英語では同じです 
が)，電気的にスイッチを ON / OFF するため 
のハードウェアのことです。今回製作する 
のはこのリレー（継電器）を使って外部のモ 
ーターなどをコントロールしてやろうとい 
うものです0この「リレーボード」は，リ 
レーが7つと8ビットの汎用 I / O ポートが 
2つ付いています。 

部品について 

まずは，使用する部品について簡単に説 
明しておきましょう。おもな部品は ， PPI 
(8255) とトランジスタアレイ，それにリレ 
一です。 

• PPK8255) 

この LSI は80系 (8080 など）用に作られた 
インタフェイス LSI です。ですから，8080 
の上位コンパチの Z 80 でも使えるのです。 

• トランジスタアレイ （"PA 200 3) 

この 1 C は， TTL レベルの信号をリレーや 
ランプをドライブできるよう 500 mA まで流 
せるようにする回路が7つ入っています。 


電源ピンの位置がふつうの 1 C と違うので注 
意してください。 

•リレー(ナショナル DSZ-M) 

ここで使ったリレーはナショナルの DSZ - 
M というものです力す，他のリレーを使う場 
合はトランジスタアレイとの閨係上 5 V 500 
mA 以上の物を使ってください0このリレー 
というのは電磁石の力でスイッチを ON/OFF 
できる部品です。しかし，このスイッチの 
接点には 100 V をコントロールする力はあり 
ませんので，家電製品（テレビ，電気スタ 
ンドなど）のコントロールに使うことはで 
きません。 

製作の手願 

まずは部品表を見て部品を集めます。チ 
エック欄が設けてありますので，確実に集 
めてください。ハードのわかる方は適当に 
代替品を使ってもけっこうですが，自信の 
ない方は多少高くついても指定したものを 
買ったほうがよいでしよう。 

部品が集まったら，部品配置図を見て基 
板上に部品を置いてみます。 PPlk トラン 
ジスタアレイはソケットを使い，配線など 
がすべて終わったあとでソケットにさして 
使いますので，それまでしまっておいてく 
ださい。 


ラジコンロボット制御法 99 








COMMON I/O BUS 


回路図のわかる方は回路図を見て，そう 
でない方は実体配線図を見て配線しましょ 
う。回路図や実体配線図のコピーをとって 
1本1本赤ペンでチヱックしながら確実に 
ハンダ付けします 0 指定外のリレーを使っ 
た場合，ものによってピン配置が異なるの 
で注意しましょう。 

配纖のチェック 

配線がすんだら，ひといきいれてからチ 
ェックを忘れずにしてください。チェック 
せずに電源を入れて部品がふっとんでもし 
りませんよ。 

回路図や実体配線図のコピーを使って， 

1本1本ちゃんとつながっているかを調べ， 
ペンでなぞっておきます。もしつながって 
いないところがあってもすぐに配線しなお 
したりしないように。ほかのところにつな 
がっているかもしれないからです。 

テスターを使ってチェックする場合，「数 
十 K Q でピンがショートしている」のは 1 C 
内部でつながっているからです。 

動作のチェック 

回路図や実体配線図の線がすべて色付き 
になったら， PPI とトランジスタアレイを 
ソケットに入れずに共通 I / O ポートにつな 
いでください。コンピュータの電源を入れ， 
IPL が正しく立ち上がるかを見てください。 
正しく立ち上がらないときはすぐに電源を 
切り LS 136 のまわりを調べてください。 

OK なら電源を切り， PPI とトランジスタ 
アレイをソケットに入れて，もう一度電源 
を入れ BASIC を起動します。リスト 1 を打 
ち込んで RUN してみてください。リレーが 
カチカチと動くはずです。もし動かないと 

きは， データバスかコントロールバスがお 
かしいはずです。リレーが順番に動かない 
ときはトランジスタアレイのまわりを調べ 
ましょラ0 

コント ロール 方法 

デイップスイッチの切り換えによって， 

U スト1 0レーボードのチェック 



100 OUT 3,146 

110 FOR N=0 TO 6 

120 PRINT N 

130 OUT 2,21 

140 FOR 1=1 TO 1000：NEXT 

150 NEXT 

160 PRINT "STOP" 

170 OUT 2,0 

180 FOR い 1 TO 1 000 ：NEXT 
190 GOTO 110 


y レーボードの I / O アドレスは 00 h 〜 7 Ch 
で4バイト単位で設定できますが，ここで 
はすべて OFF として説明します。このとき， 
00 h ： ポート A (汎用 I / O ) 

OIh ： ポート B (汎用 I / O ) 

02 h :ポ ート C (リレー> 

03 h : 8255 モードコントロール 
となります。今回は汎用 I / O を使わないの 
で，リレーの制御だけ説明します。なお， 
以下 BASIC の OUT 命令に関して 「 OUT 」 
とだけ表記しますが，書式はそれぞれのマ 
ニュアルで調べて使用してください。 

まず，8255のモードを決めてやらなけれ 
ばいけません。 

OUT 3,146 

リ レーは 〇番から6番まであります〇 N 番 
のリ レーを ON にするには， 

OUT 2 , 2 ^N (または 2 TN ) 
のようにします0この場合ほかのリレーは 
OFF になります。多数のリレーを ON にす 
るなら，各数を加算してやります。たとえ 
ば， 2番と3番を ON ， ほかを OFF にする 
なら， 

OUT 2 , 2^3 + 2^4 
とします。 

要するに，0番から6番までの対応する 
ビットの 1 / 0 によって ON/OFF が設定で 
きるわけです0リレーをすべて OFF にする 
には， 

OUT 2,0 

とします。いろいろ試してみてください。 


ラジコン□ボツトの制御 


リレーボードが完成したら，今度はこの 
リレーを 使っ てロボ ッ トを コント ロー ルし 
てみましよう。どうやってやるかといえば， 
ラジコンで動く ロボットの送信器を少し改 
造して，人がボタンを押す代わりに，リレ 


一を 使っ てコンピュータでコントロールで 
きるようにするのです（図1)。 

ラジコンロポット 

今回使ったラジコンロボットはバンダイ 
の Mr •ブル コング (5,000 円 前後で買える）で， 
前進，回転，腕上下，腕開閉の4つの動作 
が行えます。ただし同じものが手に入らな 
くともガッカリすることはありません。ス 
ピー ドが遅めで，送信器にボタンを使って 
いるものであれば OK 。 車よりは戦車，戦 
車よりはロボット型，というように考えて 
もらえばいいでしょう。改造前に動かして 
みて， コントロール 時の コツ をつかんでお 
いてください。 

送價 S の改進 

送信器をひっくり返すと4〜5本のネジ 
で止まっていると思いますので，ドライバ 
一ではずしてください。そのときただ分解 
するのではなく，あとで組み立てるわけで 
すから中がどのように収まっているかよく 
見ておきましよう。スケッチすればなおよ 
いでしょう。 

ここでボタン部分をよく見てください。 
板バネによる接点があるはずです。ここに 
図2のようにして2本の線をハンダ付けし 
て外に引っぱり出します。これをボタンの 
数だけ繰り返します。線はあとでわからな 
くならないように，番号などをふっておき 
ましよう0線はケースに穴をあけるか，電 
池ケースのフタのところから出してくださ 
い。使うラジコンによって多少（場合によ 
ってはかなり）違うでしようが，仕組みは 
同じですので頑張ってください。 

線が何本も出ているだけでは何もできま 
せんから，線の先にコネクタを付けます。 
金具は必ずハンダ付けしてからラジオペン 
チでかしめてください。これをしないとあ 
とで接触不良になりますよ。そして，金具 
を図3のようにコネクタにさせばできあが 
りです。 


図1 ラジオコント□ールシステム 
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コネクタをボードにつなぎます。このと 
きのリレー Na は自由です0 


リレーコント□ールソフト 


このプログラムは，よく工業用ロボット 
などで使われるように，マニュアル操作し 
たものを記憶しておいて，それを再現する 
といったことを中心としたシミュレータで 
す。当然データのエディットや保存もでき 
るようになっています。 

入力方法 

リスト2のとおりに入力してください。 
プログラムはリアルタイムキー入力を除い 
てオール BASIC ですから簡単に改造でき 
るでしょう。皆さんで好きなようにバージ 
ヨンアップしてみてください。特に，210 
〜 290行のデータは使用するラジコンによ 
って書き換えてください。 DATA 文のデー 
夕順に， 

• 処理名 

• その処理に対応するキー 
• その処理をするための出カコード 
となっています。 

使用方法 

RUN するとメニューが表示されます。 

1) MANUAL 

キーボー ド か ら直接リ レーをコ ン トロー 
ルするモー ドです。リタ ー ンキ ー でメニュ 
一に戻ります。 

2) INPUT 

キーボードでコントロールすると，メモ 
リに記憶します。記憶できるデータ数は200 
までですが，変更も可能です。 


3) EDIT 

INPUT で記憶した動きが表示されキー 
ボードにより修正することができます。左 
から， Na ， オペレーション，ステップ（動 
く時間）となっています。 BEI キーでステ 
ップが変わり， EE キーで カーソル「>」 が 
上下します。210行〜に設定したキーで才 
ペレーションが変わります 0 リターンキー 
でメニューに戻ります。 

4) RUN 

記憶している動きを再生します。リター 
ン キーでメニューに 戻ります。 

5) NEW 

データをすべて NOP ， ステップ1にします0 

6) SAVE 

7) LOAD 

データをセーブ，ロードします。 

★ ★ 

パソコンによるラジコン制御，いかがで 
したか？ キーボードからラジコンを動か 
すのもなかなかォッなもんでしょう。 

さて次回は（といってもいつになるかわ 
かりませんが）リモコン戦車を制御してみ 
たいと思います。この戦車にいろいろセン 
サ ーを 付けてより賢いコント ロールを して 
みましよう。 

初めにも書きましたが，この企画は皆さ 
んといっしょに進めたいのです。そこで， 
「こんなのはどう？」とか「こうした方が…」 
というのがありましたら Oh ! MZ 編集室「み 
んなでロボットを作ろう」係までどしどし 
送ってください。楽しいアイデアを待って 
います。 

協力 STUDIO SANTA 

石原ひでき，村田てつや 


8255について 

PPI とは Programmable Peripheral 
Interface の略で，おそらくインタフェ 
イス用 LSI でいちばん使われているでし 
よう（ XI や MZ シリーズでももちろん 
使われています）。 

8255の中には4つのレジスタがあり 
ます。3つは A , B ， C 各ポートデータ， 
ひとつはコント ロール ワードレジスタ 
といい，モード（各ポートの働き）を 
決定するものです。モードには3つあ 
ります。 

モード0 単純入出カモード 

ポー ト A , B の各8 ビット， ポート C 
の上位4ビット，ポート C の下位4ビ 
ットを組として入出力を変えられます。 
ですから全8 X 3 =24ビットが自由に 
使えます。 

モード1 制御付き入出カモード 

このモードは俗にいう ハン ドシェイ 
クを行うものです。ポート A ， B の各8 
ビットで入出力し，ポート C でそのデ 
一夕をコントロールするものです。プ 
リンタのインタフヱイスがこの方法で 
やりとりされています。 

モード2 制御付き双方向入出カモー 

K 

なにか長ったらしい名前ですね。で 
もなかなか便利なモードです。モード 
I を双方向にしたものです。しかしこ 
のモードはポート B では使うことがで 
きません。8255を2つ使用してパラレ 
ル通信をしたりすることができます。 

このように8255という石はひとつで 
3度おいしい石なのです。 


図2送信器の改造 


図3コネクタの金具の付け方 
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※これらはほんの一例で， 

このぼかにちいろいろあると思います0 

要は接点の両方に1本ずつ八ンダ付けすればいいのです。 


① 


© 


③ 


④ 


よこ 


/八ンダ付け 


かしめる 




□ □ □]_□□□ 


この2個所にラジコン送信器か 
らのコード（金具)を入れる。金 
具にはツメが付いていて，コネ 
クタにちツメの入る穴があるの 
で，向きを間違わないよ5注意 
すること。 
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図 5 回路図 
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図 4 部品配置図 


表1 部品表 


チェ 
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図 7 ピン配置図 
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(下から見たところ） 



図 6 実体配線図 
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BY STUDIO SANTA* 


籲基本リスト Hu 巳 ASIC 用 

( BASIC - M 25 では CURSOR を LOCATE に変更） 

100 REM <<<<< RELAY CONTROL >>>>> 

110 KBUF OFF：REPEAT OFF 
120 . 

130 C1S-CHRS (30) : C2S = CHR$ (31)•• C3$-CHR$ (29) : C4$ = CHRS (28) 

140 GOTO170 
150 REM <<< KEYIN >>> 

160 A$-INKEYS (0) : A-ASC (AS) : RETURN 
170 REM <<< INITIALIZE >>> 

180 MX- 100 ： DIM D (MX) ,T (MX) , C$ (9) , P (9) , K (25 5) 

190 OUT 3,146 ： G0SUB 1 0 5 0 : C$ (0) - NOP 

200 FOR 1-1 TO 9：READ C$ (I),A$,K：P (I)-K：K (ASC (A$))-I：NEXT 
210 DATA “STOP 
220 DATA "FORWORD 
230 DATA “TURN 
240 DATA "ARM UP. DO. - 
250 DATA "ARM OP. CL. ", ~4\8 
260 DATA "NOP 
270 DATA **N0P 
280 DATA *NOP 
290 DATA - N0P 
300 REM <<< MENU »> 

310 CLS:PRINT、RELAY CONTROL PROGRAM 
320 PRINT" COMMAND M 
339 PRINT- DMAHUAL** 

349 PRINT - 2)INPUT* 

350 PRINT" 3) EDIT** 

360 PRINT" 4)RUN - 
370 PRINT* 5)NEW" 

380 PRINT** 6) SAVE- 
390 PRINT" 7)LOAD - 
400 PRINT" 8)END" 

410 GOSUB 150 

420 IF (A<49) + (A>56) THEN 410 
430 J-A-48：IF J«8 THEN END 
440 GOSUB 150：IF A THEN 440 

450 ON J GOSUB 470,520,650,960,1040,1060,1110 
460 GOTO 300 
470 REM «< MANUAL »> 

480 CLS ： PRINT~ ** MANUAL #*** : Y-4 
490 PRIHT^END : RETURN KEY" 

500 GOSUB 150 ： IF A-13 THEN OUT 2,0：RETURN 

519 OUT 2,P (K (A)) : GOTO 500 

520 REM <<< INPUT »> 

530 CLStPRINT - ** INPUT %t m : Y-4 
540 PR I NT: PR I NTT END •• RETURN KEY" 

550 FOR 1-1 TO IIX ： T-1 ：OUT 2 P 0 
560 GOSUB 150 ： IF A-13 THEN I-MX:GOTO 630 
570 IF K (A)-0 THEN 560 
580 D (I)-K (A) ： LT-I：GOSUB 940 ： OA-A 
590 OUT 2,P (K (A)) 

600 GOSUB 150 ： IF A<>OA THEN 620 
610 T-T+l：IF T-<50000 THEN 600 
620 T(I)-T 
630 NEXT 
640 RETURN 

650 REM <<< EDIT »> 

668 LS-0：LI -1 
670 GOSUB 896 

680 LT-LI + LS：CURSOR 0, L1 +1 ： PRINT" > * ； 

690 GOSUB 150：IF A-0 THEN S-l ： G0T0 690 
700 IF A-13 THEN RETURN 
710 IF A$-*D" THEN 790 

720 IF A$- - I - THEN 800 

730 IF (AS-C1S)* (LT>1) THEN 810 
740 IF (A$-C2$)* (LT<MX)THEN 830 

759 IF AS-C3$ THEN T (LT)-T (LT)+S:GOTO 850 

760 IF A$-C4$ THEN T (LT)-T (LT)-S:GOTO 850 

770 IF K (A) THEN D (LT)-K (A) : GOTO 880 

780 GOTO 690 

790 FOR 卜 LT TO MX-1：D (I)-D (I + 1 )： T (I)-T (I +1) : NEXT：GOTO 670 
800 FOR 卜 MX TO LT+1 STEP-1:D (I)-D (I -1):T (I)-T (I -1):NEXT:GOTO 670 
810 CURSOR 0,LI + 1 ： PRINT* "； ： L I-L I -1：IF LI>0 THEN 680 
820 LS-LS-20 ： LI-20：GOTO 670 

830 CURSOR 0,LI + 1 ： PRINT - "J ： LI-L I + 1：IF LI<21 THEN 680 
840 LS-LS+20 ： LI=1：GOTO 670 


850 IF T (LT) <0 THEN T (LT) -0 

860 IF T (LT) >50000 THEN T (LT) -50009 

870 S-S+l : IF S>iee THEN S -100 

880 Y-LI+1 ： G0SUB 920:GOTO 680 

890 REM « LIST SUB » 

900 CLS ： PRINT- NO ACTION STEP* 

910 FOR Y-2 TO 21 ： LT-LS + Y-1 : GOSUB 920 ： NEXT：RETURN 
920 REM <<< 1LINE SUB >» 

930 CURS0R18,Y：PRINT T (LT )；" - ； 

940 CURSOR 3,Y：PRINT LT ； 

950 CURSOR 7,Y：PRINT C$ (D (LT));:RETURN 
960 REM <<< RUN >>> 

970 CLS:PRINTT ** RUN **" :Y-4 

980 FOR I 篇 1 TO MX ： T-T (I) ： LT-I ： G0SUB 920 

990 OUT 2,P (D (I)) 

1 000 GOSUB 150 ： IF A-13 THEN OUT 2,0 ： I-MX ： GOTO 1020 
1010 T-T-l : IF T>0 THEN 1600 
1920 NEXT 
1030 RETURN 

1 040 CLS:PIUNT •本本 NEW ♦ 拿 ** 

1050 FOR 1-1 TO MX：D (I)-0：T (I)-1 ： NEXT：RETURN 
1 060 CLSiPRINT** ** SAVE 
1070 INPUT-FILE NAHE.-- ； I$ 

1 080 OPENT ,#1, 1$ 

1 090 FOR 1-1 TO MX ： PRINT#1,D (I),T (I) : NEXT 

1100 CLOSE : RETURN 

1110 CLSrPRINT" ** LOAD 

1120 INPUT-FILE NAME - - ； I $ 

1130 open" r ,#1, 1$ 

1140 FOR 1-1 TO MX ： INPUT#1,D (I),T(I) : NEXT 
1 150 CLOSE：RETURN 


•MZ-700/1500 S- 巳 ASIC 変更点 

110 LIMIT $FE00：FOR I-SFE00 TO $FE07：READ A ： POKE* I\J 
120 DATA $AF,$CD,$1B,$0,$32,$F0,$FE,$C9 
130 C1$-~D" ： C2$-*n- ： C3$-~n" ： 04$= < " 〇 ~ 

160 USR ($FE00) : A-PEEK® ($FEF0) : A$-CHRS (A) : RETURN 


: NEXT 


•MZ-80K/C/120Q SP- 5030変更点 

110 LIMIT 49135:F0R 1-49136 TO 49143：READ A ： P0KE I,A:NEXT 
120 DATA 175, 205, 27,0,50,255,191,201 
130 :(：〗$■ 

160 USR (49 1 36) : A-PEEK (49 151) : A$-CHR$ (A) : RETURN 


•MZ-80 巳/2000 /2200 変更点 


110 LIMIT $FEFF 

120 POKE $FF00,$AF：POKE $FF0 1,$C3：POKE $FF02,1：POKE $FF03, 
130 C1S-CHR$ (2) : C2S-CHRS (1) : C3$-CHR$ (4) : C4$-CHR$ (3) 

160 USR ($FF00) : GET A$ ： A-ASC (A$) : RETURN 


COMMON I/O BUS 


リスト 2 リレーコント□ールソフト 


(1060行以降のデータ入出力命令は各機種で変更してください) 


t 麟 tt 麯«#舞麯 

12345678 

t _#»寿麯輕 I 巋 
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COMMON I/O BUS 


各機種対応 i 




pp 


製作の手順と注意点 


I 


•八ード版 s - os # 

共通 I / O ポートの製作 

Kondo Hiroyuki Taga Masakazu 

近藤弘幸•多画正数 

今月号の「リレーボード」をつなげるだめには’85年123号で発表しだ「共通 
1/〇ポート」が必要です。ここでは，12月号をお持ちでない方のだめに前回 
の記事を“製作のしかた”を中心に再構成して掲載します。 


MZ / X 1 の拡張 J /0 の仕様はそれぞれ機種 
ごとに異なって^ます0共通 I / O ポートは$ 
これらを統合し， tJ'M 音源ボードゃリレー 
ボードなど，雑誌' tr 発表するオリジナルハ 
ードを共通化するためのインタフェイスで 
す。ただし，共通 I / O ポートそのものは各 
機種で異なります。 MZ -80 B / 2000/2200/2 
500， X 1/ C / D は拡張 I / O ポート （ボックス)， 
が必要ですから注〈ださい。また， 
MZ _ 25 00 は 8 0坪.たは2000モードで使用し 
ます。 

まず部品を集めることから始めます。部 
品として MZ -80 K / C /1200 用は表1， MZ -70 
0/1500用は表2， MZ -80 B / 2000/2200/2500 
用は表3， Xl / turbo 用は表4のものを使い 
ます。また， Xl / turbo と MZ -80 B / 2000/22 
00/2500の両方を持っている人で，共通基板 
を1枚ですませたい A は，表4の部品のう 
ち基板を MZ -80 B / 2000/2200/2500用にし 
て，1ピンまたは2ピンの DIPSW を用意 
すれば共用の基板ができます。 

コンデンサな どはよく 0.1/ zF の中に0.01 
などが混ざっていたりするので，買うと 
きには少々多く買ってくるか1個1個よく 
見て買ってきましよう。また，フラットケ 
ーブルとそれに付けるコネクタは圧着する 
器具がないと付けられませんので，買うと 
きに圧着してくれるかどうかを聞いて，圧 
着してもらってください。このとき付ける 
方向は図4のようになるようにします。 

配線材についてです力す，線には「より線」 

と 「単線」 があり，単線には ビニールのケー 
ブル や ラッピング ワイヤ，ワイヤ リングぺ 
ン（ポリウレタン線）などがあります〇よ 
り線は， ビニール パイプの中に細い数本の 
線が入ったもので， ハンダ 付けをするには 
ビニールをむいて， 線をよじってから ハン 
ダけするという作業が必要です。また， 
細いものでも単線より太いため，基板上が 


スパゲッティ のようにな力てしまいますが 
ハン ダの ; 乘りが良 L 、ので楽に ハン ダ付けが 
できます。単線のほうは細く，ポリウレタ 
ン線や尹ッビングワイヤなどは皮をむく必 
要がなく，；そのまま ハン ダの熱で皮を溶か 
しながらノ咏ダ付けができます。しかしハ 
ンダの乗り力 f 惡く，上手にや令ないときち 
||/ i と ハン ダ付けできないという4のです。 
また，単線は薄回折り曲げると切れてしま 
うので，まっ_ くの初心者には向きません。 
どちらにしても高価なものではないので， 
両方試 if みて使いやす L 、ほうを使うべき 
ベでしょぅ。 

次に配線に入ります。それぞれのオーナ 
ーズマニュアルに 載っている スロット の図 
を見て，基板のどの端子が何なのかを知る 
わけですが，ここで注意があります。この 
図だけでは，はたしてコネクタを前から見 
たのか，それとも差し込む基板から見たの 
. かがはっきりしません。図3に見る方向も 
あわせて示しておきます。左右反対になら 
ないように注意しましよう。 

また基板にも表と裏があり，サンハヤト 
の基板ではサンハヤトのマークが書いてあ 
るほうがハンダ付けをする面，ないほうが 
部品を乗せる面です。そしてもうひとつ， 
基板のコネクタに書いてある番号があてに 
ならないことも頭に入れておいてください。 

配線は，まず 1 C の電源から始めます。こ 


の電源の配線は 1 C の電源ピンを結んで q く 
のですが，このとき図1-(めのようにただつ 
なげるだけでなく，なるべく図 l -( b ) のよう 
に，どの 1 C からもほかの 1 C の電源が近くに 
あるように，くもの巣状に配線します P ま 
た， XI の基板や K / C 用の CPIH 10 B には電 
源用のパ名ーンがあるので， fia ぞれあと 
C 寒す電源配線図を兒て配線してください。 

電配線をするとき， LSI に 1 個， TTL 
2, 3 彳固に 1 彳固の害 U 合いで， 0.01 〜 0.1# F 

ぐらいのセラコン（セラミックコンデンサ） 
を図2のように 1 C の電源ピンの足の近くに 
入れます0これを パス コン （バイパスコ 
ンデンサ）といい， 1 C が正常に動くため 
の働きがあります。コンピュータ本体を開 
けてみると，セラコンやタンタルがたくさ 
ん入っていますが'，これもほとんどすべて 
が パス コンとして使われています。 パスコ 
ンは，今回の回路のように小さいものなら 
入れなくてもたぶん動くでしようが，入れ 
てぉいたほうが無難です。 

基板を扱うときは，コネクタの部分など 
ベタベタ手で触れないようにしてください。 
手アカで接触不良を起こすかもしれないか 
らです。セロハンテープなどを貼って製作 
し，でき上がってからはがして アルコール 
などでふくのがよいでしよう。また，セロ 
ハン テープの上にピンの名称を書いておく 
と配線のとき非常に便利です。 


図1 電源配線のしかた 


( a ) 悪い電源配線例 


( b ) 良い電源配線例 
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COMMOHI/OBUS 

共通 I / O ポートと FM 音源ボードなどの拡 
張ボードは26芯のフラツトケーブルで接続 
します。共通 I / O ポート側は26ピンのコネ 
クタ FAS -26-03 B で接続し，拡張ボード側 
には22/44ピンのカード用コネクタ CR 7 C - 
44 DA -4 E にフラツトケーブルをハンダ付け 
します。 2(5 ピンと22ピンで数が合わないと 
考える方もいるでしょう。図4，5を見れ 
ばわかるように，26ピン側には +5 V が2本， 
GND が4本あります。同じ名前の信号線を 
接続すればきちんと数は合うわけです。 

このカード用コネクタが共通拡張ボード 
指定のコネクタとなり， FM 音源ボード汎 
用 I / O リレーボードなどはこのコネクタに 
差して使います。 

それでは，各機種用それぞれについて見 
ていきましよう。 

• MZ -80 K / C /1200 用 

必要な図を図7 - A 〜 C に示します。 

80 K / C 用の基板が手に入らないため，コ 
ネクタの同じサンハヤトの CPU 110 B とい 
う基板を使いました。しかし，これはスロ 
ツトにピッタリと納まらないので，プラ板 
を左右に付けて合わせる力、一番下のスロ 
ツトを使い基板の四方の穴にビスを使って 
足を作り高さを合わせて使用してください。 

回路はとても簡単です力す，注意して配線 
してください。配線した線は赤ペンでなぞ 
っておくと，配線し忘れもなくなりうまく 
いきます。初心者は実体配線図，回路図の 
わかる人は回路図を見て慎重に配線してく 
ださい。 

• MZ -700/ I 500 用 

必要な図を図8 - A , B に示します。 MZ - 
80 B / 2000/2200/2500と共用になっています 
ので注意してください。 MZ -80 B / 2000/22 
00/2500と異なるのは4 MHz をボード内で 
作っていることです。実体配線図に電源は 
書いていないので，先の注意に従って配線 
してください。 

図2バスコンのつなぎ方 



• MZ -80 B / 2000/2200/2500用 

図 8- A ， B を使います。 MZ -700/1500 用 
からクロツク回路を取り除いたものです。 

_ X 1/ tu 「 bo 用 

必要な図は図6 - A 〜 C です。 XI ， MZ -80 
B / 2000/2200/2500両用基板と兼用の図にな 
っています。 XI 用の基板で，表裏反対にな 
っているものがあるらしいです力 1 '，もしそ 
のときには図 6- B ， C のコネクタ部分の「長 
い短い」を見て基板のハンダ面，部品面を 
決めてください。そのとき基板上の電源パ 
ターンが部品面にくるので，十一反対にな 
らないよう注意してください。この方法が 
よくわからない人は，電源パターンを無視 
して電源を線で配線してもかまいません。 
•XI / turbo , MZ -80 日/2000/2200/2500両用 

これは， XI と MZ - 2000などのコネクタが 
と EXRESET とが異なるのみで，コ 
ネクタのサイズが同じことから作ってみた 
ボードです。基板の大きさが異なるため， 
両用のボードでは小さいほう，すなわち M 
Z -80 B / 2000/2200/2500用の基板を使用しま 
す。 XI で使うときにはスイツチを XI 用に 
して，プラ板な f を基板の横にセロテープ 
で止めて使います。 XI 用の回路図の一部を 
注のとおり変更してください。実体配線図 
は XI とほとんど同じなので将略しました。 


図3コンピユ_ 

MZ -700/1500/80 B / 2000/2200/2500 ，XI /turbo 



基板部品面 


22 21 20 . 5 4 3 2 1 

»XI では， EXI0 


ボードのチェック 


でき上がったら，次にやることは休むこ 
とです。できてすぐ回路をチェックすると 
ろくなことがありません。疲れている上に 
正常に動くと信じ込んでしまっているから 
です。十分に休みをとってからチェックに 
入りましよう。 

第1にチェックすることは，正確に配線 
され，力*つ正確にハンダが付いているかを 
調べることです。実体配線図や回路図をコ 
ピーした紙を用意して，1本1本テスター 
などを使ってきちんとピンとピンが結ばれ 
ているか調べてください。ショートなどし 
ていない力*， 1 C のピンとピンの間やコネク 
夕の足と足もテスターで調べます。このと 
き 1 C は内部で抵抗を持ってつながっている 
所があるので，数十 KQ 針が振れますが， 
これはショートしてないとみてけっこうで 
す。 LSI などはまだソケットに入れないで 
ください。 

「よしこれならだいじようぶ。これならコ 
ンピユータに差し込んでも本体は火をふか 
ない」と思えるようになったなら， LSI は 
ソケットに差さないままでフラットケープ 


•夕別ス□ツト図 

MZ 80 K / 〇 / I 200 コネクタ 



基板部品面 


30 29 28 . 5 4 3 2 1 


106 Oh! MZ 1986.6. 



















































フラットケープルを 
八ンタづけする。 

GND は 4 本 . +5V は 2 本あるので 

5$* 


三角マーク 






共通 IO ポートのコネクタのビン®号表 


ルをつなぎ，本体の電源を入れます。この 
ときフラットケーブルの +5 V と GND の間が， 
+ 5 V であることを確かめてください。一5 
V となっていたら配線の十と一が間違って 
います。ほとんどの 1 C はこれで壊れますの 
で，また新しい部品を買って〈る必要があ 
ります。さらに，電源を入れたとき，コン 
ピュータのモニタや IPL が立ち上がるかも 
確認してください。立ち上がらなかったり， 
画面に変な文字が出たりして異常を感じた 
なら，すぐ電源を切り，再び配線をチェッ 
クしてください。この異常をボーッとなが 
めていたりするとパソコン本体を壊すかも 
しれないので注意してください。 

籲異常が出た場合のチェックポイント 
この共通 I / O ポートでコンピュータが立 
ち上がらないという症状が出る原因には次 
のようなことが考えられます。 

〇基板とコンピュータとのコネクタ部分が 
左右または表裏反対。 

〇テ、、ータパ、 スやアドレスバスが ショートし 
ている。 

OPI 0 を付けた回路なら，デコーダ部分 (L 
S 30 や LS 32， 1^27とアドレスバス八2〜八 
11) が違っている。 

0 X 1 なら EXI 0 が違う。 

〇 IORQ が MREQ になっている。 


などの点を中心に全回路をチェックしてく 
ださい。 


共通 l /〇ポートの仕様 


共通 I / O ポートの仕 it を説明します。オリ 
ジナルハードを作らない人にとっては不要な 
ことですし少々内容が難しいので，これ以降 
は読まなくてもけっこうです。なお，説明 
の簡略化のために， MZ -80 K / C /1200 は M 
Z -80 K ， MZ -700/1500 は MZ -1500, MZ - 80 
B / 2000/2200/2500は MZ - 2000， X 1/ C / D / 
F / turbo は XI と略記します。 

まず第1は I / O ポートアドレスの範囲に 
ついてです。 MZ -80 K はすべての I / O が使 
用可能， XI では000 Oh 〜 OAFFh までが未使 
用の I / O エリアです。しかし， MZ - 2000や 
1500などではアドレスパ、スの第7ビットが 
1のときにシステム I / O エリアとして使用 
されているようなので，すべての機種が自 
由に使える000 Oh 〜 007 Fh までを I / O ポート 
に使えそうです。しかし一部の共通基板本 
体で 7 Ch 〜 7 Fh を使用するため，共通エリア 
として000 Oh 〜 007 Bh を使用することにしま 
す。メモリマップド I / O は使いません。し 
たがって，アドレスパ、スは A 0 〜 A 6 まで必 


要となり，それ以上のアドレスバスはデコ 
ードして ， RD (リード）， WS (ライト）と， 
IORQ (アイオーリ タエ スト）のアンドをと 
って， IORD ， IOWR (ァイオーリード，ァ 
イオーライト）という信号線を作りました。 
MREQ (メモリリクエスト）を使うことは 
考えていないのでカットしました。 

実際に I / O への OUT ， IN 命令の使い方で 
すが， XI が I / O ポートを G - RAM として使つ 
ているため， S - OS などで共通プログラム 
などを組むときには， BC レジスタに I / O ポ 
ートアドレスを入れて， 

OUT ( C)，A 
IN A ，（ C ) 

のように間接 I / O 命令を使います。なぜな 
らば，間接 I / O 命令では，アドレスバスの 
上位に B レジスタの内容が出力されるため 
実際には BC レジスタで I / O ポートを指定し 
ていることになりますが，直接 I / O 命令を 
用いると，アドレスパ、ス上位に A レジスタの 
データが出力されるので， XI では不都合が 
生じるためです。 

次にリセットですが， RESET を共通ボ 
ードで採用したため， RESET が出ている 
機種ではインバータをかませてあります。 

これだけで，一応ふつうの I / O として使 
うことができますが， FM 音源ボードで割 
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図4共通 I / O ポートのコネクタのピン 
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COMMON I/O BUS 

り込みの必要があったので， INT 端子も付け 
ます。この!^というのが今回の製作でも 
っとも面倒だったところで，結局共通化で 
きませんでした。しかし，ソフト面に気を 
付けさえすれば，共通ボードにつながるハ 
ードはまったく同じなのであまり気にする 
必要はありません。 

参考のため，割り込みの共通化ができな 
かった理由を述べておきましよう。 

まず MZ -80 K / C では，割り込みモードは 
1以外は使えません。本体内のデータバス 
用バッファがリード時にしか CPU 方向に向 
かないため，割り込みアクノリッジ時にモ 
ード2で使う べク トルデータを CPU に送る 
ことができないからです。これを解決する 
には，本体の基板のパターンを1個所カッ 
卜しなくてはなりません0ハ 0 ターンカット 
をしないために， MZ -80 K / C の割り込みは 
モード1にしました。 

一方， XI ではキーボードからモード2の 
割り込みがかかります。それに加えて割り 
込みをかけるためには，モード2を使って 
どこから割り込みがかかったのかを判別で 
きるようにしなければなりません。 MZ -12 
00/700/1500/80 B / 2000/2200ではこの点非 
常に自由に設計されていて，どのモードで 
も自由に使うことができますが， MZ -700/ 
1500 /80 B / 2000/2200では I / O ポートにモー 
ド2用の IEI ， IEO 端子が出ているのでモー 
ド2を， MZ -1200 にはないのでモード1を 
使うことにしました。 

このほかに FM 音源ボードなどではクロ 
ックを必要とするため， MZ -80 B / 2000/22 
00， XI は 4 M の0 ( システムクロック）を利 
用し， MZ -80 K / C /1200/700/1500 では新し 
く 4 MHz のクロックを作っています。 

これらの仕様をまとめたものが図5で， 
フラットケーブルのピン仕様，基板のコネ 
クタ仕様が図4です。これらの図は，書い 
てある注意をよく読んで，表裏，左右が反 
対にならないようにしてください。 


割り込みについて 


共通モニタを使ってソフトを組めば，共 
通 I / O ポートは本当に共通になりますが， 
割り込みについてのみ共通ではありません 
ので，割り込みを使用する際は以下の点に 
注意してソフトを作ってください。 
• MZ -80 K / C /1200 

MZ -80 K / C /1200 では割り込みはモード 
1を使用しますので，割り込みがかかると 
0038 h へジャンプ ( CALL ) します。そこは， 


JP 1038 h 

となっていて，自動的に1038 h にジャンプし 
ます。したがって，割り込みがかかったと 
きに INTSUB というラベルにジャンフ。する 
ようにするには，この 1038 h に， 

JP INTSUB 

という命令を書き込んでおけばよいのです。 
なお，割り込みからのリターン命令は，こ 
のほかの機種のことも考えて， RETI 命令 
でリターンします。また，コンピュータ本 
体の8253から割り込みがかかってしまって 


なお，共通化ボードの PIO は I / O ポートの 
7 Ch にデコードしてあり， 

007 Ch :ポート A データ入出力 
007 Dh :ポート A コントロール 
007 Eh :ポート B データ入出力 
007 Fh :ポート B コントロー ル 
となっています。ポート B は未使用なので， 
ハードの実験用にでも使ってください。 

PIO のプログラム例を示します。 

DI ;割り込み禁止 

LD BC , 007 Dh ; PIO A コント ロール 


は困るので，8253のカウンタ2のモードを 
0として次のデータを書かないことで8253 
を止めてしまいます。具体的には 

LD A , OBOh ;モード0 コード 
LD (0 E 007 h ), A ; 8253 コントロール 
とすると8253のカウンタ2は止まります。 
• MZ -80 K / C /1200 以外の機種 

割り込みはモード2を使います。今回の 
割り込み回路には PIO の A ポートのストロ 
ーブ信号を使って割り込みを可能としてい 
ます。 PIO をこのように使ったのでは，非 
常にもったいないような感じを受けますが， 
TTL で割り込み回路を組むよりはコストも 
下がりますし，配線も楽ということで PIO 
を使いました。 

割り込みを使うためにはまず PIO にプロ 
グラムをしなくてはなりません。プログラ 
ムの内容は，まず A ポートをモード1(入 
カモード）とし割り込みベクトルの書き込 
みです。 XI 以外では通常そのほかの割り込 
みを使っていないので，割り込みベクトル 
は自分の好きなようにしてよいのですが， 
XI ではキーボード割り込みですでにべクト 
ルを書き込むアドレスが定まっているので， 
その中の空いている所を指定します。そし 
て最後に割り込みイネーブルワードを書き 
込み，割り込みを可能にします。 


LD A , 4 Fh ; PIO 入カモード 

OUT ( C)，A 

LD A , 割り込みべクトル下位 
OUT ( C)，A 


LD A , F 3 h ; 割り込みイ ネーブル 
OUT ( C)，A 

とすると，プログラミングが完了です。 

次に割り込みべクトルの I ••位を CPU の I 
レジスタに書き込みます。 XI では割り込み 
ベタトルエリアの上位が 00 H ， それ以外の機 
種は自分の都合のよいエリアでかまいませ 


ん〇 

LD A , べクトル上位 
LD I , A 

これで割り込みべクトルセットが終わり， 
次にべクトルのジャンプ先をセットします 0 
これは前にセットしたベクトルの上位，下 
位の示すアドレスに，割り込みが発生した 
らジャンプするべきアドレスを書き込めば 
よいのです。 

LD HL，INTSUB 

LD (べクトルのアドレス ）， HL 
EI ;割り込み許口 J " 

以上でモード2の使い方のプログラムは 
終わりです。なお， MZ -700/1500 には8253 
が入っているので， MZ -80 K / C /1200 のよう 
に8253を止めてやる必要があります。 


函5共通 r / o ポート©仕様 


巧. 


ビン No. 

名称 

働 き 

1 

+ 5 V 

電源 + 5 V 

2-9 

D0~ D7 

データバス 

10-16 

A0~ A6 

アドレスノくス 

17 

INT 

割り込み（負論理）。オーブンコレクタの出力をつなぐこと 

18 

RESET 

リセット（負論理） 

19 


I/O 読み込み（負論理）。 CPU が 0000 h~007Fh の I/O ポートをリードすると Low 

20 

I0WR 

I/O 害き込み（負論理）。 CPU が 000 Oh 〜 007Fh の I/O ポートをライトすると Low 

21 

4 M 

4 MHz のクロック（システムクロックとは限らないので注意） 

22 

GND 

電源 GND 


割り込み ： モード 1: MZ-80K/C/ 1200 I/O エリア： 000 0 H 〜 007Bh 

モード 2 : MZ-700/I500/80B/ 2000/2200 ただし， I/O 命令には間接 I/O 命令を使う。 

/2500, XI /turbo 例 LD BG, I/O ポート 

LD A , データ 
OUT( C), A 


108 Oh! MZ 1986.6. 
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図 6-A Xl/turbo 用回路図 
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図 6-C XI/turbo 用電源配線図 


ハンダ面 






*1 XI 用はこのビンは EXI 〇 ※2 XI 用のときは SW はいりません。 

X1/2000 両用のときは SW を付けて 
ON : MZ 用 
OFF : XI 用 


2000 用では EXRES::T 
となっています 


図 6-B XI /turbo 用部品配置図 
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基板の丨~44の数字は，マニュアルのものと異なるので洼意 



80/PM 


01234567 ^UB 
DDDDDDDDCA -C 


IEOIEI 


\\\\\\N\\\\\ 


0123456701234567890 丨 

DDDDDDDDAAAAAAAAAAAX 
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※この回路 （4 MHz 発生回路）は MZ 700/1500でも使う 
注：回路図中の-〇端子は， FAP - 26 03コネクタへつながる 


図 7-B MZ-80K/C/1 200 用部品配置図 


COMMON I/O BUS 

図 7-A MZ-80K/C/1200 用回路図 

+ 5 V 





A 


図 7-C MZ-80K/C/1200 用電源配線図 



白丸〇は，基板の表と裏をつなぐ 


裏 


基板 


表 

ハンダ綞 


ランド 


拡張 I / O ボックスなしの場合 


う 


MZ-80K/C/ 1200/700で拡張 I/O ボックスを使わ 
ない場合，本体の拡張バスからコネクタとフラッ 
トケーブルでバスを引き出す必要があります。 

まずは，コネクタの三角 マークと フラットケー 
ブルの赤線を合わせておきます。すると赤線が右 
表の SIDEA-I， その隣の線が B-I， その次が A-2, 
B-2 …… A-25, B-25 と並びます。これを知ったう 
えで，本体のコネクタ（右表）と共通 I/O ポート 
側のコネクタ（図 5) の名称の同じものを結んで 
いきます。本体からは GND がたくさん出ています 
ので，これらは丨本にまとめて共通 I/O ポート側 
の GND につなぎます。 

+ 5V はバスに出ていないので，本体内の電源ピ 
ンから直接引き出す必要があります。 

MZ-80K/C/1 200の場合，リセット信号は本体が 
RESET, 共通 I/O ポートが RESET になっていますの 
で，一度 RESET を共通 I/O ポート側のコネクタの未 
使用部分である部品面側の14番ピンにつけて，実 
体配線図の注の部分で a と c をつなぐようにしま 
す。 

MZ-700 の場合， IEO, 旧は出ていませんが，旧 
は GND，IEO は何もつながずにオープンにします。 
そのほかの信号はそのまま使うことができます。 


fS ) FAP -26 03 分 



4 M の下を通る+5 V ラインを 
カツトする 




して固定する 


これらの数字は， 
I / O ボックスの 
マニュアルと異なるの 
で注意 



15 . 20 . 25 . 30 


4 DDDDDDD 


7 012 3 45 6SJT ES ND 

DAAAAAAAmR G 



E- 

S 

E 

R 

* 0 9 -〇 
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図 8 -A MZ -700/1500, 80 B / 2000 /2200/2500 用回路図 


IEO - 
IEI - 


し 


+5 V 
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注：回路図中の- 


MZ -700 


P\0izii 

ソケッ 

使用 



LS 32 


〇 


~〇 I 0 RD 


-O I 0 WR 


-〇 4 M 

MZ - 700/ 1500ではカット!-〇 GND 


〇端子は FAP 26 03コネクタへつながる 


4 M は MZ -80 K/C 
用の回路を使う 


y ir { 


図 8 -B MZ -700/1500, 80巳/2006/2200/2500用部品配置図 


t 

卜を 


FAP 26 03 


104 

か 


MZ 700/1500では 
4 MHz 発生回路が入る 




21 20 
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l4 Q 104 0.1^ 
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CO 
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8 7 

〇 

(/) 

-J 


フ - 7^ 



2 ： 

3 2 

4 n 


I .2 K 



(104) 0.1 /i 


基板に窨いてある数字は, 
，シャープのマニュアルと 
なるので注意！！ 


22 21 20 - 


共通 I / O ポートの製作 


RESET — 
INT - 

10 RQ - 

RD - 

WD - 

今 - 

拡張バス端子表 


MZ -80 K / C / I 200 



SIDE A 

SIDE B 

i 

00 

GNO 

2 

0 l 

GNO 

3 

02 

GNO 

4 

〇3 

GND 

5 

04 

GND 

6 

05 

GNO 

7 

06 

GNO 

a 

〇7 

GNO 

9 

GNO 

GNO 

10 

Ao 

RESET 

ii 

A i 

GNO 

»2 

A2 

HAtf 

13 

A3 

GND 

14 

A 4 

Ml 

15 

As 

GND 

16 

A6 

WR 

17 

A7 

GND 

18 

A« 

RU 

19 

A9 

GND 

20 

A10 

iORO 

21 

Am 

GNO 

22 

A 

MREO 

23 

A IS 

GND 

24 

A i4 

EX INf 

25 

A 

GND 



012345670123456 マ 
DDDDDDDDAAAAAAA 一 — 

-Q0Q-0-0 9 
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/VK/VV/ 



-IE— DA 
012 3 4567// 

ddddddddc b 




卜 

K 

II 


12 




.. 


〇 123456 7 01234567 

DDDDDDDDAAAAAAAA 


Ml 
















































































































































































基板 2900円 

コネクタ類 800円 
ソケット 150円 


その他合計約4800円 


参考価格 
LSI 
TT し 
抵抗 
セラコン 


セラコン 20円 

基板 2500円 

コネクタ類 800円 
その他合計約4000円 


_ . 、 ' -ン.、，•レノ 

表 3 MZJOB/llO/aoaKOO 用部品 1 J スト 


LSI 

Z 80 A PI 0 

TTL 

し S 00 


し S 30 


し S 32 

抵抗 

1 KQ 


2 KQ 

セラコン 

0.1^ X 2 〜3(表示 104) 

基板 

サンハヤト MCC - I 57 

コネクタ 

YAMAICHI FAP - 26 03#2 


FAS - 2603 B 


(圧着してもらう） 


CR 7 C -44 DA -4 E 

フラットケーブル 

26芯約 30 cm 

1 C ソケット 

40 P 

その他 

配線用の線，ハンダなど 


基板 2900円 

コネクタ類 800円 

水晶 300円 

ソケット 150円 

その他合計約5300円 


表 1 MZ-80K/G/1200 用部品 1 J スト 


TT し 

し S 04 


し S 32 

水晶 

4 MHz 

抵抗 

I .2 KQ X 2 

セラコン 

0.01# (表示 103) 


0」# (表示104) 

基板 

サンハヤト CPU - II 0 B 

コネクタ 

YAMAICHI FAP - 26 03棼2 


FAS -26-03 B 
(圧着してもらう） 
CR 7 C -44 DA -4 E 

フラットケーブル26芯約 30 cm 

その他 配線用の線，ハンダなど 


表 2 MZ- 700/1500 用部品 1 J スト 

LSI Z 80 A PIO 

TT し し S 00 

し S (M 

し S 30 
LS 32 X 2 

抵抗 I KQ 

I .2 KQ X 2 
2 KQ 

セラコン 0.01 A * (表示103) 

0.1^ X 3 〜4(表示 104) 

基板 サンハヤト MCC - I 57 

コネクタ YAMAICHI FAP -26-03#2 

FAS -26-03 B 
(圧着してもらう） 
CR 7 C -44 DA -4 E 

フラットケーブル 26芯約 30 cm 
水晶 4 MHz 

1 C ソケット 40 P 

その他 配線用の線，ハンダなど 


COMMON I/O BUS 

図 9-A MZ-80K/C/1200 用実体配線図 


図 9-B MZ-700/1500 用実体配線図 



注 I / O ポックスを持っている人は 
a - b をつなぐ 
I / O ポックスなしの人は 
a _ c をつなぐ 



円円円円 
0 0 0 0 
0 7 2 3 
5 I 


円円円 
〇 〇 〇 
2 0 2 
I 3 


格 L 
価 TL 晶抗 
考 TT 水抵 
参 


円円円円 
5002904050 

ン 

1 LSI S 
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基板 3000円 

コネクタ類 800円 
ソケット 150円 


その他合計約5000円 


参考価格 
LSI 
TT し 
抵抗 

セラコン 


LSI 
TT し 


セラコン 

基板 

コネクタ 


フラットケーブル 
1 C ソケット 
その他 


Z 80 A PIO 
し S 04 
し S 08 
し S 27 
し S 30 
し S 32 X 2 
I KQ 
2 KQ 

0.1// X 3-4 (表示 104) 

サンハヤト MCC - I 53 
YAMAICHI FAP -26-03#2 
FAS -26-03 B 
(圧着してもらう） 
CR 7 C -44 DA -4 E 
26芯約30伽 
40 P 

配線用の線，ハンダなど 




V V V V V V ^ 
LS 08 



Z 80 PIO 


W 


図 9 -C MZ -80 B /1000/ 2200/2500用実体配線図 


図 9 -D XI / turbo 用実体配線図 


ンダ面 



\ンダ面 


1211109 8765432 10 *マ_クのところに SW を 

；° 付けると， Xl / 2 000 用 
ボードになる。 

ただし基板が異なるので， 

，卜部分に注意が必要 



12 3 4 5 6 7 8 9101 1121314151 6171819202122 

v . 


j 

v 


〆 

1 2 3 4 J 

> 6 7 8 910111213141516171 819202122, 



長い 



r 

短い 





長い 


14 X 1/ turbo 用部品リスト 


図10ピン接続図 
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共通 I / O ポートの製作 113 







































































































































































パソコン千夜一夜 1251 


ファミコンとゲームパソコンの決闘 


FORESIGHT 


Minegishi Junji 

峰岸順二 


ファミコンはコンピュータか？ いろいろと意見の分かれるところですが，コンピュータの楽し 
みの一部であるゲームの専用機として，650万台も売れたという実績は見逃せません。拡張をはじめ， 
改造など活用次第では，パソコンマニアを十分楽しませてくれる立派なマシンと言えそうです。 


昭和59年は月刊 『 RAM 』 を.はじめ，いくつかのパソコン誌が休 
刊になり，マシンの販売台数もハタと止まりました。 

なぜ？ なぜ？ 

同じころ，授業が終わると，小学校，中学校は10分もたたない 
うちにカラになり，先生も不思議に思ったそうです。 

誰もまだ気付かなかったのですが，今にして思えば，ファミコ 
ンがパソコンに対して，ひそかに挑戦を開始していたのです。 

今夜は，ゲームマニアとしては見すごすことのできない650万 
台のファミコンにスポットライトを当ててみましよう。低価格パ 
ソコンは地獄へとたたきこまれるのでしようか。 

卞ファミコンに異議 

「ファミリーコンピュータのコンピュータというのは不当表示じ 
やないか」 

パソコンメーカーのある責任者は言っています。 

「要するにゲーム専用機。いろいろなニーズに応えるビジネス向 
きに作られてこそコンピュータです0パソコンとは違いますな」 

と（注 1)0 

夏までには，このファミコンブームも終わるだろう。昨年の今 
ごろも，確か，そう思いました。しかしながら，ファミコン狂騒 
曲はいよいよ盛んになってきました。私たち，パソコンマニアと 
しても，とても気になるところではないでしよう力 1 。そこで，ひ 
とつ，その歴史と哲学にメスを入れ，パソコンと比べてみたいと 
思います。 

果たして，「ファミコンはパソコンを制覇する夢を見られるか」。 

+ファミ3ン対 / t ソ3ン 

任天堂が世に出した「ファミリーコンピュータ」。特にゲームマ 
ニアとしては興味のあるマシンです。バ、ックグラウンドの絵のキ 
メ細かさ，色の多さ，キャラクタのスピード感あふれるスムーズ 
な動き，そして効果音。 

58年7月に発売，その年に44万台を売りさばき，この春までの 
合計は650万台と推定されます。 

114 OhIMZ 1986.6. 


現在，国内のパソコンはすべて合わせて400万台と言われていま 
す。しかし，これらパソコンは互換性は持たず，ベストセラーの 
PC -98 でも50万台，そしてこの中でさえも互換性は完全ではあり 
ません。 

同様な家庭用テレビゲームマシンとしてはアメリカのアタリが 
あります。600万台を売り，6000億円の市場を持ったのですが，ソ 
フト戦略がまずく，つまらないソフトがあふれて崩れ落ちました。 

完全互換性マシンでなく，さらに恐ろしい単ーマシンで650万 
台をも。 

冒頭に述べたようにファミコンはコンピュータではないのでし 
ようか。それとも CPU として6502を搭載した8ビット高速マシン 
というベールをはぎ， Z 80マシンはすべてその前にひれ伏すので 
しようか。後ほど，ファミコンの解剖も行いましよう0 

务 MSX は今 

互換性，ゲーム機という点で対抗できるパソコンとしては MS 
X があります。 

58年11月に8ビットパソコンの統一規格として登場，家電，コ 
ンピュータ会社 
など14社が横の 
連絡を取りなが 
ら生産を開始し 
ました。家庭用 
を狙ったのです 
が，運悪くファ 
ミコンの大ヒッ 
卜，これに押さ 
れているようで 
す。しかしなが 
ら，累計100万 
台近くになり， 

この勢力はやは 
り侮れません。 


図1_販売台数推移（日経産業新聞 61_3.11) 
万台 
















人 



私の住んでぃた群馬斟渋川帘のマイコンショップ，あやめマイコ 
ンセンターでは，このお n : j 】， Msx のソフトはたぃへんよ〈売れ 
たそうです。 

ファミコンとの販売台数を M 1に示します。 

60年 4 H ， 富士通は MSX の斗:産を中止しました。これは FM -7 
に注力するためで•々に見切りをつけたのでしよう。 

松下電器産業では「まだまだこれから」と新機種を次々に投入， 
ファミコンに対抗しようとしてぃます。 

ハードとソフトが公開され，オーディオ/ビデオと共存の方向 
に進もうとぃう侨学， ROM カセットボンで RUN できる容易さが 
MSX の有利な点なのです。あとは各年齢層に対応できるソフトさ 
え充実してぃけば，統一•規格，累計100万台とぃわれてぃる MSX 
こそが，フアミコンに対抗できるパソコン世界の戦士なのかもし 
れません。 

卞フームの胞 U 

第1次ブーム 

はじめは任天堂のソフトだけでした。 

ゲームウオ ッチや テーブルゲームで 人気のあった ドンキーコン 
グと ドンキーコング ジュニア （58 年7月15 日）， お父さん向き には 
マージ ヤン （同年 8 f ]27 日） で スタート。マリオブラザーズ（同 
年9片9日）のヒット で この年44万台をクリアしました。 

第2次ブーム 

リコー製のカスタム（特別注文） LSI を使ってぃるので，他の 
ソフト ハウスではゲームの 開発は難い、，と任天堂 は 考えてぃた 
ようです。そのため， ハウスに 情報を流しましたが，アタリの教 
訓，サードパーティに自由を与え過ぎてクズソフトが大量に出回 
ったことを考え，各社年間3作までに制限しました（山内任天堂 
社長：注2 )。 

ナムコがゲームセンターで 大当たりした 「ゼビ ウス」 を， また 
フアミコンベーシックのインタプリタを作ったとぃわれるハドソ 
ンカす「ロードランナー」を移植，これらのゲームが第2次ブーム 
のキ ッカケとなりました。 

第3次 ブーム 

そして60年9 0，スーパーマリオブラザーズが発売。同時に徳 
間書店からの『スーパーマリオブラザーズ攻略本』が爆発的に売 
れ，1月末までに86万部，昨年の年間ベストセラーのトップとな 
りました。 

弾や ビームに 当たっても絶対にやられなぃ無敵モードなどの説 
明書，ド ルアー ガのすべてがわかる本などの刺激とともに，ぃま 
のブームは恐ろしぃばかりです0 

パソコンソフトでは10,000本以上売れればベストセラーの類に 
入るとぃわれます力す，欢に紹介するのは任天堂の人気ゲームソフ 
卜，ベストファイブです（注3 )〇 

1 スーパーマリオブラザーズ 60年9月 254万本 


なぜファミコンは伸びたのか 

58年，セガ，エポック，ツクダ，トミーなど10社以上がゲーム 
機を出しました力す，ファミコンの圧勝でした。これは，他社がキ 
ーボードの付いたパソコンを意識したのに対し，ファミコンはゲ 
ーム機に徹したためだと思います0一 

この千夜一夜の第10話で「夢のパソコン戦略」を語りました。 
キー操作の簡単なこと，マニュアルがわかりやすいこと， ROM を 
使って誰でも RUN でスタートできること。新機種を出さない， 
基本ソフトを変えないこと。これが超ソフト ハウス， .超マニアを 
育成することを述べました。 

ファミコンの戦略とそっくりです。 

+知命パソコン 

これに反してパソコンの短命なこと。ユーザーもショップもメ 
一力一に対して不満がたまっています。 

1年もたたないうちに新機種が出る，この傾向がますますひど 
くなり， PC -88 では60年に4機種を発売，さらに富士通でも FM - 
77の新モデルを4機種投入しています。あまりにも発売のサイク 
ルが短すぎます 0 

「マッキントッシュ」は1984年の発売以来2年間モデルチェンジ 
を行いませんでした。このため，ソフトウェア資産もどんどん充 
実してきています。日本のメーカーもこれを見習いたいものです。 
このままでは旧モデルの投げ売りとなり，昨夜お話したように， 
ユーザーとしては複雑な心境です。中古パソコンとして恩恵を受 
けてはいるのですが。 

+今，マニアは 

Oh ! MZ 2 月号，「言わせてくれなくちゃだワ」は大ヒットで 
した。 MZ ユーザーの声の大集団，年齢別，マシン別がわかって興 
味深く読みました。 

この特集では読者の所有マシン名があったので，その統計をと 
ったのが図2です。 MZ -80 K / C ， 700，1500系のグルーズ MZ -80 
B 系，そして XI 系と大別すると，もっとも多いのは XI 系270人で 

図2「言わせてくれなくちゃだワ」マシン所有数 


2 ベースボール 58年12月167万本 

3 マリオブラザーズ 58年9月155万本 

4 F 1 レース 59年11月151万本 

5 ゴルフ 59年5月134万本 


所有者数 
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した。 80 K 系グループは175人， 80 B 系は150人と，これも活躍し 
ています。 

どうでしよう，みなさん。ひとつ，ファミコンをいじってみて 
は。以前にハンダ付けのすすめを書きましたが，ファミコンを料 
理する記事がいろいろと出てきました。手ごろな値段で，マニアの 
かっこうの教材です。 

XI にインタフェイスカー ドを 付け， RAM パックで フア ミ コン 
と接続し，プログラムを XI に ロード， DUMP したりするファミ 
コンクリェータが 発表されました（注4)。 

また，『バックアップ活用テクニック2』では，ファミコンの改 
造 テク ニックを公開しています。 A ， B ボタンを押しているだけで 
連射されるハイパー | nj 路の記事が詳細な写真入りで書いてあり， 

私もさっそく製作してみました。タイマー 1 C 555でパルス波を出 
す簡単な冋路です。555の8本足を平らにして，抵抗を4つ，トラ 
ンジスタを2つハンダ付けして4021と A ， B ボタンの間に入れれば 
出米あがりです。作りたい方は同書をご覧ください(図3，注5 ) 

スターフォースでは8発連射が必要なラリオスも簡単に倒せる 
ので，ワンショットで7〜8発は擊てるようです。スパルタン X 


図3 コントローラ内に付ける連射ハイパー回路（注 5) 




でも急に強くなります。 

このほか，本体に付厲している RF コンバータ経由でなく，直 
接ビデオ出力を取り出してテレビに接続，よりシャープな像とす 
る方法も記述されています。また， PC-88 のディスクにファミコ 
ンの ROM プログラムを吸い出し， RAM カードに転送するダビン 
グ法なども紹介されています。 

^ハードの价 

本体，およびディスクドライブの仕様を表 1 に， LSI リストを 
表 2 U まとめました。 

CPU はご存じ，リコー製の 6502 ソフトコンパチです。アップル 
や PET と同じもので，まさに H 本のアップルかもしれません。本 
体， RAM アダプタいずれもプリント基板に U1S RAM(2KX8) 
などと印刷してあり，わかりやすく有難いです。 

+ファミコンはパソコン4制樹する夢を見るか 

本体前面にはデータ入出力のコネクタがあり，キーボード，ジ 
ョイスティックなどを接続でき，これを利汁 j すればプリンタやマ 


表1 ファミコン仕様 表2 本体 . RAM アダプタ 1 C 



1 C 

記号 

ビン数 

名称 

ファミコン 

UI 

S - RAM (2 KX 8) 

24 

8525 61 I 6 ALSP - I 5 

本体 

U 2 

74 HC 373 

20 

SN 74 LS 373 N 


U 3 

74 HCI 39 

16 

MB 74 LSI 39 


U 4 

S - RAM (2 KX 8) 

24 

8512 TMM 2 II 5 BPI 5. 


U 5 

PPU 2 C 02 

40 

2 C 02 E 


U 6 

CPU 2 A 03 

40 

RP 2 A 03 E VE 4 I 09 


U 7 

40 H 368 

16 

MN 74 HC 368 


U 8 

40 H 368 

16 

MN 74 HC 368 

RAM 

UI 

S - RAM (8 KX 8) 

28 

HM 6264 P -20 

ァダプタ 

U 2 

RP 2 C 33 

64 

RP 2 C 33 01 


U 3 

D - RAM ( I 6 KX 4) 

18 

HM 48416 AP -12 . 


U 4 

D - RAM ( I 6 KX 4) 

18 

HM 48416 AP -12 


U 5 


14 

BU 4069 UB 


U 6 

D - RAM ( I 6 KX 4) 

18 

HM 48416 AP -12 


U 7 

D - RAM ( I 6 KX 4) 

18 

HM 48416 AP -12 


CPU 

8 ビットカスタム， 6502 ソフトコンパチ， 
クリスタル 21.47727 MHz 

PPU 

ビデオコントローラ，カスタム， 

ハードウヱアスクロール可能 

本体メモリ 

S-RAM 2 KX 8 bitx 2 個 
合計 4 KB 

グラフィック 

256 X 240 ドット ドット単位に 52 色 
文字 32 文字 x 30 行キャラクタ定義 256 
8 X 8 の動画設定可能，丨画面の動画 64 個 

256 種の動画定義ができてドット単位で移動 

コン トローラ 

転送方法コントローラ内でパラレル ー> 

' シリアルに変換する 1 C を持つ 

ブログラムカセット 

ブログラム用マスク ROM 最大 32 KB 
キャラクタ用マスク ROM 最大 8 KB 

ディスクドライブ 

ディスク 64 KB を 8 秒で口ード 

RAM アダプタ S-RAM 8 KB 

D-RAM ( l 6 KX 4 bit ) X 4 個 

32 KB 
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ウス，タッチセンサ，さらにはモデムも付くはずです。 

プログラムカセットを挿人する本体のコネクタに RAM アダプ 
夕を付けて，これとディスクドライブを結ぶようになっています 
が，この手法を使えばあらゆる周辺機器が使えるでしょう。これ 
を使ったネットワークシステムについては，新聞や維誌で紹介さ 
れているので竹略しますが，パソコン通信は十分に可能です。 

現在のパソコン通信はまず通信速度，パリティ，ワード長，ス 
トップビット， X パラメータなどを設定しなければならず，マニ 
ア以外はお手上げです。しかしファミコンならばカセットポンで 
電話のように通信できるでしょう。文字の入力は n 本人にはアレ 
ルギーがあるキーボードはいけません。4 X 4，16個の操作キーさ 
えあれば，母音と子音の2つのキーの組み合わせでひらがな入力 
し漢字の入力もできるものを情報処理会社のギャルドが9801用に 
開発したそうです（注6>。 

ファミコンはパゾコンを 制賴することができるでしようか。 
今までに長々と説明したように，家庭用の8ビッ トマシン とし 
てはたいていの 用途は こなせるので，この可能性はどんどん大き 
くなっていくと思います。 

^夢はアキバを艱けめくる 

再び東京へ鉍勤の辞令を受け，3年間の工場長としての任務を 
無事終えました。4 M 1日，兄送りの人たちの拍手を耳に残し，国 
定忠治の山ごもりで名高い赤城山を背に，渋川駅（群馬県）を出 
発しました。 

今までのように群馬へ帰る列車の時問を気にすることもなく， 
さっそく，ゆっくりと秋葉原を歩いてみました。 

アキバはいつもどんどん変わっています。昔なつかしいマルゼ 
ンが通りの向かいで素晴しいビルに変身。学生の店のイメージが 
なくなってしまいました。 

久しぶりでケイワ（第15夜）を、のぞくと河内社長は留守で，そ 
の代わり素敵な YL が。そして，以前ディスクドライブや9801が 
ケースを外されてハダカになっていた fi •事机の上には，なんとフ 
ァミコンが1台あるのです。 

アキバでの，東京での，またマイコンの友人たちとの楽しいお 
付き含いが始まります。 

3月から4月にかけて引っ越しに追われました。特に10数台のパ 
ソコン，それに付诚する CRT とドライブとプリンタ〇10数メート- 
ルの パソコン雑誌類。 そんなこんなで，今夜のプログラムはテス 
'卜3題といたしました。グッとにらんで，どんなブログラムなの 
か考えてみてください。 

テスト1，2は BASIC によるプログラミング入門（文献 1) か 
ら fe 載させていただきました。テスト1は HEX $ 関数のない.マ 
シン ( SP -5030) では便利です。 

注 1 ) 談話室「ファミコンに異議」， U 経鹿業新虬 61 年 3 月 13 L 1 
注 2) H 経 パソコン， 60 年 12 H 30 H ，92 p . 

注3 ) U 経産業新間，61年2 ) j 7 F 1 

注 4) ホームコンピュータ研究会：ファミコンクリエータ， 月刊 マ 
イコン， 60 年 12 月， 407 p . 


リスト 


テスト 1 

10 REM 本本本本木水本木木 . 水 . 伞 • 木本 •+. 木本 • 木本本木 • 木本本本本木:♦.本木 

20 REM 


30 REM 

tM •スウラ 16 シンスウニ，•カン 

40 REM 


50 REM 

BASIC 二 3 ルフ 0 [3 ク ~ ラミンク 1 'ニユウモン 

60 REM 

ホソィツト乙 , 守=ェ 

70 REM 


80 REM 木本 : 木本 m 本本 * 木本 * 本本本本木本本木 : 木本 :♦: 

100 INPUT A 

110 H$=" 

0123456789 ABCDEF 11 

120 X^=" 

11 

130 V=( INK A/16) ) :: Z^A~16 ： * ： V ： A=--Y 

140 X$=MID 朱 （H 车 ! iZ + 1,1>+X$ 

150 IF P 

»<>0- THEN 130 

160 PRINT X$- 

170 END 


• READY 


RUN 


? 22222 


56CE 


READY 


テスト 2 


- 10 REM 本本本本： +: 本水本本本本 * 本 :+: 水本本本本本本本柬本本本木本 : +: 本柬本 

20 REM 


30 REM 

テスト • リキ'ノフラム八 T ニヲスルノカ 7 

40 REM 


50 REM 

ホソ .i% シ 7 ラ '' フ ”1 パ 7 ン 1 

60 REM 


70 REM 本本 * 本木 • 本木本木本水本木 :+: 本本本本本木本本木本本本本本本本本本 

100 DIM 

B(40) 

110 DEF 

FNA(X)=INT(X/2) 

120 DEF 

FNB(X)=X-2*FNA(X) 

130 INPUT X • 

140 FOR 

N==1 TO 40 ： B(N)=-1：NEXT N 

*150 FOR 

N=1 TO 40 ： B(41~N)=FNB(X) : X=FNA(X) 

* 160 IF X=0 THEN 180 

170 NEXT N 

180 FOR 

N=1 TO 4® 

190 IF 

B(N)>-1 THEN PRINT B(N )； 

200 NEXT 

• N:PRINT:END 

テスト 3 


• 10(?) FOR 

N==1 TO 9 

110 

CURSOR 13,12 

120 

PRINT •• •• . 

130 

FOR .T=0 TO 20 0 ： NEXT T 

1 特 

CURSOR i 3,12 . 

150 

PRINT し EFT 丰 （ "FORESIGHT"iN 〉 

160 

FOR T=0 TO 100： NEXT T 

• 170 NEXT N 

180 END 



注 5) ラジオライフ別册バックアップ活用テクニック2,発行所 
三オブックス 

注6 ) H 経鹿業新間60年 12)116 H 

(文献 1) 細井勉，嗚⑴君技： BASIC によるプログラミング入門， 
昭和55年,産業図書株式会社 
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子供会はワープ□で 

fakazawa Kyoko 

高沢恭子 

ついにファミコンにまで手を出した高沢さん。彼女の好奇心はますます旺盛になってきました。ワープロ 
にもすっかりなじみ，今度は領収証を自作。しかしあまりに立派に出来過ぎてしまったためか，彼女の力作 
を認めてくれる人が少なかったようです。でもめげないで，もっともっと積極的に活用してほしいですね。 


雨あがりのタンゴ 

ゆうべからの雨がだんだん小降りになり， 
とうとうきれいな雨あがりの景色に変わっ 
た。ぬれた木々の若葉も芝生も花たちも， 
午前10時の日差しにいっせいにキラキラ光 
り始めた。 

わあ 一， やっぱり晴れてきちゃった。雨の 
の日なら洗濯もやめにして，お掃除も申し 
わけ程度にしてしまおうと思ってたのに。 

雨はやさしいいたわりと休息をもたらし 
てくれる。そしてまた，いろいろな計画を 
だいなしにしてしまうのも雨である。でも 
あのフランクリンだけは，雷雨の日を侍ち 
望んで贼を揚げ，電気を地上に引き降ろそ 
うとした。この意欲は非凡だ。 

私は雨をよいことにして，さっきから猫 
にタンゴを聞かせながら，自分はファミコ 
ンのコントローラを操り続けている。いっ 
たい，エジソンもフランクリンも今日のよ 
うな日がくることを予期していただろうか。 

それにしても，ホンニャアのあお向けネ 
ンネはいっこうに改まらない。よほど気持 
ちが良いのか，アルゼンチンタンゴとファ 
ミコンの電子音のカクテルに参ってしまっ 
たのか，ついにバンザイスタイルになって 
しまった。 

「ルート16 ターボ」 というゲームは簡単で 
とてもおもしろい。どうして子供たちは複 
雑なゲームのほうを好むのか。やたらわけ 
のわからないキャラクターが，ヒラヒラ， 
チラチラ跳びはねて，ゲームの目的がはっ 
きりつかめやしない。そこにいくとこれは 
単純明快で，宝物を拾って走り回り，全部 
手に入れると1面クリアし，次に進める。 

なんという良いところもない電気オモチ 


ヤだと，口をゆがめて横 H で見ていたファ 
ミコンを自分がやってしまった。 

なにげなく手に取ってスイツチを入れた 
ら絵が動き出した。そんなことが始まりだ 
った。ルールがわかって敵を亡ぼす音の快 
感を覚えるともういけない。次はもっと上 
手になろうとする。こうなると麻薬的だ。 
今日は昨日より1面多くクリァした。外は 
雨だものと言いながら。 

でも，ほら，日差しがこんなにきれいに 
庭を照らしてきた。お日さまが光ったら働 
かなくちゃ。そうだ，今日は午後から子供 
会の会費集めに出かけよう。 

「領収証」をワープロで 

昨年は PTA の役員だったけれど，今年は 
子供会の役員をすることになった。 PTA の 
ほうは，モウレツな譲り合いの果てに“選 
出”という呼び名で決まるのだが，子供会 
は各地域の中で順番に役員を務めることに 
なっている。 

春の交通安全運動での交通指導がすむと， 
みな自分の受け持ち地区の会費の集金を始 
める。といっても，集金の対象になるのは子 
供のいる家庭だけではなくて，通学区域内 
に住むすべての世帯なのである。子供のい 
ない家も，お年寄りだけの家も，みな子供 
たちの育成に協力してもらおうということ 
なのだけれど，頂くほうとしてはなかなか 
気後れのすることらしい。そんな様子を前 
から耳にしていたので，それなら少しでも 
きちんとしたお願いの仕方をして，領収証 
もオリジナルのものをこしらえたらどうか 
と思いついた。 

ここでワープロの登場である。 

「書院」の1行モニタには苦_したけれど， 


最近我が家で購入したワープロは9インチ 
デイスプレイでとても扱いやすい 0 

この機種は「説明」というキーを押すと， 
ワープロ自身が自分の使い方を説明すると 
ころがおもしろく，面倒くさがりの人に好 
まれそうだ。編集用のフロッピーと文書用 
のフロッピーがあって，目的に応じてテ''イ 
スクドライブに差し替えるのだが，それも 
機械がちゃんと指示してくれる。 

ワープロというのは，長文を打つことに 
はあまり神経を使わなくてよいもので，か 
えって，シンプルでレイアウトを重視する 
案内や図表のほうにずっと工夫がいる。だ 
から「領収証」というたった数行の構成に， 
ずいぶん愤乾に時間をかけてしまった。出 
米上がりはまあまあで，領片又証らしくはな 
ったけれど，形が整えば整うほどよそよそ 
しくなるというの力 ? ，すべての印刷物の宿 
命らしい。 

ゲームキヤ ラク ター 作り 

自作の「領収証」を持って午後の街を回 
った。 H 中留守の家もたくさんあるし，お 
年寄りがいてもお嫁さんが帰らないとわか 
らないという家もある。それに，実際に児 
童のいない家や，独身でひとり住まいの人 
などは，たとえ600円でもちようだいする 
のに弱気になる。こんな調子では60軒以上 
もの集金は何 FI かかるのかおぼつかない。 


級収怔 

若！！子供会（第3増!区〉 


6 0 0 円也 

担し子供会* 1年分として 

上 K 正に領«いたしました 

苦藿子供会第3熗区 
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トオル君の描いたキャラクター 



气相ラクター 

履為 f 啟去 

竹 (f-t>；( w>j(r-w 


<t.7'J 

ね 
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ふと「ルート16」の宝集めを地でやってい 
るようで，ひとりでおかし〈なった。 
「どこに行ってたの，お母さん」 

家に戻るとトオルが帰っていた。 

「子供会の集金よ。夜になったらまた行か 
なくちゃ」 

「今ボクが帰ってきたら電話が鳴ってたん 
だけど，出ようとしたら切れちゃった」 
「そう，しかたないわよね。用のある人な 
らまたかけてくるでしよ j 
「ねえ，見てお母さん。キャラクターこんな 

に集まったんだよ .j 

「あらあ 一」 

大学ノート判のきれいな薄い帳面を開け 
ると，ざっしり絵が並んでいた。 

トオルが MZ- 1500用のゲームを作るのだと 
お友だちに宣言してしまったために，協力 
者が次々の名乗りをあげた。といっても， 
トオルをはじめとして誰ひとりプログラム 
の作り方を知らな L 、のだからで 
きるのはキヤラクターのデ'ザイン 
を考えることだ。 

集 M 登校の途中や休み時間に， 
エスカレート した協力者たちの創 
• 作キヤラクターが，トオルのノート 


にどんど ん描き 
校とはなんとい 
だろう。メニユ 
ストランみたい 
ゲームはキヤラ 
盛りだ。 

果たしてもう 
.が鳴った。 

「モシモシ，夕 


こまれていく。学 
う楽しい集合場所 
一だけ決まったレ 
に，トオルの夢の 
クターばかりが花 

•度，電話•のべル 

ミヤですけれど…」 


お向かいのミミの飼い主タミヤさんだ。 

「あ，もしかしたらさっきお電話を . 」 

「ええ，お留守だったみたいね。あのネ， 
お宅の猫•ちゃんによく似た描が『あじさい』 
の横の駐車場で死んでるの。違うといいん 
だけど，一応見たほうがいいと思って……」 

「エーツ！」 

そういえばホンニャアの姿が見えない。 

お礼を言って電話を切るとトオルと2人 
で飛び出した。 

秘密のお墓 

「あじさい」はすぐ先の角にある喫茶店で， 
駐車場はその西側にある。 

いちばん先に目に入ったのは，捨てられ 
たスーパーの空き袋だった。白いので，ふ 
だんでもよくホンニャアと見間違える。 

「あれだ！」と駆け寄るトオルのあとに， 
少し遅れたふりなんかしてこわごわ続いた。 

「違う，ホン ニヤ アじゃないよ」 

私も同時に認めたけれど声が出なかった。 

かわいそうに，急に動き出した車のそば 
にいて逃げることができなかったのだろう。 

「この猫知ってるよ，学校に行くときよく 
会うんだ。たぶんノラ描だよ。後ろ姿はそ 
っくりだけど，振り向くとギャングみたい 
なの。ポク，ウソ ニャ アって呼んでるの」 

「ふうん，かわいそうねえ。ノラ描ならま 
たうちの裏庭に埋めてあげよう力。 

「お母さん，持っていける？」 

「ウ……ぅん」 

少し勇気のいることだったけれど，両手 
で支えるようにして家まで運んだ。 

「ホン ニヤ アが気づかないうちに埋めなき 
ゃね」 

いつかは落ちて死んでいたハトを埋めて 
いるとき，ホンニヤアに見つかって大騒ぎ 


100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
3 ⑽ 
310 
320 


PRINTC53- 

PRINT 

PRINTC33" 

PRINTC33 H 

PRINT [3 ].， 

PRINTC3D" 

PRINTC3 ： T. 

PRINTC3]" 

PRINTC33" 

PRINTH3IT. 

PRINTC33" 

PRINTH3]" 

PRINTC3D" 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

FRINTC0D" 

PRINTC43" 

PRINTC4D" 

PRINTC4]" 

PRINTC4]" 

PRINTC43 M 

PRINTC43" 
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になった。どうしても掘り起こそうとする 
ので，ダンボールを置いたり石を乗せたり 
たいへんだった。 

「これで猫は4匹めだね」 

猫の共同墓地を造ろうというのではない 
のに，だんだん数が増えてしまった。 

1匹めは ホンニヤアのガールフレンド， 
白黒模様が ハ デだった「オセロ」。 ハンコ 屋 
さんに飼われていたのに，勝手にノラ猫に 
なって，ある日車にひかれてしまった。 

2匹めは，家の門の前でやはり交通事故 
にあった白い猫。 • 

3匹めは，ずいぶん弱って我が家の庭に 
迷い込み，翌朝芝生の上で死んでしまった 
茶色の描。あのときは，虫の息の侵入者を 
立ち退かせようと，ホンニヤアは長いこと 
そばに座って鳴き続けたっけ。 

そして4匹め，ホンニヤアそっくりの「ウ 
ソニャァ」0 

描のほかにも，スズメやクワガタやカエ 
ルが埋まっている。「禁じられた遊び」とは 
ほど遠い世界だけれど，たとえ動物でも埋 
葬するときの気持ちはおごそかなもの/ご。 
トオルが黄色いアヤメの花を1本，表の庭 
から抜いてきて，土の上に差した。 

「こんなことすると，またホン ニヤ アがほ 
じくっちゃうかなあ」 

夕方の風が泰山木（たいざんぼく）の枝 
をかすかに揺すり，ブロック塀の上をシッ 
ポをピンと立てたホンニヤアが甘え声で近 
付いてきた。 

プリント命令“乾電池” 

「プリント命令」は文章や記号だけでなく， 
もちろん絵についても命令ができる。それ 
では簡単なものを実習してみたいと思って， 
夫に教えてもらうことにした。 


* ヘイレツツアキ’ 
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どんな難しい命令をするのかと思ったら， 
ひとつの絵を横に細切りしたように分けて， 
1行ずつ線や形でこしらえていくのだった。 
つまりバラバラの細い短ざくが全部合わさ 
ると1枚の絵になるというわけだ。 

「乾電池のつなぎ方を描いたら？」とトオ 
ルに言われて，乾電池の直列つなぎと並列 
つなぎを作ることにした。 

グラフキーの中からふさわしい形を見つ 
けて，1つひとつ置いていく。上下が合わ 
さってそのまま絵になるのだから，ズレた 
りしないように気をつける。 

入力を終わったら RUN すれば，兄事“乾 
電池のつなぎ方”の出来上がり。 

「なんだか ワープロで いたずらしたのと変 
わらないみたい」と私が言ったら， 

「いいんだよ，プログラム作りの始まりは， 
みんな絵を作るもんなんだよ」と，夫が励 
ましてくれた。 

次回は INPUT の命令をやってみよう。 

満月の集金 

ポッカリ満月を仰いで，集金夜の部。 

昼間留守だった家を少し回ったあと，受 
け持ち地区の中の難関，スナック街にす兆戦 
することにした。ここは例年あまり円満に 
いかない という。 

昼間は別の町に住んでいる人たちだから， 
二重の支払いになる人もいるだろう。でも 
夜だけといっても，こじつければ定時制の 
住民なのだから，地域の子供会にかかわって 
もらうのも間違いではないように思う。そ 
れでも，今年は会長さんの考えで，無理に 
頂かなくてもよいという条件がついた。と 
はいえ一度はお願いしてみるのが役員の仕 
事である。 

1軒めのコーヒー店では，初めから終わ 
りまで無表情のマスターから，なんとかち 
ようだいすることができたけれど，2軒め 
の小料理屋のおかみはたいへんなゴキゲン 
ナナメだった。 

「2,3日前に町会の人が会費を取りにき 
たばっかりよねえ。第一，お金を取りにく 
るなら，お客さんが入り始めてからにして 
くれなきゃあ。仕入れでお金が出てるのに， 
また出ちゃうんだもの」 

知らないこととは言いながら，お客さん 
の入る前のほうがじゃまにならないと思っ 
たのが裏目に出てしまった。 

「この次から注意します。スミマセン」と 
苦心の「領収証」を差し出したけれど，見 
向きもされずポイとわきに投げられた。 

120 Oh! MZ 1986.6. 


そうよネ，こ 
ういうところは 
お金を払うとこ 
ろで，もらうと 
ころじゃないも 
んネ。シヨンボ 
リして外に出る 
と「サロンラッキ 
一」の支配人と 
お兄さんが，お 
客さんを招き入れるために外に立っていた。 

「コンバン ハ」 と明るい声で言われてしま 
ったので，つい，集金にきたけど「歴 j の 
おかみに叱られちゃったと打ち明けた。支 
配人は「いろんな店があるから気にしない 
で，ねえ」と傍らの相棒を振り返って，「ボ 
ク寄付するの大好きよ，ハイ60014」。 

「エーッ，感激。これ領収証です。作った 
んですよ私」 

「あ，ホント」と言ったけど，支配人，全 
然見ないでポケットに入れちゃった。 

あ 一， 領 il 又証も思うほどの効果はなかった 
みたいだなあ。「スナック •ロン」 も「大河 
寿司」も「まり子の部屋」も回らなくちゃ。 
満月はだいぶ空高くなってきた。 

電子おもちゃクラブ 

「今度ねえ，学校でクラブの発表会がある 
んだよ。ボタたち作品を展示するの」 

翌日，学校から帰ったトオルが言った0 
「あら，だいじようぶ？ちゃんと出来上 
がった作品はあるの？」 

「モー チ ロン，メロ デイキットは大成功だ 
もん」 

「電子おもちゃクラブ」も，初めのころは 
ただ出席しているだけだったのが，最近で 
は進んで意欲を見せるようになり，あれこ 
れ楽しそうにパパにも報告している。 

クラブは，手芸や美術，音楽，陸上やバ 
スケットなど13ほどあって，みな工夫をこ 
らした発表をするのだそうだ。 

「部長のはボクと同じメ ロデイキットなん 
だけど，三重奏なんかできるの j 

「そう，部長さんはやっぱり違うのね」 
「でもね，ボクのは8曲演奏できるけど， 
部長のは1曲だけだよ」 

スイッチを入れると，次々によく知られ 
たきれいな曲が流れ出す機械を，ひとりで 
頑張ってこしらえた。あまり嬉しくて，書 
き方の時間に鳴らしたら执任の先生に取り 
上げられたけれど，あとで先生も一緒に聞 
いてくれた。 


「今日はね，出品する作品のどんなところ 
に苦心したかを，みんなそれぞれ書いたん 
だ。ほら」 

2枚めの白いカードを兄せた。ひとつは 
「ゲルマニウム ラジオ j について 〇「入部して 
初めて作ったものだ。4つの部品だけでで 
きているが，初めてなので難しかった j と 
書いてあった。 

もうひとつは自信作の「メ ロデイキット」。 
「左から3番めのボタンで音浆が鳴る。8曲 
出る。 1 C のハンダ付けが難しかった」とあ 
った。 

「ほんとに苦労したのはね， ハラ 君にペー 
ストをかき混ぜるのをやめさせることだっ 
たの j 

「どうしてハラ君はそんなことするの？」 

「道具を忘れた日はいつもそうやって遊ん 
でるの」 

「先生に注意してもらえないの ？ j 

「先生そんなこと平気だよ。姿勢が良くて 
ね，いつも背中まっすぐにして座っててね。 
ボタが言いにいったら『それはいけないね 

え一』ってニコニコしてた」 

クラブの担当はクワバラ先生発明展 
などでいろいろ赏を受けている先生だ。 

「このあいだも ね，ハラ君がペーストいた 
ずらしてるとき先生そばにきてね，おお， 
トオル君のお父さんはいいペースト使って 
るねえ，なんて一緒にいじってるの」 

楽しいクラブらしい。それにしても，卜 
オルのこしらえたラジオがすぐに聞こえた 
のには驚いた。 

昔，父や兄が--生懸命作った鉱石ラジオ 
は，音が出るか出ないかだけでたいへんだ- 
った。 

今は，部品も性能もすっかり進歩して， 
最少の作業で作れるようになったらしい。 
そういえば作る手顺もなんだかわかりやす 
そうだ。「点線にそって切ってください」と 
いう学習雑誌の付録みたいにも見える。 

そうだ，いまにハンダ付けをぜったいや 
ってみよう。 












創刊 4 周年特別企画- 


-猫とコンピュータ別冊 


おニャン子と 

コンピュータ 


おニャン子白書 



お ニヤン子ク ラブと コン ピュータに 
命を賭けた7人の男たちの青春 


おニャン子クラブと出会ったのは，昨年 
の7月，夏まっ盛りのころでした。 

当時，私は某大学の情報工学科で，卒業 
研究を行っていました。研究に行き詰まっ 
ていたこのころ，なにげな〈つけたテレビ 
に映っていたの力 ? ，“夕やけニ ャン ニ ャン” 
だったのです。猛暑の中， TSS 端末に向か 
ってデバッグを続ける毎日であった私にと 
って，おニャン子たちのあどけない笑顔と 
歌は，なによりの慰めとなったものです。 

私だけでなく，研究室の仲間たちにとっ 
ても，“夕やけニ ャン ニ ャン” の放映される 
5〜6時の1時間は，特別な時間だったの 
です。「研究なんて，やってられるかよ！」 
と，いつになく強気の発言をしながら，先 
生の目をぬすんでこっそりテレビを見てい 
ました。先生ごめんなさい……。 

おニャン子のフアンは，私も含め7人ば 
かりでしたが，なかなか変わり者ぞろいで 
した。 H 君は，情報工学を専攻するだけあ 
って（？），どこからともなく，おニャン子 
の裏話を聞き出してくるのです。 T 君は， 
大型計算機の電子メール（ユーザー間の郵 
便みたいなもの）を使って，それらの話を 
みんなに送っていました。 Y 君は，研究中 
の マルチプロセッサシステムに， おニヤン 

子の名前を付けていました。彼は「麻巳子 
ちゃん （68000 の名前だそうです）の調子が 
悪い」と言って涙ぐんでいました。 S 君に 
至っては，論文におニャン子の似顔絵を書 
き込むほどの入れ込みようでした。もっと 
もあとで先生に怒られたそうですが。 


こんなわれわれですから，当然4月の武 
道 館 コンサートにも行ったわけです。 アリ 
ーナの最前列と2列目に陣取り，至福のひ 
とときを過ごしました。周囲には，ひとま 
わりも年が違う少年たちばかり。どうやっ 
てチケット手に入れたんでしよう？ 最前 
列なんて，1月4日に郵便局に並んだ人た 
ちだけのプラチナカードだったのに（チケ 
ット予約開始が年始だったのです丨）。まあ， 
それ故，各地の郵便局の窓口にいらっしゃ 
る方々は仕事始めがおニャン子クラブだっ 
た人も大勢おられることと思います。どう 
もご苦労さまでした（特に，東村山局の方）。 

さて， コン サートが進む につれ て，先の少 
年たちが今どき珍しく（失礼！ ） お行儀よく 
見ているのを尻目に，われわれは盛り上が 
りました。なにしろ秋絵ちゃんや麻巳子ち 
ゃんは，私に手を振ってくれたし。 N 氏に 
至っては，スタッフをどかしながら，「春美 
ちゃ〜ん！」と絶叫する始末。彼は，今春 
から高校教師をやっているのにですよ。か 
わいい生徒がいたら，ぜひ おニャン子クラ 
ブに入れて欲しいものです。 

コンサート終了後，キャラクターグッズ 
を買いに行きました。少年たちにまざって， 
並ぶこと1時間半（はずかしいものか！）。 
やっと売り場に着いたものの，大混乱でたい 
へんなさわぎ。3力月も前からこの日を待 
ち続けていた T 君はお金を握りしめ「バッ 
ジとカンペンとジグソーパズル！」と一気 
にまくしたてていました。品物を受け取っ 
た彼は，妙にそそくさと売場をあとに。じ 


つは，パンフが一部まぎれ込み，お釣りも多 
かったそうです。彼は，わざとではないと 
言っていましたが，普段の行動からすると， 
どうもあやしいようです。 

まあ，いろいろみんなで買いあさりまし 
たが，パソコンソフトだけは，なかったよ 
うです。世間では，おニャン子クラブとコ 
ンピュータには，あまり縁がないのでしょ 
うか？ パソコン用におニャン子のソフト 

を作ったら，絶対売れると思うのですが。 
なんたってパソコンとおニャン子と言った 
ら，巨人の ON (古いかな？）のようなも 
のなんですから。 

ところで，次の数列を見てください。 

4，5，6，8，9，11，12，13 . 

これが，おニャン子数列です。この数列の 
一部を使って，魔方陣 （？） を作ってみまし 
た。ただし，縦横の合計だけが同じです。 

これをわれわれは，おニャン子方陣と呼 
んでいます。正しい魔方陣の作り方は，し 
かるべき本を見てください。暇な方は，コ 
ン ピュータにお ニヤンコ 方陣を解かしてみ 
てはいかがでしようか？ 

“夕やけニ ヤン ニ ヤン” が始まって，もう 
1年以上が過ぎました。いっしょにおニヤ 
ン子に夢中になった仲間たちも，この春で 
社会に出て行きました。高校教師になった 
S 君は，おニャン子の フアンで あることが 
生徒にばれ，「先生最低ェ！」と言われたそ 
うです。某大手自動車会社に入社した G 君 
は，山奥の研修所に送られ，おニャン子が 
見れずにノイローゼ気味とか。かく言う私 
も研究に追われる毎日で，おニャン子たち 
になかなか会えず，元気が出ません。やは 
り，アイドルの泥沼にはまった者たちの運 
命は，悲惨なものなのです。 <安田卓也） 

























































































































































































































































































































全機種非共通ブログラム 


パソコンは猫である 

企画.開発 祝一平 
移植.協力 挙市哲由 

かくして，パソコンは猫となるべき時を迎えたのであった。ここに紹介するのは，パソ 
コンをソフトウェアによって猫にする試みであり，究極のパソコン“満開一号”への重要 
なステップとなることであろう。 


時代は描なのである。 

そこで私は1986年2月号の藤井仁氏の「パ 
ソコンを犬にするプログラム」の話を兄て 
考えたのである。 

「私は犬が嫌いだ。なぜならば，散歩に連 
れて行ってやらなければいけないので面倒 
である。次に，犬はその散歩の道中で，電信 


柱に向かって軽犯罪を犯す。それも一度に 
出さず，あちこちで小出しにするのである。 
さらに頭にくることに，液体だけでは•なく， 
粘体までも出して飼い主に後始末させるの 
である。よってパソコンは描にすべきである。 
証明終わり」 

そこで作ったのがこのプログラムである。 


やはり猫である以上は，喉をなでなでする 
とゴロゴロ”と鳴らなければいけない。 
また，毛皮をなぜると，“ニヤー”と鳴らな 
ければいけない。さらには，変なところに 
触ると，機嫌を悪くしなければいけない。 

そこでこのプログラムの飼い方である。 

セ パレートタイプのキーボードならば，膝 
の上へ乗せるのである。そ一でない場合は 
膝の上に乗せると疲れてしまうので，注意 
が必要である。プログラムを RUN したのち， 
CAPS LOCK を押して猫を英数字の大文 
字モードにする。この描は頭を左側にして 
寝るのが好きなよ一なので，喉はメインキ 
ーボードの4, 5, 6である。ここをびみよ 
一に コチョコチョす るとゴロゴロと鳴るの 
である。また，この描は背中をなでられる 
と鳴くのである。4, 5, 6が喉なのだから， 
背中といえば アルフアベ ットが書いてある 


リスト1_2 パソコンは猫である 
(MZ-80K/C, 700 



リスト1 - 1 パソコンは猫である 

(X1/X1 turbo HuBASIC) 



100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
53 0 


TEMPO 300 
CLICK OFF：DIM G(3) 

N1$=~ERTYUI0P@~ 

N2$=~DFGHJKL； : " 

N3$*"XCVBNM, . /** 

K$=INKEY$(0) : K-ASC (K$) 

IF K THEN KEY0," - 

IF (K<52) OR (K>54) THEN GOSUB 380：GOTO 230 

K-K-51：G (K) -G (K) + 1 

IF G (K)>3 THEN GOSUB380 ： GOTO160 

IF G (1)*G (2)*G (3)THEN GOSUB 380 : GO SUB 4 00:GOTO160 

IF (K-56) OR (K-57) OR (K-48) THEN GOSUB 510 ： GOTO 160 

IF K$-“~ THEN 290 

F-INSTR (N1$, K$) ：IF F THEN 300 

F-INSTR (N2$,K$) ：IF F THEN 300 

F=IKSTR (N3$, K$) ：IF F THEN 300 

LF--10 ： C2-0 ： LK=0 ： GOTO160 

IF (LF+l-F) THEN C2-C2+1 ： G0T0 340 

IF (LF-F) AND (LK<>K) THEN C 2 ** C 2+1:GOTO 340 

IF LK=K THEN 340 

LK=K ： LF-F ： C2=0 ： GOTO160 

IF C2>2 THEK C2-0：LK = 0：GOSUB 470 ： GOTO160 

LK=K ： LF-F 

GOTO160 

G (1)=0：G (2)-0 ： G(3)=0:RETURN 
PRINT •: Tti デ tj コ 

MUSIC~V150r 

FOR い 1 TO 2 + RND (1)*3 

MUSIC~C~ + RIGHT$ (STR$ (INT(2 + RND(1)*3)),1) 

MUSIC**#C" + RIGHT$ (STR$ (INT (2 + RND (1)*3)),1) 

NEXT：RETURH 

PRINT** ニャバ 
MUSIC~V1505A7~ 

RETURN 

print * •フキ m，r 

MUSIC-V15O1A0D2R8A0D2 A0D2R0A0D2** 

RETURN 


：IF F THEN300 
：IF F THEN300 
：IF F THEN300 


10 REM CAT K/C H * CAT 700 

100 TEMPO 7 ： GOSUB590 1 0 0 TEMPO 7 ： LIMIT$FDFF ： G0SUB590 
110 DIM G(3) 120 N1$= _ ERTYUI0P8" 

120 N1$-"ERTYUI0P-" 130 N2$= "DFGHJKL； : * 

130 N2$-"DFGHJKL；+" 250 I FK$-CHR$(0)THEN290 

140 N3$ パ XCVBNM, •/** 

150 REM 

160 KK-K：USR ($D3E8) : K-PEEK ($D3FF) : KS-CHR$ (K) 

170 REM 

180 IF (K<52) + (K>54)THENGOSUB380 ： GOTO230 

190 K-K-51：G (K)-G (K)+1 

200 IFG (K)>3THENGOSUB380 ： GOTO160 

210 IFG (1)*G (2)*G (3)THENGOSUB380 ： GOSUB400 ： GOTO160 

220 REM 

2 30 IF(K-56) + (K-57) + (K-48)THENG0SUB510:GOTO160 
240 REM 

250 IFK$-“THEN290 
260 N$-N1$ ： GOSUB550 ： 

270 N$-N2$ ： GOSUB550 ： 

280 N$-N3$ ： GOSUB550 ： 

290 LF--10 ： C2-0 ： LK-0 ： GOTO160 
300 IFLF+1-FTHENC2-C2+1 ： GOTO340 
310 IF (LF-F)*(LK<>K)THENC2-C2+1 ： GOTO340 
320 IFLK-KTHEN340 
330 LK-K ： LF-F ： C2-0 ： GOTO160 
340 IFC2>2THENC2-0 ： LK=0 ： GOSUB470 ： GOTO160 
350 LK-K ： LF-F 
360 GOTO 160 
370 REM 

380 G (1)-0：G (2)=0：G (3)-0：RETURN 
390 REM 

400 PRINTS* tr a* u デ ロ ~ 

410 REM 

4 2 0 FOR 1-1 TO 2 + RND (1)*3 
430 MUSIC-C" + STR$(INT(RND(1)*3)) 

440 MUSIC"#C 、 STR$ (INT (RKD (1)*3)) 

450 NEXT：RETURN 
460 REM 

470 PRINT**:：” - 
480 MUSIC~_A9" 

490 RETURN 
500 REM 

510 print" フキ、 

5 2 0 M U SIC - _A 0_D 2 R 0_A 0_D 2_A 0_D 2 R 0_A0_D 2 
530 RETURN 
540 REM 

550 F-0 ： FORI-1TO9 
560 IFMID$(N$,I,1)-KSTHENF-I ： 1=9 
570 NEXT：RETURN 
580 REM 
590 RESTORE 
600 FOR 1-0 TO 6 
610 READ J ： P0KE 54248+1,J 
620 NEXT 

639 RETURN 

640 DATA 205, 27, 0 ， 50 ， 255,21 1， 201 


610 READ 
640 DATA 


J : POKE@$FE00+I,J 
205, 27, 0 ， 50, 7, 254, 2 0 1 
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特別企画 $ニヤン子とコンビ: 1-9 


あたりであろう。ただし描の常として，逆 
なでをしても鳴かないのである。最後に， 
この猫はおなかに触られると“フギヤギヤ 
ツ”と怒るのである。キーボードの8, 9, 
0のあたりらしい。ひっかかれないよ一に 
注意していただきたい。 


なぉ，後藤某氏が，「やはり“ニヤー”で 
はなく，ウウウ〜ニ ヤン （うつ ふ〜 ん）と 
かウウウ〜ニ ヤン （あつは〜ん）にすべき 
です！」と強硬に主張していた。くれぐれ 
もその筋の淫行は避けていただきたいと思 
う今日この頃である。 （祝一平) 


機種別猫の性格 

ここに登場する描たちは，いってみれば 
パソコンの生まれかわりである。したがっ 
て猫の性格は，それぞれの機種によって大 


10 • CAT 1580 
100 TEMPO 7 
110 DIM G (3) 

120 N1$=“ERTYUI0P8~ 
130 N2$-"DFGHJKL ; :一 
140 N3$-**XCVBNM , .厂 
150 

169 

170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 

359 

360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 


KK-K：USR ($58) : K-PEEK ($5F) ： K$-CHR$ (K) 

IF K<52 OR K>54 THENGOSUB380 ： GOTO230 

K-K-51:G (K) =G (K) +1 

IF G (K)>3 THENGOSUB380 ： GOTO160 

IFG (1)*G (2)*G (3)THENGOSUB38 0 ： GOSUB40 0 ： GOTO160 

IF K-56 OR K-57 OR K = 48 THENGOSUB510 ： GOTO160 

IF K$-CHR$ (0) THEN290 
N$-H1$ ： GOSUB550：IF F THEN300 
N$-N2$ ： GOSUB550：IF F THEN300 
K$-N3$ ： GOSUB550：IF F THEN300 
LF--10 ： C2-0 ： LK-0 ： GOTO160 
IF LF+l-F THEHC2=C2+1 : GOTO340 
IF LF-F AND LK<>K THENC2-C2+1 ： GOTO340 
IF LK-K THEH340 
LK-K ： LF-F ： C2=0 ： GOTO160 

IF C2>2 THENC2 = 0 ： LK-0 ： GOSUB470 ： GOTO160 

LK-K ： LF-F 

GOTO160 


G(1)-0：G (2)■ 


;(3) =0：RETURN 


PRINm : Ttr デ 〆 

MUSI(TV150r 
FOR い 1 TO 2 + RND (1)*3 
4 30 MUSI(T(T + STR$ (I NT (2 + RND (1)*3)) 
448 MUSICW + STR$ (INT (2 + RND (1)*3)) 

459 NEXT：RETURN 

460 * 

470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 


PRINT^v-" 

MUSIC"V1503A7~ 

RETURN 

PRINT-7^^4^7!" 

MUSIC-V15O1A0D2R0A0D2A0D2R0A0D2- 

RETURN 

F-0 ： FORI=1TO9 

IFMID$ (N$,I,1)=K$THENF-I ： 1-9 
NEXT：RETURN 


ニヤジラとコンピュータ 

祝氏の主張する「パソコンは猫として飼 
われるべきである」という思想は素晴しい< 
しかも，猫ならではの，他人に迎合しない 
自由できまぐれな生き方をソフトウェアで 
実現するには，全機種非共通プログラムで 
あることが望ましいといえる。 

なお，すでに試してみた人ならおわかり 
だろうが，これらの猫はいずれも非常にた 
ちの悪い猫である。およそカワイイおニヤ 
ン子ではなく，どちらかというとニヤジラ 
に近い。飼いならすのは決して楽ではない 
だろう。 （評：斎藤晋) 


► リスト 1 - 4 
パソコンは猫である 
(MZ-80 日 /2000/2200/ 
2500 SHARP BASIC) 


◄リスト 1-3 
パソコンは猫である 
(MZ-1500 S-BASIC) 



きく違う。セパレートタイプのものは，抱 
きかかえるとシッポ（カールコード）を腕 
にからませてくる力す， XI と Xlturbo では毛 
なみが違うし， MZ - 2500は2000モードでな 
いということをきかない。 

もっともたちの悪いのはオールイ ンワン 
のやつだ， MZ -80 K / C や 80 B は全身が金属 
性でニヤジラより重く，とにかくじようぶ 
にできている。ただ，なでてみると以外に 
毛なみがよくてやわらかい。そういえば， 
もし， SMC -777 やパソピア1600のようなキ 
一のトゲトゲした機種が猫になったら，さ 
ぞかし手が痛いことだろう。 

また，鳴き声も機種によって声の質が違 
う。ちなみにリストをよ〈見るとわかると 
思うが， ニヤー と鳴くものと ニヤ ーと鳴く 
ものがあるようだ。あしからず。 （ T ) 


THEN K=ASC(K$) 


240 

250 

255 

260 

270 



100 TEMPO 7 
110 DIM G (3) 

120 K1$-"ERTYUI0P@" 

130 N2$-~DFGHJKL； : ~ 

140 N3$-**XCVBNM,•/** 

150 REM 

160 GET K$ ： K=0：IF K$<>~ 

170 REM 

180 IF (K<52) + (K>54) THEN G0SUB 380:GOTO 230 
190 K = K-51：G (K)-G (K)+1 
2 0 0 IF G (K)>3 THEN G0SUB 380 ： GOTO160 

210 IF G (1)*G (2)*G (3) THEN G0SUB 380 ： G0SUB 4 0 0 ： GOTO160 
220 REM 

230 IF (K=56) + (K*57) + (K=48) THEN G0SUB 510 ： GOTO160 
REM 

IF K$〆 - THEN 290 
F = 0：FOR ZZ-1 TO LEN (N1$) 

IF K$ = MID$ (N1$, ZZ,1)THEN F = ZZ：GOTO 300 
IF K$ = MID$ (H2$,ZZ,1)THEN F = ZZ ： G0T0 30 0 
280 IF K$ = MID$ (N3$, ZZ,1)THEN F = ZZ : GOTO 300 
285 NEXT 

290 LF=-10 ： C2=0 ： LK=0 ： GOTO160 

300 IF (LF+l-F) THEN C2=C2+1 ： G0T0 340 

310 IF (LF-F)* (LK<>K) THEN C2-C2+1 ： G0T0 340 

320 IF LK=K THEN 340 

330 LK=K ： LF=F ： C2=0 ： GOTO160 

340 IF C2>1 THEN C2 = 0 ： LK=0：GO SUB 470 ： GOTO160 
350 LK=K ： LF=F 
360 GOTO 16 0* 

370 REM 

380 G (1)=0 : G (2)-0 : G (3) =0 : RETURN 
390 REM 

4 0 0 PRINT - デげ〇コ 、“ 

410 REM 

420 FOR 1-1 TO 2 + RND (1)*2 

430 MUSIC --(T + RIGHT$ (STR$ (INT (2 + RND (1)*2)),1) 

4 4 0 MUSIC **-#C" + RIGHT$ (STR$ (I NT (2 +RND (1)* 2)),1) 

450 NEXT：RETURN 
460 REM 
70 PRINT** ニヤ -** 

80 MUSICW 
490 RETURN 
500 REM 

510 PRINT** フキ • ヤフキ*ヤブド 

520 MUSIC~-A0-D2R0-A0-D2 -A0-D2R0-A0-D2" 

530 RETURN 
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限 D なくツメターイ 


神経衰弱くん 

高原ひでき 


私が，五代くん役に応募しようとして，一の瀬さんのほうがいいとバカにされた高原ひ 
できである。もはや精神はポロポロだ。どうして編集室の人たちは私をいじめるんだ！ 

と叫びつつ作ったのがこの神経衰弱くんである。 


BASIC 塾の連載が一応は終わり，少しの 
んびりしようとしていたところ，編集室 T 
さんからの呼び出し。 

T 「冗談プログラムを1本作ってもらいま 
す」 

私「はあ，冗談プログラムですかあ」 

そこで，はたと困った。私はいたって真 
面目な人間なのである。冗談のプログラム 
なんて作れない。何を作ろうかと悩んでい 
るうちに私は過剰な労働もあわさって，心 
身ともにかなりの衰弱状態となった。 

「そうだ〇1回プレイするだけで，こんな 
体調になるようなゲームを作ればい L 、んだ」 
なんという名案。神経がガタガタに衰弱 
するようなプログラム。そう，トランプゲ 
ームの神経衰弱を題材にしてみよう。 

★ ★ 

画面に52枚のトランプカードが表示され 
る。画面の向こう側には見えない敵， COM 
が私と対峙している。1対1の勝負だ。 
いきなり COM が決めつけてくる。 

「キミ ハヨワイ。 サキ ニイ キタ マエ」 

なんと，強引に先手にされてしまう。 
さて，とりあえず私が力ードを2枚引く 
わけだ。引こうとするカードを決めようと 


したとき気がついたのだが， COM が私の 
耳もとにささやいてくるではないか！ 

「ソノ カー ドハ K ダ' ヨ」 

なんと親切な！そうか，敵である私に 
塩を送ってくれるのか。こう涙をこぼさん 
ばかりに感激してカードをめくる。 

!ウソだったのだ。 COM をにらみつけ 
るが彼は口笛を吹いて向こう側の空をなが 
めている。 

もう1枚引〈が，当然のようにはずれ。 
COM はァザ笑ぅ。 

「キミニアタルワケガ ナイ」 

攻守ところをかえて今度は COM が引く 
番だ。彼もはずす。しかし一向に悪びれる 
雰囲気がない。 

「タマニハハズレル コトモ アル」 

そうかい，そう力 べ、〇ゲームを 続けよう 
じゃないか。私は気をとりなおして続ける 
が，徐々に不快感が体の中で膨らみはじめ 
ているのがわかる。 

★ ★ 

しまった。このカードは先ほど出てきた 
ぞ。案の定， COM は抜群の記憶力で，あて 
てしまう。 

!ここで怪現象が起こった。カードが 
動くのである。どう 
動くかは今はいえな 
い。君自身で体験し 
ていただきたいのだ 
が，とにかく動いて 
はいけないものが動 
くのだ。 

「あれえ，あれがあ 
そこに動いたから， 
あれがナニで，こち 
らがアレで。あれ？ 
じやいったいこれは 
なんだったのかな？」 



カードの移動は私のカードの位置を覚え 
ようとする努力を水泡に帰してしまう。こ 
こで気がついたのだが，神経衰弱では1枚 
のカードの内容を忘れることで恐怖の連鎖 
反応が生じ，その隣近所まで忘れてしまう 
悪夢のドミノ倒し状況におちいる……。 

もっとも，唯一の救いはこの現象が決し 
て私だけのものではなかったことだ。 

COM も先ほどの鮮やかな記憶は発揮で 
きなくなっているようだ。もともと無表情 
な男のように感じてはいたのだが，その無 
表情ぶりに拍車がかかってきたようだ。 

★ ★ 

泥仕合が続く。移動したカードを改めて 
覚えようという気力がかなり薄れてきた。 
COM も同じ状況のようだ。しかも，ここに 
きて白地のデイスプレイがやけに目に痛く 
感じられてきた。突然 
“Time at tone 3 O ’ clock ” 

弱めの音でかけていた FEN が椒 ij を告げ 
る。定時ニュースのテーマミュージックが 
私のイライラをさらにこうじさせる。腹を 
たててステレオを切る。ねむい。そうか， 
私はねむかったんだ。 

スコアボードを見ると私12枚， COM 14 
枚，残り26枚。まだあと半分も残っている。 
しかし点数が接近しているだけに，まだ終 
われない。 COM が何をいい出すかわかった 
ものではない。 

夢遊病者のようになりながら静かな闘い 
が続く 0はずれの音である低いレ音が鳴り 
続〈。 

★ ★ 

いよいよ残り4枚になった。私24枚 。 C 
OM 24 枚。同点で私の順番を迎えた。答え 
はわかっている。し力 1 し，ねむさのあまり， 
キーを間違えて押してしまった。あ一っ， 
しまったあ！ 

COM が，ニヤリ，とする。彼は残り2枚 
をあてるだろう。しかし，なぜか，はずし 
てしまう。彼の表情が変わった。 

もうゲームを終わらせなくてはならない 0 
慎重にキー操作し，見事，私は残り4枚を 
獲得した。終了。 

COM 24枚。 

私 28枚。 

私の勝ちだ。しかし，もう勝ち負けなど 
どうでもいい。彼と健闘をたたえあって， 
あとは表示されるであろう 
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* CONTINUE ? (Y/N) ■ 

で [N] を押そう。 

と，思いきや，彼は烈火の如く顔色を変 
えて私の前に立ちはだかっている。彼は口 
を開いた。 

「コレ デカツタトオモウナヨ。 

スコシタイチョウガワルカツタダケ 

ダ。 

モウイツカイショウブダ」 


ハツと気がついたときには再びカードが 
52枚並べられていた。どうやら勝つまでは 
やめさせてくれないらしい。ああ……。 
[若干の補足] 

1) 650行と1220行を 

I = X 1 : J = Y 1 : GOSUB 1280 ：I = X 2 : J 
= Y 2 : GOSUB 1280 

に書き換えれば普通の神経衰弱として遊 
ベます。ただし，そうなるとまず COM 


特別企面 *；= ヤン子と: 1 VK ユー9 


には勝てませんのでまったく面白〈あり 
ません。 

2) COM の記憶容量は170行の CM で与え 
ています。この数字を調整することによ 
って相手を強くも弱くもできます。 

3) MZ - 2000や 80 K / C /1200 で遊ぶ人は CO 
LOR 文のある行を消去したのち INKEY $ 
(0) を GET K $ に変えるなど手直しして 
ください。ほとんどありませんが。 


スト神経衰弱くん（各機種 HuBASIC ) 


100 REM ==================== 

110 REM サ "• シンケイスイシ'*ャク 
120 REM 61/4 by H.Takahara 
130 REM ==================== 

140 COLOR 1,7 

150 DEF FNR ⑻ =INT(RND<1>*X>+1 

160 WIDTH 40：CONSOLE 0,25：CLS 

170 CM=20 : , —— COIVS POWER : You can change 

180 Xraax=13 

190 DIM MC$(CM),Mx(CM),My(CM) 

200 DIM MK$(4),NO$(13) 

210 DIM CM$(14,5),CN$(14,5),CI(14,5) 

220 FOR Z=1 TO 4 : READ MK$(Z) : NEXT 
230 FOR Z=1 TO13:READ NO$(Z) : NEXT 
240 DATA 

250 DATA A,2,3,4,5,6,7,8,9,T,J f Q,K 

260 CURSOR 0,0-.PRINT "COM r オマエハヨワイカラ t ンテタ * j ” 

270 FOR Y=1 TO 4 

280 FOR X=1 TO Xmax 

290 U=FNR(Xmax) ： V=FNR(4) 

300 IF CI(U,V) <>0 THEN 290 

310 CM$(U,V)=MK$(Y) 

320 CN$(U,V)=NO$(X) 

330 CI(U,V)=1 

340 NEXT X,Y 

350 A$=CHR$(31, 29,29, 29} 

360 B$=" "+A$+” "+A$+" "+A$+" " 

370 C$ = M r—i ,, +A$+" I l”+A$ + "l I M +A$ + u *— 1 M 
380 D$="###”+A$+"###"+A$+”###"+A$+"###” 

390 Pgame=52 : Pyou=0 : Pcom=0 
400 REM ========== main() : 

410 CLS 

420 FOR Y=1 TO 4 

430 FOR X=1 TO13 

440 IF CI(X,Y)=1 

THEN CURSOR X 本 3_3,Y 本 4_2:PRINT C$ 

450 NEXT X,Y 

460 PRINT "-1 --2--3--4--5—6--7--8--9-10-11-12-13- 

470 REM ========== YOUR PLAY ： 

480 X1=0 ： Y1=0 

490 GOSUB 2000:» SCORE BOARD 

500 CURSOR 0,0:PRINT SPC(40) 

510 GOSUB 1410:* Open 1st card 

520 X1=X:Y1=Y 

530 GOSUB 1410: 1 OPEN 2nd card 

540 X2=X:Y2=Y 

550 IF CN$(X1,Y1)=CN$(X2,Y2) THEN 560 ELSE 670 

560 MUSIC "+C0" 

570 CURSOR 0,0: PRINT ” COM •■ マク • レ • マク • レ .j" 

580 FOR Z=1 TO 1000： NEXT Z 

590 CI(X1,Y1)=0: CI(X2,Y2)=0 

600 CM$(X1 ， Y1>="":CN$(X1,Y1>=”" 

610 CM$(X2,Y2)="" ： CN$(X2,Y2)="" 

620 Pyou=Pyou+2 

630 Pgame=Pgame-2 : Xmax= INT((Pgame-1)/4)+1 

640 IF Pgame=0 THEN 2040 

650 GOSUB 1240 

660 GOTO 470 

670 MUSIC "-D0" 

680 CURSOR 0,0: PRINT ” COM > ■ キミニアタルワケナイタ '* Dj " 

690 FOR Z=1 TO 3000:NEXT 

700 GOSUB 1780：* Memorize 

710 CURSOR X1*3-3,Y1*4-2:PRINT C$ 

720 CURSOR X2 本 3-3,Y2 本 4-2:PRINT C$ 

730 REM ========== COM»S PLAY 

740 GOSUB 2000: 1 SCORE BOARD 

750 CURSOR 0,0:PRINT SPC(40) 

760 CURSOR 0,0：PRINT "COM r エ - 卜 . エィ … j 

770 REM - メモリ vs メモリ： 

780 FOR Z=1 TO CM-1 : Xl=Mx(Z) : Yl=My(Z) 

790 IF MC$(Z)="" THEN 850 

800 FOR I = Z+l TO CM : X2=Mx(I) : Y2=My(I) 


810 IF MC$(I い，" ， THEN 840 

820 IF ( X1=X2 )AND( Y1=Y2 ) THEN 840 

830 IF MC$(Z)=MC$(I) 

THEN MC$<Z い，， " ： MC$( I )=•，，，： GOTO 980 

840 NEXT I 

850 NEXT Z 

860 REM - RND vs メモリ： 

870 Xl=FNR(Xraax) : Y1=FNR(4) 

880 IF CI(X1,Y1)=0 THEN 870 

890 FOR 1=1 TO CM : X2=Mx(2) : Y2=My(2) 

900 IF MC$(I)="" THEN 930 

910 IF (X1=X2)AND(Y1=Y2) THEN 930 

920 IF CN$(X1,Y1)=MC$(I) THEN 980 

930 NEXT I 

940 REM - RND 卜 RND ： 

950 X2=FNR(Xmax) : Y2=FNR(4) 

960 IF ( X1=X2 )AND( Y1=Y2 ) THEN 950 

970 IF CI( X2,Y2 )=0 THEN 950 

980 REM - アタリ？ハス '* レ？ 

990 X=X1 ： Y=Y1 : GOSUB 1620:» PUT CARD 

1000 X=X2 ： Y=Y2：GOSUB 1620 

1010 FOR Z=1 TO 3000：NEXT Z 

1020 CURSOR XI 本 3 — 3,Y1*4-2:PRINT C$ 

1030 CURSOR X2 本 3 — 3,Y2 本 4 一 2:PRINT C$ 

1040 IF CN$(X1,Y1)=CN$(X2,Y2) THEN 1130 

1050 REM - ハス * レノシ b リ： 

1060 MUSIC "-D0” 

1070 CURSOR 0,0: PRINT "COM r ナ _ ： !• タマニハハス * レルコトモアル！ j 

1080 GOSUB 1780: 1 Memorize 

1090 FOR Z=1 TO 1000： NEXT Z 

1100 CURSOR X1*3-3,Y1*4-2:PRINT C$ 

1110 CURSOR X2 本 3-3,Y2 本 4-2:PRINT 

1120 GOTO 470 

1130 REM - アタリノシ bV: 

1140 MUSIC "+C0” 

1150 CURSOR 0,0 ： PRINT "COM •■ 卜 * ウタ * • シ • ツリ b クヲミタカ j ” 

1160 FOR Z=1 TO 1000： NEXT Z 

1170 CI(X1,Y1>=0:CM$(X1,Y1>="":CN$(X1,Y1>="" 

1180 CI(X2,Y2)=0:CM$(X2,Y2)= H ": CN$(X2,Y2)= u " 

1190 Pcom=Pcom+2 

1200 Pgame=Pgame-2 

1210 IF Pgame=0 THEN 2040 

1220 GOSUB 1240 

1230 GOTO 730 

1240 REM ========== サ •• シンケイスイシ•ャク 

1250 X=X1 ： Y=Y1 ： GOSUB 1300 

1260 CURSOR I 本 3-3,J 本 4-2:PRINT B$ 

1270 X=X2 ： Y=Y2：GOSUB 1300 

1280 CURSOR 本 4_2:PRINT B$ 

1290 RETURN 

1300 REM sub- - to SWAP 

1310 FOR 1=13 TO1 STEP -1 

1320 FOR J=4 TO1 STEP -1 

1330 IF CI(I,J)=l THEN 1360 

1340 CURSOR I 本 3-3,J 本 4-2:PRINT B$ 

1350 NEXT J,I:STOP 

1360 SWAP CM$(X,Y),CM$(I,J) 

1370 SWAP CN$(X,Y),CN$(I,J) 

1380 SWAP CI(X,Y),CI(I f J) 

1390 CURSOR X 本 3 — 3,Y 本 4-2:PRINT C$ 

1400 RETURN 

1410 REM sub - to Open card (YOU) : 

1420 GOSUB 1720:» Where ： X : Y 

1430 CURSOR 0,21 ：PRINT ， • 拿 [SPACE] ミキ•二 

1440 CURSOR 0,22：PRINT " 本 [ ソノタ】 ヒタ • リニス • レマス •” 

1450 CURSOR 0,23: PRINT "拿 [CR] ケッテイ， ， 

1460 CURSOR X 本 3-3,Y 本 4-2:PRINT C$ 

1470 CURSOR 0,0: PRINT "COM •■ ソレハ " ； NO$ < FNR{ 13 ) } 

1480 COLOR 4 

1490 CURSOR X 本 3_3,Y»4 — 2:PRINT D$ 

1500 COLOR 1 

1510 K$ = INKEY$(0) : IF K$ = "，，THEN 1510 
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1520 CURSOR X 本 3 — 3,Y 本 4 一 2IPRINT C$ 

1530 IF K$=CHR$(13) THEN 1620 

1540 IF K$=" ” THEN X=X+1 ELSE X=X-1 

1550 IF X>Xmax THEN X=1:Y=Y+1 

1560 IF X<1 THEN X=Xmax:Y=Y-l 

1570 IF Y<1 THEN Y=4 

1580 IF Y>4 THEN Y=1 

1590 CURSOR 0,0:PRINT "COM r V レハ " ； NO$(FNR(13)> 

1600 IF <CI(X ， Y> = 1>AND( (XOX1}OR<YOY1”THEN 1470 

1610 GOTO 1540 

1620 REM sub - to PUT CARD: 

1630 CURSOR X 本 3-3,Y 本 4-2:PRINT C$ 

1640 IF CM$(X,Y い "，，， THEN COLOR 2 

1650 IF CM$(X,Y}=••♦，. THEN COLOR 2 

1660 CURSOR X*3-2,Y*4-1:PRINT CM$(X,Y) 

1670 CURSOR X 本 3_2,Y 本 4 : PRINT CN$(X,Y) 

1680 COLOR 1 

1690 MUSIC ” +C0” 

1700 FOR Z=1 TO 500:NEXT Z 

1710 RETURN 

1720 REM sub - to Where : X :Y 

1730 FOR Y=1 TO 4 

1740 FOR X=1 TO Xmax 

1750 IF (CI(X,Y)=1 )AND( (XOX1 )OR(YOY1)) 

THEN 1770 
1760 NEXT X,Y 

1770 RETURN 

1780 REM sub - to Memorize 

1790 FOR Z=1 TO CM 

1800 IF MC$(Z)=CN$(Mx(Z),My(Z)) THEN 1820 

1810 MG$(Z)= M ":Mx(Z)=0 ： My(Z)=0 

1820 NEXT Z 

1830 X=X1 ： Y=Y1：GOSUB 1860 

1840 X=X2:Y=Y2：GOSUB 1860 

1850 RETURN 

1860 REM sub - to FindEmptyMemory : X : Y 


1870 

FOR Z=1 TO CM 


1880 

IF MC$(Z)<>"" THEN 

1910 

1890 

MC$(Z)=CN$(X,Y) : Mx(Z)=X:My(Z)=Y 

1900 

RETURN 


1910 

NEXT Z 


1920 

FOR Z=CM TO 2 STEP -1 


1930 

MC$(Z)=MC$(Z-1) 


1940 

Mx(Z)=Mx(Z-l) : My(Z)=My(Z-l) 

1950 

NEXT Z 


1960 

MC$(1)=CN$(X,Y) 


1970 

Mx(l)=X:My(l)=Y 


1980 

RETURN 


1990 

RETURN 


2000 

REM sub - to SCORE BOARD : P 

2010 

CURSOR 0,19 : PRINT "COM: •• ;Pcom;TAB(10) ; "YOU" 

2020 

PRINT Pyou;TAB(20> ノコリ ：.，； Pgame 

2030 

RETURN 


2040 

REM - END 


2050 

CLS 


2060 

PRINT " * GAME END 


2070 

CURSOR 0,3:PRINT "X ワタシ ••• 


2080 

CURSOR 0,5：PRINT "X アナタ ••• 


2090 

P=Pcom-Pyou:CURSOR 0,8 


2100 

IF P>0 THEN 2200 


2110 

IF P<0 THEN 2150 


2120 

PRINT " キフ * ン IT 

ワルイ ，" 

2130 

PRINT:PRINT " モウイツカイ 

シ B ウフ * 夕 _ J 

2140 

GOTO 2180 


2150 

PRINT "COM r コレテ " カツタトオモウナヨ • 

2160 

PRINT:PRINT " スコシタイチ b ウカ * ワルカツタタ * ケタ •• 

2170 

PRINT:PRINT " モウイツカイ 

シ B ウフ • 夕 • J 

2180 

FOR X=1 TO 2000: NEXT 


2190 

CLEAR ： GOTO170 


2200 

PRINT "COM f 卜 - ウタ •. 

ワタシノチカラカ • 7 カツタカ 

2210 

PRINT：PRINT •• モウニト•卜 

チ b ウ 1 :ンシテクルナ 

2220 

END 



ソウル五輪公式種目に採用か 


シンク□マインドニ人三脚 

吉田笋一 

というわけでレリクスの MZ , XI 版はまだ出ないので ， Oh ! MZ でシンクロマインドゲームの 
決定版ともいえる二人三脚を発表してしまうのであった。 


突然で恐縮だが，いまやぉニャン子も杓 
子もという感があるテニスには（だいたい， 
軽井沢でテニスなんてのが流行したのが， 
皇太子夫妻の色恋ざたが話の発端だったな 
んていまや信じられない力”ダブルスとい 
うものがある。テニスにいたってはその性 
格を反映してか男女混合ダブルスなんてい 
かがわしいものさえある（当然バドミント 
ンや卓球にもないわけではないが)。ダブル 
スは球技（とはいっても団体競技の野球 
やバスケツトポールにあるわけはない力り 
に限らず，ペアという名のもとにフィギュ 
アスケートやボディビルにでさえ存在する0 
男女ペアではないが，格闘技であるプロレ 
スでもタッグマッチが隆盛を誇っているの 
だ。関係ない話だが，男女混合タッグマッ 
チなんてのも見てみたい気がする。 

さて，メジャースポーツでありながらダ 
12〇 Oh! MZ 1986.6. 


ブルスのない不幸極まりない競技だってい 
っぱいある。なにをかくそう陸上競技であ 
る。誰力 ? ，砲丸投げのダブルスや走り高跳 
びの男女ペアなんて聞いたことがあろうか。 
では，目をフィールド競技からトラック競 
技へと移しましょう。 

ほら，完璧なダブル 
ス競技があったでは 
ないですか。いうま 
でもない二人三脚で 
ある。 

なんでいまさら二 
人三脚なのかという 
と，アメリカが大き 
く絡んでいたりする 
のである。ご存じの 
ようにアメリカでは 
ここのところ離婚の 


多さが非常に大きな社会問題となっている C 
そこで，アメリカ政府はひそかに夫婦仲を良 
くするため，誰にでもできて親密さが高ま 
り，夫婦の呼吸がてきめんに現れるよう 
なスポーツを捜していたのた^そして，二 
人三脚に白羽の矢が立った。 

さあ大変。そこは元気なアメリカのこと, 
どこでどう間違ったのかまたたく間に米陸 
上競技会が二人三脚を正式種目に認定し， 
全米に二人三脚の波が押し寄せていったの 
だ。慌てたのは，いまだにアメリカを信じ, 
アメリカに追随することがナウいと信じて 
いる日本人。あらゆる雑誌が「いま，アメ 
リカでは二人三脚]という特集を組み，ア 
メリカ寄りの若者達をひきつけ始めた。実 























際， ブームと いうほどにはいたらなかった 
が，何を勘違いしたのか日本陸上連盟も二 
人三脚を正式種目としてしまい，次の国体 
から参考種目として採用することになった 
のだ。今度は，各自治体が慌てた。運動会 
のお遊び種目であった二人三脚がいきなり 
正式種目となり，男女混合 100 m とか，400 
m 二人三脚 リレーなん て登場してしまった 


のだ。そして，罪のない陸上少年少女が駆 
り出され，強化合宿へと連れ出されてしま 
った。 

そこで，今回は Oh!MZ も時代の流れに 
乗っかって，男女混合 100 m 二人三脚にあ 
わせ，相手との呼吸をあわせるためのシミ 
ユレーシヨンを用意した 0 

ルールはいたって 簡単で， ペアの 片足ず 


特別企醒 *ニヤソ子とコンビユ 



つを規定のひもで規定の縛り方でくくるだ 
け。もちろん，今回はシミュレーションで 
あるから実際に縛る必要はない。問題は男 
女どちら力 5 '左側に来るかだが，これについ 
ては規定がないので君たちの惯れているほ 
うでよい。私の場合，右側に彼女を置いて 
並ばないとどうも気味が悪いのでいつもそ 
うしている。 

キーボードの前にペアで肩寄せあって待 
機し，指を所定の位置に置き，スタートの 
合図とともに2人の呼吸を合わせてキーを 
タイミング良く叩くだけ。 

ジョイスティックの場合は別に肩寄せあ 
わなくてもできるので，キーボードでプレ 
イすることを勧める。 

•遊び方 

キーボードの前にペアで肩寄せあって待 
機し，指を所定の位置（左側の左足が W ， 
右足が R 。 右側の左足が T ， 右足が U ) に 
置き，スタートの合図とともに2人の呼吸 
を合わせてキーをタイミング良く叩くだけ。 
僅かな呼吸のずれがタイムに大き〈響くの 
で，プレイの前には準備運動をしっかりと 
して2人の息を究極にまで高めておくこと 
が望ましい。別に独りだけでいじいじと両 
手を使って遊ぶこともできるが，そういっ 
た寒い人は冬眠でもしてください。 

MZ - 2500ユーザーの方で，ジョイスティ 
ックを2本持っているという奇特なひとは 
2人でえんやこらやっとスティックを前後 
に動かして遊ぶこともできるようにした。 
ただ，ジョイスティックで遊ぶとキーボー 
ドのときのように肩を寄せあう必然性がな 
くなるので，あまり勧めない。 

❿ XI 用 

ジョイスティック1本およびテンキーを 
使用する。左側の人がテンキーを使い，ジ 
ョイスティックの前後が8, 2と対応する。 
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I ストシンクロマインドニ人三脚 （ MZ - 2500 BASIC - M 25) 


1000 WIDTH 40,25：CLS 3 ： KM0DE 0 

1010 PRINT - THE 私ャグ 

1020 LOCATE 14,11：PRINT - H • 

1030 LOCATE 14 : PRINT _ 1 ■ 電，聲 ^ 

1040 LOCATE 14 : PRINT " | | ** 

1050 LOCATE 5,3：PRINT •对イ .' 

1060 FOR 1-1 TO 3：PLAY ,,,"T120S1M 500004 A32*：PAUSE 10：NEXT 
1070 PLAY ,,, _ M1 000005 A4- 

1080 LOCATE 5,3：PRINT " START!!!!!!! •: LAST HIT—l ： TIHE-0 
1090 WHILE DISTANCE<100 
1100 FOR 1=0 TO 2 

1110 KEY 0,*' ： HIT-IKP(iHEA) ：IF HIT-235 OR HIT=95 THEN GOSUB 1220 ： GOTO 1156 

1120 IF HIT=255 THEN 1150 

1130 NEXT 

1140 G0SUB 1410 

1150 LOCATE 10,18：PRINT USING " ### ■ TIME= ####.# sec ' ； DISTANCE,TIME/10 

1160 VEND 

1170 TIME_SEC-TIHE/10 ： MK-INT((TIHE_SEC MOD 3600) /60) ： SEC=INT(TIME SEC MOD 60) 

1180 FOR 1=0 TO 20 ： BEEP：KEXT 

1190 LOCATE 9,18：PRINT **!!! G 0 A L !!! 

1200 LOCATE 10,20：PRINT "TIME - " HK "：* SEC 
1210 KEY 0，“：END 
1220 LEG 

1230 IF HIT=95 THEN 1320 

1240 IF LAST_HIT>1 OR LAST_HIT<0 THEN RETURN 

1250 LAST_HIT=-1 : DISTANCE=DISTANCE+1 

1260 BEEP 

1270 LOCATE 14,10：PRINT - |—| - 

1280 LOCATE 14 : PRINT - | | - 

: PRINT ** 

: PRINT • 丨 | • 


1290 LOCATE 14 

1306 LOCATE 14 

1310 RETURN 
1320 LEFT.LEG 

1330 IF LAST_HIT<-1 OR LAST HIT>0 THEN RETURN 
1340 LAST HIT-1 ： DISTANCE-DISTANCE+1 
1350 BEEP 

1360 LOCATE 14,10：PRINT - | | • 

1370 LOCATE 14 : PRINT • 丨 | • 

1380 LOCATE 14 : PRINT * 

1390 LOCATE 14 : PRINT 

1400 RETURN 

1410 LOCATE 25,12：PRINT 

0：PRINT ■ - 

: PRINT - \ • • /• 

: print ■ mm-mi " 

: PRINT _ 」 fH し - 
1460 PAUSE 5：LOCATE 25,12：PRINT ■■: KEY 0,“ 
1470 LAST_HIT=0 
1480 RETURN 


1420 LOCATE 14,10 ： 
1430 LOCATE 14 
1440 LOCATE 14 
1450 LOCATE 14 


- H - 

- 才仆 7 卜出 r 


ジョイステイック版および x 丨用への変更点 

1100 FOR 1=0 TO 5 

1110 Hm-STICK ⑴： HIT2-STICK(2) :IF (HIT1 OR HIT2) -0 THEN 1150 
1115 IF HIT1=2 AND HIT2-2 THEN G0SUB 1228 : GOTO 1150 

1128 IF HIT 卜 8 AND HIT2-8 THEN G0SUB 1220 : GOTO 1150 

1230 IF HIT1-2 THEN 1320 


XI 用変更点 ( HyBASIC ) 


1000 WIDTH 40,25：CLS 3 

1060 FOR 卜 1 TO 3 : PLAY **04A32'：PAUSE 10：KEXT 
1070 PLAY "05A4" 

1110 HIT1«STICK(0) ： HIT2-STICK(1)：IF (HIT1 OR HIT2) =0 THEN 1140 

1140 LOCATE 10,18：PRINT USING B TIME= #### sec " ； DISTANCE,TIHE 

1160 TIME_SEC=TIME ： MN-INT((TIME_SEC MOD 3600)/60) ： SEC=INT(TIME_SEC MOD 60) 

















地上最強のジャン拳 Part 2 

水泳部挙市哲司 

お ニャン 拳 ボンのジャンケンプログラム である。ここに紹介するのは ジャン 拳法の達人， 
その名も挙市八段の開発したものである。むろん，とくに Part 丨 があったわけではないと 


アイコにしてねとあの子は言った 


いうのがありそうなパターンといえる。 

じゃんけん-日本人なら誰でも知って 

いる遊びである。遊びとはいえ，その用途 
は広い。高校野球で，先攻後攻を決めるの 
に使われているのは，誰しも知っているこ 
とであるし，日常生活の中でも，何かの順 
番を決めたり，勝ち負けで何かを決めたり 
するときなどに，頻繁に用いられている。 
大きな活字では言えないが，その筋の情報 
では，日本の政界でも，首脳部の意志決定 
にじゃんけんが使われているという。 

このように，じゃんけんが広く使われて 
いるのには，理由がある。それは，一見， 
確率的には勝ち負けに，かたよりがないよ 
うに見えて，じつはそこに，何を出すかと 
いう，人の意志が入ることによって，勝負 
が変わってくるということである。これは， 
コイントスなどでは，見られない特徴であ 
る。手軽な中にも，勝負の駆け引きが含ま 
れているところが，人気の秘密であろうか。 

ここで，じゃんけんの歴史を見てみよう。 
じゃんけんは，お察しのとおり，中国四千年 
の歴史が，その母である。秦の時代にはす 
でに行われていたという説がある。しかし， 
日本に入って来たのは，比較的最近になっ 
てからである。また，日本に来る前に，ま 
ずアメリカに渡り，そこから日本に輸入さ 
れたというのは，あまり知られていない。 

じゃんけん力 5 '，中国から日本に伝来した 
のは，江戸時代のことである。上陸地は， 
鎖国時代唯一の海外への窓口であった長崎 
である。これとは別に，中国から ペルシャ 
(今のイラン）を経て，イタリアへ伝わって 
おり，現在では モーラ ( moira ) という名で残っ 
ている。 

じゃんけんは，拳の一種である，石拳の 
別名である。しかし，ドサ健とは無関係で 
ある。ピー ッ， 失礼しました。長崎に伝わ 
ったときには，じゃんけんではなく，拳と 
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いう形であった。拳とは，手，あるいは体で 
何かの形を表して出し合い，ある ルールに 
従って，その勝ち負けを決める遊びである。 
その ルールに よって，拳は，数拳と三すく 
み拳に大きく分けられる。そして，それぞ 
れ，さまざまな形に分化して，現在に至っ 
ている。主なものを挙げると，次のとおり 
である。 

[-数 拳……本拳，なんこ拳，四ッ 

拳一 谷拳，商人拳，太平拳 

-二す < み挙 . 

狐(庄屋)拳……狐，庄屋，鉄砲 
虎 拳……母親，和藤内，虎 

虫 拳……蛇，蛙，なめくじ 

石 拳……石，はさみ，紙 

三すくみ拳とは，じゃんけんでわかるよ 
うに，3つがそれぞれ，他の一方には勝つ 
力 ? ，もう一方には負けるという閨係になっ 
ているものである。上の図では，強い順に 
並べてある（もちろん，最後のもの^は最初 
のものに勝つ）。そして，虎拳の和藤内とい 
うのは，国性爺合戦に出てくる人物である。 
国性爺合戦がわからない人は，日本史をも 
う一度勉強しよう。 

最後の石拳が，今に言うじゃんけんで， 
こぶしはグー，はさみはチョキ（ポキ），紙 
はパー（パラリ）で表される。拳の内で， 
全国的に残っているものは，これだけであ 
る。なんと MZ -1500 の辞書 ROM にも，“じ 
ゃんけん”は入っている。 

さて，このじゃんけんに，必勝法はある 
のだろうか？ 相手の出す手が，前もって 
わかれば，勝つこともできよう。しかし， 
読心術でも使えない限り，そんなことは不 
可能である。それでは，相手の出す手を予 
想できればどうか。前述のとおり，じゃん 
けんには，その人の意志が加わる。人には， 
癖というものがあるから，もし，この癖を 


知ることができれば，予想は立ちそうであ 
る。 

そこで， ハ。ソコンに これをさせよう とい 
うのが，今回の試みである。 

•挙市版じゃんけんプログラムの説明 
過去の対戦データから，相手の癖を分析 
し，次に相手が出す手を予想して，こちら 
の手を決めます。分析の方法は，次の4つ 
です。 

1>勝ち，負け，引き分けのあとに何を出すか。 

2) グー，チヨキ，パーのあとに何を出す力、 

3) 1と2の組み合わせ。 

4) 2を前2回について判断。 

1回勝負が終わるごとに，この4つにつ 
いて分析し，それぞれを配列 WL ， GC ， WG ， 
G 2 に入れます。そして，これらの合計で， 
相手の手を予想します。9回目までは，分 
析するデータが少ないので，乱数で手を決 
めています。 

このプログラムは，作った本人でも勝て 
ません。まあ，じゃんけんですから，全部 
乱数で手を決めても，互角程度になります 
からね。したがって，このプログラムに勝 
つには，完全にプログラムの裏をかくか， 
こちらの手を乱数で決めるしかありません。 
もし，100回以上対戦して，勝ち越した方が 
いらしたら，アンケートはがきでお知らせ 
ください。 

プログラムは，3次元の配列を使ってい 
るので， MZ -700/1500/2500， XI 用です。 
また，40行で， TE $ の内容を変えれば，三 
すくみ拳の すべてに 対応します。たまには 
気分を変えて，虫拳などもお楽しみくださ 
い（じゃんけんの掛け声も変えたほうがい 
いんですが，どんなものか僕にもわかりま 
せん）。 


N 曽根首相はグーを出した！ 

5月18日， K 丸幹事長は，首相官邸に N 
曾根首相を訪れ，かねてからの懸案であっ 
た衆議院解散問題について，意見の調整を 
諮った。2人は身を清めた後，特別室に入 
り，じゃんけんを行った。 

会見後， N 曽根首相は記者団の質問に対 
して，自分はグーを出したと述べたが ， K 
丸幹事長の手については触れず，結果はま 
だ不明である。今後の政局の進行に注目し 
たい。 （ T . K . 通信） 









特別企画 a ;: ヤン等と： n / Ka -9 



東洋の神秘，じゃんけんを究める！ 

一じゃんけん道場 OPEN ! 

先日，千代田区四番町にある東郷公園内 
に，日本で初めてのじゃんけん ifi [場がオー 
プンした。この道場は，日本じゃんけん連 
盟が，じゃんけんに段位制を導入するのに 
先立って，じゃんけん競技者の育成を目的 
として建設を進めていたものである。道場 
からは連日，威勢のいい掛け声が響き，道 
行く人々の注目を集めている。 （ T . K . 通信） 


リスト地上最強のジャン拳 Part 2( MZ -700/1500/2500 ，XU 


10 * シ、ンケンシミ ュレー シ 3 ン 

20 * INIT 


11 ぷ（し 2 )！: G ミ iV !， tfG ( 2 , 2 ,2)， G 2(2,2,2}， f ? E (2), TE $(2), SH $(2) 
40 TE $(0)= ク-: TE $ (1) =チ 3 キ"： TE $ (2) =" a . 

50 SH$(0 ド I WIN ~ : SH$ (1)-~Y0U WIN ~:SH$ (2) 〆 DRAW 一 
60 T=1 ： L1 = 0 ： L2 = 0 ： LA=0 ： WN=0:YW=0：MW = 0 

90 PRINTS ヤンケンシし！ /- シ 3 パ ： PRINT 
100 * MAIN 


110 PRINT T;’’ i ィパ， “ フタシパ ； ~ シ 3 ゥ " ； W;T-MH-1 ; "フ厂 
120 G0SUB1 000 ： * ナニヲグスカキメル 

130 IFLA<>2THENPRINTT〆 ャンケンホ • ン ; EL SEPR I 訂 ~ アイ W シ 3 ! ~ ; 

140 FORI-0TO2：PRINTI + 1 ； ~ ： **;TE$(I) ~ : NEXT : I NPUT ~ ~ ； Y ： Y = Y- 1 

145 IF (Y<0)OR (Y>2)THEN 140 


150 PRINT:PRINT "アナ W ; TE$ (Y)," フタシ a ~ ； TE$ (MZ) 

160 IFY=MZTHENWN=2 ： GOTO190 

170 IF (Y-MZ+1)OR (Y+2 = MZ)THENffN=0：MW = Mff+l ： GOTO190 
180 WN-1：YW = YW+1 

190 FORI-1TO10 ： PRINTSH$ (WN) ； : NEXT：PRINT 
200 GOSUB500 ： * DATA ホ ； T ン 


210 GOTO 100 
500 IFT<2THEN560 


510 WL(LA,Y)=WL(LA,Y )+1 
520 GC (LI,Y) -GC (LI,Y) +1 
530 WG(LA,LI,Y)-WG (LA,LI,Y )+1 
546 IFT<3THEN560 


5 5 0 G 2 (L2,L1,Y) -G2 (L2 ， L1,Y}+1 
560 L2=L1 ： L1=Y ： LA=WN ： T=T+1 
570 RETURN 


1000 IFT<10THEN1 110 

1010 F0RI = eT 02 ：WE ( 1 )= 0 : NEXT 

1020 FORI=0TO2 

1 0 30 WE (I) = WE (I) +WL (LA, I) + GC (LI,1)+ WG (LA, LI, I) +G 2 (L 2 ,L 1 ,I) 
1040 NEXT 

1 050 WX = WE (0) : MZ-0 
1060 FORI-1T02 

1 0 7 0 IFWE (I)>WXTHENWX = WE (I) : MZ-I 
1080 NEXT 

1090 MZ=MZ- 1 ： IFMZ--1THENMZ=2 

1100 G0T01120 

1110 MZ= IKT (RND (1)*3) 

1120 PRINT** ヨシ、キマフタ！ . ••ヲ r ! ** ： PRINT：RETURN 



祝先生とお話ししよラ 

泉大介 

“その筋”でお馴染みの祝一平先生とお話ができる。これこそ，この世の魔訶不思議であ 
る。後楽園遊園地でフラッシュマンと握手した君も，祝先生の言葉の前に我れを忘れてキ 
—をたたくことだろう。これだけの体験は Oh!MZ でなければできないぞ。 


全国の Oh ! MZ 読者にあまねくその名を 
知られている祝--平サ マ。 名作「皿までど一 
ぞ」でしよ一げきの満開一号の仕様発表。 
引き続き「試験に出る XI 」開講と，同氏 
の華々しい活躍は依然として衰える気配な 
し。常に既存の出来事を冷静に見つめ，問 
題点をほじり出す氏の明晰な頭脳が，凡人 
とは異なった視点で物事を追求する氏の原 
動力なのでしよう（何のことはない，不満を 
言わずにおれない性質なのかもしれない)。 

氏の奇抜な発想は，今回の特集の中にも 
発現されています。読者の皆さんの中にも， 
祝さんに会ってみたい。話をしたいと思っ 
ている人は多いことと思います。なかには石萑 


かめるために，ワザワザ編集室に遊びに来 
る人もあるようですが，どうもご苦労さま。 
誰だかわからなかったでしよう。 

祝さんという人は，魔訶不思議を人間に 
したよ一な人です(チョット祝さん。横でゴ 


チヤゴチヤ言わないで〈ださいよ）。普通 
の人は締め切りが迫ってくるとたいていあ 
わてるものなのですが，氏の場合，締め切 
りが過ぎて，•本当の締め切りが過ぎて，最 
後の締め切りが近づくまで，動じずあわて 
ず，悠々たること泰山のごとしでゲームに熱 
中してられるという魔訶不思議です。さら 
にこの間は，一気に半月も締め切りが早くな 
って，ブーブー文句をいってる私や高原さ 
んを尻目に，ニタツと笑って締め切り日に 
原稿を出してしまった。これもまた魔訶不 
思議です。 

氏と議論をすると面白い。氏の場合，議 
論は必ず相手の考えを否定するところから 
始まるのです。氏が不満を持っていそうな 
ものをわざわざ選び，それに不満をいって 
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氏の同意を得ようとするでしょう。そうす 
ると，氏はじっと人の意兄に耳を傾け吟味 
し，おもむろに口を開くのです。「それで？」 
こっちはいきなり肩すかしをくらった格好 
で，あたふたと話を続けようとする。それ 
を氏はニ タッ と 笑って 見てる。 

きっと氏は，人の考えの炎をかくのが大 
好きなのに違いない。俗にいう「あまのじ 
ゃく」というやつだ。締め切りを過ぎても 
キングフラッピーに熱中しているような人 
だから，半月の締め切り繰りあがりに合わせ 
て原稿など出せるわきゃない，という大方 
の予想を見事に裏切って出してみたり，一 
般向けの Oh ! MZ にあんな文体で原稿を書 
いてたり。 

編集室に遊びに来て祝さんに会いたいと 
思ったら， 

1) なるべく祝さんらしくない人を捜す。 

2) 状況が許せば議論をふっかけてみる。 

3) その筋 H 問箱のイラストは，かなり本人 
に似ているので参考にする。 

とはいっても東京近郊にお住まいでない 
人には来訪のチャンスもないことでしよう。 
優しい私としては，そういう人々にも祝さ 
んの実体を知ってもらいたいと思い，祝先 
生と話そう，とばかりにプログラムを（わ 
しゃ一先生と呼ばれるのがきれ一なんでい 
! ) おっといきなり横ャリが入りました力す， 
とにかくプログラムを作ってみました。な 
にぶん冗談の産物ですので，あまり本気で 
取り組まないでほしいのですが，氏の雰囲 
気は伝わると思います。 

使い方ですが，疑問文は最後に？を必ず 
付けるようにしてください。入力はローマ 
字で行います。 

ちゃんと質問に答えてくれることや，銳 
い返答が返ってくることもあるのですが, 
たいていは病気です。データを変えれば， 
わりにまともなものになるでしよう。頑張 
ってみてください。 
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**KEYIN 

input ">* , SENS 
SNT$〆 - 

for 卜 1 to I en (SEN$) 

A$-»id$(SENS, I,1) 

if に a、= A$ and AS<-** 2 ") then AS-chr$ (asc (A$) -&H20) 
SNT$-SNT$+A$ 

next 

SEK$=SNTS 

if (SEN$<>"EHD-) then 1260 

pr i n t ： pr i nt " 'JVj* a キ 3 ウ / \ ； 7：i マラ * テ * 7A. • 

pr i nt ： pr int 、タシ a 9 • レノチョウセン f*i ウケ A ! !" 


**WDCHEK 

restore 1560 : QUEST-0 

if (r i ght$ (SENS,1)-**?■) then QUEST-1 

for 1-0 to 6 

read KY1$,KY 

if i nstr (SENS,KY1$) then gosub 1 660 : 1 - 1 0 

gosub 1970 : if SAHE then gosub 1660:1-10 

next 

if (QUEST-1 and I<>11) then 1350 : 
gosub 1420 

. else 

if (I<>11) then gosub 1800 
• e n d i f 

goto139 0 
**END 


i ns tr の無い機種用 

else 1370 
: goto 1380 


♦DETRM 


on int (rnd*7) goto U4 0 ， 14 6 0,148 0 ， 14 9 0 ， 151 0 ， 15 3 e 

print " th - ”7 ヲバカリシ％ メ穴メヨン. 〆 フ•ン f 

print a シ3-ネ .— : return 

print -ソレ IT 3ノ3ノマ i フシキ*ラ*アル • 3ノナカト/\ J - a - モノナ~ 
print -”.•••• return 

print ■■ナンテ-ソナン：!トキニナ*ノ ! " : return 

print •ソノトーリラ•ァ A . ラ、 i ナラス•シモソウト a イ I ナイ. ni ' J * " 

print -シ♦ンセイナノテ*アル，イ 7 スンサキ乃ヤミナノヲ，アプタ ， - : return 

print ••卜•ーシヲモシリタイナラトクシ** 一;！ T シ2ニンマエトヒ*一*- 

print "オーヒ'"■ン2本ンニヲウケタマフ7ヲオリマス • return 

print *ヮタシ八ネムイトフキケ*ンニナルノタ*•- : return 

**END 


**KEYW0RD 

data 1 

data "CRTC**, 2 
data "DMA",3 
data "SABUC',4 
data - SUBC'4 
data MWAI ", 5 
data -HANKAr, 6 
**E0D 


# *ANSWR 

if (QUEST = 0) then goto 1800 
on KY goto 1690,1700,1730 ,1740,1750,1760 
print "Z80y イチ： T ク a 夕モノラ * /v ナイノヲ • アル . - : 
print - 82 モ 〆 モート * ヲ • アル . ナこ 7 カラナイ？ シケンニデ A XI' 
print ■■ トイク 3 イサンコウシ a i* アルノヲ * コレヲサンシ b ウシヲモライタイ _ 
print "b オモウワ 9 シラ•アフタ，： 
print "DMA a 八 '*■ ク八フラ * アル • 

print "80C49 fj f*JA ." : 

print トシヲイヲイ t ミ IT ナイ . 'JliT コノワパデア A.** •• 

print ~ キューキヨクノコンビ》 - タヲ • アル . ス ; T イソ •. ク 7 シク a** 
print ~84 ネン 3〆 フ 〆 ウヲミルコト .-: 

♦ END 



，*TEKE 

restore 1880 
for 1=0 to int(rnd 本 5) 
read KYS 

next 

print KYS 
return 


本 TEKEDT 

data 丫ンナタ * ンナ • ** 
data “ 才 〆 サンオ / サン . ** 
data - シ、 7 カンヲ，スネ-， 
data " ホント？ ホント：：ホント ？"" 

data " •) - ン ... 

data "7. • ノウナノ ？. 

♦ E0D 


本 INSTR 
SAHE=0 

for J- 1 to I e n (SENS) 

K$ = «id$(SEN$ ， J, Ien(KY1$)) 
if (K$-KY1$) then SAME-1 : 


J-1en (SEN$) 














パソコン/ビデオ ユーザーの 映像処理入門 


ラ_イメージボード 
徹底分析 (2) 


humi Hidenori 

文秀則 


さて，今月は，カラーイメージボードハード編をお送りします。そして，例によって 
おもしろい使い方もあとで，ご紹介いたしましよう。それではさっそく，始まり一。 


ナンで速いか9 

ご存じ，カラーイメージボードの取り込 
みスピードは turbo で約 0.2 秒， X1 で約 
0.8 秒という高速です。従米のオプションタ 
イプの_像入力裴置はというと，これは， 
一概に比較してやるのもかわいそうですが 
10 秒から 1 分近くはかかっていました。こ 
の理由は，画像入力装置のメーカーが，パ 
ソコンの機種を限定しない，要するに汎用 
性を狙っていたため， RS-232C やセントロ 
をインタフェイスとした仕様が大半だった 
ことが大きな差となっています。力 ? ，それ 
以外に I / O スロットを使い，データバスに直 
接アクセスする方式のものでも 10 秒もかか 
る製品が存在していました。なぜかという 
と，それらは1画面分のバッファメモリを 
備えていなかったからです。テレビなどの 
映像は 1/60 秒という速さで 1 画面（正確に 
はその半分）を形成していますから，もし， 
それ専用の高速バッファがないと，テレビ 
映像など，めまぐるしく変化する絵など，扱 
えないのはもちろんのこと， G-RAM へ転送 
する際も，1國而の基本単位となる水平ラ 
インをカウントするなどのややこしい処理 
が必要です。いわば，カラーイメージボー 
ドが「バッファメモリで瞬間的に取り込ん 
だデータを，あとで吐き出しさえすれば， 
順序よく G-RAM へ落ちていく」という感じ 
なのに対し，バッファのないものでは「入 
ってくる映像情報の順序を気にしながらチ 
ョロチョロとパソコン側へ送り込むシステ 
ム」という表現が当たっています。もちろ 
ん，そうせざるを得なかったのは，1枚分 


のメモリを持つことがあまりにもバカ高か 
ったからなのです。 

さて，このほかに Xlturbo では DMA (ダイ 
レクト•メモリ•アクセス）転送ができるこ 
とも速さの要因ですが，これは，1分が1 
秒になったというほどのものではなく ， DM 
A 転送使用で 0.2 秒，使わない方法で 0.8 秒 
ですから一大変革というほどではありませ 
ん。ま，使ってみればその差は大きいと思 
いますが . 。 

スクランブ^/はエライ！ 

そして，速さの要因の第一番はなんとい 
っても，中間色（ハーフトーン）表現をリ 
アルタイム処理するスクランブル回路が存 
在していることです。もしこれがなければ， 
たいへん複雑なハードアンドソフト処理を 
しなければなりません。これは従来よりデ 
イザ法といってファクシミリや写真電送， 
それに製品としてはイメージスキャナなど， 
Xlturbo のデイスフ。レイと同様，デジタル 
信号で中間調を表さざるを得ない場合のか 
しこい手段としてよく知られています。原 
理は図1のような4階調で取り込んだデータ 
があったとすると，これらから1枚の絵を 
作るわけですが，その際にたとえば，2 X 
2の4つのマス目を1セットに考え，図の 
ように斜めに並べていく方法です。当然， 
画素数 （ turbo だと最大 640X400) が多けれ 
ば多いほど，細かくなり，高画質なアナロ 
グ画像が再現できるわけで，タイリング効 
果で中間色を表現する XI にも向いているわ 
けです。しかし，このデイザ法を行うために 
は A / D コンバータなり映像のしきい値を4 


段階に可変する装置（ハード）なりが必要 
になりますし，また G - RAM 上で，並べ換え 
る処理（ソフト）もともないます。結局， 
リアルタイム処理が可能かどうかはターイ 
ヘン？となります 0 スクランブル方式は， 
これらモロモロのことを瞬間的に行ってし 
まうというじつに画期的な方式なのです。 

図2がその原理ですが，要するに映像の 
変化する部分にある種の変調（パルス幅変 
調）をかけて，中間色を出すというのが種 
あかしのようです。たとえば「ちょっと暗 
い赤」を表現しようと思えば，赤データを 
ず 一っと ハイレベルで出すのではなく，と 
きどきローレベル（黒になる）にすればい 
いわけで，水平の1ラインを見ると，ハ。ル 
ス幅が色や明るさに応じて変化しています 
(図3)。 

なお，カラーイメージボードで取り込ん 
だ画像をよ〈見ると，斜め方向に規則止し 
い縞模様になっていることに気づかれるで 
しょう。これは，図1のディザ法の原理で 

図1ディザ法の原理 (2 X 2 の場合） 
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もおわかりのように，階調表現を効果的に 
するための並べ換えを行うと 1—2 や3 — 
4のように斜め方向に規則性が生まれるの 
と同じ理屈なのです。これを，ベイヤーパ 
ターンといい，従来よりいろいろなパター 
ンが考案されています。ただ，スクランプ 
ル方式はディザ法とも異なるようで，ヒン 
卜だけ頂いて来たという，非常に巧妙な手 
法だといえます。 

何色出るか7 

ところで， ディ ザ法の原理の マス 目に注 
目した場合， X 1だと何色の表現が可能な 
のでし よ うか。いまはとりあえず2 X 2の 
4 マスで 考えてみまし よう。 ヒマな私。ナ 
ント実際にやってみたのです。 4つのマス 
に8色中の1色が任意に割り当てられ，そ 
れで1画面を塗りつぶすという簡単なプロ 
グラムを作り，「アツ，これはさっきとは色 
が違う。今度はどうかナ，あっこれも変わ 
った……」と，やってみたわけですが，想 
像をはるかに越える色数が表現できること 
に感動してしまいました。すくなくとも40 
色や100色程度ではありません！数学の公 
式を使うと以下のようになります。 

問題 

2 X 2 の計4ピクセルに8色を割り当て 
た場合，表現できる色数はいくつか？ 


―■-各8色 
(白，黄，シアン，緑，マ 
ゼンタ，赤，青，黒） 


答）重複を許す組み合わせであるから 
nHr = n + r —iCr 



一 r !( n - l )! ょノ 

n = 8( 色 ）， r = 4(ピクセル）を代入 


nH * 4! X 7! 

11 X 10 X 9 X 8 
4 X 3 X 2 
= 330(色） 

となり，なんと330色も表現可能なのです。 

しかも，この色数は XI で640 X 200, turbo 
で 640 X 400 の緻密な幽面構成で効。てきま 
す。ちょっと考えると， 2 X 2を1単位に 
置き換えたのだから画面構成もその半分に 
なるのでは？と思いがちですが，そうで 
はないのです。その理由は， 2 X 2 の 取り 
得るマス目力 ? ，またがった部分にも生ずる 
(図 4) ということを考えていただくとお 
わかりでしよう。つまり 「XI シリーズは， 
最大 640 X 400 で330色同時発色の パソコン」 

だったことになります（ナンチヤッテ . )〇 

とすると，カラーイメージボードでデジ 
タイズした画像だってそれだけ（330 = 2 8 - 4 
で各色約3ビット）あるわけですよネ。残 
念ながら“あの総、天然 ショツ ク ”パソコンに 
はまだ及びそうにありませんが，ご安心く 
ださい。 この 件に関しては，また後ほど驚 
くべき事実を発表します。 

とにかく，画面構成の緻密さでは横にも 
縦にも，2倍も存在することは確かなので 
す。このあたりが，にせ輪かく （階調の変 
わり目に生ずる段差）といわれる現象が， 

カ ラーイメージボードの場合は出にくいと 
いわれる要因ではないかと考えられます。 

特殊効果 一 SFX —を生みだす高速転送 

カラーイメージボードが，取り込むだけ 
の単なる画像入力装置にとどまらず，動画 
や縮小などをリアルタイム処■•する， DVE 
(デジタルビデオ エフェクト） 装置である こ 
とは，前回お話ししましたネ。いままで， 
イメージスキャナのようなデジタイズ装置 


図 4 


640 


欲 

絡 








§ 









1 









\ 










、 









\ 

またがったこの部分にも 
2 X 2 が存在する！ 


の取り込みスピードに不満を感じていた私 
たちにとって，このカラーイメージボード 
のたとえばテレビインテレビモードを見た 
ときの驚きといったらありません。それは 
ほとんど“動画”なのです。この秘密は， 
ソフト 処理の負担を可能な限り少なくした 
ハード側に隠されています。図 5 が，カラ 
ー イメー ジボードの バッファ メモリから パ 
ソコン側の G-RAM へ転送する際のタイムチ 
ヤートです。普通モードのとき， I / O インタフ 
エイス上の パ、ッフア メモリは常にライト— 
リード—ライト……を繰り返しています。 
そして，このリード/ライトの切り換え夕 
イミングは，アドレスポート 800 番地に& 
H 04 データを入れたときですが，これで無 
条件に切り換わるのではなく， バッファ メ 
モリは映像信号の垂直ブランキング期間を 
待って初めてリードモードにし，即座に B 
— R — G と読み出しを始めます。なぉ，使 
われている バッファ メモリは特殊な画像専 
用メモリで，シリアル出力となっています。 
ですから，最後にシリアル—パラレル変換 
されて，画像データは1バイトごとにデー 
タ バス 上にのせられていきます。データの 
読み込みには 801 番地が使われています。 
なんとなくぉわかりのように高速の必要性 
があるところはハードに依存し，かつ ソフ 


図2スクランブル方式の原理 



図3中間色の表現 
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卜とハードが一'体となって開発されている 
ことがわかります。さて，こうして1画面分 
のデータ送出が完了すると，アドレスバス 
800番地， & H 08 で再びパ、ッファメモリは 
ライトモードに切り換えられ次に備えます。 
この間が平均してわずか 0.2 秒 （ turbo で）と 
いうわけです。平均といったのは，パ、ッフ 
ァメモリが垂直ブランキング期間を侍って 
いる「時間侍ち j 力 ? 前後にあるためで，運 
よくすぐに“垂直”がやってくればよりスピ 
ードアップされるはずです0また，バッフ 
ァメモリが華直ブランキング期間を侍って 
いるのは，もちろん1画面分を正確にメモ 
リするためであり，こうしなければ，表示 
している画面のどまん中で画像が切り換わ 
るという見苦しい現象が起きてしまいます。 
図6に全体のブロック図を示しておきまし 
た。 

ちっと高画質にする方法 

先に述べたように， X 1は理論上では， 
330色を表現できるパソコンです。330色と 
いえば RGB 各色に置き換えると約3ビット 
近くはあります。そんなにあるのかという 
人もいるでしよう力 5 '，私にはまだまだ不満 
です。逆に，ほんとうにそれっぽっちなの 
でしようか？ なぜそんなことを考えるの 
かというと，それはカラーイメージボード 
の 外部 ユニ ット にある “ TONE ” レベルつ ま 


みに関する疑問なのです。試しに右側へ回 
してみてください。ただし，このつまみは 
ユーザー用ではないので，あとで元に戻せ 
るよう，目印をつけておいたほうがよいで 
しょう。すると，取り込んだ画像は，全体 
がややモジャモジャして白っぽくはなりま 
す力す，全体の階調はかなり上がることに気 
づきます0逆に，この状態でトーンレベル 
を絞っていくともっとよくわかります。こ 
の画像は，明ら力、に330色 （3 ビット）以上 
の階調を持っています。そこでまとめると， 


〔方法その1〕 

1) トーンレベルつまみを右方向へ適当に 
回す。 

2) 全体が白っぽくなるので， コント ラス 
卜つまみを左に回しやや暗くしてやる。 

となります。_像内容によってはかなり効 
果が期 W できそうです。ただし，何度もい 
うようですが，トーンつまみをいじること 
は メーカーの おすすめではないので，その 
点注意してください。くれぐれも， この 文 
秀則の責任にしないよう……。 


図 5 バッファメモリからパソコンへの転送タイムチヤート 



図6カラーイメー ジボードブロック図 


ビデオ入力< 
プリツジ ( 



二 


XI/XI turbo 


バソコン/ ビデオ ユーザーの 映像処理入門 133 


















































































































































































普通モー 



方法その2 



方法その4 


で，以上から私は，どうにかこうにかす 
ると，まだまだ階調は up していき，“あの40 
96色”なんて目じ やない ヨということにな 
るのではないか，と考えました。そこで次， 

〔方法その2〕 . XI turbo だけ 

ただしこの方法は，入力映像がビタッと 
止まっていなければなりません。ビデオカ 
メラ ソース か，あるいはビデオなら，録函 
してからポーズをかけてやるとか方法はあ 
りますが，安モンのビデオならポーズで画 
面が乱れますからあきらめてください。 

1) 高解像度モードにする。 

2) 表示スピードを “6” 以上に設定し，取 
り込み周期を遅〈する。 

3) コントラストつまみをセンターを中心 
に右へ，左へと，表示スピードに合わせ 
て交互に繰り返す。ぐあいのよい画像で 
スペースキーを 押して止める。 

どうです，いかがでしようか。いままで 

に出なかった中間色が出てくるはずです。 
もうおわかりかもしれませんが，これはデ 
ィザ法の原理をマニュアルで操作したこと 
と同じなのです。つまり， turbo の高解像度 
モードは， 640 X 200(340 X 200) の画面が縦 
方向に2枚分重なり合うというモードです 
から，この2枚をコン.トラストを変えて取 
り込むと，ディスプレイ上ではディザのし 
くみで，見かけ上新しい色が生ずるという 
わけなのです。 

〔方法その3〕…… Xlturbo だけ 

カラーイメー ジボードを2組使う。 
さりげなく言ってしまいましたが，うま 
くいくはずです。つまり〔方法その2〕を 
自動的にやってしまおうというわけでして， 
2 つの カラーイメージボードの コント ラス 
卜つまみを別々に設定し， turbo の400ライ 
ンモードで一気に動かすわけです。ただし， 
データが バス 上でぶつからないよう，現在 
使用されているアドレスバス （ 800h と 801 

H) は，一'方を別に-たとえば 40 Oh と 401h 

134 Oh! MZ 1986.6. 


とか-しておく必要があるでしょう。 

だんだんビョーキの世界に入りそうです 
が，気にせず続いて， 

〔方法その4〕…… Xlturbo だけ 

1) とにかく，いままでのあらゆることを 
駆使して，同ーソースで，コントラスト， 

トーンなど階調を変えたものを640 X 200で 
4枚分取り込み，セーブしておく。 

2) この4枚から1枚の画像を作り出す。 
リスト1を実行してください。リスト1 
は， 640 X 400 で，縦横方向に4階調の画 
像が並ぶという，2 X 2のディザです。 
これで作ったサンプルを写真3に示しま 
した（ビデオカメラーシャープ XC -8 SA 
—使用)。いかがでしょう力、。作った私自身 
も，あとでびっくりするような出来ばえ 


になってしまいました。なお，作ってみ 
た感じではハーフトーンは OFF モード， 
または ON にしてトーンつまみをやや絞り 
ぎみにし，コントラストつまみを 4 段階 
に変えて取り込むとよいようです。 

turbo だと5万色出ている!？ 

いままでお話してきたように，カラーイ 
メージボードでデジタイズした画像にディ 
ザ法によるソフト処理を行えば，階調は上 
がっていくことがおわかりいただけたでし 
よう。これは，もともと turbo の 640 X 400 
フルドットカラー機能にそれだけの潜在能 
力があることを示しています。では，どこ 
まであるのか？ 結論からいうと，私は 「XI 
turbo で5万色は表現可能！」と考えていま 


高画質化の方法その4 

まず，このプログラムをロードします。 

次に行番号50~80まで PI $~ P 4$ の文字変数に重ね合わ 
せるファイルネームを入れてください（ただし，拡張子 
は Gr 3 でなければならない)。 

そして，重ね合わせたい画像の入ったディスケットを 
ドライブ0に入れ，おもむろに RUN します。 

すると，約6分後には，高画質な画像を見ることがで 
きます。なお，組み合わせる順序は，ファイルネーム 
で表すと I ラインごとに PI $， P 3$， P 2$, P 4$ となってい 
ます。 


リスト1 2 X 2 デイザ法……方法その 4 (Xlturbo のみ） 

10 » 2t2 DITHER 

20 INIT ： KLIST0：OPTION SCREEN 4： WIDTH 80,25,1,2 ： CLS4 
30 CLEAR&HE000 : DEFINT A-Z:SCREEN 0,0 

40 MEM$(&HE 000,2 3)=HEXCHR$("2100E51100E 606007 EE6AA4F1A13E655B1 77230520 F2C9 ,f ) 
50 NM$(0)="SAM-1 .Gr3" 

60 NM$(1)="SAM-2 .Gr3" 

70 NM$(2)="SAM-3 .Gr3" 

80 NM$(3)="SAM-4 .Gr3" 

90 OPEN "I",1,NM$(0)：OPEN "I",2,NM$(2) 

100 ME$="MEM0："：GOSUB 160 
110 CLOSE 

120 OPEN "I" ， 1 ， NM$(3):OPEN "I",2,NM$(1) 

130 ME$="MEM1 : " : GOSUB 160 
140 CLOSE 
150 END 

160 FOR 1=0 TO191 

170 A1$(0)=INPUT$(128,1) : A1$(1)=INPUT$(128,1) 

180 A2$(0)=INPUT$(128,2) : A2$(1)=INPUT$(128,2) 

190 MEM$(&HE500,128)=A1$(0) 

200 MEM$(&HE580,128)=A1$(1) 

210 MEM$(&HE600,128)=A2$(0) 

220 MEM$(&HE680,128)=A2$(1) 

230 CALL&HE000 

240 A$=MEM$(&HE500,128) 

250 B$=MEM$(&HE580,128) 

260 DEVO$ ME$,I,A$,B$ 

270 NEXT 
280 RETURN 













す。5万色といえば2 15 で R ， G，B の各色で5 
ビットはあります。センセーショナルでし 
ょう。この理由を説明する前に，先ほど私 
が「330色 j といったことを思い出してくだ 
さい。それには， 2 X 2 の4マスを1セッ 
卜にするという大前提があります。もし， 
これに 3 X 3 や 3 X 4 力す取りえれば，表現 
できる色数はずっと多くなるはずです！ 
(じつは，： t ほどからそれを実証しようと 
していたのです）。 

ところで，人間のほうの色を区別できる 
能力というものが意外に剑 I 感であるという 
事実がよ〈知られています。その鈍感な人 
間の目の性 K を利用して作られたのが，テ 
レビなどの映像信号 （ NTSC ) なのです。で 
すから テレビや ビデオ，ビデオディスクの 
映像をデジタイズする限りにおいては，夕 
イリングで中間色表現しても人間の目には， 
混色と見えてしまうケースが多いのです。 

図7はテレビなどで使われる NTSC 信号の 
基本成分 ( Y ， I ， Q 信号という）の性質をまと 
めたものです。この表をよく見ると 1.5 MH 
z 以上の映像成分には，色の情報などィヾ要 
なことがわかるのですが，もうちょっと平 
たくいうと「人間は，物がだんだん小さく 
なっていくと色など判別できず，明るいか， 
暗いかしか見分けられない」ことを表して 
います。そして，色の基本成分である IQ 信 
号というのは， 640 X 400 の中のたった 1 ド 
ット，というような細かい判別は難しく， 
せいぜい2〜5ドットを束ねて初めて「あ 
つ， これは緑色」とわかる程度のものなの 


です。したがって， 2 ~ 5 マス分（ただし横 
方向）をひとまとめにして別の色を作って 
も，人間の目にはバレないわけですネ。た 
とえば，安全を見て 3 〜 4 ドットと考え， 
3X4 の計 12 マスを 1 セットとしますと， 
始めに出た公式から， 

nHr = 8hi2 
19! 

~ 12! X 7! 

_ 19 X 18 X 17 X 16 X 15 X 14 X 13 

7 X 6 X 5 X 4 X 3 X 2 

= 50388 (色） 

=2 15 - 6 (色) 

となり， 5 万色の表現が可能というわけで 
す。これは，オーバーな数字でもなんでも 
なく， カラーイメー ジ ボー ドの トーンレべ 
ルつまみを試しにいじってみたり，写真2 
や 3 をご覧になれば，「なるほど」とご理解 
いただけるのではないかと思います。何度 
もい うように，これが Xlturbo の 640 X 400 
フルドットカラーの もともとからある潜在 
能力だったわけです。 

4番組/16番組を同時に見る方法 

プロ野球ナイター中継もたけなわ。でも 
私は， n 曜日の「愛少女ポリアンナ物語」 
が楽しみなのです。しかし，プロ野球も見 
たい！いや「私鉄沿線 97 分署」も見たい， 

NHK も見た L . ワッ，どうしよう，どう 

しよう。エイ，めんどうや，全部見てまえ 
一0というわけで， 4 番組 or 16 番組マルチ 
ビジョンを作ってしまいました。 

要するにこのプログラムは，カラーイメ 




ダ 

，ダ 


厂: 

ぺ 



ージツールの4面/16面マルチスクリーンモ 
ードでコマ送りされる際，， TV コントロー 
ルのチャンネル命令を挿入しただけの話で 
す力 5 ' なかなかおもしろいですよ。苦心し 
た点をいえば， XI をコンピュータモードに 
すると，チャンネル切り換えは効かないし， 
といつてスー パ ーインポーズモードにする 
と，チヤンネル切り換え時画面が乱れるし 


図7映像 （ Y , I ， Q 信号)の性質 図8パソコンの原色と l ， Q 軸との関係 
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……で，考えついたのが図9の接続例なの 
です。ただし，安定した信号ソースが別に 
必要で，ビデオなどがいります。また，チ 
ャンネルを常に切り換えるので，画面のチ 
ヤンネルサイン ( Pi ) が出つぱなしになるの 
が玉にキズです。しかし，チャンネルの出 
る順序は打山に設定できるようにしておき 
ましたので，たとえば写真6のように，4 
つの番組を画面の縦方向に見るという楽し 
み方もできてしまいます。「バカ ッ， こんな 
もん落ちついて見れるか！」という方もい 
るでしよう力％そんな人のために，これを 
もうちょっと応用した社会に役立つ実用例 
を次号でご紹介いたしましょう。 

それでは今月はこれまで。来月またお会 
いしましょうネ。あくまでも，沈着，冷静， 
沈着，冷静……。 


図 9 4 番組 / 16 番組マルチビジョン接続例 



4番組/16番組マルチビジョン 






1 麵 : 





リスト 2-1 

XI turbo 用マシン語部分 


E900 

3A 

55 

E9 

5F 

3C 

E6 

0F 

32 

3A 

E908 

55 

E9 

16 

00 

21 

56 

E9 

19 

CD 

E910 

7E 

B7 

28 

04 

FE 

0D 

38 

09 

AD 

E918 

3E 

01 

32 

55 

E9 

21 

56 

E9 

0F 

E920 

7E 

C6 

0F 

67 

2E 

E7 

CD 

33 

CF 

E928 

E9 

6C 

CD 

33 

E9 

CD 

48 

E9 

3C 

E930 

C3 

D1 

El 

01 

01 

1A 

IE 

00 

AF 

E938 

ED 

78 

E6 

40 

28 

04 

ID 

20 

F4 

E940 

F7 

C9 

01 

00 

19 

ED 

69 

C9 

F9 

E948 

06 

A0 

11 

00 

03 

IB 

7B 

B2 

02 

E950 

20 

FB 

10 

F6 

C9 

00 

01 

03 

EE 

E958 

04 

06 

08 

0A 

0C 

01 

03 

04 

30 

E960 

06 

08 

0A 

0C 

01 

03 

00 

00 

28 

E968 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E970 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E978 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

89 

E3 

30 

9F 

76 

48 

BE 

FB : 

: B2 


リスト 2-3 XI 用マシン語部分 



F780 

3A 

D5 

F7 

5F 

3C 

E6 

0F 

32 

: C8 

F788 

D5 

F7 

16 

00 

21 

D6 

F7 

19 

: E9 

F790 

7E 

B7 

28 

04 

FE 

0D 

38 

09 

: AD 

F798 

3E 

01 

32 

D5 

F7 

21 

D6 

F7 

： 2B 

F7A0 

7E 

C6 

0F 

67 

2E 

E7 

CD 

B3 

： 4F 

F7A8 

F7 

6 C 

CD 

B3 

F7 

CD 

C8 

F7 

:66 

F7B0 

C3 

B2 

FI 

01 

01 

1A 

IE 

00 

: A0 

F7B8 

ED 

78 

E6 

40 

28 

04 

ID 

20 

: F4 

F7C0 

F7 

C9 

01 

00 

19 

ED 

69 

C9 

: F9 

F7C8 

06 

A0 

11 

00 

03 

IB 

7B 

B2 

:02 

F7D0 

20 

FB 

10 

F6 

C9 

00 

01 

03 

: EE 

F7D8 

04 

06 

08 

0A 

0C 

01 

03 

04 

：30 

P7E0 

06 

08 

0A 

0C 

01 

03 

00 

00 

：28 

F7E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 ' 00 

00 

:00 

F7F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

F7F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

：00 

SUM ： 

17 

52 

4E 

9F 

92 

C8 

CC 

97 

：13 






法 ::: 




カラーイメージツールからの追加 • 変更部分 

XI turbo 用（ディスク，カセット共用） 

①マシン語の追加•変更 

CLEAR & HEOOO ： LOADM U COL IMAGE . Obj ” でメインのマ 
シン語を口ードする。 

次にリスト 2-1 のマシン語追加部分を入力後， EOBDh から 
4バイトを， 00h, E9h, 00h, E9h に変更する。 

そして SAVEM"COL IMAGE . Obj ”& HEOOO , & HE 97 F でセー 
ブする。 

リスト 2-2 XI turbo 用 BASIC 部分 

【XI turbo 用ディスク版】 

820 WIDTH ,,0, 1-(MID$(I$(0) f 8, 1 )= ,, - M ) : CLS0 ： CONSOLE0,25：PALET 0,8 ： POKE&HE955,0：PO 
KE&HE24A,0 ： POKE&HE250,1 ： A=USR2(EX) : RETURN 


② BASIC の追加 

LOAD“COL IMAGE Bas " でメインプログラムを口ードする。 
リスト 2-2 の波線部を追加し, SAVE“COL IMAGE . Bas " でセ 
ーブする。 


【 X 1 turb 〇用カセット版】 

800 WIDTH , ,0, 1-(MID$(I$(0) , 8, Dr*'-" ) : CLS0 ： CONSOLE0 ,25 ： PALET 0,8 ： POKE&HE955 ,0 ： PO 
KE&HE24A, 0 : POKE&HE250,1 : A=USR2(EX) : RETURN - - --- へ 


XI 甩（ディスク，カセツト共用） 

①マシン語の追加•変更 

CLEAR & HF 000 : LOADM"COL IMAGE Xl . Obj " でメインの 
マシン語をロードする。 

次にリスト 2-3 のマシン語追加部分を入力後， F 0 B 8 h から 
4バイトを 80h, F7h, 80h, F 7 h に変更する。そして ， SAVEM 
"COL IMAGE Xl . Obj "& HF 000 
& HF 7 FF でセーブする。 

リスト 2-4 XI 用 BASIC 部分 


② BASIC の追加 

LOAD“COL IMAGE XI . Bas " でメインプログラムを口ード 
する。 

リスト 2-4 の波線部を追加し， 

SAVE M COL IMAGE XI . Bas ” でセーブする。 


【 X 1用ディスク版】 

780 SCREEN0 ,0: CLS4 : POKE&HF7D5 ,0: POKE&HF22A ,0: POKE&HF230 ,1: A=USR2(EX) ： RETURN 


【 X 1用カセツト版】 

770 SCREEN0 ,0: CLS4 : POKE&HF7D5 ,0: POKE&HF22A ,0: POKE&HF230 ,1: A=USR2(EX) : RETURN 


チヤンネル設定の変更のしかた 




mmmm 


なお,チャンネル番号は， E956h(X1 では， F7D6H) から，最大 
16種類入ります。適当に変更してください。ただし， 
16種未満の場合，最後に 00 h を入れておいてください。 
ちなみにこのプログラムでは 


I —3—4—6— 8― 1 0— 12 -H —3—4— 6->8— 10 -H 2—1 ->3 
の順にチヤンネル切り換えが繰り返されます。 


1^0 Oh! MZ 1986.6. 
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MZ-1 500 の周辺アブ りを考え る会 
Itoga Toshtyuki 

糸賀利_ 



今月のこのコーナーでは， MZ - 1500/700 
に MSX 用のジョイスティック，タブレット 
をつなぎた〜いという方のために，汎用1/ 
F ボードの製作についてご紹介することに 
しましよラ c 

たびたび誌面をお騒がせしておりますこ 
の私が，何を隠そう“となり村の糸やん”， 
つまり村民なのであります。当会の悪ボス 
幸大先生よりの指名を受け，はるばる山を 
越えやってきたのであります。 

じつはこの私，以前誌面でも紹介したと 
おり唯一の財産であるスキャナ（原稿読み 
取り装置）を持っているのですが，当会の 
本年度基本方針である「手軽で比較的安価 
な周辺機器」の，安価という面でいささか 
問題があるため，これについてのご紹介は 
断念したのでありました。そこで基本方針 
に基づきながら，皆さんにご紹介できる品 
"1 T 探し回った結果，当会事務所にあります 
4畳半の工作室にうずもれていた MSX 用 
のジョイステイックとタブレットを発見し 
たのであります。そして今回誌面を飾らせ 
ていただくのは，ジョイスティックやタブ 
レットをつなぐことのできる汎用 I / F の製 
作に晴れて決定したのであります。 

汎用 I / F についてご紹介をする前に，ま 
ずは基礎となるジョイステイックについて， 
そして汎用 I / F の製作，タブレットという 
順序でお話を進めることにします。 

1ジョイスティックの基礎知識 

ゲームで方向入力を行うとき，必ず「欲 
しいなあ」と思うのがこのジョイステイッ 
クではないでしようか0さてこのジョイス 
テイックなのですが，方式にもいろいろな 
ものがあります。たとえば MZ -1 X 03 のよ 


うなハ。ルス幅出力方式，これはスティック 
の入力角度に応じてスティック部につなが 
る X 方向， Y 方向それぞれのボリュームの 
値が可変し，その抵抗値にあったパルス幅 
を出力する方式です。それと今回使用する 
MSX 方式。これはスティック部に前後左右 
の各方向にひとつずつスイッチが付いてお 
り，前後左右の入力にはスイッチがひとつ< 
各斜め方向に対してはスイッチが2つ同時 
に入り，そのスイッチの状態をジョイステ 
ィックより出力するようになっています。 
またスティックとは別にトリガボタンと呼 
ばれるスイッチがひとつまたは2つ付いて 
います。 

トリガボタンが2つ付いているものでも， 
メーカーによっては2つとも同じ信号出力 
になっているもの，それぞれ独立となって 
いるものがあります。コネクタは9ピン D - 
SUB で，1〜4番ピンは方向出力，6番， 

7番ピンはそれぞれ TRG A ， B 出力，8番 
ピンは COM 入力となっています。 COM に 
は通常 GND か TTL オープンコレクタの“0” 
レベルを 入力し使用します。 

9汎用 I / F の製作実習 

この汎用 I / F には，2つのジョイスティ 
ック用コネクタポート1， 2が付いていま 

す。コネクタの信号はポート1，2とも同 

ジョイスティックの基本仕様 



じ仕様で入力専用ピンが4本，入出力どちら 
でも使用できるピンが2本，出力専用が1 
本と電源， GND の計9ピンからできていま 
す。回路のほうはブロック図で表したとお 


り，まずアドレス Ao 〜 A 7 と IORQ で CS (チ 
ップセレクト）を作り，と巧で出カク 
ロック信号を，豆万と巧で入カイネーブル 
信号を先成します。出力保持回路では出力 
クロックが出されたときの CPU からの f *、'— 


夕を LS 273 で保持し，下位6ビットまでの 
保持データを出カバッファの7406を通して 
ポート1， 2に出力します。 

ポート入力選択回路では，出力保持回路 
で保持された最下位より7番目のデータで 
ポート1， 2のどちらから入力するかを選 

択指定し，入カイネーブル信号が出力され 
ている間，そのポートからのデータを CP 
U へ出力します。 RESET 信号は，出力保 
持回路の状態をクリアし，出カバッファか 
らのデータをすべてレベル“1”に初期設定 
^(^3 ► 獅 I/F の端子表 


ピン番号 

信号名 

方 向 

1 

FWD 

入力 

2 

BACK 

入力 

3 

し EFT 

入力 

4 

RIGHT 

入力 

5 

+ 5V 

— 

6 

TRGA 

入出力 

7 

TRGB 

入出力 

8 

COM 

出力 

9 

GND 

— 
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RESET 


Do ~ D ? 

WR 

10RQ 
Ao 〜 A7 




RD 


チップ 

セレクト 

生成 


します。 

次に使用する材料のことですが，これは 
I / O ボックスや MZ -1500 の内蔵スロットを 
使う場合と使わない場合で若干違ってきま 
す。つまり後者の場合，パソコン後部の50 
ピン I / O コネクタに接続することになり， 

その場合 I / O コネクタに接続するカードエ 
ッジコネクタと電源供給用の MZ -1 X 03 用 
の 5 P コネクタケーフ> が必要となります0 
汎用 I / F ブロック図 


それでは製作に入ることにしましよう。 
まず ユニバーサル 基板に配線図（部品面 か 
ら見た図）と同じように1 C ，コネクタを取 
り付けます。そしてす ベての 1 C の Vcc 端子 
を +5 V のパターンへ， GND 端子を GND 
パターンへこの 時点で配線しておきます。 
あとは配線図を見ながらゆっくり，ていね 
いに配線していきます。 

セラミックコンデンサは 1 C 2 個に対して 


1 つの割合で付けてください。抵抗は部品面 
の 1 C のピンにハンダ付けすると良いでしよ 
う。以上ができましたらジャンパー線がは 
ずれている所がないか，配線が配線図どお 
りになっているかを確認してください。ま 
沉用 l / F (2 ポート分)部品および参考価格 


TTL 

74 LS 04 

2 

30円 X 2 


74 LS 30 

1 

30円 


74 LS 32 

1 

40円 


74 LS 257 

2 

300円 X 2 


74 LS 273 

1 

130円 


7406 

1 

70円 

抵抗 

I 0 KQ ( I /4 W ) 

14 

20円 X 14 

コンデンサ 

I 00// F / I 0 V 

1 

200円 

(アルミ電解） 

47 juF / I 0 V 

2 

200円 X 2 

(セラミック） 

0. I ^/ I 2 V 

4 

50円 X 4 

コネクタ 

9ビン JOYSTICK 用 
コネクタ（基板側） 

2 

500円 X 2 


*5 ビン電源供給用 
コネクタケーブル 

1 

500円 

(JAE IL -5 S - S 3 L ( N ) 相当） 
*50 ピンカード 
エッジコネクタ 

1 

500円 

基板 

(DDK 225 FE -50 相当） 

ユニバーサル基板 

1 

3000-400 


( I / O スロット用） 

* 50 P 基板コネクタを使用するときに必要 
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0RG 

CPFIH 

DTABLE ： DBFS 

5 

DEFB 

84H 

DEFB 

02H 

DEFB 

03H 

DEFS 

1 

DEFB 

96H 

DEFB 

08H 

DEFB 

«7H 

DEFS 

1 

DEFB 

8SH 

DEFB 

01B 

DBFB 

00H 


END 


；STICK CHECK 


； TBGA,TRGB CHECK 


: BACK&RIGHT 
: PWD&HIGHT 
•.RIGHT 

； BACK*LEPT 
: PWDALEFT 
: LEFT 

BACK 

FWD 

NO INPUT 


01 

eeee 







34 

cm 

02 

eeee 



拿拿拿 

拿拿拿拿拿拿拿拿 

拿傘拿拿拿拿拿拿本拿拿拿窣傘 4 

c * 

35 

CFDD 

63 

eeee 



拿 




36 

CFDE 

04 

eeee 



拿 

JOYSTICK 

1/0 ROUTINE 


37 

CFE8 

85 

eeee 



拿 




38 

CFE1 

06 

eeee 



拿 


for HZi5«e/7ee 


39 

CPE2 

07 

eeee 



拿 




46 

CPE3 

08 

eeee 



♦ 

T. i togt 1986. 3. 19 


41 

CFE4 

99 

eeee 



拿 




42 

CFE6 

ie 

eeee 



拿拿拿 

拿拿拿拿拿拿尊拿 

拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿 4 


43 

CFE9 

11 

CFC0 




0RG 

CFC8H 


44 

CFEA 

12 

CFC8 







45 

CFEB 

13 

007F 

P 

( 

: HD ： 

EQU 

7FH 


46 

CPEC 

14 

CPEE 

P 

STICK 

: EQU 

CPEEH 


47 

CFED 

15 

CFEF 

cpce 

P 

1 

fRG ： 

EQU 

CFEFH 


48 

49 

CFEE 

CPEE 

17 

CFCI 

P5 



PUSH 

AP 


se 

CFP9 

18 

CPC1 

3E2F 



LD 

A. 2FH 

JP0BT1 

51 

CFF8 

19 

cm 

1883 



JR 

P0BT 


52 

CFF5 

29 

CPC5 

P5 



PUSH 

AF 


S3 

CFF6 

21 

CPC6 

3ESF 



LD 

A, SFH 

； P08T2 

54 

CPF7 

22 

CPC8 

C5 

PORT ： 

PUSH 

BC 


55 

CFF8 

23 

CFC9 

D5 



PUSH 

DE 


56 

CFP9 

24 

CFCA 

E5 



PUSH 

HL 


57 

CFPA 

25 

CFCB 

D37P 



OUT 

(CHD) ,A 

； P0RT1,2 SELECT 

58 

CFFB 

26 

CFCD 

21F0CF 



LD 

BL,DTABLE 


59 

CFFC 

27 

CFD9 

DB7F 



IN 

A,(CUD) 


61 

CPPD 

28 

CFD2 

47 



LD 

B,A 


81 

CFFE 

29 

cm 

E66F 



AND 

0FH 


02 

CFFF 

39 

CPD5 

1600 



LD 

d, ees 


S3 

Deee 

31 

CFD7 

5F 



LD 

E, A 


04 

D … 

32 

CFD8 

19 



ADD 

HL,DE 




33 

CFD9 

7E 



LD 

A,(BL) 





32EECF 

78 

E630 

IF 

IF 

IF 

IF 

EE03 

32EFCF 

El 

D1 

Cl 

FI 

C9 


94 
• 2 

03 

96 

08 

07 

05 

ei 

00 


たテスターを使って +5 V と GND 間の抵抗 
を測り短絡していない力*，部品への電源極 
性に誤りがないかも確かめましよう。さあ， 
これで初期段階のチェックは完了です。 

1汎用 I / F の正しい使い方 

この I / F には2つのジョイスティック用 
ポートが付いていて，同様の入出力仕様に 
なっているというのは先ほども述べたとお 
りですが，それではそのポートの仕様につ 
いて詳しく説明することにしましよう。ポ 
ートからの出カデータは CPU データ Do 〜 
Ds を I / O ポートの7 Fh へライトすることで， 
Do , Di , D4 がポート1への出力， D2 ， D 3 , 
D 5 がポート2への出力となります。 De のビ 
ットはどちらのポートから外部データを入 
力するかを選択指定するもので，リセット 
後はポート2を指定，ポートからの出カデ 
ータは レベル “1”に初期設定されます。 
なお， D 7 のビットは未使用となっています。 

ポートからの入力は， I / O ポートの 7 Fh 
I / O ポート （7 Fn ) 出力 


データ 

ビット 

機 能 

備 考 

Do 

TRGAI 出力注 1) 

Do =-|” で TRGAI=*T 

Di 

TRGBI 出力注 2) 

Di =_ l ” で TRGBI =“ I ” 

D 2 

TRGA 2 出力注 1) 

D 2 = " mRGA 2 = *T 

D 3 

TRGB 2 出力注 1) 

D 3 = -|" T - TRGB 2 = " I " 

D 4 

COM 1出力 

D4=**rT*COMI = T 

Ds 

COM 2 出力 

Ds=*T で COM 2 = T 

De 

PORT 1,2の入力選択 

〇6 = “0"で卩〇盯1入力選択 

D 6 = -|" で PORT 2 入力選択 

D ; 

未使用 

未使用 


※リセット後は全端子の出力は“ r となり PORT 2 入力指定となる 
注 I )入力として使用する場合は出力を“ I ”にする 

ソ-スリスト ( JOYSTICK ) 


よりリードすることによって入力指定され 
たポートからの外部データが CPU に読み込 
まれます。ここで気を付けなければならな 
いのは ， TGR A ， B 端子の信号を入力とし 
て使用するときは必ず前もって，その信号 
の出カレベルを“1”にしておく必要があ 
るということです0出カレベルを “0” に 
したまま入力を行っても，そのビットは常 
に “0” を保ったままになってしまいます。 

爾ジョィスティックをつないでみよ5 

それでは，ジョイスティックを実際につ 
なぎ，ジョイスティックの I / O ルーチンを 
使ってデータを入力してみましよう。 

I / O ルーチンではデータの処理速度を上 
げるためにマシン語を使い，入カデータに 
対する変換テーブルを用いて処理を行いま 
す0さてそれでは，その I / O ルーチンにつ 
いてリスト 1 の ソース リストを見ながら説 
明していくことにしましよう。この I / O ル 
ーチンはメモリアドレス CFCOh から g 己置さ 
^^0 I/O ポート （7 F ") 入力 


データ 

ビット 

梭 能 

PORT 1入力選択時 

PORT 2 入力選択時 

Do 

FWDI 入力 

FWD 2 入力 

Di 

BACK 1入力 

BACK 2 入力 

〇2 

LEFTI 入力 

LEFT 2 入力 

° 3 

RIGHT 1入力 

RIGHT 2 入力 


TRGAI 入力 

TRGA 2 入力 

° 5 

TRGBI 入力 

TRGB 2 入力 

De 

- 

“0” 

° 7 

■0” 

**0" 


* De , D 7 は必ず" 0" の入力となる 


れ，ポート1を使用する場合は CFCOh を， 
ポート2の場合は CFC 5 h を CALL すること 
で，ジョイスティックからのデータを読み 
取ることができます。次に CFCBh でポート 
1または2からの入力指定を行います 。 CF 
CDh 〜 CFD 9 h では，指定ポートより入力さ 
れたデータから，データ変換テーブルのア 
ドレスを決定し，その入カデータを0~8 
までのデータに変換後， CFEEh のアドレス 
へ格納します。 CFDDh 〜 CFE6 h まではトリ 
ガボタンの状態を〇〜3までのデータとし， 
CFEFh のアドレスへ格納しています。 

さて，このプログラムをパソコンへ入力 
することにしましよう。まずパソコンをモ 
ニタ状態にし “ M ” コマンドを使って CFC 
Oh から CFFFh までのプログラムを入力し 
ていきます。それができましたら， MZ -700 
の場合はカセットへ， MZ -1500 の場合は Q 
D へそれぞれ入力したプログラムをセーブ 
•通麄マシン語フチャ-卜 


START 


レジスタの退避 


ジョイステイックポートからのデ 
一夕入力 

1 

ステイック入力の方向に対するデ 
一夕をテーブルよりメモリへ格納 


トリガポタンの状態に対するデー 
夕をメモリへ格納 


レジスタ復帰 

C 町—） 


T B H H R 
S > 0 3 T L E c P 
(A 3 8 {hdba 


D D 
L L 


DAAAAR p p p p T 
NRRRRODOOOOE 
ARRRRXLPPPPR 
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ムそのままでは，座標入力または 
人力がないと I / O ルーチンより抜 
比ん力 5 '，プログラム中の CF 14 H か 
卜を OOh に書き換えることにより， 
人力がない場合でも I / O ルーチン 
セすことができます。 

ラムセーブの方法は先ほどと同じ 
モニタの “ M ” コマンドで，今度 
から CFF 9 h までの内容をパソコン 
カセットまたは QD にセーブし 
LSIC では ， LIMIT $ CFOOh を実 
グラムをロー ド後， USR 命令で$ 
ALL し， $ CFFF のアドレスより， 
と SW の状態を示すデータを受け 
漂入力ありの場合は $ CFFD，$CF 
， X の各座標データを入力するこ 
ます 。 

ブレットは X 方向， Y 方向ともに 
での出力を座標データとしている 
面への表示，たとえば MZ -1500 の 
ックを使っての表示を考えた場合， 
讨しては座標データを約1 .25 倍， 

讨しては約0.78倍で，データを補 
要があります。ここで X 方向に対 
t のデータを拡大するため，ドッ 
が生じたりするとお考えの方もい 
るかと思いますが，私が使ってみ 
思ったより滑らかな曲線を引く 
き，特に気になる部分はありませ 


汎用 I / F ボードの使い方を説明し 
たが ，このほかにも皆さんが作つ 
たプログラムと合わせて使うことにより， 
いつそう有効に使うことのできるものだと 
思います。 

ところで皆さん，次回掲載予定のプロジ 
エクトが現在少々難航しておりまして，来 
月はお休みします。その分8月号を乞うご 
期待！ 


します。あとは BASIC で LIMIT $ CFBF 
を実行後，マシン語 I / O ルーチンをロード 
し， USR 命令で $ CFC 0 または $ CFC 5 を 
CALL することによりデータに従った処理 
を行います。 

圏ついでにタブレットの講義 

タブレットとは，座標を入力する装置の 
ことで，これを作って文字や図形の手書き 
入力などが行えます0このタブレットにも 
さまざまな方式があります力す，ここでは抵 
抗シート型のものについて説明することに 
します。 

さて，その原理ですが，座標入力部表面 
にはかなりの筆圧に耐えることのできる合 
成シート地があり，その下に抵抗シートが 
2枚あり，この抵抗シートで X 座標， Y 座 
標の データを 得るわけです。また抵抗シー 
卜どうしの短絡を防ぐため，ドットスペー 
サと呼ばれる細かな絶縁物が入っています。 
座標入力は次の様にして行われます。 

X 座標読み取りの場合 

① X 座標用の抵抗シート両端（ X 軸方向） 

に電圧をかける。 

② 任意の点を押す（入力する）と両抵抗シ 
一卜が接触し， Y 座標用の抵抗シートに 
押された点に対応する X 座標の電圧が発 
生する。 

③ Y 座標用の抵抗シートから X 座標の電圧 
をサンプル& ホール ドする。 

④ サンプル& ホール ドされた電圧を A / D 変 
換し， X 座標の2値出力を得る。 

Y 座標はその逆で， Y 座標用の抵抗シート 
スティックとトリガボタンのデータ娜里 


i 
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MODE の内容に対するタブレット入力 (7)^1 


MODE データ 

座標入力 

スイッチ入力 

0 

有 • データ有効 

有 

1 

有 • データ有効 

無 *. 

2 

無 • データ無効 

有 

3 

1 無•データ無効 

無 


MODE 入カアドレス = $CFFF 


タブレットの構造 座標入力の原理 


7 ± 



抵抗シート 


に発生した電圧を X 座標用の抵抗シートで 
読み取り， Y 座標の2値出力を得ます。 

1今度はタブレットの正しい使い方 

それでは MSX 用のタブレットを実際に 
使ってみましよう0今回使うタブレットは， 
256 X 256 ドットの分解能を持ち，入出力は 
表に示すとおりで，汎用 I / F に接続して使 
用することができます。 

汎用 I / F のポート1を使った I / O ルーチン 
でタブレットを使用する前に，プログラム 
の説明をしておきます。 

今回使用したタブレットには座標入力と 
は別にスイッチがひとつ付いています。そ 
してプログラムでは，座標入力の有無，ス 
イッチ入力の有無の計4パターンと座標入 
力時の X ， Y のデータを検出処理していま 
す。 

座標処理は2度 X ， Y の座標データを取 
り込み，それぞれ1回目と2回目のデータ 
の差の絶対値を取り，その値が5以下なら 
有効データと見なし，2回目のデータを座 
標データとして取り込みます。また，この 
タブレットコネクタ入出力 


ビン番号 

信号名 

1 

SENSE 

2 

EOC 

3 

SO 

4 

SW 

5 

+5 V 

6 

SCK 

7 

SI 

8 

CS 

9 

GND 


プログラ. 
スイツチ> 
け出せま- 
ら 2バィ 
どちらも/ 
より抜け， 
プログ 
ように， . 

は CFOOh : 
に入力し， 
ます。 B / 
行し，プロ 
CF00 を C 」 
座標入力 
取り，座:! 
FE より X 

とになり； 
この夕 
〇〜255ま- 
ため，画] 
グラフイ 


Y 方向に; 
正する必 ] 
してはも 
卜の飛び: 
らっしゃ 
たところ, 
ことがで 
んでした c 
以上， 
てきまし: 




※ステイックを倒 
していないときは 
データ〇の入力と 
なる。 


ステイック方向に対するデータ 


トリガ A ボタン 

トリガ B ボタン 

トリガデータ 

OFF 

OFF 

0 

ON 

OFF 

1 

OFF 

ON 

2 

ON 

ON 

3 


リガボタンに対するデータ 




































































06H 

NC,se 

A,D 

(YD),A 

HL 

DE 

BC 

AF 


入 ， B 

(CHD) ,A 
A, (CUD) 
92H 

Z,E0CH1 
A,12 
DLY1U 
A，C 

(CUD) ,A 
SCK8 
DLY 
A.B 


CF06H 

ROUTINE 拿 * 拿 ***** 

AF 

BC 

DE 

HL 

B, 3DH 

C, 2DH 
DTIH 
SENSE 
03H 

Z,NEXT 

64H 

Z f NEXT 
Z, S0 

B, 3PH 

C, 2FH 
DTIM 

入 ， D 

(XD),A 

B, 3DH 

C, 2DH 
DTIK 

A, D 
(YD), A 

B, 3FH 

C, 2FH 
DTIH 
E,D 

B, 3DH 

C, 2DH 
DTIH 
HL f XD 
A.E 
(HL) 

NC.XP 


7FH 

CFFDH 

CFFEH 

CFFFH 


EQU 

EQ(J 

EQU 

EQU 

ORG 

** MAIK 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 

LD 

LD. 

CALL 

CALL 

CP 

JR 

CP 

JR 

JR 

LD 

LD 

CALL 

LD 

LD 

LD 

LD 

CALL 

LD 

LD 

LD 

LD 

CALL 

LD 

LD 

LD 

CALL 

LD 

LD 

SUB 

JR 

KEG 

CP 

JR 

LD 

LD 

LD 

INC 

SUB 

JR 

NEG 

CP 

JB 

LD 

LD 

POP 

POP 

POP 

POP 

RET 

拿窣 DATA 

"H* DAT 
*L* DAT 
LD 
OUT 
IN 
AND 
JB 
LD 

CALL 

LD 

OUT 

CALL 

CALL 

LD 


CUD ： 

XD ： 

YD ： 

MODE: 


XP ： 


YP ： 


I/O PORT 

XDATA 

YDATA 

SWATOUCH CHECK 


: NO Sff&TOUCH 

；XDATA IH 


； X*DATA IN 


: Y*DATA IN 


； |XD*-XD|<-S 


；| YD*-YD|<-5 


: sift L data 


32 

CF7A 

D37P 


OUT 

(CHD) f A 

33 

CF7C 

C9 


RET 


34 

CF7D 





35 

CP7D 





36 

CF7D 


S 拿拿拿拿拿拿 

** SENSE CK **t* 

37 

CF7D 

3E3D 

SENSE ： 

LD 

A,3DH 

38 

CF7F 

D37F 


OUT 

(CUD) ,A 

39 

CP81 

DB7F 

E0CH2 ： 

IN 

A.(CHD) 

4e 

CF83 

E682 


AND 

«2H 

41 

CF85 

28FA 


JB 

Z,E0CH2 

42 

CF87 

3E0C 


LD 

A,12 

43 

CF89 

CDF6CF 


CALL 

DLYIV 

44 

CP8C 

3E2D 


LD 

A ， 2DH 

45 

CP8E 

D37P 


OUT 

(CHD), A 

46 

CF90 


; 



47 

CF90 

CDE8CF 


CALL 

DLY 

48 

CP93 


； 



49 

CF93 

DB7P 


IN 

A, (CUD) 

59 

CF9S 

E689 


AND 

09H 

51 

CF97 

4F 


LD 

C,A 

52 

CF98 

3E3D 


LD 

A, SDH 

S3 

CFSA 

D37F 


OUT 

(CUD), A 

54 

CP9C 





55 

CF9C 

DB7F 

E0CH3 ： 

IN 

A, (CMD) 

56 

CF9E 

E602 


AND 

02H 

57 

CPA0 

28FA 


JR 

Z.E0CH3 

58 

CPA2 


; 



59 

CFA2 

3E6C 


LD 

A,12 

68 

CFA4 

CDP6CF 


CALL 

DLY1H 

•1 

CFA7 

3E2D 


LD 

A,2DH 

• 2 

CFA9 

D37F 


OUT 

(CMD), A 

• 3 

CFAB 

CDECCP 


CALL 

DLYie 

• 4 

CFAE 

DB7P 


IK 

A. (CMD) 

• S 

CPB6 

E689 


AND 

09B 

• 6 

CFB2 

B9 


CP 

C 

67 

CFB3 

28C8 


JR 

NZ,SENSE 

08 

CFB5 

3E3D 

SLCT1 ： 

LD 

A, 3DH 

09 

CFB7 

D37F 


OUT 

(CMD) .A 

ie 

CFB9 

79 


LD 

A,C 

11 

CFBA 

6E81 


LD 

c f eiH 

12 

CFBC 

B7 


OB 

A 

13 

CFBD 

28IE 


JR 

Z,SLCT2 

U 

CPBF 

• E62 


LD 

C, I2H 

15 

CFC1 

FEI8 


CP 

• 8H 

16 

CFC3 

2868 


JB 

Z,SLCT2 

17 

CFC5 

• E63 


LD 

C F 03H 

18 

CFC7 

PE01 


CP 

•1H 

19 

CFC9 

2802 


JR 

1, SLCT2 

26 

CPCB 

6E04 


LD 

C, 64H 

21 

CPCD 

79 

SLCT2 ： 

LD 

A,C 

22 

CFCE 

32PFCP 


LD 

(MODE),A 

23 

CPD1 





24 

CPD1 





2S 

CFD1 





26 

CFD1 

C9 


RET 


27 

CPD2 





28 

CFD2 


s 拿拿拿拿拿拿拿拿#拿拿 

SIFT DATA : 

29 

CFD2 


；EXIT 1 

D-1BYTE DATA 

3« 

CFD2 

CS 

SCK8 ： 

PUSH 

BC 

31 

CPD3 

0608 


LD 

B,8 

32 

CPD5 

1608 


LD 

D，0 

33 

CPD7 


; 



34 

CPD7 


; 



35 

CFD7 

3D 

SCL00P ： 

DEC 

A 

36 

CFD8 

D37F 


OUT 

(CMD), A 

37 

cm 

DB7F 


IN 

K, (CHD) 

3S 

CPDC 

IP 


BRA 


39 

CFDD 

IF 


RRA 


41 

CFDE 

IP 


RB 入 


41 

CFDF 

CB12 


RL 

D 

42 

CPE1 

79 


LD 

A.C 

43 

CFE2 

D37F 


OUT 

(CMD) ,A 

44 

CPE4 

10P1 


DJKZ 

SCLOOP 

45 

CFE6 

Cl 


POP 

BC 

46 

CPE7 

C9 


RET 


47 

CFE8 


; 



4S 

CFE8 

3EDA 

DLY ： 

LD 

A.DAH 

49 

CFEA 

189A 


JH 

DLY1H 

59 

CPEC 


; 



51 

CFEC 

CS 

DLY18 ： 

PUSH 

BC 

52 

CFED 

860A 


LD 

B,10 

53 

CPEF 

CDE8CF 

DLYB ： 

CALL 

DLY 

54 

CFF2 

10FB 


D；NZ 

DLYB 

55 

CFF4 

Cl 


POP 

BC 

S6 

CFPS 

C9 


RET 


57 

CFF6 

3D 

DLY1U ： 

DEC 

A 

58 

CPF7 

20FD 


JR 

HZ.DLY1H 

59 

CFF9 

C9 


RET 



: CS 'H* 

: SR&TOUCH 81H 

；TOUCH 02H 

: S« e3H 

: NO MODE 94R 


: las DLY 

: 10as DLY 


0 i eeee 
02 eeee 

63 0000 

94 eeee 
•5 eeee 
06 0000 
87 eeee 
08 eeee 
«9 eeee 
le eeee 

11 eeee 

12 0B7F p 

13 CPFD P 

14 CFFE P 

15 CPPF P 

16 eeee 

17 CF00 

18 epee 

19 epee 

29 epee F5 

21 CF81 C5 

22 CF82 DS 

23 CFI3 E5 

24 CF84 

25 CF64 0630 

26 CF06 0E2D 

27 CF08 CD62CF 

28 CF»B CD7DCF 

29 CF8E FE03 

30 CF19 284B 

31 CF12 PEI4 

32 CF14 2847 

33 CP16 28F3 
U CF18 063F 

35 CF1A 0B2F 

36 CF1C CD82CF 

37 CF1F 7A 

38 CF29 32FDCP 

39 CP23 «63D 
e CF25 0E2D 

1 CF27 CD62CF 

2 CP2A TA 

3 CF2B 32PECP 

4 CF2E I63F 

5 CF3I 0E2F 

6 CF32 CD62CF 

7 CF3S SA 

8 CF36 0630 

9 CF38 8E2D 

50 CP3A CD62CP 

51 CF3D 21PDCP 

52 CP48 7B 

53 CP4196 

54 CF42 3992 

55 CP44 ED44 

56 CF46 

57 CP48 FE66 

58 CF48 30C1 

59 CF4A 7B 

68 CF4B 32FDCF 
01 CF4E 7A 
02 CF4F 23 
63 CPSI 96 
04 CPSI 3802 
•5 CFS3 ED “ 

86 CPS5 
07 CFS5 FE66 
08 CFS7 36B2 
99 CFS9 7A 

10 CFSA 32PECF 

11 CP5D El 

12 CF5E D1 

13 CF5P Cl 

14 CF6« FI 

15 CP61 C9 

16 CF62 

17 CF62 

18 CF62 

19 CF62 

26 CF82 78 

21 CF63 D37F 

22 CF6S DB7F 

23 CP67 E602 

24 CF69 28FA 

25 CF6B 3E«C 

26 CF6D CDF6CF 

27 CF70 79 

28 CF71 D37F 

29 CF73 CDD2CF 

30 CP76 CDE8CF 

31 CP79 78 


CD 

CF 

3E 

F6 

CD 

3D 

CF 

E8 

D3 

:00 
: EE 
： B0 

CFB0 

CFB8 

CFC0 





CFC8 

B4 

07 

3F 

: E5 

CFDG 





CFD8 





CFEC 

28 

FA 

3E 

:21 

CFE8 

2D 

D3 

7F 

:5B 

CFF0 

E6 

09 

4F 

： 1C 

CFF8 

7F 

E6 

02 

:0F 


F6 

CF 

3E 

： 3C 

SUM ： 

CF 

DB 

7F 

:61 



2D 

F2 

CF68 

02 

03 

18 

CF70 

79 

F3 

FF 

CF78 

CF 

7A 

FA 

————- 


CD 

49 

SUM ： 

CE 

3F 

EF 



3D 

D8 



CF 

26 

CF80 

7F 

06 

78 

CF88 

0C 

23 

07 

CF90 

CD 

30 

2D 

CF98 

3E 

Cl 

9E 

CFAO 

28 

E6 

C4 

CF 入 8 

2D 


CF00 

CF08 

CF10 

CF18 

CF20 

CF28 

CF30 

CF38 

CF40 

CF48 

CF50 

CF58 

CF60 


TABLET I/O ROUTINE 
(P0RT1 is used) 


1986. 3.20 

拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿 


ソースリスト （ TABLET ) 


ダンプリスト ( TABLET ) 



s ) )Y 
H ，EDD L , 

6 c fx ftsc 

0 N A(A H(N 


E 2 7 
D 0 4 


7 E 4 8 c 9 6 - 
E B D 6 D A c 


3 E C 
D 0 C 


E OO E 9 6 F 1 < 
3 2 0 711 F < 

8 7 OO 4 8 F 0 i 
CB000L1C 


9 E 00 C 

B 0 0 < 


6 F 21 
E 7 o 0 


- 6 

B 

9 


F 3 2 E 8 D 
c D 1 3 E F 


6 F B F c D 
E c D 7 o c 

F 6 F 3 E F 

7 F c D 3 7 

B D 8 D A 3 
D c E 3 F D 


> F 2 c 2 < 


: 61 F 
0 D 7 


D c F 0 c 7 c 


I 2 2 D E 3 
-0 3 E F D 

D 0 8 2 2 8 
c 3 7 0 3 7 


5 2 

c 6 


B F D F C 
4 3 F c < 


I 2 2 E E B 0 6 C 
>3600739¢ 
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试醮に出る^ JJa 


第13回 


あげくのはてにテ-プなのである 


私がぉ口の恋人，講師の祝一平である。 

さて，勘のいい読者ならばすでに気がつ 
いているかもしれないが，今まで私は故意 
にテープ関係をやることを避けていたので 
ある。なぜにそのような状況なのかといえ 
ば，私はテープに絶望しているからなのだ 
と言えよう。確かにテープは安価であるし， 
MZ ， XI では信頼性があってボーレートも 
まあまあなのだが，いかんせんディスクに 
はかなうべくもない。たとえばアセンブラ 
を使ぉうなどと考えたなら，1バイトの修 
正に平気で10分以上かかってしまうのであ 
る（もちろんそうでないアセンブラもある 
が， ZEDA であってもオブジェクトで8 K 
バイトのプログラムが限度なのだ)〇 

しかし困ったことに，とうとうネタが煮 
詰まってきてしまったのである。どう考え 
てもここでテープをやらなければ，天が許 
しても読者が許さないような気がしてしま 
うのである。そこで私は千代田区四番町界 

図1テープ関係の I / O アドレス 


IAOIh 


D? 

De 

Ds 

D4 

Ds 

D 2 

Di 

Do 


カセツト読み出し信号一 1 
BREAK 信号- 


IA 02 h 


Dy 

De 

Ds 

D4 

d 3 

D2 

Di 

Do 


カセツトへの軎き込みデータ—— 1 

(実際は IA03 h 番地へのビツト/リセ 
ツトを使う IAO 加へ OOh を OUT すると 
リセット， OIh を OUT するとセットで 
ある） 


Iwai Ippei 

祝一平 

隈の万物に悪態をつきながら，テープにつ 
いて書き始めるのであった。 

テープ関係の I / O アドレスである 

はやい話が図1である。 

ここで注意が必要なのは， 1 A01H 番地の 
BREAK 信号である。ここはカセットが動 


作中に 「SHIFT | + 「 BREAK ] (もしくは 
CTRL - C ) が押されたり，カセットコント 
ロールキーが 押されたりして動作がその筋 
したときなどに L (=0) となるのである。 
よってここをチェックしないと，カセット 
メカが停止しているのにもかかわらず，プ 
ログラムのほうはぽかんと口を開けて f ■、'一 
夕を待っているというだらしのないことに 
なってしまうのである。そのようなプログ 
ラムは フル ロジックコント ロール 可能な M 
Z , XI では御法度なのである。心得ていた 
だきたい。 

“0”と“1”である 

図2を見ていただきたい。これらが XI の 
テープにおける0と1である。0と1が記 
録できるなら，デジタルデータに限れば十 
分に戦闘可能になる。 



では具体的に0，1を書く方法と読む方 
法を示すことにする。 

まずは書くほうである。図2に示すよう 
な信号をテープに記録するわけだから，適 
当にタイミングを取って「カセットテープ 
への書き込みデータ」をし— H — L にしてや 
ればよいのである。 

次に読むほうである。方法はいくらでも 
考えられる力す，主流は， 

1 ) 信号の立ち上がり （ L — H ) をとらえる 

2) 185# s 待つ 

3) 信号を読み取って L なら0， H なら1 
という手法である。読者の中には「立ち上 
がりから立ち下がりまでの時間を計っても 
いいじやないか」と考える人もいるだろう 
力 ? ，この方法で世の中が丸く収まっている 
のだから，とりあえずはこれでいいのだ。 
しかし，広い世の中には「うんにや！ 私 
は テープ リード エラーで 痛い目を見たこと 
がある。読むアルゴリズムを変えれば，あ 
のときのプログラムを回収できるかもしれ 
ない！」などと言う人もいるかもしれない c 
確かにそのとおりであろう。この連載は， 
そのような人があくまでも 自力で 問題を解 
決するべきなのであるという基本姿勢を保 
ちつつ，さっさと次に行ってしまうのであ 
つた0 


テープの記鑤フオーマツトである 

やはり世の常としていきなりファイル名 
やデータを書くわけにはいかないのである, 
なぜならば，テープはどこから読み始めら 


れるかわからないので，「今読んでいるのは 
ファイル名なのか？ それともデータの途 
中なのか？ j ということを判別できなけれ 
ばならないからである。っまり 「はいっ！ 
もうじき“ファイル名”の始まりですよつ ！ j 
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とかいう 特別なマーク が必要なのだ。そん 
なこんなの形式は各機種，各システムで違 
ってくるわけであるが，図3がいちばん大 
事な XI HuBASIC でのフォーマットであ 
る。 MZ でのフォーマットも図4に示して 
おいた。これらは’84年7月号にも掲載され 
ていたものである。 

図3にはないが，まず最初に無録音部が 
8 秒間ある。これはテープのリーダの読み飛 
ばしと， APSS のために必要である 。 APS 
S ， 別名「一発頭出し」は簡単に言ってしま 
えば「早送りしながら無録音部を検出して 
止まる」ということだからである。 

続いてイ ンフ ォメーシ ョン 部とデータ部 
がくるわけである。これらの基本的な構造 
は同じであるからインフォメーション部だ 
けをねっとりと説明する。 

インフォメーション部は図3に示してあ 
るような マーク から 始まる。つまり“1”が 
1000個，“0” が 4( M 固，また“1”が40個，最 
後に駄目押しで“； I ”力 ？ 1個である。そのあ 
とに続くのがインフォメーションの本体で 
あるが，そのバイト数は32バイトと決まっ 
ている。 

さて，そこで「1バイト」の書き方であ 
る0まず1バイトに先立って スタートビッ 
卜なるものが書かれる。これは“1”が1回 


である。一見無駄に見える力す，テープはメ 
力の回転変動などの影響を受けやすいので， 
ところどころに印を入れておかなければな 
らないのだ。ただしこれはェラーの発生を 
検知できるというぐらいの役割しかない。 
それともうひとつ，先ほど述べた マーク と 
同じパターンがテープに書かれるというこ 
とを避ける意味もある:^ろう。 9ビットご 
とに“1”がくるのだから，ファイル名を書 
いている最中に偶然マークと同じパターン 
(“0” が続けて20個）が現れてしまう心配は 
ないのである（こちらのほうがもっと大事 
であろう)。そのような手続きを経たあとに， 
1バイトを書くのである。書く順番は第7 
ビットからである。 

このようにして32バイトのインフォメー 
シヨンを書いたあとに続いて，2バイトの 
チェックサムがある。これは「チェックサ 
ムエラー」を出すためである。図3にもあ 
るように，これはインフォメーシヨンブロ 
ックにある32バイトのデータ中にある“1” 
の個数である。この値は変態なことに ， Hi 
gh - Low の順になっている。つまり“1”が 
300個 = 12 Ch 個だったなら，この2バイト 
は 01 h ，2 Ch の順に並んでいる（インフォメ 
ーシヨンの場合は32バイトだから，最大で 
も 100 h だけどね)。 Z 80 での通常の2バイト 


数値とは逆順なのである。 

インフォメーション部は最後に“1”が1 
回書かれて終わる。これはストップビット 
と呼ばれる。 

データ ブロックは， マークが 少し違うこ 
と，長さ（バイト数）が不定であることを 
除けばインフォメーションブロックと同じ 
である。データブロックのバイト数はイン 
フオメーシヨンブロックの18，19バイト目 
(“0 バイト目”から数える）にあるからこ 
のことを心得ていれば問題はない。 

読んだ D 書いた D するのである 

例によってプログラムの解説モードに突 
入する。 

リスト1はテープのリード/ライトを行 
う機械語プログラム，リスト2はそのダン 
プリスト，リスト3がそれを使っているプ 
ログラムである。しかし普通では満足でき 
ないというその筋の「さが」によって，仕 
掛けがしてあるのだ。すなわち， 

籲ボーレートを自由に設定できる 
• G - RAM を使って 64 K バイトを読み書き 

できる 

•フオーマットは MZ 力 OC1 を選択できる 
となっているのである。では機械語プログ 
ラムはあとにして，先にリスト1の使い方 


図3テープフォーマット（ X 〗 HuBASIC ) 



図4テープフォーマット （ MZ ) 


—データブロックに 
続く 


"〇” 

<" »， 

‘•0，’ 

<1 | »， 

データ 

チェックサム 

<‘ | M 

"〇” 

データ 

チェックサム 

•‘丨，， 

11000 回 

20 回 

20 回 

1 回 

X バイト 

2バイト 

I 回 

256 回 

X バイト 

2バイト 

丨回 


インフォメーションフロック 


“〇” 

22000 回 

40 回 

“〇" 

40 回 

<11，， 

I 回 

インフォメーション 
128バイト 

チェックサム 
2バイト 

丨回 

“〇” 
256 回 

インフォメーション 
128バィト 

チェックサム 

2バイト 

U |，， 

1 回 


属性 

1バイト 

フアイノレネーム 

16バイト 

ODh 

1バイト 

データ 

サイズ 

2バイト 

先頭 

アドレス 

2バイト 

実行 

アドレス 

2バイト 

未使用 

104バイト 



デー タブロック 
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を説明する。 

よくある展開として，各モードの指定は 
「 MEM $」 で機械語ルーチンにパラメータ 
を渡すことで行っている。いちばん最初に 
指定してあるのは XI フォーマットの場合の 
パラメータである。たいていの用はこれで 
すむだろう力 ? ，これではディスクへのセー 
ブ機能がない分だけ JODAN - DOS などに 
負けてしまう。そのようなことは業腹なの 
で，あとに続くように種々のボーレートと 
フォーマットの挑戦を受けているのである。 
使うときは REM (’） を適当に入れたり消し 
たりしていただきたい。 

パラメータの領域は BCIOh 〜 BC 24 h にな 
っている。それぞれの意味は表1に示して 
ある。この部分はリスト1と合わせて見た 
ほうがわかりやすいだろう。 

それはともかく，このリスト2は 30 K バ 
イト以上の長さのファイル（実は BASIC ) 

を読み書きさせて試験してあるので，異機 
種のフォーマットも大丈夫のはずである。 
ただし1200ボーだけは例外で， CZ -8 RL 1 を 
使った場合は，背 f に今るボーレート切 
り替えスイッチを Low にしておけば OK だ 
が，それ以外の内蔵デッキでは，かなりエ 
ラーが出てしまうようである。ちなみに私 
は，牛嶋氏に指摘されるまでこのボーレー 
卜切り替えスイッチに気が付かず，「ぱお 
〜！なんで1200 ボーが読めないんだよ〜」 
と，地獄をはいずり回っていたのであった。 
まさに「困ったときの牛嶋さん」であるこ 
とょ。 

それはさておき，具体的な説明をしてお 
く。110〜150行に DEFUSR 文力す4つ並んで 
いる。機能は注釈にあるとおりである。 

まずは390行からのテープリードである 
が，最初に CMT 命令でカセットデッキを R 
EAD 状態にしている。この間までは，機械 
語ルーチンの中にカセットデッキコントロ 
ールのためのサブルーチンも入れてあった 
のだが，ちょっと長いし，’85年10月号でや 
ったサブ CPU の使い方そのものなので，取 
り除いてしまったのである。 

次にくるのは 「 USR2 (“ ”）」で，これは 
インフォメーシヨンブロックの読み込みで 
ある0読み込む位置（アドレス）は BCOCh 
からの2バイトに入っていることになって 
いる。なにもいじらなければここには BE 
60 h が入っているので，モニタでダンプすれ 


ば見ることができるのである。読み込み終 
わったなら，いったんテープを止めて （C 
MT = 1) ファイル名を表示する0 ときどき 
ファイル名の中に変なコントロールコード 
が混ざっていることがあるので ， 「PRINT 
#0」を使っている。ここではさらに縁起も 
のなのでスタートアドレス，エンドアドレ 
ス，実行アドレスも表示している0 

次に 「 USR 3(“ ”）」でファイルの本体を 
読み込むわけであるが，ここで先ほど言っ 
ておいた長さが出てくる。長さは BCOEh か 
らの2バイトで指定するのだ0サンプルプ 
ログラムでは常識どおりにインフ オメー シ 
ヨンブロックの18，19バイト目を使ってい 
る。 

ファイルの本体は無条件に G - RAM の40 
00 h (青画面）からにロードされるので，ボ 
ーレートが目で見えるのである。 48 K バイ 
卜 （ C 000 H バイト）を超える場合は，メイン 
RAM の BFOOh 〜 FEFFh にロードされる。 
なぜそのように中途半端なァドレスなのか 
というと， XI の HuBASIC では FFOOh 〜を 
勝手に使えないからなのである。いちばん 
手軽に確認するには，モニタに入ってダン 
プコマンドを実行してみればよい。しっか 
りキー入カバッファに使われてしまってい 
るのである。てなわけで，使用にあたって 
はご注意である。 

次は580行からのファイルの書き込みで 
あるが，これは似たようなものであるから 
割愛してしまって，さっさとリスト1の説 
明に行ってしまう。 

まずは 「 PATRMM 」 というやつを見て 


いただきたい。察しのいい人ならわかるよ 
うに，これはパッチ用のデータである。す 
なわち，このプログラムは自分自身を書き 
換えるのである。2力月続けて大嫌いなテ 
クニックを使ってしまって最高に気分が悪 
い私である。〜 MM というのがメイン RA 
M 用のパッチ，〜 IO というのが G - RAM 用 
のパッチである。 

プログラムの 実体は4 つのジャンプから 
始まる。その次に パラメータ エリアが並ぶ £ 
では 本筋の BC 27 h の “ WHEAD1 ” を説明す 
る。 

最初にやっているのは APSS 用の8秒間 
のブランクの書き込みである。8255のビッ 
トセット/リセット コマンドを 使っている 
ことに注意。詳しくは’85年6月号である。 
“ WAITXX ” というサブルーチンは，前述 
の 「 BREAK 信号」のチェックも行うウェ 
イトルーチンである。それがすんだあとに 
インフォメーションブロックを書き始める 
ことになる。ソフトウェアでタイミングを 
取るプログラムであるから BC 33 h 番地の 「D 
I 」で割り込みを禁止していることに注目。 

次に，インフォメーションブロック用の 
データはメイン RAM 上にあるので， BC 34 h 
〜 BC 39 h でパッチを行っている。これによ 
って‘‘ PATW ’’（ BCBBh ) からの2 バイトが 
LD ( HL)，D 
NOP 

に書き換わる。ここまできたなら，あとは 
HL レジスタに インフォメーションブロ ッ 
クの デ、 ータの アドレスを入れ （ G-RAM の 内 
容を書く場合は BC レジスタ）， DE レジスタ 


表 1 パラメータの 意味 


BCI 0 h = フラグである。0なら XI フォーマット，丨なら MZ フォーマット。 

BCIlH = n l ” の High の長さ。ウェイトルーチンに渡すパラメータである。 
BCI 2 H = “ r の Low の長さ。 

BCI 3 h = "0” の High の長さ。 

BCI 4 h = “0” の Low の長さ。 

BCI 5 h = 信号の立ち上がりからサンプリングまでの待ち時間（ XI では丨 85^ s ) 0 
BC I 6 h = •• I ”を読んだあとのスキップ時間（あんまりたいした意味はない)。 

BCI 7, 8 h = インフォメーションブロック （ FCB ) の最初のマークの数。 

BCI 9, Ah = インフォメーションブロックの2番目のマークの数。 

BCIB , Ch = インフォメーションブロックの3番目のマークの数。 

BCID , Eh = データブロックの最初のマークの数。 

BCIF , 20 h = データブロックの2番目のマークの数。 

BC 2 I , 2 h = データブロックの3番目のマークの数。 

BC 23, 4 h = インフォメーションブロックの長さ。 
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にその長さを入れ ， IY レジスタにマークの 
長さ （3 種類分）へのポインタを入れて， 
“ WRITGO ” を CALL するわけである。 

BC 4 Ah 番地からの “ WB 0 DY 1” も基本的 
には同じである。 

最初にやっているのは GAP の書き込みで 
ある。インフォメーションブロックの直後 
にデータを書き込むと，タコなリードルー 
チンが読み飛ばしてしまうかもしれないの 
で入れてある。正式にはど一するのか知ら 
ない力す，世の中は丸く収まっているようで 
ある。そのあとは G-RAM 方面へのパッチを 
行って，各レジスタに値を放りこんで ，‘‘ W 
RITGO ” を CALL しているだけである。 

BC6 Ah からの“ WRITGO ” を見ていただ 
きたい。3回“ WMARK ” を呼んでマーク 
を書いている。このサブルーチンはキヤリ 
ーフラグがセットされているなら“1”を， 
リセットされているのなら“0” を， BC レジ 
スタの数だけ書くのである。ただしこれは 
XI フォーマットの場合である。例の BCIOh 
番地のフラダが1 ( MZ モード）のときは“ 0”， 
“1”が逆になる。 BCE 4 h 番地あたりを見て 
納得していただきたい。そのあとはフォ 
ーマットどおりにスタートビットを書き， 
本体のパ、イト列を書き （ BC8 Eh の 「CALL 
WBYTES 」）， 最後にストップビットを書 

いている。 

そこで問題点は BC 96 h 番地の “WBYTE 
S ” に移る0まず裏レジスタの HL を000 Oh に 
している。これはチェックサム用のカウン 
夕である。そのあと下働きの‘‘ WBS1 ” を呼 
び出している。これがパ'イト列ライトの直 
接の実行者である。このルーチンから帰っ 
てきたあとはまた“ WBS1 ” を呼び出して2 
バイトのチェックサムを書いて終わりであ 
る。 

“ WBSl ” ( BCB 5 h ) はスタートビットと 
して* 4 1”を1回書いたあと （ BCCEh 〜 BCD 
1h )， データを1バイトずつ D レジスタに取 
り出して“ WBYTE ” を使って第7ビットか 
ら順に書いている（各バイトごとに各スタ 
ートビットも入れれば，1バイト書くのに 
9ビット書いているわけだ)。 “ WBYTE ” は 
チェックサム用に， BCDAh 番地で“ドを 
数えている。 

ここでやっと‘‘ WBIT ” ( BCFBh ) の説明 
に達した0このルーチンはキヤリフラ•グが 
セットされていれば“1”を，リセットされ 


ていれば“0” を書くわけである。 BCFCh 力、 
ら BDIIh までの間でその判定をして， A ， A ’ 
レジスタに ウェイト用の値を入れている。 
BDIOh の無駄な 「 JR 」 は，“1”と“0”での時 
間差をなくするためのもので，縁起ものな 
ので入れてある。念のために言っておくが， 
“1”は別名を” LONG ”， “0”は別名を ” SHO 
RT ” ともいうのである。つまり波形の長さ 
からきた呼び方である。 

“1”，“0”の書き方は少し考えればわかる 
ように，たとえば XI で“1”を書〈場合は， 
I / O の 1 A 02 h 番地の第〇ビットをセット （Hi 
gh ) して250# s の時間侍ち，そのあとその 
ビットをリセット （ Low ) して 250# s 侍つ 
のである（プログラムでは8255のビットセ 
ット/リセットコマンドを使っている >〇 

実をいうと， XI の場合はリセット （ Low ) 
しておく時間は少々短くしてある。その理 
由は，このサブルーチンからリターンして 
次の1ビットを書 き始めるま での搜も Low 
を書き続けているから，このサブルーチン 
の中でまるまる 250# s 侍っていると ， Low 
の期間が長くなりすぎてしまうからなのだ。 
この点に気を付けないと， XI ではリードェ 
ラーが バシバシ 起きてしまうようである。 
しかし MZ のほうはこの点に関してはのん 
びりしているらしく， Low が長すぎてもあ 
まり問題はないようである。 

BD 25 h ~ BD 2 Dh は 「 BREAK 信号」のセ 
ンスである。この分の時間も Low の長さに 
入れてやらなければならないので ， （LON 
GL ) と （ SHORTL ) の値はその分小さくな 
っている。あ〜めんどくさ。 

以上でテープライトルーチンの説明を終 
わるが，なぜか MZ フオーマットは2回セ 
ーブのはずなのにそうなっていない。これ 
を手抜きというのである。 

では，リードルーチンの説明に入る 0 BC 
30h からである。 “ RHEAD1 ”，“ RBODY 1” 
の構造は基本的にライトルーチンと同じで 
ある。最初に マーク を検出するのであるが， 
ここでは1番目のマークは，はなから無視し 
ている。理由は，「2, 3 番目のマークだけ 
で十分だから」と 「 MZ ではテープのリーダ 
部分のせいで，1番目のマークは決まった 
個数にならないから」である。繰り返すが， 
世の中は丸く収まっているのである。 

というわけで，2番目，3番目の マークを 
目標にして同期を取って実際のデータが書 


かれているところに迫っていくの力 ? BD 62 h 
〜 BD 89 h である。ここまできたなら ， “RBY 
TES ” を呼び出して，指定したバイト数を 
読んでしまう。そのあとはチェックサムを 
確かめて，合っていれば OK ， さもなければ 
エラーである。 

“ RBYTES ”，“ RBS 1”，“ RBYTE ” に関 
しては別に説明する必要はないだろう，と 
いうことで BE 14 H 番地からの* 4 RBIT ” であ 
る。 

まず， BE 18 h 〜 BEIFh のループである0 
ここは「テープから読んだ信号が High であ 
る限りループせよ」 =「 Low になったら出て 
いいよ」ということである （ BREAK 信号 
のチェックは別だよ)。ここを抜けてきたな 
らば，そのときテープの信号は Low になっ 
ている0次にある BE 20 h 〜 BE 29 h のループ 
は「テープから読んだ信号が Low である限 
りループせよ」 =「 High になったら出ていい 
よ」である0これら2つのループのやって 
いることは， 

エッジの検出 

なわけである。すなわち，テープの信号が 
Low — High になった直後には BE2 Ah 番地 
にきているのである。そこで， XI の場合は 
185// S 侍ってからもう一度テープの信号を 
読み取り，“1”なのか“ 0”を見分けるのであ 
る。これがテープリードである。 

プログラムでは BE 37 h 番地から 
LD A ，( AFTERW ) 

CALL C , WAITX 

などというものがある。これは，“ドを読 
んだあとは，（ XI の場合なら）次の1ビッ 
卜まで 500 —185 = 315# s も時間があり，へ 
たをするとよけいなノイズを読んでしまう 
かもしれないので厄除けのつもりで入れた 
のだが，はっきり言ってほとんど役に立っ 
ていないよ一である。6バイト損こいた。 
なお，ライトルーチンと同じように ， MZ 
フォーマットを読むときも2度読みはして 
いない。 

そのようなわけでテープであった。今月 
のサンプルプログラムは，このままでは単 
なる BASIC テープをバックアップするぐら 
いのことしかできない。しかし頑張れば「テ 
ーフ。—フロッピーデイスク転送プログラム」 
ぐらいにはなるだろう（う〜む，ほとんど 
“ CMT コンバータ”だ)。また， G - RAM に口 
ードされたプログラムをメイン RAM に転 

試 ! 美に出 hxi l\4i r 











































































































送して実行する機械語ルーチンもおいしそ 
うでぁる。 

最後に言っておくが，このプログラムは 
プロテグトのかかったゲームプログラムな 
どは読めない。読めないったら読めない。 


まかり間違っても 「 XANADU を言売めない 
んですけど，バグじやないですか j などと 
いう電話を掛けてこないよ一に。過去の例 
からすると，この手のプログラムを載せる 


と必ずといってよいほどその筋の質問が来 
てひんしゅくの大バーゲンを強行している。 
その点くれぐれも心得ていただきたい。 

ボーレートを自由に変えれるところまで 
はやったのだから，その先の「不毛なあの 
筋」は自由研究である。ちなみに，テープ 
におけるプロテクトというものは，非常に 
自由度が高く，そのテクニックの数はフロ 
ッピーディスクの比ではない。極端な場合 


はメインメモリ + G - RAM の容量 =112 K バ 
イトを越える大きさのファイルをこしらえ 
たり，連続的にボーレートを変化させたり 
できるわけであるから，無駄な抵抗はやめ 
たほうがよいと思うしだいである。もっと 
も現在のプロテクトはそこまでは行ってな 
いようだが。 

というところで，半地下の Oh ! MZ 編集 
.室よりごきげんよ 一， さよ一なら。 





.Z80 

.PHASE 

0BC00H 

BC7 5 

FD 

4E 02 

； 

LD 

LD 

C,(IY+2) 






BC78 

FD 

46 03 


B,(IY+3) 

1A01 


FMCMT 

EQU 

1A01H 

BC7B 

B7 



OR 

A ； CARRY=0 

1A03 


C8255 

EQU 

1A03H 

BC7C 

CD 

BCE3 


CALL 

WMARK ;WRITE MARK2 

1A02 


TOCMT 

EQU 

1A02H 

BC7F 

FD 

4E 04 


LD 

C,(IY+4) 

0072 


PATRMM 

EQU 

0072H ；LD (HL),D ： M0P 

BC82 

FD 

46 05 


LD 

B,(IY+5) 

51ED 


PATRIO 

EQU 

51EDH ；OUT (C),D 

BC85 

37 



SCF 

； CARRY=1 



； 

BC86 

CD 

BCE3 


CALL 

WMARK ；WRITE MARK3 

0056 


PATWMM 

EQU 

0O56H ；LD D,(HL)：NOP 




； 



50ED 


PATWIO 

EQU 

50EDH ；IN D,(C) 

BC89 

37 



SCF 

； CARRY=1 



X1L 



BC8A 

CD 

BCFB 


CALL 

WBIT ；START BIT 

0041 


EQU 

65 




； 



001D 


X1S 

EQU 

29 

BC8D 

D9 



EXX 


002E 


X1W 

EQU 

46 

BC8E 

CD 

BC96 


CALL 

WBYTES ；HONTAI 



；4 JUMP 

TABLES 


BC91 

37 


9 

SCF 

； CARRY=1 



； 



BC92 

CD 

BCFB 


CALL 

WBIT ；STOP BIT 

BC00 

C3 BC27 

WHEAD : 

jp 

WHEAD1 

BC95 

C9 



RET 


BC03 

C3 BC4A 

WBODY : 

JP 

WBODY1 




； 



BC06 

C3 BD30 

RHEAD : 

jp 

RHEAD1 

BC96 

D9 


WBYTES : 

EXX 


BC09 

C3 BD47 

RBODY : 

JP 

RBODY1 

BC97 

21 

0000 


LD 

HL,0000H ；CHECK SUM 



; 



BC9A 

D9 



EXX 


BC0C 

BE60 

FCBAD : 

DW 

LAST 

BC9B 

CD 

BCB5 


CALL 

WBS1 

BC0E 

0000 

BDYLEN : 

DW 

0O00H 

BC9E 

D9 


； 

EXX 


BC10 

00 

FLAG ： 

DB 

0 ;MZ or XI 

X1L ；LONG HIGH 

X1L-14 ；LONG LOW 

BC9F 

7C 



LD 

A,H 

BC11 

41 

LONGH : 

DB 

BCAO 

65 



LD 

H,L 

BC12 

33 

LONGL : 

DB 

BCA1 

6F 



LD 

L,A ；SWAP H-L 

BC13 

1D 

SHORTH : 

DB 

X1S ；SHORT HIGH 

BCA2 

22 

BC25 


LD 

(SUM),HL 

BC14 

0F 

SHORTL : 

DB 

X1S-14 : SHORT L 

BCA5 

11 

0002 


LD 

DE,2 

BC15 

2E 

W185 ： 

DB 

XIW ；SAMPLING TIME 

5 ；SKIP 

BCA8 

21 

0056 


LD 

HL,PATWMM 

BC16 

05 

AFTERW : 

DB 

BCAB 

22 

BCBB 


LD 

(PATW),HL ;PATCH! 



tSET ： 



BCAE 

21 

BC25 


LD 

HL.SUM 

BC17 



: FCB MARK 

BCB1 

CD 

BCB5 


CALL 

WBS1 ；WRITE CHECK SUM 

BC17 

03E8 

IMARK1 : 

DW 

1000 

BCB4 

C9 



RET 


BC19 

0028 

IMARK2 : 

DW 

40 




; 



BC1B 

0028 

IMARK3 ： 

DW 

40 

BCB5 

D5 


WBS1 ： 

PUSH 

DE 



； 



BCB6 

78 



LD 

A,B 

BC1D 


DSET ： 


；BODY MARK 

BCB7 

FE 

40 


CP 

40H ；BC < 4000H ? 

BC1D 

0BB8 

DMARK1 : 

DW 

3000 

BCB9 

38 

05 


JR 

C,MRAMW ；THEN JUMP 

BC1F 

0014 

DMARK2 ： 

DW 

20 

BCBB 

ED 

50 

PATW ： 

IN 

D, (C) ；GET FROM GRAM 

BC21 

0014 

DMARK3 : 

DW 

20 

BCBD 

C3 

BCC1 


JP 

MRAMW1 



; 



BCC0 

56 


MRAMW ： 

LD 

D,(HL) ；GET FROM MRAM 

BC23 

0020 

FCBLEN : 

DW 

32 ；FCB LENGTH 

BCC1 

23 


MRAMW1 : 

INC 

HL 



; 



BCC2 

03 



INC 

BC ；INC POINTERS 

BC25 


SUM ： 

DS 

2 ；WORK AREA 

BCC3 

CD 

BCCD 


CALL 

WBYTE ；WRITE 1 BYTE 



; 



BCC6 

DI 



POP 

DE 



j 拿本本本本 

WRITE ROUTINE BEGIN ***** 

BCC7 

IB 



DEC 

DE ；DEC COUNTER 



; 



BCC8 

7A 



LD 

A,D 

BC27 

AF 

WHEAD1 ： 

XOR 

A ；WRITE HEAD 

BCC9 

B3 



OR 

E ；CHECK IT 

BC28 

01 1A03 


LD 

BC,C8255;8255 CONTROLE 

BCCA 

20 

E9 


JR 

NZ.WBSl 

BC2B 

ED 79 


OUT 

(C),A ；WRITE 

BCCC 

C9 



RET 


BC2D 

21 21E4 


LD * 

HL,8676 ；COUNTER 




; 



BC30 

CD BE3F 


CALL 

WAITXX ；WRITE 8 SEC GAP 

BCCD 

C5 

37 


WBYTE : 

PUSH 

BC ;WRITE 1 BYTE 



； 



BCCE 



SCF 


BC33 

F3 


DI 


BCCF 

CD 

BCFB 


CALL 

WBIT 

BC34 

21 0056 


LD 

HL,PATWMM 




； 



BC37 

22 BCBB 


LD 

{PATW),HL ； PATCH! 

BCD2 

06 

08 


LD 

B,8 ;8 BITS 

BC3A 

2A BC0C 


LD 

HL,(FCBAD) 

BCD4 

CB 

12 

WBYTE1 ： 

RL 

BC3D 

ED 5B BC23 


LD 

DE,(FCBLEN) 

IY.ISET 

BCD6 

D9 



EXX 


BC41 

FD 21 BC17 


LD 

BCD7 

D2 

BCDB 


JP 

NC.WBYTE2 

BC45 

CD BC6A 


CALL 

WRITGO ；WRITE HEAD 

BCDA 

23 



INC 

HL ；INC CHECK SUM 

BC48 

FB 


El 


BCDB 

D9 


WBYTE2 : 

EXX 


BC49 

C9 


RET 


BCDC 

CD 

BCFB 


CALL 

WBIT ；WRITE 1 BIT 

BC4A 


； 



BCDF 

10 

F3 


DJNZ 

WBYTE1 

21 0100 

WBODY1 : 

LD 

HL,1O0H ；WRITE BODY 

BCE1 

Cl 



POP 

BC 

BC4D 

CD BE3F 


CALL 

WAITXX ;WRITE GAP 

BCE 2 

C9 



RET 


BC50 

2150ED 

1 

LD 

HL,PATWIO 

BCE 3 

F5 


WMARK ： 

PUSH 

AF ；SAVE CARRY 

BC53 

22 BCBB 


LD 

(PATW),HL ;PATCH! 

BCE4 

3A 

BC10 


LD 

A,(FLAG)JGET FLAG 

BC56 

21 FF00 


LD 

HL,0000H-100H ； 0FF00H 

BCE7 

CE 

00 


ADC 

A,00H 

BC59 

01 4000 


LD 

BC,4000H ；GRAM 

BCE9 

IF 


RRA 

；IF MZ CY REVERSE 

BC5C 

ED 5B BC0E 


LD 

DE,(BDYLEN) 

BCEA 

F5 


WMARK1 : 

PUSH 

AF 

BC60 

FD 21 BC1D 


LD 

IY.DSET 

BCEB 

C5 



PUSH 

BC 

BC64 

F3 


DI 


BCEC 

CD 

BCFB 


CALL 

WBIT 

BC65 

CD BC6A 


CALL 

WRITGO ；WRITE BODY 

BCEF 

Cl 



POP 

BC 

BC68 

FB 

C9 


El 


BCF0 

0B 



DEC 

BC 

BC69 


RET 


BCF1 

78 



LD 

A,B 

BC6A 


» 



BCF2 

B1 



OR 

C ；COUNTER 

D9 

WRITGO ： 

EXX 


BCF3 

28 

03 


JR 

Z.WMARK2 

BC6B 

BC6E 

BC71 

FD 4E 00 

FD 46 01 

37 


LD 

LD 

SCF 

C, ( IY+0) 

B,(IY+1) 

； CARRY=1 

BCF5 

BCF6 

FI 

18 

F2 


POP 

JR 

AF 

WMARK1 

BC72 

CD BCE3 


CALL 

WMARK ；WRITE MARK1 

BCF8 

FI 


WMARK2 : 

POP 

AF 


146 


NMZ 


198 5.6 

















































































































BCF9 

FI 



POP 

AF 













BCFA 

C9 



RET 





BDBD 

D5 


RBS1 : 

PUSH 

DE 






； 






BDBE 

CD 

BDD5 



CALL 

RBYTE 



BCFB 



WBIT ： 

； CY-> 

"l"，NON CY-> H 0" 



BDC1 

78 




LD 

A,B 



BCFB 

C5 



PUSH 

BC 



u 

BDC2 

FE 

40 



CP 

40H ； 

；BC < 4000H ? 

BCFC 

30 

09 


JR 

NC.WBIT0 



12 or 7 

BDC4 

38 

05 



JR 

C,MRAMR ； 

: THEN JUMP 

BCFE 

3A 

BC12 


LD 

A,(LONGL) 


13 

BDC6 

ED 

51 

PATR ： 

OUT 

(C),D ； 

；STORE TO GRAM 

BDOl 

08 



EX 

AF,AF f 



4 

BDC8 

C3 

BDCC 



JP 

MRAMR1 



BD02 

3A 

BC11 


LD 

A,(LONGH) 


13 

BDCB 

72 


MRAMR ： 

LD 

(HL),D ； 

；STORE TO MRAM 

BD05 

18 

0B 


JR 

WBIT1 



12 

BDCC 

23 



1RAMR1 : 

INC 

HL 



BD07 

38 

09 

WBIT0 ： 

JR 

C.WBITl 



12 or 7 

BDCD 

03 




INC 

BC 



BD09 

3A 

BC14 


LD 

A,(SHORTL) 


13 

BDCE 

DI 




POP 

DE 



BD0C 

08 



EX 

AF,AF f 



4 

BDCF 

IB 




DEC 

DE 



BD0D 

3A 

BC13 


LD 

A,(SHOftTH) 


13 

BDD0 

7A 




LD 

A f D 



BD10 

18 

00 


JR 

WBIT1 



12 

BDD1 

B3 




OR 

E 1 

;CHECK COUNTER 

BD12 

el 

1A03 

WBIT1 ： 

LD 

BC,C8255 



10 

BDD2 

20 

E9 



JR 

NZ,RBS1 



BD15 

F5 



PUSH 

AF 



11 

BDD4 

C9 




RET 




BD16 

3E 

01 


LD 

A,1 



7 













； 






BDD5 

C5 


RBYTE : 

PUSH 

BC : 

；READ 1 BYTE 

BD18 

ED 

79 


OUT 

(C),A 

12 



BDD6 

CD 

BE14 



CALL 

RBIT 



BD1A 

FI 



POP 

AF 

10 



BDD9 

30 

32 



JR 

NC,BREAK 


；START BIT 

BD1B 

CD 

BE52 


CALL 

WAITX 

17 












BD1E 

AF 



XOR 

A 

4 



BDDB 

16 

00 



LD 

D,00H ； 

；CLEAR DATA 




； 






BDDD 

06 

08 



LD 

B t 8 



BD1F 

ED 

79 


OUT 

(C) ,A 

12 



BDDF 

CD 

BE14 

RBYTE1 ： 

CALL 

RBIT 



BD21 

08 



EX 

AF,AF* 

4 



BDE2 

D9 




EXX 




BD22 

CD 

BE52 


CALL 

WAITX 

17 



BDE3 

30 

01 



JR 

NC,RBYTE2 


BD25 

01 

1A01 


LD 

BC,FMCMT 

10 



BDE5 

23 




INC 

HL ； 

；INC CHECK SUM 

BD28 

ED 

78 


IN* 

A, (C) 

12 



BDE6 

D9 


RBYTE2 : 

EXX 




BD2A 

OF 



RRCA 


4 



BDE7 

CB 

12 



RL 

D ； 

;STORE 1 

BIT 

BD2B 

D2 

BE0D 


JP 

NC,BREAK 

10 



BDE9 

10 

F4 



DJNZ 

RBYTE1 



BD2E 

Cl 



POP 

BC 

10 



BDEB 

Cl 




POP 

BC 



BD2F 

C9 



RET 


10 



BDEC 

C9 




RET 








WRITE 

ROUTINE END 

本拿拿拿零 



BDED 

21 

0000 

( 

： 0UNT1 : 

LD 

HL,00O0H 












BDF0 

3A 

BC10 



LD 

A, (FLAG) 






； 本零靠拿零 

READ ROUTINE BEGIN 拿本本拿本 


BDF3 

B7 




OR 

A 












BDF4 

20 

10 



JR 

NZ.CT01 ； 

；IF MZ COUNT0 

BD30 

F3 


RHEAD1 ： 

DI 


READ 

HEAD 

BDF6 

CD 

BE14 

CT11 ： 

CALL 

RBIT 



BD31 

21 

0072 


LD 

HL,PATRMM 



BDF9 

D0 




RET 

NC 



BD34 

22 

BDC6 


LD 

(PATR),HL 


PATCH! 

BDFA 

23 




INC 

HL 



BD37 

2A 

BC0C 


LD 

HL,(FCBAD) 


DCB ADD. 

BDFB 

18 

F9 



JR 

CT11 



BD3A 

ED 

5B BC23 


LD 

DE,(FCBLEN) 


LENGTH 










BD3E 

FD 

21 BC17 


LD 

IY,ISET 




BDFD 

21 

0000 

COUNT0 : 

LD 

HL,0000H 



BD42 

CD 

BD61 


CALL 

READGO 




BE00 

3A 

BC10 



LD 

A,(FLAG) 



BD45 

FB 



El 





BE03 

B7 




OR 

A 



BD46 

C9 



RET 





BE04 

20 

F0 



JR 

NZ.CTll；IF MZ COUNT1 




; 






BE06 

CD 

BE14 

CT01 ： 

CALL 

RBIT 



BD47 

F3 


RBODY1 : 

DI 




READ BODY 

BE09 

D8 




RET 

C 



BD48 

21 

51ED 


LD 

HL,PATRIO 



BE0A 

23 




INC 

HL 



BD4B 

22 

BDC6 


LD 

< PATR),HL 


PATCH! 

BE0B 

18 

F9 



JR 

CT01 



BD4E 

21 

FF00 


LD 

HL.0000H- 

-100H 


DATA ADD. 










BD51 

01 

4000 


LD 

BC f 4000H 




BE0D 

3E 

ID 

BREAK : 

LD 

A,29 ； 

;ERR CODE 

BD54 

ED 

5B BC0E 


LD 

DE,(BDYLEN) 


；LENGTH 

BEOF 

DD* 

E9 



JP 

(IX) 



BD58 

FD 

21 BC1D 


LD 

IY.DSET 




BE11 

AF 


CSERR ： 

XOR 

A 

: UNPRINTABLE 

BD5C 

CD 

BD61 


CALL 

READGO 




BE12 

DD 

E9 



JP 

(IX) 



BD5F 

FB 



El 














BD60 

C9 



RET 





BE14 

C5 


RBIT: 

PUSH 

BC 






； 






BE15 

01 

1A01 



LD 

BC,FMCMT 



BD61 

D9 


BEADGO ： 

EXX 





BE18 

ED 

78 

RBIT1 : 

IN 

A,(C) 

；IN DATA 


BD62 

CD 

BDFD 

REDGOl : 

CALL 

COUNT0 i 

； COUNT 


BE1A 

0F 




RRCA 




BD65 

FD 

5E 02 


LD 

E,(IY+2) 




BE1B 

30 

F0 



JR 

NC,BREAK 



BD68 

FD 

56 03 


LD 

D,(IY+3) 




BE1D 

0F 




RRCA 




BD6B 

B7 



OR 

A 




BE1E 

38 

F8 



JR 

C.RBITl : 

； WHILE(HIGH) DO 

BD6C 

ED 

52 


SBC 

HL,DE 

: CHECK 

MARK2 










BD6E 

20 

F2 


JR 

NZ,REDGOl 



BE20 

ED 

78 

RBIT2 ： 

IN 

A f (C) 


12 




； 






BE22 

0F 




RRCA 



4 

BD70 

FD 

46 04 


LD 

B, (IY+4) 




BE23 

D2 

BE0D 



JP 

NC,BREAK 


10 

BD73 

05 



DEC 

B 




BE26 

0F 




RRCA 



4 

BD74 

3A 

BC10 


LD 

A,(FLAG) 




BE27 

D2 

BE20 



JP 

NC.RBIT2 


10 

BD77 

57 



LD 

D,A 










: WHILE(LOW) DO 

BD78 

CD 

BE14 

REDG02 : 

CALL 

RBIT 













BD7B 

3E 

00 


LD 

A,00H 








；NOW I 

GOT 1 EDGE 1 ! 



BD7D 

17 



RLA 


Xl->1 

,MZ->0 

BE2A 

3A 

BC15 



LD 

A,(W185) 


7 

BD7E 

BA 



CP 

D 

BIT = 

FLAG ? 

BE2D 

CD 

BE52 



CALL 

WAITX 


17 

BD7F 

CA 

BE0D 


JP 

Z,BREAK 

THEN 

BREAK 

BE30 

ED 

78 



IN 

A, (C) 



BD82 

10 

F4 


DJNZ 

REDG02 




BE32 

0F 




RRCA 







9 






BE33 

D2 

BE0D 



JP 

NC,BREAK 



BD84 

CD 

BB14 


CALL 

RBIT 

: READ 

LAST MARK 

BE36 

0F 




RRCA 




BD87 

D2 

BD62 


JP 

NC,REDGOl 



BE37 

3A 

BC16 



LD 

A,(AFTERW) ; 

SKIP TIME 




9 






BE3A 

DC 

BE52 



CALL 

C,WAITX 



BD8A 

D9 



EXX 





BE3D 

Cl 




POP 

BC 



BD8B 

CD 

BDA2 


CALL 

KBYTES 

；READ 

HONTAI 

BE3E 

C9 




RET 




BD8E 

ED 

5B BC25 

* 

LD 

DE,(SUM) 








拿拿拿拿！： 

READ ROUTINE END i 

ut 京本 


BD92 

7A 



LD 

A,D 













BD93 

53 



LD 

D,E 








拿拿拿拿:！ 

WAIT ROUTINE ttttt 

t 


BD94 

5F 



LD 

E t A 

；SWAP 

H-l 











BD95 

B7 



OR 

A 




BE3F 

01 

1A01 

\ 

^AITXX ： 

LD 

BC,FMCMT 

10 


BD96 

ED 

52 


SBC 

HL, DE 

；CHECK 

: SUM 

BE42 

ED 

78 

WAPSS : 

IN 

A, (C) 

12 


BD98 

C2 

BE11 


JP 

NZ,CSERR 




BE44 

0F 




RRCA 


4 





; 






BE45 

D2 

BE0D 



JP 

NC,BREAK 

10 


BD9B 

CD 

BE14 


CALL 

RBIT 

；STOP 

BIT 

BE48 

AF 




XOR 

A 

4 


BD9E 

D2 

BE0D 


JP 

NC,BREAK 




BE49 

CD 

BE52 



CALL 

WAITX 

17+14*256+31 




； 






BE4C 

2B 




DEC 

HL 

6 


BDA1 

C9 



RET 





BE4D 

7C 




LD 

A,H 

4 





； 






BK4E 

B5 




OR 

L 

4 


BDA2 

D9 


KBYTES : 

EXX 





BE4F 

20 

FI 



JR 

NZ,WAPSS 

;12 or 7 

r 

BDA3 

21 

0000 


LD 

HL 9 0O00H 

；CHECK i 

3UM 

BE51 

C9 




RET 


;10 


BDA6 

D9 



EXX 









；DAITAI 

HL 拿 3688 




BDA7 

CD 

BDBD 


CALL 

RBS1 

: READ 

HONTAI 

BE52 

F5 


\ 

MITX : 

PUSH 

AF 


；11 




; 






BE53 

3D 


\ 

^AITXL ： 

DEC 

A 


4 

BDAA 

D9 



EXX 





BB54 

C2 

BE53 



JP 

NZ f WAITXI 

▲ [ 

；10 

BDAB 

E5 



PUSH 

HL 













BDAC 

11 

0002 


LD 

DE,2 




BE57 

FI 




POP 

AF 


10 

BDAF 

21 

0072 


LD 

HL.PATRMM 



BE58 

C9 




RET 



10 

BDB2 

22 

BDC6 


LD 

(PATR),HL 


； PATCH! 





ll+14»Acc+20 




BDB5 

21 

BC25 


LD 

HL.SUM 








Acc=46 

- >644+31=675 



BDB8 

CD 

BDBD 


CALL 

RBS1 

；READ 

CHECK SUM 










BDBB 

El 



POP 

HL 




BE59 





DS 

7 



BDBC 

C9 



RET 





BE60 



LAST ： 

DS 

0 

















END 





乘 (t 出 5>x 147 























































































































卜 SAVEM “TAPE.OBJ，，’&HBC 


BC00 

BC08 

BC10 

BC18 

BC20 

BC28 

BC30 

BC38 

BC40 

BC48 

BC50 

BC58 

BC60 

BC68 

BC70 

BC78 


C3 27 
BD C3 
00 41 
03 28 
00 14 
01 03 
CD 3F 
BB BC 
BC FD 
FB C9 
21 ED 
FF 01 
FD 21 
FB C9 
0137 
FD 46 


BC C3 
47 BD 
33ID 
00 28 
00 20 
1A ED 
BE F3 
2A 0C 
2117 
21 00 
50 22 
00 40 
ID BC 
D9 FD 
CD E3 
03 B7 


4A BC 
60 BE 
0F 2E 
00 B8 
00 1A 
79 21 
2156 
BC ED 
BC CD 
01 CD 
BB BC 
ED 5B 
F3 CD 
4E 00 
BC FD 
CD E3 


C3 30 
00 00 
05 E8 
0B 14 
1A AF 
E4 21 
00 22 
5B 23 
6 A BC 
3F BE 
21 00 
0E BC 
6 A BC 
FD 46 
4E 02 
BC FD 


62 

A2 

BB 

2A 

17 
AA 
56 
D4 
A0 
B0 

18 
52 
DD 
2B 
FI 
66 


SUM ： D9 80 90 9D 3E 3C 75 78 : ED 


BC80 

BC88 

BC90 

BC98 

BCA0 

BCA8 

BCB0 

BCB8 

BCC0 

BCC8 

BCD0 


4E 04 FD 
BC 37 CD 
BC 37 CD 
00 00 D9 
65 6F 22 
2156 00 
BC CD B5 
40 38 05 
56 23 03 
7A B3 20 
FB BC 06 


46 05 37 
FB BC D9 
FB BC C9 
CD B5 BC 
25 BC 11 
22 BB BC 
BC C9 D5 
ED 50 C3 
CD CD BC 
E9 C9 C5 
08 CB 12 


CD E3 
CD 96 
D9 21 
D9 7C 
02 00 
2125 
78 FE 
Cl BC 
D1IB 
37 CD 
D9 D2 


：81 
: B3 
： 3A 
：6 C 
: EA 
：56 
:0E 
: FA 
: BE 
： C8 
： 4D 


BCD8 DB BC 23 D9 CD FB BC 10 
BCE0 F3 Cl C9 F5 3A 10 BC CE 
BCE8 00 IF F5 C5 CD FB BC Cl 
BCF0 0B 78 B128 03 FI18 F2 
BCF8 FI FI C9 C5 30 09 3A 12 


：27 
：46 
: IE 
： 5A 
: F5 


SUM ： DD D3 D0 37 2A 8D 0F 52 : CF 


BD00 

BD08 

BD10 

BD18 

BD20 

BD28 

BD30 

BD38 

BD40 

BD48 

BD50 

BD58 

BD60 

BD68 

BD70 

BD78 


BC 08 
09 3A 
18 00 
ED 79 
79 08 
ED 78 
F3 21 
0C BC 
17 BC 
21 ED 
FF 01 
FD 21 
C9 D9 
FD 56 
FD 46 
CD 14 


3A 11 
14 BC 
01 03 
FI CD 
CD 52 
0F D2 
72 00 
ED 5B 
CD 61 
5122 
00 40 
ID BC 
CD FD 
03 B7 
04 05 
BE 3E 


BC 18 
08 3A 
1A F5 
52 BE 
BE 01 
0D BE 

22 C6 

23 BC 
BD FB 
C6 BD 
ED 5B 
CD 61 
BD FD 
ED 52 
3A 10 
00 17 


0B 38 
13 BC 
3E 01 
AF ED 
011A 
Cl C9 
BD 2A 
FD 21 
C9 F3 
21 00 
0E BC 
BD FB 
5E 02 
20 F2 
BC 57 
BA CA 


26 

24 
6 A 
D0 
7A 
9B 
55 
0D 
75 

25 
52 
DD 
86 
5E 
A9 
78 


SUM ： F3 6C 48 92 6130 30 CF : C9 

BD80 0D BE 10 F4 CD 14 BE D2 ：40 
BD88 62 BD D9 CD A2 BD ED 5B ：6 C 
BD90 25 BC 7A 53 5F B7 ED 52 :03 


BD98 

BDA0 

BDA8 

BDB0 

BDB8 

BDC0 

BDC8 

BDD0 

BDD8 

BDE0 

BDE8 

BDF0 

BDF8 


C211 BE 
BE C9 D9 
BD BD D9 
72 00 22 
CD BD BD 
BD 78 FE 
C3 CC BD 
7A B3 20 
BE 30 32 
14 BE D9 
1210 F4 
3A 10 BC 
BE D0 23 


CD 14 
21 00 
E511 
C6 BD 
El C9 
40 38 
72 23 
E9 C9 
16 00 
30 01 
Cl C9 
B7 20 
18 F9 


BE D2 
00 D9 
02 00 
2125 
D5 CD 
05 ED 
03 D1 
C5 CD 
06 08 
23 D9 
21 00 
10 CD 
21 00 


SUM ： E6 60 6B FF 80 86 6E 37 ： 5B 


BE00 

BE08 

BE10 

BE18 

BE20 

BE28 

BE30 

BE38 

BE40 

BE48 

BE50 

BE58 


3A 10 BC 
BE D8 23 
E9 AF DD 
ED 78 0F 
ED 78 0F 
20 BE 3A 
ED 78 0F 
16 BC DC 
011A ED 
AF CD 52 
FI C9 F5 
C9 00 00 


B7 20 
18 F9 
E9 C5 
30 F0 
D2 OD 
15 BC 
D2 OD 
52 BE 
78 0F 
BE 2B 
3D C2 
00 00 


F0 CD 
3E ID 
01 01 
0F 38 
BE 0F 
CD 52 
BE 0F 
Cl C9 
D2 0D 
7C B5 
53 BE 
00 00 


AE 

02 

3F 

D3 

F2 

C6 

5A 

49 

2C 

08 

B0 

C9 


SUM ： 48 29 33 66 5E E9 DC 9D : CA 


1 の使い方 


100 CLEAR &HBC00 
110 DEFL'SR0 = &HBCOO: 'WRITE FCB 
120 DEFUSR1=&HBC03：* WRITE BODY 
130 DEFUSR2=&HBC06 : , READ FCB 
140 DEFUSR3 = &HBC09 ： 1 READ BODY 
150 * 

IN1T 

IF MEM$(&HBC00,3)OHEXCHR$( "C3 27 BC" ) THEN LOADM 


160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 


'TAPE.OBJ" 


* for XI ••ハイ fD ノ 2700 ホ *- 

MEM$(&HBC10,16)=HEXCHR$("00 4133ID 0F 2E 05 E8 03 28 00 28 00 B8 0B 14" 
MEM$(&HBC20,5) =HEXCHR$("0014 00 20 00") 


for S-OS "T ： " : 2400 ホ -- ナノニ XI トオナシ • ホ " ーレートタ， ’ ッタ，/スル 

MEM$(&HBC10,16)=HEXCHR$("01 4133 ID OF 2E 01 F0 55 28 00 28 00 F8 2A 14") 
250 ， MEM$(&HBC20,5 ) =HEXCHR$( "00 14 00 80 00'*) ' 

260 1 

270 1 for MZ-80B/2000,2200 : 2000 ホ *- 

280 , MEM$(&HBC10,16) =HEXCHR$ ( "0158 56 28 26 40 05 F0 55 28 00 28 00 F8 2A 14 ，.） 
290 »MEM$(&HBC20,5) =HEXCHR$ ( ..00 14 00 80 00") 

300 1 

310 * for MZ-80K/C/1200/700/1500 ： 1200 ホ 

320 'MEMSt&HBClC,16)=HEXCHRS("0183 813E 3C 5A 05 F0 55 28 0C 28 00 F8 2A 14 ，f ) 
330 ， MEM$(&HBC20,5) =HEXCHR$("00 14 00 80 00") 

340 1 

350 INPUT "R/W";A$:IF A$="R” THEN GOSUB"READ"：GOTO 350 
360 IF A$="W" THEN GOSUB"WRITE”：GOTO 350 
370 GOTO 350 
380 * 

390 LABEL”READ.. 

400 CMT=2 : , PLAY 

410 DS=USR2("") : f READ FCB 

420 CMT=1 : *CSTOP 

430 PRINT #0 n FOUND",MEM$(&HBE61,16), 

440 L=CVI(MEM$(&HBE60 + 18,2)) : 1 LENGTH 
450 S = CVI(MEM$(&HBE60 + 20,2)) : * START ADDRESS 
460 X=CVI(MEM$(&HBE60+22,2)) : »JUMP ADDRESS 
470 PRINT #0 RIGHTS ( ， , 000" + HEX$ ( S ) , 4 ), 

480 PRINT #0 RIGHT$( ,, 000" + HEX$(S + L-l ),4), 

490 PRINT #0 RIGHT$(”000..+HEX$(X} ,4) 

500 * 

510 MEM$(&HBC0E,2)=MEM$(&HBE60+18,2) ： 1 COPY LENGTH 
520 CMT=2：'PLAY 

530 PRINT #0 "LOADING",MEM$(&HBE61,16) 

540 D$ = USR3() : •READ BODY 
550 CMT=1：^STOP 
560 RETURN 
570 * 

580 LABEL*'WRITE 1 ' 

590 PRINT #0 "WRITING",MEMS(&HBE61,16) 

600 CMT=10：>WRITE 

610 D$ = USR0( ) : , WRITE FCB 

620 CMT=1：'CSTOP 

630 » 

640 MEMS(&HBC0E,2)=MEM$UHBE60+18,2> : , COPY LENGTH 

650 CMT=10：*PLAY 

660 D$ = USR1 (•'•')： 1 WRITE BODY 

670 CMT=1：^STOP 

680 RETURN 
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私がおいしさの秘密は人肉100パーセン 
卜の講師，祝一平である。 

今月は，予想だにしなかった「動かない 
よ PARTII 」 への手紙で幕を開けるのであ 
った〇 

悩める子羊は，大阪府の尾野耕次氏であ 
る。症状は「冷却フアンが沈黙してしまい， 
変だな一と思っている間もなく 3インチデ 
ィスクのコンデンサから煙がたなびいてし 
まった」という，激烈なものであるそ一な。 
これほどに過激なことが起こる原因は ， n 2 
ボルトと5ボルトの接続ミス J が匂つてく 
る。ことによるとプラス•マイナスが逆と 
か，電源コードがショートしているのかも 
しれない。この筋を追っていただきたい。 
なお，壊れた3インチディスクは，溶けか 
かったコンデンサを取り換えれば，運だめ 
しに使える。もしそれでもだめならば，買 
い換えるか修理に出すしかない。人生はま 
だ始まったばかりなのである。津々浦々で 
すでに動かした人がいるので，頑張ってい 
ただきたいと思う次第である。 

では，本筋の質問箱である。最初の方ど 
一ぞ〇 

4月号の「その筋質問箱」の図1の電 
源にっいての質問ですが，+12 V ， 

5 V の接続は本体の電源问路のカノで一を外し 
て付けなければならないのですか。分解し 
て みたところ，キーボード中央に3本のコ 
ードが付 L 、ている コネクタがありますが， 
そこにハンダ'付けするわけにはいかないの 
でしようか。本体電源カバーを取ろうとす 
ると，ほぼ完全/分解になります。 

富山県鯨井康弘 
_ちゃうちゃう！そら，あきまへん 
^がな。あれは， 電源は別に買ってき 
たものを使うのである。 どうやら X 1 C に接 
続しようという気配であるが，電源の容量 
などから考えてもむぼ一なことである。そ 
ういうわけで’，やってはいけません。ど一 
してもというのならしかたないけれども， 
いっさい保証はしないのである。 

次にまた質問箱から抜け出て，東京都の 
小 J 1 1充彦氏からの情報である。 

’85年11月号でやった 「 DMA による同時ア 


€ 


クセス CLS 」 を実行すると， DMA でディス 
クをアクセスできなくなるそ一である。づ、 
川氏が書いてくれた対策は，どこぞの行に 
RESET $ = RESET $ +HEXCHR 
$(“9122 C 3”） 
RESET $ = USRO ( RESET $) 

を入れろとのこと（どこなのかちゃんと書 
いてくれるよ一に)〇私が察するところ，350 
行の END 文の前の345,346行あたりであろ 
う0これを怠ると， IPL スイッチを押しても 
だめで，一度電源を落とさなければ DMA 
を使ったディスクアクセスができないとい 
う，極めつけの誤動作状態に陥ってしまう 
よ 一である。 

はたしてそのココロはというと， 

“9122 C 3，’ が， 

91 h = WR 4 で，害 IJ り込み制御バイト指定 
22h= というわけでこれが割り込み制御バ 
イト。ステータス•アフェクツ•べク 
トルネ旨定，インタラプト•オン•エン 
ド•ォブ•ブロック指定 
C 3 h = WR 6 でリセット 
ということなのである0 
どうやら本質的には，「インタラプト•才 
ン《レディが指定してあってはいけない」 
ということらしいが，正確に知りたい場合 
は ROM BIOS を解析するしかないようで 
ある。貴重な情報に感謝する次第である。 

さらには「動かないよ PART I 」へと分 
裂する。 

迷える子羊は3月号 1 T 一度取り上」デた京 
都府の平岩光紀氏である。3月号を見て卜 
ライしたそうである力' 未だに動かないと 
の、ことである。しかし， 3月号に載ってい 
るチェックすべき 1 C のピンをすべてチェッ 
クしたところ， 

IC 2-12 番 
IC 3-8, 10,12,13番 
IC 4-8 番 
IC 5-11， 12，13番 
IC 6-9, 12,13番 

が異常だったとのことて、ある。そこで’85年 
12月号の回路図3のコピーを取り，これら 
のピンにつながっている線を色隹でなぞ 
ると，*圣い、個所が鮮明に浮き彫りになつ 



てくるのである。すなわち 
R / W から出てくる筋 
8 RL 1 からの PLAY 信号 
LOAD LED 信号 
SAVE LED 信号 

の4つの捜査線である。そこで結論である。 
調べるべき個所は段階的に， 

1) 泉表の56番！ 

IC 3-13 番が“異常なし” (5 V ) になるま 
で, ここだ'けを調べる。 

2) 酉酿表の35，66番 

STOP 時に IC 2-12 番が High (5 V ) にな 
るまでチェックする。 

66番はケーブル2と 8 RL 1 内の 1 C との接 
続である点を駄目押ししておく。 

3) Sllg - 表の18,19, 51，52,82,83番 
IC 5-10, 13番が 0 V になるまで続ける。 

以上である。平岩氏はエッチングを使って 
.基板を作り直したようなので，基板以外の 
所，すなわちケーブル関係のところでミス 
ッているらしい。上記の3点をほじくれば， 
必ず道は開けるはずである。他の人も3月 
号のチェック項目を参考にして，異常な部 
分を色蛮でなぞり，そこをねっとりとチ 
ェックしていただきたい。あれこれ悩まず 
に1本だけを狙いうちして攻めていくのが 
コッといえよう。健闘を祈る。 

来月もしくは再来月に「動かないよ特集」 
を組む予定である。今まで出した人もそ一 
でない人も，総決算の意味でもう一度封書 
で詳しい手紙を出していただきたい。こ一 
なったらとことんまでやってしまうのであ 
る。老後の楽しみが X 1 DX のバグ取りだと 
いうのもまた風流ではないか。 

少年老い易く，バグ取り難し 
それは来月までさらばじや。 


試!矣 q 


出 hXI 
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5 回 LOGO ふた〇の顔 


私はネズミちゃん 

Mukouhara Ayumu 

向原あゆむ 


turbo LOGO の入門として連載してきた 「 LOGO ふたつの顔」もいよいよ最終回。連載の最 
後は， L 0 G 03 つ目の顔ともいえるものをご紹介しましょう。ちょっと楽しいプログラム 
も用意しました。 LOGO の世界を思う存分に楽しんでください。 


この連載は 「 LOGO ふたつの顔」という 
ことで， LOGO の持つタートルグラフイツ 
クとリスト処理について述べてきました（リ 
スト処理にページを割き過ぎてしまった感 
もしますが)。しかし，これらのことは LOG 
0であれば当たり前のことです。ここではせ 
っか 〈 turbo LOGO を使用しているのです 
から ， turbo LOGO のプラスアルファの機能 
について説明したいと思います。ふたつの 
顔というカテゴリーでは語りきれない部分 
が turbo LOGO の大きな魅力になっている 
のです。プロシージャや変数の名前に漢字 
が使えることもそのひとつなのですが，こ 
こではマウス機能と音楽機能にスポットを 
あててみます。 

D キーボードはいらない 


BASIC と同様 ， turbo LOGO にもマウス 
機能がサポートされています。命令にはい 
ろいろありますが，基本的なものは ， SET 
MOUSE (マウスの初期化 )， MOUSEPOS 
(グラフィック画面の座標 )， MOUSETPO 
S (テキスト画面の座標 )， MOUSEBUTTO 
N (ボタンが押されているか ）， MOUSETR 
IGGER (ボタンが柙されていたか）の5つで 
す。これらの命令の機能を表1に示してお 
きましょう。マウスを使う手順としては， 
SETMOUSE 命令を実行したあと ， MOUS 
EPOS 関数や MOUSETPOS 関数でマウスの 
位置を調べたり， MOUSEBUTTON 関数 
や MOUSETRIGGER 関数でポタンが W 1 さ 
れたかどうかを調べることになります。 

さて，ここではマウスによって LOGO の 
命令を入力し，それを実行させるためのプ 
150 Oh! MZ 1986.6. 


ログラムを作ってみましよう。その名も「マ 
ウスくん」です（くんシリーズを使ってし 
まった，高原 センセごめんなさい)。 「マウ 
スくん」のアルゴリズムは単純です0マウ 
スによって入力された1行をリストの形で 
求めることができれば，それを RUN 命令 
で実行 させて やればよいのです。 RUN 命令 
は入力として与えられるリストを LOGO の 


命令として実行します。たとえば， 
RUN [ FORWARD 100 ] 


を実行してみてください。タートルが100 
歩前進します0この例は，タートルグラフ 
ィック命令ですが，もちろんリスト処理な 
どの他の命令も RUN 命令で実行させるこ 
とができます（ただし， TO 命令はダメなよ 
うです)〇このことから， LOGO システムは 
LOGO の命令を用いて定義できることがわ 
かるでしよう。つまり， 

TO LOGO 


TYPE ”?¥> 

RUN READLIST 
LOGO 


プロンプト 

1 行入力実行 
再帰呼び出し 


END 


ということです （> の前に¥があるのは区 
切り記号である>を区切り記号とみなさな 
いためのオマジナイです)。まあ，これらは 
ともかく，リスト1が RUN 命令を用いた「マ 
ウスくん」のプログラムです0 

「マウスくん」のプログラムについて，少 
し説明しましよう。テキスト画面を消去 (C 
LEARTEXT ) したあと，マウスで選択す 
るための文字を表示し（文字を表示)，スク 
ロールを Y 座標が0から22 に 設定します （C 
ONSOLE )。 次にマウスの初期化で，左右ど 


ちら かの ボタンが押されたときにマウスカ 
ー ソルの 座標（リストの形をしている）を 


返すようにします (SETMOUSE 3>。そし 
て，プロンプト （#) を表示してマウスから 
の入力を待ちます （1 行入力)。もし，<1行 
入力》の値がリストでないときは，そこで 
「マウスくん」は終了することにしておきま 
す。最後に RUN 命令を用いてマウスから 
の入力を実行します。あとは入力と実行の 
繰り返しです。「マウスくん」の実行例を図 
1に示しておきましよう。ところで，リス 
卜1のプログラムを打ち込む上で注意する 
点があります。《文字を表示》というプロシ 
表1 マウス関係の命令（関数） 


SETMOUSE 


マウスモードの設定をします。 

マウスモードは MP0S, MTP0S 関数の値が返され 
るタイミングを決めます。 

マウスモードは以下のとおり。 

I左のボタンが押されたとき 

2 右のボタンが押されたとき 

3 —方のボタンが押されたとき 

4 MP0S, MTP0S を実行したとき 


MOUSEPOS (MP0S) 

マウスカーソルのグラフィック画面上の座標をリ 
ストにして返します。 

MOUSETPOS (MTP0S) 


マウスカーソルのテキスト画面上の座標をリスト 
にして返します。 


MOUSEBUTTON (MBTN) 


現在マウスボタンが押されているかの情報を返し 
ます。 

関数値は以下のとおり。 

0 ボタンは押されていない 

1 左のボタンが押されている 

2 右のボタンが押されている 

3 両方のボタンが押されている 


MOUSETRIGGER (MTRG) 


過去にマウスボタンが押されていたかどうかの情 
報を返します。 

この関数が実行されると過去の情報はクリアされ 
ます。 

関数値は MOUSEBUTTON と同じです。 
















—ジヤの中で<， = ，し ] などの区切り記 リスト1マウスくん 


る 

FIRST MTPOS 
26 [ OUTPUT ( 

36 [ OUTPUT ( 

52 [ OUTPUT ( 

59 [ OUTPUT ( 

62 [ OUTPUT ( 

67 [ OUTPUT 13 
71[ OUTPUT 8 ] 
77 [ OUTPUT 31 


TO 区切り：文字コー 
IF : 文字コード = 32 
IF : 文字コード = 91 
IF : 文字コード =93 
IF :文字コード = 40 
IF : 文字コード = 41 
IF : 文字コード= 42 
IF : 文字コード = 43 
IF : 文字コード = 45 
IF : 文字コード =47 
IF : 文字コード =60 
IF : 文字コード =61 
IF : 文字コード =62 
OUTPUT "FALSE 
END 


； A -> 65 

; 0 -> 48 ； 22=48-26 
空白- > 32 ; -4=32-36 
:- > 58 ； 6=58-52 
；[-> 91 ； 32=91-59 


OUTPUT "TRUE ] 
OUTPUT "TRUE ] 
OUTPUT "TRUE ] 
OUTPUT "TRUE ] 
OUTPUT "TRUE ] 
OUTPUT "TRUE ] 
OUTPUT "TRUE ] 
OUTPUT "TRUE ] 
OUTPUT "TRUE ] 
OUTPUT ’’TRUE ] 
OUTPUT "TRUE ] 
OUTPUT "TRUE 1 


TO マウスくん 
(LOCAL " コマンド > 
CLEARTEXT 
文字を表示 
CONSOLE [ 0 22 ] 

LABEL "繰返し 
SETMOUSE 3 
TYPE ，，# 

MAKE "コマンド 1 行入力 1 
IF WORDP : コマンド [STOP 1 
RUN : コマンド 
GO "繰返し 
END 


TO 文字を表示 

SETCURSOR [ 0 23 ] ； カーソルを（ 0,23 〉 へ 
SETTC 6 ； 色を黄色へ 

TYPE M ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ； 26 立字 

SETTC 5 ; 色を水色へ 

TYPE "0123456789 ;10 文字 

SETTC 4 ; 色を緑色へ 

TYPE " ! ( )*+,-./ ； 16 文字 

TYPE ’’： ；< = >?@ ； 7 文字 

TYPE "[ 

TYPE CHAR 92 
TYPE "] 

SETTC 3 ； 色を紫色へ 
TYPE ■’ [RET] [BS] [STOP ]； その他 
SETTC 7 ； 色を白色へ 
SETCURSOR [00] 

END 


TO1 行入力：改行 

( LOCAL ，，入力，，值 ••ワード，•リスト> 

MAKE "値 [ 】 

MAKE "ワード ” 

LABEL ••コマンド待ち 
MAKE ”入力文字を見る 
TYPE CHAR : 入力 
IF : 入力 = 3 [ OUTPUT 0 ] 

IF < OR 《：入力 =13 )( : 入力 = 93 > > [ 

IF < AND 入力 =13 > ( ••改行= 0 > > [ 

MAKE "入力 32 
GO ” 区切り 処理] 

IF :ワード = "[ OUTPUT :値 ] 

IF NUMBERP : ワード [MAKE ..ワード：ワード + 0 ] 
OUTPUT LPUT : ワード ：值 ] 

IF 区切り：入力 [GO" 区切り 処理] 

IF : 入力 = 8 [ 

MAKE "ワード BUTLAST :ワード 
GO " コマンド待ち] 

MAKE ，，ワード WORD :ワード < CHAR : 入力） 

GO " コマンド待ち 

LABEL "区切 D 処理 

IF :ワード= "[ G0 " 次の処理] 

IF NUMBERP : ワード [MAKE ，.ワード：ワード + 0 ] 
MAKE ，，値 LPUT : ワード ：値 
MAKE "ワード.， 

LABEL ，，次の処理 

IF : 入力 = 32 [ GO •，コマンド待ち】 

IF : 入力 = 91 [ 

MAKE "リスト 1 行入力 0 
MAKE "値 LPUT : リスト ：值 
GO " コマンド待ち] 

MAKE "值 LPUT ( CHAR : 入力 ) ••値 

〇〇 ” コマンド待ち 

END 


号を TYPE 命令によって表示していますが， 
これらの記号の前には¥を付けて区切り記 
号とみなさないようにしてあります。リス 
卜1は PRINTOUT 命令によって出力した 
ものですが，このとき区切り記号の前の¥ 
は表示されていません。さて，リスト1の 
中でもっとも重要なプロシージャは《1行 
入力》です。このプロシージャでは，ボタ 
ンが押されたときにマウスカ 5 'す旨している文 
字を WORD 関数によって結合していきます。 
そして，空白や区切り記号が指し示される 
までに結合された文字列を次々とリストに 
加えていき， [ RET ] が指し示されるまでに 
作られたリストを値として返します。つま 
り，入力がマウスによってされることを除 
けば LOGO の READLIST 関数と同じ働きを 
します。ただし，<1行入力》は READLIS 
丁よりも機能拡張がされています 。 LOGO 
のコマンド待ち状態や READLIST ではリ 
ストを複数行に渡って入力することができ 
ません。たとえば， 

?> MAKE ”一刻館 [ 音無 
?>一の瀬二階堂 
?>四谷五代六本木] 

と V うぐあいにリストを3行に渡って入力 
しても，く一刻館》という変数に代入される 
のは[音無]というリストだけで，他の 
行は無視されてしまいます。そこで，《1行 
入力》ではリストを複数行に渡って入力で 
きるようにしてみました。これはリストの 
入力中に現れる改行を無視することで実現 
できます。《1行入力》の《改行》という引 
数は改行を無視するかどうかの指定でず。 
なお，《1行入力》ではリストの入力に再帰 
呼び出しを用いています。 


ところで，命令の入力はマウスを使うよ 
りキーボードによるほうが圧倒的に速いと 

図1マウスくんの実行例 
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TO カメさ 
SHAPEDEF 
PUTSH "力 
PUTSH •，力 
PUTSH ，.力 
PUTSH ■’力 
PUTSH •，力 
PUTSH ，•力 
PUTSH "力 
PUTSH '，力 
PUTSH ，■力 
PUTSH ，，力 
PUTSH ，，力 
PUTSH ，•力 
PUTSH ••力 
PUTSH ，•力 
PUTSH " 力 
PUTSH " 力 
PUTSH ” 力 
PUTSH " 力 
PUTSH " 力 
PUTSH ，，力 
END 


TO リスト入力：改行 
(local "入力”値"ワード’，リスト} 

MAKE •，値 [] 

MAKE "ワード " 

LABEL ••コマンド待ち 

MAKE ，，入力 (ASCII READCHAR ) 

TYPE CHAR : 入力 

IF : 入力 = 3 [ OUTPUT 0 ] 

IF ( OR (: 入力 =13 > ( : 入力 = 93 > > [ 

IF ( AND (: 入力 =13 )( : 改行= 0 > > [ 

MAKE .，入力 32 
GO ” 区切り処理] 

IF : ワード = "[ OUTPUT : 値】 

IF NUMBERP : ワード [MAKE ，.ワード：ワード +0 ] 
OUTPUT LPUT :ワード：値 ] 

IF 区切り：入力 [GO" 区切り処理] 

IF : 入力 = 8 【 

MAKE . ，ワート * BUTLAST : ワート * 

GO " コマンド待ち] 

MAKE ，'ワード WORD : ワード < CHAR : 入力 > 

GO " コマンド待ち 

LABEL ••区切り処理 

IF : ワード = "[GO " 次の処理] 

IF NUMBERP : ワード [MAKE ， • ワード：ワード +0 ] 
MAKE ，，値 LPUT : ワート* :値 
MAKE " ワード " 

LABEL "次の処理 

IF : 入力 = 32 【 GO " コマンド待ち] 

IF : 入力 = 91 [ 

MAKE ••リストリスト入力 0 
MAKE ••値 LPUT : リスト：値 
GO " コマンド待ち】 

MAKE "値 LPUT ( CHAR : 入力 ) :値 

GO "コマンド待ち 

END 


[ 20 20】 

00000004444440000000 
40400047044074000404 
44400047744774000444 
44400004444440000444 
44400011111111100444 
04441111555511114440 
04411565565565511440 
00116666666666661100 
00115565565565551100 
[00115565565565551100 
[00116666666666661100 
[00115565565565551100 
[00115565565565551100 
[00116666666666661100 
[04111565565565511140 
[04441115565561114440 
[44400111111111000444 
[44400000444400000444 
[44400000044000000444 
[40400000044000000404 


TO 鍵盤 くん 
(LOCAL •. コマンド > 
CLEARTEXT 
LABEL "繰返し 
TYPE ，，# 

MAKE ，，コマンドリスト入力 1 
IF WORDP : コマンド [STOP ] 
RUN :コマンド 
GO "繰返し 
END 


リスト2 鍵盤くん（リストにないプロシージャはリスト1に同じ） 


いうのが荚感です。そこで，マウスの代わ 
りにキーボードから入力を行う「鍵盤くん」 
を作ってみました。これはリスト2に示し 
ます。「鍵盤くん」は「マウスくん」の簡単 
な改造で作ることができます。基本的には 
《文字を兄る》という関数を （ASCII READ 
CHAR ) に置き換えるだけで'，ほとんどフ。 
ロシージャはリスト1のものと共通です。 

△と5だけではつまらない 

LOGO でのタートルの形は△，マウスカ 
ーソルの形は5と相場が決まっています0 
ところが， turboLOGO ではそれらの形を変 
えるのも可能です。△や1が実際にカメの 
形やネズミの形をしていたら，と考えると 
楽しいですね。これらがシェイプ•プリミ 
テイブと呼ばれるものです。シヱイプとい 
うのが△や5などの形のことです。 

タートル や マウスカーソルの 形を変える 
ためには，まずシェイプを定義してやらね 
ばなりません。 

シェ イプの定義は， シェ イプの大きさ （S 
HAPEDEF ) と シェイ プの形 （ PUTSH ) の 
定義という2段階の手順が必要です。ここ 
ではカメの形をした《カメ》という シェイ 
プを定義してみましよう。これを行うのが 
リスト3の《カメさん》という プロ シージ 
ャです。その中では， SHAPEDEF 命令で 
これから作る《カメ》という シェ イプの大 
きさを横ドット数20,縦ドット数20に設定 
したあと， PUTSH 命令で20行分のパター 
ンを定義しています。リストの中の数字は 
それぞれのドットに対する色を示していま 
す。そして，《カメさん》を実行すると《力 
メ》という シェ イプが定義されるのです。 
シェ イプが定義できたら，タートルの形を 
それに変えてみましよう。このためには， 
SETSH 命令を用います。 

SETSH ”カメ 

を実行すると，今までは素朴な△だった夕 


▲写真1 
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リスト 3 カメさん 


ートルが《カメ》に変わるのがわかるでしよ 
う。写真1にその画面の写真を載せておき 
ます。結構かわいいのができたでしよう。 
ただ，新たに定義したシエイプを用いた場 
合， RIGHT 命令ゃ LEFT 命令を実行しても 
タートルの向きは変わりません。これが欠 
点でしよう力 1 。 

なお， マウスカーソルの 形を シエ イプの 
形にするためには SETMCUR 命令を用いて 
SETMCUR ”カメ 
などとします。 


0ミュージックエテイタもどき 

さあ， turboLOGO の音楽機能の話です。 
といっても，これは特別な機能ではなくて， 
BASIC の MUSIC や PLAY と同じものです。 
つまり， PLAY , PLAY @ に対応する•命令 
力 ? 乙000で'は PLAY，BGMPLAY となって 
いるだけです。ただ楽譜データが文字列で 
はなくてリストで与えられる点が異なって 
います。あとは楽譜データの書き方が少々 
違っているので表2に示しておきましよう。 



ん|ナメメ メメ メメ メメ メメ メメ メメ メメ メメ メメ 











PLAY や BGMPLAY の実行例は次のようにな 
なります。 

PLAY [CD EF GA] 

BGMPLAY [CD EF GA] 

BASIC と違い，ダイレクトモードでも BG 
M 演奏ができます。ところで， LOGO の音 
楽機能を使うには注意が必要です。なぜな 
ら，マニュアルは嘘を言っているからです。 
楽譜データは300文字も書けなかったし (127 
文字が限度だった），音符の長さを指定する 
数字の説明もおかしいようです。これらの 
ことは，これから紹介するミュージックエ 
ディタもどき，「ミュージッくん」を作っ 
ているときに気が付いたものです。マウス 
と音楽機能を利用しようと思ったら，ミュ 
ー ジッタエディタしか考えつかないのはワ 
ンパターンという気もしますが，メゲずに 
やってみましよう。「ミュージッくん」の 
プログラムはリスト4のようになります。 
プログラムは少し長めですが，やっている 
ことは単純です（このフレーズを何度も使 
ったような気がする)。とはいっても，この 
「ミュージツくん j には夕ートルグラフ イツ 
クは出てくるわ，マウスは出てくるわ，シ 
ェイプは出てくるわ（もちろん音楽機能や 
リスト処理も）で才ールスター総出演のに 
ぎわいをみせていて，連載の最後を飾るの 
にはちようどいいでしよう。では，以下に 
それを説明します。 


表2 楽譜データ 


音符（音名） 

C ……ド 

D … 

…レ 

E … 


F ……ファ 

G … 

…ソ 

A … 

…ラ 

B シ 

R -” 

...休符 



音符の前に付けるこ 

とのできる記号 




L …… I オクターブ下の音にする 
U …… I オクターブ上の音にする 
#• …“半音上の音にする 
a b e d e f g h 
……オクターブの位置を表します 
変更するまで有効です 
b は〜 ろ 
c ノ、〜口 

d A ~ □ 

音符のあとに付けることのできる記号 

数字が音符の長さを表します 
変更するまで有効です 
〇……32分音符（休符） 

I ……16分音符（休符） 

2……付点16分音符（休符） 

3……8分音符（休符） 

4……付点8分音符（休符） 

5……4分音符（休符） 

6……付点4分音符（休符） 

7……2分音符（休符） 

8……付点2分音符（休符） 

_ 9……全音符（休符）_ 

音量 

V の直後に〇〜9の数字を付けて指定します 


表 2 を見てもらえばわかるように， PLA 
Y 命令で演奏する音符ではオクターブ，音 
量，音符の長さ，音名を指定しなければな 
りません。音名以外は一度決めると次に変 
更するまで同じとみなされますが，ここで 
は編集作業（特に1音削除）をやりやすく 
するため，オクターブ，音符の長さ，音名 
をすベて指定したものをリストに入れてお 
いて 楽譜データを作る材料にします（音 
量は変えることはないと思います)。たとえ 
ば，ド，レ，ミという音を演奏したければ， 
[eCl cDl cEl] 

というリストを作っておき，それの各要素 
を結合した cClcDlcEl というワードをリス 
卜にしたものを PLAY 命令の入力にします。 
これがメインとなるストーリーです。それ 
では各プロシージャの処理を順を追って見 
ていきましよう。 

「ミュージッくん」のすベての処理は マウ 
スで行いますが，最初はキーボードから， 
ミューシツくん 

と打ち込んでやらなければなりません。こ 
のとき，《初期設定》でもろもろの変数の初 
期化を行い，《鍵盤》でピアノの鍵盤の絵を 
描き，《アイコン》で選択する処理のメニュ 
一を書き，《音符の表示》で マウスの ボタン 
を押したときに演奏される音符の長さを表 
示し， マウス モードを4にし，《音符2》で 
マウスの シエイプを定義し（前の章を見て 
ね）， マウスカーソルの 形を変えてから やつ 
と入力侍ちになります。これが写真2の状 
態です。 マウス モードを4にしたのは，押 
されたボタンが右か左かを調べて （MTRG 
関数）処理の切り分けをしているので，そ 
のときの マウスの 位置を直ちに知る （MPO 
S 関数）ためです。他の マウス モードでは 
もう一度ボタンが押されるまで位置を知る 
ことができません。なお，最初は指定され 
た音符の長さに応じて マウスカーソルの 形 
を変えるつもりでしたが，メモリが足りな 
くなったので，1種類(付点16分音符の形） 
に固定しました。 

さて，マウスのボタンが押されると （M 
TRG 関数の値が1)，演奏の処理の開始で 
す。ここで，左のボタンが押されると演奏 
する音符（休符の）の長さが変更されます。 
これは，《次の音符》というプロシージャで 
《現在の音符》（《現在の休符》）という変数 
の値を増やして，《音符の表示》というプロ 



▲写真2 

シージャで画面の左下に現在の音符（休符) 
を表示します。この《現在の音符》（《現在 
の休符》）という変数の値と，別途に求まる 
オクターブと音名を WORD 関数で結合した 
ものがひとつの音符データになるのです。 
マウスの右のボタンが押されると （MTRG 
関数の値が2)， MPOS 関数でマウスカー 
ソルの位置を調べます。もし力ーソルがア 
イコンの上にあれば（《アイコン上》関数の 
値力 ? TRUE ) 《処理1》プロシージャに，力 
ーソルが鍵盤の上にあれば（《鍵盤上》関数 
の値力 ? TRUE ) 《処理2》プロシージャに制 
御を渡します。《処理1》プロシージャはマ 
ウスカーソルの座標によって，《音休符の処 
理》，《演奏の処理》，《セーブの処理》，《削 
除の処理》，《全削除の処理》というプロシ 
ージャを呼び出します。《音休符の処理》は 
マウスの左ボタンを押したときに変わる音 
符ゃ休符の長さが，音符のものか休符のも 
のかを変更します。これは《音休符》とい 
う変数の値によっています （0 なら休符， 

1なら音符)。《演奏の処理》は《メ ロディー》 
という音符がひとつずつ入れられているリ 
スト（《処理2》で作られる）の要素をひと 
つのワードに結合して， PLAY 命令で演奏 
します。要素の結合は《パック》関数によ 
って行われますが，オクターブゃ音符の長 
さが前の要素と同じときはそれを省略する 
ようにしてあります。図2にその f 列を示し 
ましよう。図2の《メロディー》の要素は 
27個ですから，これをまともに結合すれば 
27 X 3 - 1(休符は2文字）で80文字にな 
ってしまいます。これは限度の127文字の 
半分を超えています。こんな状態ではまと 
もな曲を最後まで入力できなくなってしま 
います。そこで，文字数をできるだけ節約 
しているのです。この場合《パック》関数 
に《メロディー》を入力すると40文字とな 
り，文字数が1/2になります。《セーブの処 
理》は《メロデイー》変数の値を《パック》 
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関数へ与えてそれをリストにしたものに名 
前を付けて保存するためのプロシージャで 
す。《削除の処理》プロシージャは《メロデ 
ィー》変数の最後の要素を取り除きます。 
《全削除の処理》は《メロディー》変数を初 
期化します。さて，《処理2》プロシージャ 
です0これは マウス カーソルの位置を入力 
することで，《黒鍵の音》関数や《白鍵の音》 
関数から返されてくるオクターブと音名を 
示すワードに《現在の音符》変数の値を結 
合して《メロディー》変数の要素に付け加 
えます。また，このときその音を PLAY 命 
令で演奏もします。以上が《ミュージッく 
ん》の概要です。こんなに長いリストでも 
順を追って見ていけばそんなに難しいもの 
ではないということがわかったのではない 
でしようか。 

図2 パック関数の動作 


?> 

?> 

?> SHOW : メロディー 

[cF3 cG3 cA5 cF3 cG3 cA5 dC3 cA3 cG3 cF3 
cG3 cA3 cG3 R3 cF3 cG3 cA5 cF3 cG3 cA5 
dC3 cA3 cG3 cF3 cG3 cA3 cF3 ] 

?> 

?> SHOW パック：メロディー 
P3GA5F3GA5dC3cAGFGAGRFGA5F3GA5dC3cAGFGAF 
?> 

?> PLAY (LIST バック •• メロディー } 

?> 

?> 


13 じゃあね 

当初は 3 回を予定されていた LOGO の連 
載も5回目の今回でおしまいです（間に1 
回休みがあったから，半年も続けたことに 
なる)。この連載では意識して， LOGO の文 
法の細かい説明よりも， LOGO を用いた少 
し長めのプログラムを紹介してきましたが 
いかがでしたでしょう。 LOGO という言語 
は単にものめずらしいだけでなく （未だに 
子供のためだけの言語だと思ってる人はい 
ないでしょうね），結構いろんなことができ 
るのだとわかっていただけたのではないで 
しょう力、 LOGO の進化する方向として， 
3 D LOGO という方向もありますが，筆者と 
しては BASIC に十分とって代われる汎用言 
語としての進化を望んでいるのです。では， 
またいつの日か機会があればお会いしまし 
ょう。さようなら。 

《参考文献 > 

1) turbo LOGO (漢字版）ューザーズマニ 

ュアル 

2) 沢井： LOGO の世界に遊ぶ ACCESS 

LOGO でミュージック •エディ タをつくる， 

Oh ! 161985 年 11 月号 

3) List Mania : Logo に学ぶ [4]， Oh!F 

M 1986 年 4 月号 • 

1) は今回のように不明確なところもあっ 


たが，やはりないと困る重要文献だ。また， 
「ミュージッくん」は 2) にかなりの影響を 
受けている。 3) はこの連載の中でもやりた 
かったプリティプリンタなどが載っている。 
FM Logo の特長（欠点？）を知るために 
もおもしろい。 

XI turbo 以外では turbo LOGO が動かな 
いという理由だけでアンケート葉書の興味 
がなかった記事の欄にこの連載の タイトル 
を誉 いていた XI ューザーの 皆さん。 XI にも 
ついに LOGO が発売になりました。 XI L 0 
GO の具体的な仕様は turbo LOGO から漢字 
機能，階層ディレクトリ命令，マウス命令 
を 竹いたもので，基本的な機能は turbo L 
0 G 0 とまったく同じ物になっています。 し 
たがって turbo LOGO で XI LOGO の ファ 
イルをロードして 実行す るこ ともできます 
し，ファイル 中に漢字がなければその逆も 
可能なわけです。また turbo LOGO にない 
機能として カセット の制御命令が追加され 
ているのは XI らしいといえるでしよう。 

さて気になるのはプログラムで使用可能 
なメモリ数ですが，起動時に使用可能なメ 
モリ数が約1900 ノードです。これは決して 
多いとはいえませんが8ビット機の LOGO 
としてはこんなものでしよう力 、 （turbo LO 
GO の500 ノードは驚異だ)〇 


リスト4 ミュージッくん 


TO ミュージッくん 
(LOCAL "ボタン”位置> 

CLEARTEXT 

初期設定 

鍵盤 

アイ：3ン 
音符の表示 
SETM0USE 4 
音符2 

SETMCUR "OPF16 

し ABEL •’入力待ち 

MAKE "ボタン MTRG 

IF :ボタン= 0 [ GO 入力待ち】 

IF :ボタン= 1 [ 次の音符 GO ” 入力待ち J 
MAKE "位置 MPOS 

IF アイコン上：位® [ 処理 1 :位置 GO" 入力待ち] 
IF «盤上：位置 [ 処理2 :位置 GO ” 入力待ち] 

〇〇 "人力待ち 
END 


TO 初期設定 

MAKE "音符の種類 [ 32 分音符 
16分音符 
付点16分音符 
8分音符 
付点8分音符 
4 分音符 
付点 4 分音符 
2分音符 
付点2分音符 

全音符] 

MAKE "休符の種類 [ 32 分休符 
16分休符 
付点16分休符 
8分休符 
付点8分休符 
4 分休符 
付点 4 分休符 
2分休符 
付点2分休符 

全休符] 

MAKE ••音休符 1 
MAKE ••現在の音符 5 
MAKE "現在の休符 5 
MAKE "メロ デイー [] 

END 


TO 鍵盤 

CS 

HT 

PU 

SETPOS [ -300 180 ] 

PD 

REPEAT 20 [ 白鍵 PU RT 90 FD 30 PD LT 90 ] 

PU 

SETPOS [ -310180 ] 

PD 

REPEAT 3 [ 

REPEAT 3 [ 黑鍵 PU RT 90 FD 30 PD LT 90 ] 
PU RT 90 FD 30 PD LT 90 

REPEAT 2 [ 黑鍵 PU RT 90 FD 30 PD LT 901 
PU RT 90 FD 30 PD LT 90 ] 

END 


TO アイコン 
SETCURSOR [ 515 ] 

TYPE 【音休符] 

SETCURSOR [ 2015 ] 

TYPE [ 演奏 ] 

SETCURSOR [ 3515 ] 

TYPE [セーブ] 

SETCURSOR [ 5015 ] 

TYPE [刖除] 

SETCURSOR [ 6515 ] 

PRINT [全刖除] 

PU 

SETPOS [ -300 -30 ] 

PD 

SETPC 4 
REPEAT 5 [ 

REPEAT 2 [ RT 90 FD 100 RT 90 FD 35 ] 
PU 

RT 90 FD 125 LT 90 
PD ] 

END 


TO 音符の表示 
SETCURSOR [ 5 20 ] 

TYPE CHAR 5 
IF : 音休符 =1[ 

TYPE [ 現在の音符：] 
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音：座檯 

< -290 [ OUTPUT M a#l 

< -260 I OUTPUT ， .a#i 

< -230 [ OUTPUT M a#i 

< -170 [ OUTPUT "b#< 

< -140 [ OUTPUT M b#l 

< -80 [ OUTPUT "b#F 

< -50 [ OUTPUT ，， b#G 

< -20 [ OUTPUT "b#A 

< 40 [ OUTPUT ..c#C 

< 70 [ OUTPUT "c#D 

< 130 [ OUTPUT "c#F 

< 160 [ OUTPUT ”c#G 

< 190 [ OUTPUT ， .c#A 

< 250 t OUTPUT "d#C 

< 280 [ OUTPUT "d#D 


TO 演奏の処理 
SETCURSOR [ 0 22 】 

TYPE CHAR 5 

TYPE [ 演奏準 tt 閲始 ] 

PLAY ( LIST ( バック：メロ デ . 
SETCURSOR [ 0 22 ] 

TYPE CHAR 5 
TYPE [ 演赛終了 ] 

END 


TO セーブの 処理 
(local •• 音譜 •• 変数 } 

MAKE "音箝パック：メロディー 
SETCURSOR [ 5 22 】 

TYPE [ 変数名を入力してください 
MAKE .，変数 FIRST READLIST 
MAKE : 変数 （LIST : 音譜 ) 
SETCURSOR [ 0 23 ] 

TYPE [ セーブ終わり ] 

END 


TO 刖除の処理 

MAKE "メロディー BUTLAST : メロ デ . 
SETCURSOR [ 0 22 】 

TYPE CHAR 5 

TYPE [ 刖除終わり ] 

END 


TO 全削除の処理 

MAKE " メロディー [] 

SETCURSOR [ 0 22 ] 

TYPE CHAR 5 

TYPE [ 全削除終わり 

fND 


リス 


TO パック ： リスト 

< local " 值"要索 •_ s さ"オクターブ） 

< LOCAL ，，保存1 "保存 2 > 

MAKE •’ 值" 

MAKE "保存 15 
MAKE ” 保存 2 ，’c 

LABEL " H ig し 

IF : リスト = [][ OUTPUT : 鋒】 

MAKE " 要 索 FIRST : リス 
MAKE •.リスト BUTFIRST 
MAKE " 長さ LAST : 轚索 
MAKE " 要索 BUTLAST : 要考 
IF :要 索：：" R [ 

MAKE ” オクターブ ： 保存 2 】【 

MAKE ••オクターブ FIRST : 要查 
MAKE "霣索 BUTFIRST : 要壙】 

IF ( AND ( :保存1=:長さ > ( :保存2 =:才 
MAK ラ^;値 （ WORD :値：麥索> ^ 

GO "雄返し】 

:保存1=:長さ [ 

MAKE "保存 2 : オクターブ 

MAKE ” 儀 < WORD : 值 ： オクターブ：隳索} 

〇〇 •’ I # 返し] 

:保存 2 =:オクターブ [ 

MAKE ••保存1: 長さ 

儀 < WORD :僱：要索：長さ} 

GO ” «返し】 

MAKB "保存 1: 長さ 
MAKE "保存 2 : オクターブ 

MAKE " 值 （WORD : 値：オクターブ：饔索：畏さ 
GO " 繰返し ^ ^ 

END 


しブ 


IF 


IF 


TO 鍵盤上 ••位置 
(LOCAL ” Y 座標 > 

MAKE "Y 座棵 （LAST :位置 
IF ( AND ( : Y 座標 <=180 
OUTPUT "FALSE 
END 


:Y 座棵 >= 30 


OUTPUT "TRUE 


TO 音休符の処理 

IF : 音休符 = 0 [ MAKE "音休符 

音符の表示 

END 


:座樑 

-270 [ OUTPUT "aG 】 
-240 [ OUTPUT ，’ aA ] 
-210 [ OUTPUT ”aB ] 
-180 [ OUTPUT "bC ] 
-150 [ OUTPUT "bD ] 
-120 [ OUTPUT ” bE ] 
-90 [ OUTPUT M bF ] 
-60 [ OUTPUT "bG ] 


TYPE 

TYPE 

TYPE 


MAKE " 音休符 0 】 


-30 [ OUTPUT "bA 】 
0 [ OUTPUT，，bB ] 

30 [ OUTPUT "cC ] 
60 【 OUTPUT，.cD ] 
90 [ OUTPUT "cE ] 
120 [ OUTPUT "cF 
150 [ OUTPUT "cG 
180 [ OUTPUT "cA 
210 [ OUTPUT "cB 
240 [ OUTPUT ” dC 
270 [ OUTPUT M dD 
300 f OUTPUT "dE 


TO 次の音符 

IF : 音休符 = 0 【 GO " 休符】 

IF : 現在の音符 = 9 [ 

MAKE "現在の音符〇 ][ 

MAKE " 現在の音符：現在の音符 
GO ，.終わり 
LABEL "休符 
IF : 現在の休符 = 9 [ 

MAKE " 現在の休符 0 ][ 

MAKE " 現在の休符：現在の休符 
LABEL ，.終わり 
音符の表示 
END 


TO 処理 1 : 位置 
< LOCAL ”X 座樣 > 

MAKE "X 座樣 FIRST : 位置 

IF :X 座標く -200 I 音休符の迅理 STOP ] 

IF :X 座標く -75 [ 演奏の処理 STOP ] 

IF :X 座樣 < 50 [ セーブの処理 STOP ] 

IF :X 座檯 < 175 [ 刖除の処理 STOP ] 

IF :X 座樣 < 300 [ 全刖除の热理 STOP ] 
END 


TO 処理 2 : 位 * 

(LOCAL "X 座標 "Y 座棰 " 高さ " 音） 

MAKE "X 座檫 FIRST : 位！！ 

MAKE "Y 座樣 LAST : 位 * 

IF : 音休符 = 〇 [ 

MAKE n 音 < WORD "R : 現在の休符） 
MAKE "メロディー LPUT : 音：メロ デ . 
STOP ] 

IF : Y 座様 > 80 [ 

MAKE "音黒鍵の音： X 座標 ] [ 

MAKE "音白鍵の音 ：X 座標 ] 

MAKE ” 音 < WORD : 音：現在の音符） 

PLAY ( LIST :音 ) 

MAKE "メロディー LPUT : 音： メロディー 
END 


TO 白》 

SETPC 7 

REPEAT 2【 RT 90 FD 30 RT 90 FD 150 
PAINT ( LIST ( XCOR + 5 ) ( YCOR - 5 
SETPC 1 

REPEAT 2 [ RT 90 FD 30 RT 90 FD 150 
END 


TO 谋雄 
SETPC 1 

REPEAT 2 [ RT 90 FD 20 RT 90 FD 100 ] 
PAINT ( LIST ( XCOR + 5 ) ( YCOR - 5 ) 
PAINT { LIST ( XCOR + 15 ) ( YCOR - 5 
END 


TO 音符 2 
SHAPEDEF I.OPF16 I 
PUTSH "OPF161[ 
PUTSH ，，〇 PF16 2 [ 
PUTSH .’OPF16 3 [ 
PUTSH "OPF16 4 [ 
PUTSH "OPF16 5 [ 
PUTSH "OPF16 6 [ 
PUTSH "OPF16 7 [ 
PUTSH "OPF16 8 [ 
PUTSH "OPF16 9 [ 
PUTSH "OPF1610 | 
PUTSH "OPF1611 | 
PUTSH "OPF1612 | 
PUTSH "OPF1613 | 
PUTSH "OPF1614 | 
PUTSH "OPF1615 | 
PUTSH "OPF1616 | 
END 


1616 ] 

000000000 

000000000 

000000000 

000000000 

000000000 

000000000 

000000000 

000000000 

000005555 

000555555 

005555555 

055555555 

555555555 

555555555 

055555555 

000555555 


5 5 5 5 0 0 0 ] 

5 5 5 5 5 0 0 】 

5 5 5 5 5 5 0 ] 

5 5 0 0 5 5 5 ] 

5 5 5 5 0 5 5 ] 

5 5 5 5 0 0 5 ] 

5 5 0 5 5 0 5 ] 

5 5 0 0 5 5 5 ] 

5 5 0 0 0 5 5 ] 

5 5 5 0 0 5 5 

5 5 5 5 0 0 5 

5 5 5 5 0 0 0 

5 5 5 5 0 0 0 

5 5 5 5 0 5 5 

5 5 5 0 0 5 5 

0 0 0 0 0 5 5 


TO アイコン上：位 * 

(LOCAL "Y 座標） 

MAKE "Y 座標 (LAST :位置 
IF ( AND ( : Y 座標く = -30 
OUTPUT "FALSE 
END 


: Y 座樣 >=-65 


OUTPUT "TRUE 


) : 音符の種類 ] [ 
) : 休符の種類 ] 
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美しいグラフィックで楽しめるおなじみのスロットマシンゲームです。ルールも簡単， 
操作も簡単，ただひとつ熱中度だけは複雑怪奇。プレイすればするほど熱くなる，シンプ 
ル•イズ • ベストの見本みたいなゲームなのです。 


I _ 入力方法 _ I 

プログラムは， BASIC とマシン語の2本 
です。まず最初にリスト1を入力して， 
SAVE ” SPACE 7” 

とセーブします。 Xlturbo のほうは，60行の 
アポストロフイ （’） を取り除いてください。 
次にモニタに移ってリスト2を入力します。 
チェックサム （ P .84 参照）をきちんと確認 
したあと， 

SAVEM ” SPACE 7. Sys ” ， 

& HC 000, &HEFFF 

とセーブします。 turbo で動作させる場 
合は，140行と150行を削除して，160行 
の 「CALL & HC 000」 を 「CALL & HC 003 j 
に変更すると，多少起動を速くすることが 
できます。 

| ゲ_厶©説明 ] 

DEMO ： 各絵がそろったときのコイン支払 
い数のデモです。デモ中には表示されま 
せんが， [^1 (スター）は [ T |， ["0 F 51 以外 
の代用になります0スペースキーを押す 
と，ゲームスタートです。 

MODE SET :テンキーの d ], [ I ]キーで 
モードを移動させ，スペースキーでセツ 
卜します。モードは， MANUAL (すべて 
手動 )， SEMI AUTO (ドラムの停止だけ 
手動 )， FULL AUTO (すべて自動）の3つ 
です。 

CION INSERT : 0キーでコインを1〜 

3.枚投入してください。 AUTO モードで 
は，3枚が自動的に投入されます。 
lt >0 Oh ! MZ 1986.6. 


START :スペースキーを押すと，ドラム 
が回転します。 AUTO モードでは自動的 
に回転します。 

STOP :[3, [ U ， LU キーまたはスペースキ 
一でドラムを止めてください0 0,[8], 
\J\ のキーはそれぞれ左，中，右のドラム 
に対応しています0スペースキーを押す 
と左から順に止まっていきます 。 FULL 
AUTO モードでは自動的に停止します。 

支払い：コイン投入ライン上に絵が揃えば， 
2〜15枚のコインが支払われます。0ま 
たは |_ UFOj が揃うと，ボーナスゲームが 
できます。 

BONOUS GAME :ドラムを回転させ，止 
めてください。センターライン上に惑星 
が出ると10枚のコインが支払われるとい 
うチャンスが，計12回あります。このと 
き，コインの投入は必要ありません。 

GAME OVER :ポイント数，コイン数が 
ともに〇になれば，ゲームオーバーです0 
スペースキーを押すと最初からスタート 
します。 

打ち止め：コイン数が300枚を超えると打 
ち止めとなります 0 スペースキーを押す 
と，コインをポイントに換算してゲーム 
を続けます。 

[ キーについて ^ 

先に述べたテンキーとスペースキーのほ 

かに，次のようなキー操作があります。 

ESC : ゲームの途中で，モードの変更を行 
うときに使用します。 

[ shift ] + [ break ] :ゲームを中断する 


ときに使います。 turbo で IPL 起動した場 
合は，最初のデモのところまで戻ります。 
再びゲームを始めるときは， CALL&HC 
000とします。 

その他，ジョイスティックもテンキーの 
代わりに使えます。このとき，トリガ A は 
スペースキー，トリガ B は [lSCl キーと同 
様の働きをします。 



このゲームは，パチンコ屋等にあるパル 
サー（台の名前）をモデルにしました〇パ 
ルサーには，200種以上のラッキーパターン 
(7 などが出やすくなるパターン）がある 
そうですが，この SPACE 7 には約40種 i 28 
パターンがあります。単に H ， 1 UFOl を 
狙うだけでなくラッキーパターンを狙って 
みましよう。例を挙げると，センターライ 

ン上の [ UFO ] LU や，1 UFO I [ 7 ] 
[UFO i などがそうです。 


編集室から 

このプログラムを XI で IPU ? 動させるために 
は， PCG を定義するルーチンを付け加えなけ 
ればなりません。そこで，その例として3月 
号の「試験に出る XI J の3倍速 PCG 定義のル 
ーチンを加えてみました。リスト2を入力し 
た後，続けてリスト3を入力してください。 
チェックサムを確認したら，モニタで， 

本 M C 001 y 
: 0001= 00 F 0 g 
と入力します。 BASIC に戻り， 

SAVEM " SPACE 7. Sys ” ， 

& HC 000, & HF 0 FF □ 

としてテープにセーブすれば， IPL から立ち上 
げることができます。 

















































C280 

C288 

C290 

0298 

C2A0 

C2A8 

C2B0 


C1D8 00 24 D0 
C1E0 4E 40 00 
C1E8 4E 53 40 
C1F0 4F 4E 55 
C1F8 40 40 46 


SUM ： DA 714E 

0200 35 43 4F 
C208 4E 44 40 
C210 00 06 D0 
C218 59 40 00 
0220 40 3134 
0228 40 40 40 
C230 45 4152 
0238 40 40 40 
C240 4F 49 4E 
0248 00 42 D0 
0250 45 52 00 
0258 40 3130 
C260 40 40 40 
C268 4D 4152 
0270 40 40 40 
0278 49 4E 53 


SUM ： CB DC D8 5C D9 86 D178 :83 


SUM ： 

C180 

C188 

0190 

0198 

C1A0 

C1A8 

C1B0 

C1B8 

C1C0 

C1C8 

C1D0 


C0F8 F9 Cl E5 2128 00 09 44 ：35 


SUM ： F6 9E 4183 04 64 78 3C ：74 

C100 4D El15 20 EA C9 017F :96 
C108 30 2A 36 D7 CD ED C0 01 : E2 
Cl10 86 30 2A 56 D7 CD ED C0 ：87 
0118 018D 30 2A 76 D7 C3 BD : E5 
0120 C0 01ID 30 214C D6 CD : IE 
C128 E9 C0 0122 30 21 E4 D4 : D5 
C130 CD E9 C0 3E 22113E Cl : E6 
0138 0146 30 C3 CC C0 53 50 ：69 
0140 4143 45 00 21 BD Cl11：79 
0148 1C 00 32 D8 Cl19 3D 20 :5D 
0150 FC 5E 23 56 23 EB D5 E5 :9B 
C158 0145 31 CD E9 C0 El E5 : B3 
0160 3A D8 Cl FE 09 20 0D 01:08 
0168 75 3111 D4 Cl3E 24 CD ： 7B 
0170 CC C0 18 06 014C 31 CD : F5 
C178 E9 C0 El3A D8 Cl FE 08 ：63 


SUM ： A0 C6 F8 A3 0B CA A188 : FF 

C080 IF 20 02 3E 32 C9 CD 98 : DF 
0088 C0 01 00 19 ED 51 C9 CD : AE 
C090 A2 C0 01 00 19 ED 78 C9 : AA 
0098 01 011A ED 78 £6 40 20 ： C7 
C0A0 FA C9 01 011A ED 78 E6 ： 2A 
C0A8 20 20 FA C9 F5 0180 00 :79 
C0B0 0B 78 B120 FB FI C9 67 ：70 
C0B81A 13 B7 28 0D 00 00 ED :06 
C0C0 79 CB A0 ED 61 CB E0 03 : E0 
C0C818 EE 7C C9 C5 D5 CD B7 :69 
C0D0 C0 D1 Cl2128 00 09 44 : E8 
C0D8 4D 21 D6 30 22 BD C0 CD : E0 
C0E0 B7 C0 21 00 00 22 BD C0 : 37 
C0E8 C916 0418 021610 C5 : E8 
C0F0 IE 06 04 ED A3 03ID 20 : F8 


表 1 メモリマップ （ COOOh 〜 EFFFh ) 


アドレス 


ラべ；レ 


内 


容 


アドレス 


ラベノレ 


内 


容 


C 0 0 0 
C 0 0 3 
C 0 0 6 
C 0 3 C 
C 0 C C 
C 121 
C 2 F 8 
C310-C54B 
C 5 4 D 
C 5 B 3 
C 6 0 9 
C 6 5 C 
C 7 2 7 
C 8 0 9 
C A 2 8 


RND 

STICK 

MOZIW 

TITLEPR 

CLS 

WAKU 

LINE 

DEMOSTART 

MODESET 

COININ 

STARTS 

ACHECK 


BASIC からスタート 
I PL からスタート (turbo) 

乱数発生 

スティック，キーボードから入力 
2段文字表示 
タイトル表示 

画面全体に CGEN 1 で 40 H を害く 

各文字表示 

ワク 表示 

ライン表示 

デモスタート 

モードをセット 

コイン投入 

ドラムスタート，ストップ 
ラッキーパターンチェック 


C A 6 E 
C B 7 6 
C D 1 A 
C D F D 
C E 18 
C E D 2 
CEDE 


C FOO 〜 C F F F 
DOOO 〜 D 71 F 
D 720 〜 D 7 7 F 
0 800- E F F F 


SCHECK 

BSTRAT 

MAIN 

GAMEEND 

POUT 

SOUND 

IPLSTART 


支払い，ポーナスチェック 

ボーナススタート 

メインルーチン 

ゲームオーバー 処理 

打ち止め処理 

音を出す 

IPL からスタート 

以上プログラム C000 〜 CEFF 

ラッ キーパターンデータ 
ドラム表示用データ （ 260 H X 3 ドラム） 

ドラム内データ （ 20 H X3 ドラム） 

PC G データ （ 24 X 2 5 6 ) 


表2変更可能データ 


アドレス 

セツトされている数 

内 容 

C 7 D D 

30 

POINT—COIN 変換数 

C A C 8, CACD 

15 

支払いリミット数 

C B 2 0 

2 

COMET X 1 の支払い数 

C B 2 4 

4 

COMET X 2 » 

C B 41 

15 

7, UFO » 

C B 4 9 

14 

GALAXY 〃 

C B 4 E 

8 

MARS " 

C B 5 3 

10 

JUPITER » 

C B 5 8 

12 

EARTH " 

C B 5 D 

6 

MOON " 

C C A 2 

10 

ポー ナス時 n 

C D 4 4 

3 

スター ト時のボイント数 

C D8D 〜 C D8E 

2 Ch ,01 h 

(300) 打ち止め数 

C E 3 8 

C E7F 〜 C E8E 

50 

COIN—POINT 変換数 
揃いやすさ 

BIT の立っている数が多いほどむずかしい 

1回目は （ CE 7 Fh ) 2回 g 以降は16パイト 
中のどれか 


» 本拿拿拿本本拿本本本拿拿拿拿；！:本拿拿拿拿拿拿拿拿本本拿拿拿本拿拿本本 

，本 SPACE 7 1986/2 by M.0 本 

» 本家本本本本拿拿本本本本拿拿本拿拿本 : M ； 本本本拿本本拿本本拿拿*拿拿 


FOR XI turbo 

WIDTH 40,25,0,2: KEY LIST0 : D$=MEM$(&H5C57,2) 


10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 

80 CLEAR &HC000：WIDTH 40：CLICK OFF 
90 COLOR 6：CSIZE 3 : CFLASH 1 : LOCATE 0,10 
100 PRINT #0 M LOADING FOR SPACE 7 " 

110 LOADM D$+"SPACE 7.Sys"：LOCATE 0,10 
120 PRINT #0" SETING FOR PCG ” 

130 COLOR 7 ： CSIZB：CFLASH 
140 FOR 1=0 TO 255 

150 DEFCHR$(I)=MEM$(4HD800+I*24,24) : NEXT 
160 CALL AHC000：KEY 0, M H ：END 


5 0 2 6 8 6a 
E c 3 0 F 0 2 


E 0 0 0 0 F 0 
4 4 4 4 4 4 4 

F 0 3 0 0 3 0 
4 4 5 D 0 4 4 

F 0 E 6 0 4 0 
4 4 4 F 4 3 4 

D 0 9 0 4 0 0 
4 4 4 0 5 4 4 

0 0 F 0 5 0 0 
4 4 4 4 4 4 4 

0 0 3 0 D 0 3 
D 0 4 4 4 4 5 

c 0 6 0 F 0 E 
9 4 3 4 4 4 4 

0 0 0 0 3 0 9 
0 4 4 4 4 4 4 


7 F 6 A 6 

6 c 3 c c 

5 9 2 5 1 

4 4 4 5 3 

6F0 0 0 

5 4 4 D 0 

5 3 4 0 F 

4 4 4 6 4 

3 5 E 0 0 

5 3 4 0 4 

0 113 0 

4 3 4 5 4 


9 293911469 E7DB3AA 
8 354D26FE39D18F02 

8 13803003040300 F0 

7 4554544445454444 

E 0510E1 02090 E0030 

8 45444 D 034444 D044 

5 3EC 090010009 E080 
A 5444454345447434 

3 EF10F 080050 F0000 
E 4444404445440444 

2 927030403 AO 30300 

6 4444445454444544 


1ED4F9504CF 74152 
6F77AA 53512370 BD 

BBD0031E 73000 DEE 
5121c 0334027 CC3F 

DD2E937CF0EB6028 
EC 3328312 C3C8C03 

EOF 02070816 BDF0E 
CC50D 030735 1C823 

EED02901D18E6DD2 

D2E01C30E013EC00 

3B01B4235AA063E0 
C4C2CF 330005 1FF2 

DD 09308998 C0B0BE 
CE3C 223372 F2FCF1 

A02CBD99DF08A80E 
1C27C3E3E 02649 CF 

30009930 E6DB0DF0 
C3CC 20330 E3C2C82 


5 9A82E 091008 
2 9D72A7CF00A 


46111300009 
D0001C 50445 

1810063900 E 
11DCC 355444 

100CCE 05001 
3CCCC 344444 

CC9DD34B000 
7CECC 354440 

1DD 43890000 
0CC 22744444 

D41EE1 85000 
02333044444 

8E302103000 
33533 CC 4444 


SPACE 7 157 































i C480 
C488 
: C490 
! 0498 

: C4A0 
C4A8 
C4B0 
C4B8 
C4C0 
C4C8 
C4D0 
C4D8 
C4E0 
C4E8 
C4F0 


CC C0 3143 4F 49 
3E 2618 06 3E 21 
3E 36 0159 3211 
C3 CC C0 3E 2618 
2118 02 3E 36 01 
1150 C3 C3 CC C0 
C3 01 00 33 3A 39 
FF 3E 22 CC CC C0 
C3 01 07 33 3A 59 
FF 3E 22 CC CC C0 
C3 01 0E 33 3A 79 
FF 3E 22 CC CC C0 
54 4F 50 00 01 00 
BF Cl3E 20 C3 CC 
713311 05 C4 3E 
CC C0 017D 3311 


CB A0 ED 69 CB 
7A B3 20 F2 C9 
02 3E 20 0132 
C3 C3 CC C0 3E 

49 4E 00 3E 22 
20 013B 30 11 
CC C0 3E 3F 53 
54 00 3E 2618 
18 02 3E 36 01 

50 C3 C3 CC C0 
49 4E 00 3E 26 
2118 02 3E 36 
1169 C3 C3 CC 
4F 49 4E 00 3E 
3E 2118 02 3E 
311182 C3 C3 


92 C4 3E 23 
00 00 00 00 
00 50 4F 49 
4F 49 4E 53 
4D 45 4E 54 
ED 53 91 C4 
AF 1164 00 
30 FE 30 20 
91 C4 AF 11 
C4 C6 30 FE 
3A 91 C4 FE 
40 7A 32 92 
32 93 C4 C9 
3C 18 F919 
02 3E 26 01 


0300 03 ED 
0308 E0 03 
0310 3E 22 
0318 30 11 
0320 3F 43 
C32818 02 
C330 35 C3 
C338 54 41 
0340 06 3E 
C348 29 30 
0350 33 43 
0358 18 06 
C360 01 C9 
C368 C0 32 
0370 2618 
C378 36 01 


C900 

0908 

0910 

C918 

0920 

0928 

0930 

C938 

C940 

C948 

C950 

C958 


158 Oh! MZ1986 6 ► r iW/ で Oh!MZ という文卞を兄ると，数秒後には500|りポ.を掏りしめてレジの刖に、 V. つ 

ていた j こういう人は Oh!MZ 中每だと僳の友人は H つていた。去年の 6JJ から Oh!MZ がた 
まり始めた戊はどうやら宂ぺキな中辟名らしい。 竹叫 U (M ) 人阪府 


0400 
0408 
0410 
0418 
C420 
0428 
| 0430 

C438 
I C440 
C448 
0450 
C458 
f 0460 
0468 
| C470 

0478 


C700 

C708 

C710 

C718 


C720 

C728 

0730 

C738 

C740 

C748 

C750 

0758 

C760 

C768 

C770 

0778 


SUM ： 90 0F 64 BD 2A 68 D0 E5 


SUM ： D310 EA 80 B4 BA 89 C2 


SUM ： C8 37IE 34 72 5E F5 CA 


SUM: 32 89 A4 64 94 8A 93 9E 


C600 

0608 

0610 

0618 

C620 

C628 

C630 

C638 

C640 

0648 

C650 

C658 

C660 

C668 

C670 

C678 


0500 

C508 

C510 

0518 

C520 

0528 

0530 

C538 

C540 

C548 

C550 

0558 

C560 

C568 

C570 

C578 


SUM ： DF 3D D4 0E 27 57 02 Cl:3F 


C780 

4F 

3A 

27 

C7 

FE 

03 

28 

AD 

4D 

0788 

3C 

32 

27 

C7 

3D 

20 

1A 

CD 

A0 

0790 

41 

C3 

CD 

5A 

C3 

CD 

6F 

C3 

ED 

C798 

CD 

8C 

C3 

CD 

9F 

C3 

CD 

21 

39 

C7A0 

C4 

CD 

26 

C3 

CD 

D2 

CE 

18 

FF 

C7A8 

1A 

3D 

20 

0B 

CD 

56 

C3 

CD 

35 

C7B0 

88 

C3 

CD 

D2 

CE 

18 

0C 

CD 

A9 

C7B8 

3D 

C3 

CD 

9B 

C3 

CD 

D2 

CE 

98 

C7C0 

CD 

14 

C3 

2A 

8D 

C4 

2B 

22 

6C 

C7C8 

8D 

C4 

CD 

37 

C4 

C3 

32 

C7 

D5 

C7D0 

2A 

8B 

C4 

7C 

B5 

CA 

16 

C7 

51 

C7D8 

2B 

22 

8B 

C4 

21 

IE 

00 

22 

FD 

C7E0 

8D 

C4 

18 

96 

00 

00 

CD 

06 

D2 

C7E8 

C0 

E6 

IF 

C6 

20 

32 

E4 

C7 

88 

C7F0 

C6 

20 

32 

E5 

C7 

3A 

E4 

C7 

A9 

C7F8 

B7 

28 

04 

3D 

32 

E4 

C7 

3A 

37 

SUM ： 

B5 

C2 

0A 

0F 

08 

7F 

BC 

7E ：51 

C800 

E5 

C7 

B7 

C8 

3D 

32 

E5 

C7 

46 

0808 

C9 

CD 

06 

C0 

E6 

7F 

21 

FE 

E0 

C810 

CE 

3C 

23 

23 

3D 

20 

FB 

46 

EE 

C818 

0E 

00 

B7 

CB 

18 

CB 

19 

CB 

57 

0820 

18 

CB 

19 

CB 

18 

CB 

19 

CB 

8E 

C828 

18 

CB 

19 

B7 

CB 

19 

CB 

19 

7B 

C830 

CB 

19 

CB 

19 

23 

7E 

21 

00 

8A 

0838 

D0 

32 

01 

CA 

CD 

0A 

CA 

22 

90 

C840 

02 

CA 

78 

32 

04 

CA 

21 

60 

C5 

C848 

D2 

CD 

0A 

CA 

22 

05 

CA 

79 

DD 

C850 

32 

07 

CA 

21 

C0 

D4 

CD 

0A 

8F 

C858 

CA 

22 

08 

CA 

3E 

01 

32 

FE 

2D 

C860 

C9 

CD 

06 

C0 

E6 

07 

20 

03 

6C 

C868 

32 

FE 

C9 

3A 

FF 

C9 

B7 

28 

DA 

C870 

0E 

CD 

06 

C0 

E6 

01 

3E 

00 

C6 

C878 

20 

05 

3E 

02 

32 

FE 

C9 

3A 

98 

SUM ： 

4E 

0E 

FC 

7E 

6C 

7B 

B1 

22 : 

：90 

C880 

00 

CA 

B7 

28 

05 

3E 

02 

32 

20 

0888 

FE 

C9 

3E 

FF 

32 

39 

D7 

32 

78 

C890 

59 

D7 

32 

79 

D7 

CD 

2A 

C3 

6C 

C898 

CD 

14 

C3 

CD 

E6 

C7 

CD 

E4 

CF 

C8A0 

C3 

CD 

F5 

C7 

CD 

9F 

C9 

CD 

4E 

C8A8 

13 

CA 

3A 

E4 

C7 

B7 

20 

FI 

8A 

C8B0 

CD 

AE 

C3 

CD 

3C 

C0 

FE 

03 

08 

C8B8 

CA 

AC 

CE 

FE 

20 

28 

1A 

FE 

A2 

C8C0 

37 

28 

2E 

FE 

38 

28 

67 

FE 

50 

C8C8 

39 

CA 

60 

C9 

3A 

02 

C7 

FE 

2D 

C8D0 

03 

20 

CE 

3A 

E5 

C7 

B7 

20 

AE 

C8D8 

C8 

3A 

39 

D7 

FE 

FF 

28 

11 

48 

C8E0 

3A 

59 

D7 

FE 

FF 

CA 

2E 

C9 

28 

C8E8 

3A 

79 

D7 

FE 

FF 

28 

71 

18 

38 

C8F0 

B0 

3A 

39 

D7 

FE 

FF 

20 

A9 

C0 

C8F8 

3A 

FE 

C9 

B7 

20 

07 

3E 

06 

23 


SUM: 2A C5 EF 45 55 31 DB 87 :0B 


:07 

00 

54 

A8 

IE 

IE 

26 

BA 

BD 

C7 

77 

3D 

F6 

89 

E0 

BC 


06 

91 

76 

9C 

DC 

BD 

3C 

84 

D8 

3F 

0D 

BD 

36 

CD 

10 

D4 

43 


E0 

E6 

FB 

3D 

0F 

DB 

63 

3F 

A7 

66 

A7 

8D 

D3 

38 

2E 

BF 

23 


:12 


DD 

06 

0B 

B0 

C8 

F5 

17 

B7 

F4 

CC 

C0 

0B 

C6 

59 

FB 

12 


SUM ： 78 9F 06 79 A2 A9 D9 5F 


SUM ： 3A F5 7D 6D FE 45 D2 39 


SUM: B7 3F CC AD C5 C5 01 0C ：06 

C680 20 DA 32 01 C718 DC 3A ：22 
C688 02 C7 3D 28 05 3D 28 0C : A4 
0690 18 D1 CD 04 C5 CD 0F C5 ：20 
C698 3E 0218 08 CD 13 C5 CD :D2 
C6A0 IE C5 3E 03 32 02 C7 CD : EC 
C6A8 AC C618 B7 01 00 80 0B : CD 
C6B0 78 B120 FB C9 3A 02 C7 : 10 
C6B8 B7 28 A8 FE 0128 A4 FE ：50 
C6C0 02 28 0A CD 22 C5 CD 0F ： C4 
C6C8 C5 3E 0218 D7 CD 13 C5 :99 
C6D0 CD 00 C5 3E 0118 CD CD ：83 
C6D8 F5 C4 CD 16 C7 3A 02 C7 ：66 
C6E0 FE 03 28 05 AF 32 00 C7 : D6 
C6E8 C9 3A 01 C7 B7 28 F5 3A : D9 
C6F0 00 C7 3C 32 00 C7 FE 05 : FF 
C6F8 C0 3E 0132 00 CA 18 E4 : F7 


SUM: 8144 76 5182 68 7F C7 : BC 


19 


AF 

52 

9D 

1C 

75 

34 

69 

FC 

33 

8B 

D2 

45 
4C 
B1 

46 
26 


67 

A4 

C7 

E9 

BE 

28 

37 

03 

04 

16 

83 

A2 

70 

4 D 

ED 

B8 

D4 


SUM ： 09 68 7C 77 

C580 EF 30 1613 
C588 2F 30 ED 79 
C590 79 3E 0C 01 
C598 3E 0D 0126 
C5A0 ED 79 2128 
C5A815 20 F5 C9 
C5B0 20 FA C9 3E 
C5B8 ED 79 014D 
C5C0 1C 32 ED 79 
C5C8 32 ED 79 01 
C5D0 0154 31 ED 
C5D8 CE 30 CD E6 
C5E0 CD E6 C5 01 
C5E8 C5 21 07 00 
C5F0 F8 C5 21 07 
C5F8 ED 79 C5 F5 


6D 

74 

0E 

96 :E9 

CD 

A0 

C5 

01 

7B 

01 

27 

33 

ED 

0D 

2E 

30 

ED 

79 

88 

33 

ED 

79 

C9 

D4 

00 

09 

44 

4D 

49 

ED 

79 

03 

15 

71 

3C 

01 

7E 

30 

0C 

31 

ED 

79 

01 

4C 

3E 

3D 

01 

D6 

06 

15 

32 

ED 

79 

46 

79 

3E 

5B 

01 

86 

C5 

01 

96 

31 

3E 

5E 

32 

CD 

F8 

CE 

09 

44 

4D 

CD 

54 

00 

09 

44 

4D 

7F 

21 

28 

00 

09 

72 


C4F8 78 32112D C5 C3 CC C0 : FC 


150390462896038 
104454 CC3E 01301 

200010240 D 02686 
3C 40449 C4C20C33 

5C 040138 E070D2E 
0C 45515 E 3052753 

130E00DD2A004D9 

0C0400EC0034CEC 


023E2FEFEFE311D4 

00C33DFDFDF510CC 

E 896917171793061 
4160F1D1D1DC3C31 


1B8FFE 3211 FE 0361 
611143 c 521433409 


891 DD 47762 AF 
59E23F 379884 


1081A9E9E6A8 
1812 C5F 5353 c 

07571 AA 24275 
2D0D 033302 D9 

D8E6A8860A93 
33333 CC02C5C 

0AB 2751 ED 527 
93E2D9A3302D 

878a 93288 A08 
143C3CC0C205 

776227 F 05362 
DD002DF29F03 

98EA08E 7381 A 
373203 FBC12C 

2AF 762797674 
331 E03DCD0D0 


E4AAE11D43BD11D4 
4533310 CC 29810 CC 

F2AA 43049 E1A1049 
4533 C3C2A 3123 C2A 

21AA5DCED410CCBD 
443307 C3CC3C8C3C 

04001134416 C1D44 
c 54410 CCC98C0CCC 

C3AA3015B11D431F 
C5333C 29810 CC2A8 

30AA1CE1A1049E1A 
c 4337 c 3123 C2A 312 

53AA1D 4104 CED410 
25330 CC3C1C3CC3C 

E 500011 EC1D441EC 
35040210 C0CCC9FC 


0808080808080808 
8899 aabbccddeeff 
3333333333333333 

cccccccccccccccc 


4 19 6 
2ICC 


2 5 0a 
0 B 0 2 

0 c 1 7 

0 7 2c 

17 9b 
2 c c 0 

0 3 7 D 

0 0 c c 

0 A 3 7 

0 2 0c 

17 2 3 

0 c 2 0 

0 3 B 2 
0 0 2 2 

0 2 8 1 
0 2 c 1 


A1BEB0D1CF6D 

D200F62AC72C 


0D7E7E11AE78 

0CCCCF00CFC2 

94BC37EE 3665 
CC0A0CFF0C1B 

6FDAA777ECAC 

F8CC22CCF5C7 

02736 A220C04 
23C0C300CC2C 

575EC9AACBED 
BC0F5E 333 1 F 8 

C7D0C087DE7A 

72CCC20CCF02 

723 CB 5068 E 81 
C3C31B 211 C2E 

3F0DEC320C28 

0A1CF70C2A31 


115D071D3F973EE2 

CFCC2E0CC9CC0FF0 

1200E0E2AD41E80E 

FC1CF23C5CC0F16F 

95002155 D 3120887 
7D033BDDCC23C22C 

DD12880D3CDFC202 
EC 02272 CC8CA3320 

05133 BA11D19DEEA 
3FC2000F4CCCCFF3 

6140 E1E1D3614E28 
D04CFCFFCC0FCC4E 

DED000C153D11B80 

43C3C13DC7CFFA22 

495 Ac 8183 D 31 DA8B 
4CF232F1BCCFCC31 


6E3214C 501111111 
c 332144540000000 

106E3F11CB 555555 
0 C 1 3344440 cccccc 

5C106D50CECCCC00 
2CCC 645443 aaaaaa 

E35C10E950DDDDDD 
3C2C0C 4450 cccccc 

25E35C1D6FD8BD77 
0C3C2C 4444120111 

8225E3D 504666666 
130C3C 4405111111 

21892503 F 5030300 
21130 c 0545333333 

E 22183504100 D884 
33211440540 CB424 


A4E2F5722 

2D2DA082B 


500001308 

4443F03CE 

D 031 D 21 cl 
445ACC7C1 

F0E110130 

44403 F0C4 

3090 ID 277 

44404 CC22 

00F0110E1 
444403 F32 

003021 DEO 
D044C9CC3 

6020012 F0 
F434F0380 

0400D2111 
0544 CC 310 

808080808 

BCCDDEEFF 

222222222 

ccccccccc 


































CD00 

CD08 

CD10 

CD18 

CD20 

CD28 

CD30 

CD38 

CD40 

CD48 

CD50 

CD58 

CD60 

CD68 

CD70 

CD78 


CC80 

CC88 

CC90 

CC98 

CCA0 

CCA8 

CCB0 

CCB8 

CCC0 

CCC8 

CCD0 

CCD8 

CCE0 

CCE8 

CCF0 

CCF8 


CC00 

CC08 

CC10 

CC18 

CC20 

CC28 

CC30 

CC38 

CC40 

CC48 

CC50 

CC58 

CC60 

CC68 

CC70 

CC78 


CA00 

CA08 

CA10 

CA18 

CA20 

CA28 

CA30 

CA38 

CA40 

CA48 

CA50 

CA58 

CA60 

CA 68 

CA70 

CA78 


SUM ： 

CF80 

CF88 

CF90 

CF98 

CFA0 

CFA8 

CFB0 

CFB8 

CFC0 

CFC8 

CFD0 

CFD8 

CFE0 

CFE8 

CFF0 

CFF8 


SUM ： 3121 C7 07 D9 D2 419A 


SUM ： A8 8C 7F DF EF E0 FB F9 


SUM：10 FC 1A 2A FD 86 AB 66 : 


SUM: 37 D3 A1 FC 22 8F 04 5A 


CB88 

CB90 

CB98 

CBA0 

CBA8 

CBB0 

CBB8 

CBC0 

CBC8 

CBD0 

CBD8 

CBE0 

CBE8 

CBF0 

CBF8 


SUM ： 39 7B 41 F3 A7 92 A9 52 


SUM: 23 09 B6 A7 9196 9E CC 


SUM: 21 D9 23 214F 67 F8 46 


C960 

C968 

C970 

C978 


SUM ： 64 

CF00 BB 
CF08 D1 
CF10 3B 
CF18 51 
CF20 BB 
CF28 D7 
CF30 3B 
CF38 57 
CF40 A9 
CF48 E3 
CF50 29 
CF58 63 
CF60 A9 
CF68 E9 
CF70 29 
CF78 69 


CDC8 

CDD0 

CDD8 

CDE0 

CDE8 

CDF0 

CDF8 


B6 

31 

9 E 

F9 

AA 

D9 

3B 

5C 

4A 

7C 

00 

3D 

73 

AB 

2A 

33 

84 


SUM ： 66 A7 A317 

CE00 11 C5 CD 3E 
CE08 CD 3C C0 FE 
CE10 211A CD CA 
CE18 01713311 
CE20 CD CC C0 CD 
CE28 3C 217E CE 
CE30 7E 32 65 C8 
CE38 32 00 ED 4B 
CE40 52 38 03 03 
CE48 00 22 8D C4 
CE50 22 8F C4 CD 
CE58 C8 FE 20 21 
CE60 CE 18 F0 01 
CE68 CE 3E 27 E5 
CE70 37 C4 El 01 
CE78 B120 FB 32 


SUM ： 79 CC 84 93 

CE80 07IF 07 07 
CE88 07 0F 03 07 
CE90 40 40 40 40 
CE98 40 40 40 40 
CEA0 40 40 40 40 
CEA8 40 40 00 FI 
CEB0 00 00 00 00 
CEB8 00 00 04 21 
CEC0 1C 16 00 7E 
CEC8 79 0414 23 
CED0 F2 C9 01 00 
CED8 ED 51 05 ED 
CEE0 ID ED 79 CD 
CEE8 CD DF 10 21 
CBF0 00 CD AD 32 
CEF8 F8 C316 CD 


56 

81 

39 

01 : 

: D8 

35 

CD 

CC 

C0 

6F 

03 

C8 

FE 

20 

B0 

63 

CE 

18 

F0 

0B 

El 

CD 

3E 

35 

D7 

06 

C0 

E6 

0F 

El 

23 

3D 

20 

FC 

25 

2A 

8D 

C4 

11 

69 

8B 

C4 

B7 

ED 

5D 

18 

F9 

21 

00 

C2 

ED 

43 

8B 

C4 

F2 

3C 

C0 

FE 

03 

3F 

70 

CD 

CA 

63 

71 

71 

33 

11 

8F 

IB 

CD 

CC 

C0 

CD 

3E 

00 

F0 

0B 

78 

50 

6D 

CA 

E9 

03 

21 

B6 

00 

DA 

0F : 

: FB 

0F 

03 

07 

03 

50 

0F 

03 

07 

40 

79 

40 

40 

40 

40 

00 

40 

40 

40 

40 

00 

40 

40 

40 

40 

00 

FI 

C9 

C8 

00 

F3 

00 

38 

10 

00 

48 

AE 

CE 

01 

00 

A2 

ED 

51 

05 

ED 

E0 

3E 

0D 

BA 

20 

D9 

1C 

16 

0D 

AF 

AA 

79 

C9 

01 

00 

73 

6C 

10 

3E 

20 

2A 

00 

D8 

11 

00 

C6 

13 

7B 

B7 

20 

11 

00 

00 

00 

00 

9£ 


SUM ： 58 5C B8 37 8157 FA 65 : DA 
CB80 6F C3 CD 8C C3 CD 9F C3 ： 7D 


SUM ： B9 F6 3D C0 

C980 80 IF 3E 06 
C98818 E6 2A 08 
C990 21 06 00 22 
0998 CA 32 78 D7 
C9A0 2120 D7 CD 
C9A8 40 D7 CD B1 
C9B0 D7 DD 6619 
C9B8 4618 DD 5E 
C9C0 7C B5 28 28 
C9C8 20 1C 2E 00 
C9D0 0125 04 3E 
C9D8 06 00 DD 5E 
C9E0 IB IB IB IB 
C9E813131313 
C9F0 7217 DD 70 
C9F8 DD 751A C3 


58 

8B 

A0 

9F : CE 

38 

EA 

3E 

05 

48 

CA 

22 

76 

D7 

69 

79 

D7 

3A 

07 

DA 

C3 

95 

C8 

DD 

48 

B1 

C9 

DD 

21 

5D 

C9 

DD 

21 

60 

BC 

DD 

6E 

1A 

DD 

75 

16 

DD 

56 

17 

F9 

2C 

3E 

05 

BD 

AD 

3E 

FF 

BC 

28 

8B 

10 

B8 

20 

0E 

5E 

14 

DD 

56 

15 

9D 

IB 

IB 

13 

13 

C8 

DD 

73 

16 

DD 

8F 

18 

DD 

74 

19 

58 

06 

Cl 

00 

00 

F6 


0DB 497761 DCCE177 
035BC61C2DCE30BC 

08DF1FF7D05001A7 

0CEAF00DD0B1C0C2 

07770668 BEC 3308 A 
0BDDCEE7E 67200 F3 

00991 AAAFD2DE9D1 
0037 B0036D5DFCCD 

0EAB066F50D 37913 
0124BCC688E2CC0C 

01AD3777F67D7F07 

01FEBDD100BD2F07 

008728876 F1AA 214 
001DB351EC0C331C 

00995 AA7A 0619115 
0015B 3310066 C00D 


D16715A7B210D724 

321C062D82C0CC3C 

BE16E 27424 1D56AD 
032133 D 72 C2CC1C8 

5D0DEE6A0DD42D0A 

0C0CCC3208CC2C02 

84A2BF 273255 D729 
213CB72D02CFCC3C 

D198DA 7610 DD56FF 
31CFC3D5204CC1AF 

BB0D 774270 D43D62 
00CCCC32D0CC1CC3 

B1C562A 76147 D6CA 
00CE102D72C3CC5C 

A8DDD 28424 FD59DD 
02 CCC3C 52 C8CC0C6 


3198 FC4322DBBB88 
210193 C2D 2600122 

4889DDF4D02C48DD 
022CCC8CC 0322233 

246F55AD40D88DBB 
5009CC28C 0322300 

DEED975A 7 1A7DBBE 
EFFC00C232CB3000 

7ED5E 814 D7D3BF78 
B 70002 FCCD 630112 

0388AD8F40AB888D 
02220018 cl 382223 

9D 576112 D1418DDB 
1F000CC28CC 02330 

10 EEl 9032 EFADBB2 
11FF3CC22C8C3001 


EF8E55E287EE 4136 
FF2F 73733 D33E124 

7E FE 287269 BFD7EB 
DFF733D 00721 CD 72 

97E7159EE1B379CB 
3DFD 005332 C271F2 

A979EE1BF8CE 510 B 
35D 3332211 c 7022 c 

8A91BF10382BEBD5 
c 37221392 1CC3C37 

00A19380E5F 52792 
213BA 21270 F70B13 

38280 E6FBEE 28300 
0221270 FC3F33C0C 

EF84FBEE5CE 36306 
FF23FC3F 71700 C2B 


c 4 0 c 0 0 E 8 c A 8 A 0 c 8 c E 

4 79E9CB 33848 CB5BB 

c B A 3 A B A 3 A D 2 D 2 D 2 D 2 
8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

8 B2B2B8B 832329898 
4 DAD25A 52 1A 921 A 92 

4 3C3C3E3D1 0101011 

9 0000000000 ► f I I I 


E0 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

1A1A707F3A 32383 D 
BE36B130F 3731394 

4 DAD2DAD23C3C3C3C 

7 0000000000000000 

8 BABABABA1 2127878 

8 EE6EA626DA52DA52 

0 111911191 B1B1B1B 

9 0000000000000000 


8 

7 


1919797911117777 

EF6FE767AB23AB23 


2D 71307 A0 
BEB002BC4 

51 AEE1780 
B0CDFBC24 

4CD8087D0 

B261C72C4 

F1ABCBA88 

A13C303CB 

4DE6D1 798 
CCC7CCC01 

BD8D5E8DA 

8F1CCC2CC 

BA255CD5E 

5CD00ACE6 

D3280A18D 

EB520CF2C 

080808080 

8899AABBC 

ddddddddd 

ccccccccc 


18D7E7C0EE3F085 

E50FDD97F6C3345 


75EB6D94AEDEEA7 

DCC1ECCE3ACFF3C 

9BBE00FA9D7E5D2 

50AF2E93CCCC400 

25A518D0FC5C88A 

30CCB2CC9CFA223 

7032817 CDCDA80F 
D 00170 C3C6CC32C 

91E81B6D14A3EE0 

30F2CFECFCC0FF2 

270167 D7073E0A7 
3DCCCCCC2B1F35B 

F9C0C2357BD0887 
F 73250 CFBCCC22C 

E2DECAAD 753 C795 
33 CFC32CC 7 C333E 


18AE 88889 D68C16D 
27c 3723713110 F2C 

1A099A 01887 AE3D3 
83FB4B 2320073 ccc 

7ED 98808 D686AF0A 
D4C 017033120 CE05 

8A7043E0C1D60D9D 
5CD 2043011310 ccc 

A0F8E0AE88A225A3 
3F5B32B 322003 D7C 

6D18D093DD 681 AF1 
4C 20400033120 C54 

A72E0EEEFECDED3D 
CD 83233 F 0003368 c 

0F7629E8668CF 273 
F3D50B 071120035 c 

0808080808080808 

0011223344556677 

bbbbbbbbbbbbbbbb 

cccccccccccccccc 


6ED11724ED 44099 D 
15CD0B0C38CC1CCC 

0423 CA157AF 71417 
0C0C1C0D4283CCDD 

056088178 FAD7FCF 
0D192F0BC02CC8F1 

17242 D1A 76456201 
0B0C0CDCB0CC1222 

FA25E238B2D4D0D0 

3C0DF0CF708CC038 

8817765 D102FE037 
2F0BC14CD328C02D 

1D1A 704038322 1C8 
0CDC20C0CB22D233 

E038A1563F43D55A 

F0CF30D1A0C2CED3 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

AAAAAAAAAAAAAAAA 

cccccccccccccccc 


2 4 F A 
B 2 F 2 

8 6 0 7 

c 0 2 D 

1 E D 8 
A 3 3 7 

2 8 8a 

c 0 c 3 

F 0 5 7 
F 2 9 4 

E 7 3 7 

F B c D 

7 9 7 8 
D c D 3 

9 E 9 A 
7 F 7 3 

A A 21 

3 3 3 1 


B CACAA8A 846460404 
1 191 A, 080 「 ： 


-942414342 


F D3D3D3D3C3C3CBCB 

pLf 

A 1313797923238383 
7 EE66EE66EA62EA62 

5 99991313 dddddddd 
00 

c BBBBBBBB 31319797 
B AF27AE26FB71FB71 

B AAAA 22229 C9C1C1C 
5 0000000000000000 

4 AAAAAAAA 98989292 
3 AC25AC 259 C159C15 

£ BBBB3B3BBBBB3B3B 
B 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 


8 E 0 0 6 8 5 
0 4 0 c 3 3 A 


12 0 0 0 0 3 
4 5 4 4 4 4 3 

7 5 0 0 0 0 1 
4 4 4 4 4 4 7 

0 6 0 0 9 0 1 
4 5 4 4 5 4 0 

0 F 0 0 1 0 0 
4 4 4 4 4 4 0 

0 0 0 0 c 0 0 

4 4 4 4 4 4 4 

0 0 0 0 0 4 0 
4 4 4 4 5 5 4 

0 5 0 0 0 5 0 
4 4 4 4 4 5 4 

0 D 0 0 0 F 0 
4 4 4 0 4 4 4 


4 79DF94C6A90FCA20 
E 4E6789C3DBA 92100 


5 2533F96F0A1BB3CC 
5 D89E 315 E47E1E2CA 


6 122249 CA5 
A 673395869 


0BDB5553CDA7069C 

0EA1F740D752FC5C 


DDE6DF 656575847 D 
7373657 FBCD2E42A 


BD74A 45845614 EFB 
09378 BA92FD29A64 


►初めて oh ! mz を n いました。今まで私の件:んでいるこの岛の外店に敗いていなかつたん 
です。これから紐 nn おうと恐います。 北 niK 樹 (28 ) 北海道 


SPACE 7 159 

































D680 DF 
D688 64 
D690 76 


C5 C6 C7 2F 2C D4 D5 D6 
D7 2F K0 El E2 £3 F0 FI 
2C A0 A1 A2 A3 2F 2C B0 
B1 B2 B3 2F 2C C0 Cl C2 
C3 2F 2C D0 D1 D2 D3 2F 
E0 El E2 E3 F0 FI2C A8 
A9 AA AB 2F 2C B8 B9 BA 
BB 2F 2C C8 C9 CA CB 2F 
2C D8 D9 DA DB 2F E0 El 
E2 E3 F0 FI2C 2C 2D 2E 
2F 2F 2C 5C 5D 5E 5F 2F 
2C EC ED EE EF 2F 2C FC 
FD FE FF 2F E0 El E2 E3 
F0 FI2C AC AD AE AF 2F 
2C BC BD BE BF 2F 2C CC 
CD CE CF 2F 2C DC DD DE 


D300 

D308 

D310 

D318 

D320 

D328 

D330 

D338 

D340 

D348 

D350 

D358 

D360 

D368 

D370 

D378 


SUM ： 1C CF E5 75 4B AE 80 9F 


SUM ： 2C 56 5E 48 96 80 88 B2 


SUM ： CF 7F 79 68 5E 6D 67 EF : 50 


5D 


2C 

6D 

BD 

B4 

93 

3B 

84 

6B 

82 

59 

2F 

39 

AF 

F2 

49 

5C 


：78 


F2 

49 

5C 

75 

D1 

CC 

A7 

00 

37 

6C 

57 

72 

F5 

B3 

ID 

6B 


50 

98 

50 

E4 

E2 

35 

44 

71 

BD 

B4 

93 

3F 

9C 

7F 

92 

F5 

B3 


F5 

B3 

ID 

6B 

F2 

49 

5C 

75 

D1 

CC 

A7 

3C 

A4 

48 

6C 

3C 


D230 C5 C6 C7 
D238 D7 2F E0 
D240 64 65 66 
D248 76 77 78 
D250 88 89 94 
D258 00 00 00 
D260 E0 El E2 
D268 A1 A2 A3 
D270 B3 2F 2C 
D278 2C D0 D1 


SUM ： 00 

D200 E2 
D208 63 
D210 2C 
D218 91 
D220 F0 
D228 2C 


SUM ： D4 

D000 E0 
D008 6C 
D010 7E 
D018 9A 
D020 E2 
D028 63 
D030 2C 
D038 91 
D040 F0 
D048 2C 
D050 C5 
D058 D7 
D060 64 
D068 76 
D070 88 
D078 E0 


SUM ： DA El DA El 

D500 F0 FI2C AC 
D508 2C BC BD BE 
D510 CD CE CF 2F 
D518 DF 2F E0 El 
D520 2C A8 A9 AA 
D528 B9 BA BB 2F 
D530 CB 2F 2C D8 
D538 E0 El E2 E3 
D540 2D 2E 2F 2F 
D548 5F 2F 2C EC 
D550 2C FC FD FE 
D558 E2 E3 F0 FI 
D560 6E 6F 7A 7B 
D568 8A 8B 8C 8D 
D570 9C 9D 9E 9F 
D578 F0 FI2C A0 


DA 

E1 

DA 

El : EC 

AD 

AE 

AF 

2F 

F2 

BF 

2F 

2C 

CC 

49 

2C 

DC 

DD 

DE 

5C 

E2 

E3 

F0 

FI 

75 

AB 

2F 

2C 

B8 

K5 

2C 

C8 

C9 

CA 

E4 

D9 

DA 

DB 

2F 

BB 

F0 

FI 

2C 

2C 

BF 

2C 

5C 

5D 

5E 

FC 

ED 

EE 

EF 

2F 

9F 

FF 

2F 

E0 

El 

12 

6A 

6B 

6C 

6D 

54 

7C 

7D 

7E 

7F 

C8 

8E 

8F 

9A 

9B 

80 

E0 

El 

E2 

E3 

FC 

A1 

A2 

A3 

2F 

C2 


D470 2C 80 8182 83 2F 2C 90 ：ID 
D478 9192 93 2F E0 El E2 E3 :6B 


SUM: 5F BE D4 7B A158 6A D9 : A8 

D400 96 97 98 99 E0 El E2 E3 : E4 
D408 F0 FI2C A8 A9 AA AB 2F : E2 
D410 2C B8 B9 BA BB 2F 2C C8 ：35 
D418 C9 CA CB 2F 2C D8 D9 DA : 44 
D420 DB 2F E0 El E2 E3 F0 FI：71 
D428 6A 6B 6C 6D 6E 6F 7A 7B ：80 
D430 7C 7D 7E 7F 8A 8B 8C 8D ：24 
D438 8E 8F 9A 9B 9C 9D 9E 9F ： C8 
D440 E0 El E2 E3 F0 FI2C A0 : 33 
D448 A1 A2 A3 2F 2C B0 B1 B2 ：54 
D450 B3 2F 2C C0 Cl C2 C3 2F :43 
D458 2C D0 D1 D2 D3 2F E0 El：62 
D460 E2 E3 F0 FI2C 60 6162 : F5 
D468 63 2F 2C 70 7172 73 2F : B3 


SUM ： IE 08 00 EA 

D180 9A 9B 9C 9D 
D188 E2 E3 F0 FI 
D190 A7 2F 2C B4 
D198 2C C4 C5 C6 
D1A0 D5 D6 D7 2F 
D1A8 F0 FI2C AC 
D1B0 2C BC BD BE 
D1B8 CD CE CF 2F 
D1C0 DF 2F E0 El 
D1C8 2C A8 A9 AA 
D1D0 B9 BA BB 2F 
D1D8 CB 2F 2C D8 
D1E0 E0 El E2 E3 
D1E8 6C 6D 6E 6F 
D1F0 7E 7F 8A 8B 
D1F8 9A 9B 9C 9D 


F2 

1C 

88 

B2 : 

:58 

9E 

9F 

E0 

El 

6C 

2C 

A4 

A5 

A6 

Cl 

B5 

B6 

B7 

2F 

07 

C7 

2F 

2C 

D4 

71 

E0 

El 

E2 

E3 

37 

AD 

AE 

AF 

2F 

F2 

BF 

2F 

2C 

CC 

49 

2C 

DC 

DD 

DE 

5C 

E2 

E3 

F0 

FI 

75 

AB 

2F 

2C 

B8 

E5 

2C 

C8 

C9 

CA 

E4 

D9 

DA 

DB 

2F 

BB 

F0 

FI 

6A 

6B 

3C 

7A 

7B 

7C 

7D 

A4 

8C 

8D 

8E 

8F 

48 

9E 

9F 

E0 

El 

6C 


SUM ： 60 6C 82 4E 

D080 A1 A2 A3 2F 
D088 B3 2F 2C C0 
D090 2C D0 D1 D2 
D098 E2 E3 F0 FI 
D0A0 AF 2F 2C BC 
D0A8 2C CC CD CE 
D0B0 DD DE DF 2F 
D0B8 F0 FI6A 6B 
D0C0 7A 7B 7C 7D 
D0C8 8C 8D 8E 8F 
D0D0 9E 9F E0 El 
D0D8 2C A0 A1 A2 
D0E0 B1 B2 B3 2F 
D0E8 C3 2F 2C D0 
D0F0 B0 El E2 E3 
D0F8 E2 E3 E4 E5 


70 

7C 

8C 

4B : 

： 5F 

2C 

B0 

B1 

B2 

54 

Cl 

C2 

C3 

2F 

43 

D3 

2F 

E0 

El 

62 

2C 

AC 

AD 

AE 

D9 

BD 

BE 

BF 

2F 

2F 

CF 

2F 

2C 

DC 

99 

E0 

El 

E2 

E3 

4F 

6C 

6D 

6E 

6F 

6C 

7E 

7F 

8A 

8B 

00 

9A 

9B 

9C 

9D 

A4 

E2 

E3 

F0 

FI 

A4 

A3 

2F 

2C 

B0 

BD 

2C 

C0 

Cl 

C2 

B4 

D1 

D2 

D3 

2F 

93 

F0 

FI 

E0 

El 

28 

F0 

FI 

F2 

F3 

54 


5 0 4 
7 5 F 


15 7 
F 7 8 

0 4 6 
F 7 8 

3 9 5 
E 6 8 

2 8 4 
E 6 8 

17 9 
E 6 7 

0 6 8 
E 6 7 

F 5 7 
2 6 7 


0808080808080808 

0011223344556677 

6666666666666666 

dddddddddddddddd 


FCE146F046F12F03 

2CDF8C20AB2E629E 

FCD0C570C 57013 C2 
A2DF2CD02BCE672E 

EFC3F 460146 F02F1 
A2DE2CD0FBC2672E 

DFC27C500C57C130 

AB2EA2D0F2CD278E 

CEF16F403F 46102 F 
AB2EA2D0E2CDF782 

CDF057C027C50C13 

2BCEAB20EA2DF289 

1CEF46F016F43F02 

FBC2AB20EA2DE289 

0CDFC 570057 C23C1 
F2CD2BC0EAB2E629 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

4444444444444444 

DDDDDDDDDDDDDDDD 


953F8A102FCEF12F 

79E2CDFBC2AB2E62 

842BC90C13CDF013 

79EA2DF2CD2BCE67 

791AF83F021CEF02 
78EAi2DE2CDFBC267 

6809BC23C10CDFC1 

78EAB2EA2DF2CD27 

5798AF12F03FCE10 

789AB2EA2DE2CDF7 

468C9B013C2FCD0C 

7892BCEAB2EA2DF2 

95718 AF02F1EFC3F 
689FBC2AB2EA2DE2 

8460C9BC130DFC23 

689F2CD2BCEAB2E6 


5 

B 

c 

8 

5 

8 

c 

9 

5 

9 

c 

5 

A 

c 

7 


2F03FCE146FBDF17 

629E2CDFBC2678E6 

13C2FCD0C57ACE06 

672EA2DF2CD678E6 

02F1EFC3F 461 BDF5 
672EA2DE2CDF 7896 

C130DFC27C50ACE4 

278EAB2EA2DF7896 

102FCEF16F43FBD1 

F782AB2EA2DE689F 

0C13CDF 057 C2EAC0 
F2892BCEAB2E 6009 F 

3F021CEF46F1DFB3 

E289FBC2AB2E679E 

23C10CDFC 570 CEA2 
E629F2CD2BCE679E 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

2222222222222222 

dddddddddddddddd 


CD 04803432 
265F 903546 


61579002 FI 
DF7890AB2K 

504680 C130 
DF 78902 BCE 

439570102 F 
DE 6890 FBC2 

c 284600 C13 
2E6890F2CD 

FI 79503 F02 
2E6790E2CD 


5 3 D B 21 
F B 16 D 2 


0 

4 

6 

1 


2 F 0 3 F 4 
6 2 9 E 2 c 

13 c 2 7 c 
6 7 2 E A 2 


E 0 2 F 16 F 
0 6 7 2 E A 2 

4 c 13 0 5 7 
E 2 7 8 E A B 

c 1 0 2 F 4 6 

D F 7 8 2 A B 

2 0 c 1 3 c 5 

F F 2 8 9 2 B 

A 3 F 0 214 
E E 2 8 9 F B 


c C48C53DB21CD0483 
4 3A46FB16D2265F93 


0 

8 

c 

E 

4 

4 

0 

4 


8 

B 

8 

4 


BDF12F03F 4615790 
678E629E2CDF789A 

ACE013C27C 50468 c 
678E672EA2DF 7892 

1BDF02F16F 439571 
F 789672 EA2DE689F 

0ACEC13057C 28460 
F 789278 EAB2E689F 

3FBD102F46F17953 

E689F782AB2E679E 

2EAC0C13C 5706842 
E689F2892BCE679E 

1DFB3F 02146 F5791 
E679E289FBC2678E 


6 D499CFC48CC 80421 
5 0169363 A 46395 ED2 

E 021 CEFBDF 17953 F4 
A CDF5E2678E679E2C 

9 C10CDFACE 068427 c 
D 2DF2EF678E679EA2 

1 F03FCE1BDF 57916 F 
D 2DE2EFF 789678 EA2 

7 3C2FCD0ACE 468057 

2 B2E22FF 789678 EAB 

F 2F1EFC3FBD1 57946 

5 B2E22FE689F789AB 

2 130DFC2EAC0468C5 
2 BCE252E689F7892B 

0 02FCEF1DFB 395714 
E BC2252E679E689FB 

6 C13CDF0CEA 28460 c 

7 2 c D 2 5 £ £ 679E689F2 

: 0 8 0 8 0 8 0 8 0 8 0 8 0 8 0 8 
M 8 8 9 9 A A B B c c D D E E F F 
u] 5555555555555555 

s DDDDDDDDDDDDDDDD 


0 DB2D490C87C72C80 

3 16c 01636 A 3657395 

F 03F 02119 B46F1795 
5 9E2CDFFEFA62E679 

A C23C1008AC 570684 
B 2EA2DFFEF2BCE 679 

2 F12F 03579146 F579 
B 2EA2DEEEFFBC2678 

5 3013c 24680 c 57468 
5 8EAB2EEEFF2CD 678 

5 2F02F13573F 46157 
c 82AB2EEFFE2CDF 78 

8 13C1 3024627 C5046 
5 892BCEEFFEA2DF78 

4 02102 F13B16F4395 

5 89FBC2EFEEA2DE68 

F C10C1302A057C284 

9 29F2CDEFEEAB2E68 

: 00 0 00 00 00 00 00 00 00 
M 8899AABBCCDDEEFF 
u 3333333333333333 
s dddddddddddddddd 


D C453DB 21 CD54BC 48 
1 59FB16D226EEB3A4 


B12F03F 4618 AFBDF 
EE 629 E2CDFBC 2678 

A013C27C5OC9BACE 
EE672EA2DF2CD 678 

9B02F16F43F8A1BD 
EF672EA2DE2CDF 78 

8AC1 3057 C2BC90AC 
EF278EAB2EA2DF78 

79102 F46F1AF83FB 
EFF782AB2EA2DE68 

680C13C5709BC2EA 

EFF2892BCEAB2E68 

57 O-F 02146 F8AF1DF 
FFE289FBC2AB2E67 

0 4623C10C57C9B0CE 
1 FFE629F2CD2BCE67 

: 0808080808080808 
M 0011223344556677 
u 1111111111111111 
s dddddddddddddddd 


B 

5 

4 

E 

8 

2 

E 

3 

c 

2 

2 

0 

3A 


160 Oh! MZ 1986.6. 


►愛機 Xl のキーボードをピンクに塗ってメーカー保陴をきかなくしてしまいました。壊れ 
たらどうしよう。 大塚正則 （21) 千葉県 
































DC80 

DC88 

DC90 

DC98 

DCA0 

DCA8 

DCB0 

DCB8 

DCC0 

DCC8 

DCD0 

DCD8 

DCE0 

DCE8 

DCF0 

DCF8 


D780 00 00 00 00 
D788 00 00 00 00 
D790 00 00 00 00 
D798 00 00 00 00 
D7A0 00 00 00 00 
D7A8 00 00 00 00 
D7B0 00 00 00 00 
D7B8 00 00 00 00 
D7C0 00 00 00 00 
D7C8 00 00 00 00 
D7D0 00 00 00 00 
D7D8 00 00 00 00 
D7E0 00 00 00 00 
D7E8 00 00 00 00 
D7F0 00 00 00 00 
D7F8 00 00 00 00 


DA00 
DAO 8 
DA10 
DA18 
DA20 
DA28 
DA30 
DA38 
DA40 
DA48 
DA50 
DA58 
DA60 
DA68 
DA70 
DA78 


SUM ： El21 C4 6412 C7 4B 6B 


► XlturboII のブラック仕様が標準販売になったことを知った僕は，自分の XI を黒く塗ろ 
うと思った。しかし，ペンキを使うと変形する恐れがある。水性絵具や墨汁だと効果はい 
まいちである。火で焼いてもこげて黒くなるが，あまりよくない。僕はいったいどうすれ 
ばよいのだろうか。 山下良征 (16) 兵庫県 


SUM ： DA 9B C4 DD EE 631143 


DA80 1C DC DC DC DC 58 30 
DA88 E8 E8 E4 E4 E6 E6 E6 
DA90 E8 E8 E4 E4 E6 E6 E6 
DA98 E8 E8 E4 E4 E6 E6 E6 
DAA0 E0 E0 E0 E0 E2 E6 FE 
DAA8 E0 E0 E0 E0 E2 E6 FE 
DAB0 E0 E0 E0 E0 E2 E6 FE 
DAB8 D6 C6 C6 C6 C6 C6 C6 
DAC0 D6 C6 C6 C6 C6 C6 C6 
DAC8 D6 C6 C6 C6 C6 C6 C6 
DADO D6 CE CE CE C6 C6 C2 
DAD8 D6 CE CE CE C6 C6 C2 
DAE0 D6 CE CE CE C6 C6 C2 
DAE8 EE EE EE EE EE 6C 38 
DAF0 EE EE EE BE EE 6C 38 
DAF8 EE EE EE EE EE 6C 38 


FE 

FE 

FE 

70 

70 

70 

A0 

A0 

A0 

00 

00 

00 

A0 

A0 

A0 

6A 


SUM ： 08 

DC00 60 
DC08 00 
DC10 00 
DC18 FF 
DC20 00 
DC28 00 
DC30 00 
DC38 00 
DC40 01 
DC48 01 
DC50 80 
DC58 00 
DC60 00 
DC68 00 
DC70 00 
DC78 00 


SUM ： C8 9E BE A4 D6 C0 DC 00 : 3A 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 ：00 


BB 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM ： 

D700 

D708 

D710 

D718 

D720 

D728 

D730 

D738 

D740 

D748 

D750 

D758 

D760 

D768 

D770 

D778 


SUM ： 48 54 54 54 58 D2 E2 00 


SUM: 3C 38 38 08 0A 7C 40 00 


SUM ： 36 06 A6 66 66 62 00 00 


SUM: FE A4 3C FA DA 5A 26 42 ：74 

DD00 FE E6 E2 E0 E0 E0 F8 0C ： 6A 
DD08 FE E6 E2 E0 £0 E0 F8 0C :6A 
DD10 7C EE EE EE EE E0 E0 FC : F0 
DD18 7C EE EE EE EE E0 E0 FC : F0 
DD20 7C EE EE EE EE E0 E0 FC : F0 
DD28 FE EE EE EE EE 0E 1C 1C : FC 
DD30 FE EE EE EE EE 0E 1C 1C : FC 
DD38 FE EE EE EE EE 0E 1C 1C : FC 


DB00 F8 E0 E0 E0 
DB08 F8 E0 E0 E0 
DB10 F8 E0 E0 E0 
DB18 EE EE E6 FA 
DB20 EE EE E6 FA 
DB28 EE EE E6 FA 
DB30 F8 E8 EC EC 
DB38 F8 E8 EC EC 
DB40 F8 E8 EC EC 
DB48 0C 0E EE EE 
DB50 0C 0E EE EE 
DB58 0C 0E EE EE 
DB60 38 38 38 38 
DB68 38 38 38 38 
DB70 38 38 38 38 
DB78 EE EE EE EE 


SUM: 54 E2 76 B2 

DB80 EE EE EE EE 
DB88 EE EE EE EE 
DB90 EE 6C 7C 38 
DB98 EE 6C 7C 38 
DBA0 EE 6C 7C 38 
DBA8 D6 D6 EE EE 
DBB0 D6 D6 EE EE 
DBB8 D6 D6 EE EE 
DBC0 28 28 6C 6C 
DBC8 28 28 6C 6C 
DBD0 28 28 6C 6C 
DBD8 38 38 38 38 
DBE0 38 38 38 38 
DBE8 38 38 38 38 
DBF0 60 C0 FE FE 
DBF8 60 C0 FE FE 


E0 

E0 

E0 

00 

38 

E0 

E0 

E0 

00 

38 

E0 

E0 

E0 

00 

38 

EC 

66 

3A 

00 

48 

EC 

66 

3A 

00 

48 

EC 

66 

3A 

00 

48 

EE 

EE 

EE 

00 

82 

EE 

EE 

EE 

00 

82 

EE 

EE 

EE 

00 

82 

EE 

6C 

38 

00 

88 

EE 

6C 

38 

00 

88 

EE 

6C 

38 

00 

88 

38 

38 

38 

00 

88 

38 

38 

38 

00 

88 

38 

38 

38 

00 

88 

EE 

7C 

38 

00 

5A 

8E 

04 

A0 

00 : 

:90 

EE 

7C 

38 

00 

5A 

EE 

7C 

38 

00 

5A 

38 

10 

10 

00 

66 

38 

10 

10 

00 

66 

38 

10 

10 

00 

66 

44 

44 

44 

00 

54 

44 

44 

44 

00 

54 

44 

44 

44 

00 

54 

C6 

C6 

06 

00 

7A 

C6 

C6 

C6 

00 

7A 

C6 

C6 

C6 

00 

7A 

38 

38 

38 

00 

88 

38 

38 

38 

00 

88 

38 

38 

38 

00 

88 

FE 

FE 

FE 

00 

16 

FE 

FE 

FE 

00 

16 


10 

68 

74 

FC 

B8 

64 

CC 

E6 

64 

CC 

E6 

B6 

B6 

B6 

08 

08 

08 


SUM: 42 BA AE AE A2 A41C 00 ：BA 


SUM ： 6812 4E 6E CB 25 59 77 : F6 

D980 00 00 00 00 00 00 00 00 ：00 
D988 00 00 00 00 00 00 00 00 ：00 
D990 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D998 FE FE FE EE EE EE EE 00 ： B2 
D9A0 FE FE FE EE EE EE EE 00 : B2 
D9A8 FE FE FE EE EE EE EE 00 ： B2 
D9B0 FC EE EE EE EE EC F8 00 ：98 
D9B8 FC EE EE EE EE EC F8 00 ：98 
D9C0 FC EE EE EE EE EC F8 00 ：98 
D9C8 E0 EE EE EE EE 6C 38 00 ： 3C 
D9D0 E0 EE EE EE EE 6C 38 00 ： 3C 
D9D8 E0 EE EE EE EE 6C 38 00 ： 3C 
D9E0 EE EE EE EE EE EC F8 00 ： 8A 
D9E8 EE EE EE EE EE EC F8 00 ： 8A 
D9F0 EE EE EE EE EE EC F8 00 ： 8A 
D9F8 E4 E0 E0 E0 E2 E6 FE 00 ： 4A 


D8D8 0E 0E EE EE EE EE 7C 00 ：50 
D8E0 0E 0E EE BE EE EE 7C 00 ：50 
D8E8 0E 0E EE EE EE EE 7C 00 ：50 
D8F0 3C 3C 3C 3C 3C 3C 00 00 ：68 
D8F8 3C 3C 3C 3C 3C 3C 00 00 ：68 


EEE 888888888 cccc 
EEE 3331117775550 

EEE 888 CCCCCCCCC8 
EEE 333000000777 F 

EEE888EEEEEECCC0 
EEE 333000000333 E 

EEE888EEEEEECCC0 

EEEFFFEEEEEE333E 

EEE888EEEEEECCC0 

EEE777EEEEEE111E 

EEE888EEEEEECCC2 

EEE333EEEEEE111E 

EEE888CCCCCCCCC6 
EEE111 666666000 E 

ccc 888888888 CCCE 
7 77000333333000 F 


AA 000444000 
66111 AAA 222 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

88CCCCCCCCC 

77777333777 

CCEEECCCEEE 

EEEEE333EEE 

eeeeeccceee 

EEEEE333EEE 

eeeeeccceee 

EEEEE333EEE 

eeeeeccceee 

00EEE333EEE 

eeeeeccceee 

00EEE333EEE 

eeeeeccceee 

00EEE333FFF 

08080808080 

8899AABBCCD 

88888888888 

ddddddddddd 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

CSD Av Av Av Av Av ¢9 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Aw 

0000000000000000 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 


0 Av 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

EE 000888 EEECCC00 
FFEEE333EEE 77733 

66000 CCCEEE 88888 
EEEEE666EEE 33355 

22000 EEEEEE888CC 
EEEEEEEEEEE 333 DD 

00000 EEEEEE888CC 
EEEEEEEEEEE 333 DD 

00000 EEEEEE888CC 
EEEEEEEEEEE333DD 

00000 EEEEEE888CC 
EEEEEEEEEEE333DD 

44444 EEEEEE 888 CC 
EEEEEFFFFFF 33311 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 


600 E 40 404 F 202222 
100 F 2 2 265876 E 202 


00000000 FC 000000 
0000000000 XE6000 


£0000000FE 000000 
F 000222000 1EE000 


0 0 
0 0 


E 0004040762020 
F 0000000003 CC0 


E 000000077000222 
F 0000002222 CC000 

E 000000033000000 
F 000000000688000 

E 000000033000000 
F 000000404488000 

0 0 0 F 0 0 0 0 1 X 0 0 0 0 0 0 
C00F 000000 E 22202 


000EEE 444888666 A 
111444222888 EEE6 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

CCCEEEEEE 888 CCC8 
777FFFFFF 3331117 

EEE888EEECCCCCCC 
EEE333EEE 6 66111 E 

EEE 888666 E£E£EEE 
EEE333EEEEEEFFFE 

EEE 888222 EEECCCE 
EEE333EEEEEE999E 

EEE 888000 EEECCCE 
EEE333EEEEEE9990 

EEE 888000 EEECCCE 
EEE 3336660009990 

EEE 888000 CCCCCCE 
EEE 333333000 DDD0 

0808080808080808 

0011223344556677 

8888888888888888 

dddddddddddddddd 


9 54B0D9B 00450 C6B0 
F EEB012A 022702230 


E 8AF 0460043 

B Be 2111- I I 


2 0 9 2 4 0 
1000 D000D000D0 

4 C9B 0370066004700 
9 2CD 00000006000 C0 

0 F8A 0750022203940 

8 2CD 000 D「：— I 丨 

6 

9 

E 


-00 0D000D0 

Be 90430035009600 
A2D 00000006 0 00 C0 

AF 80262058506460 
A2D 0000000000000 

4 9BC 0555074707570 
A AB 20000000000000 

c 8AF 0111011101210 

E AB 20000000000000 
C9B 0383047405350 

I > 0 < I 


2 B c 0 0 0 0 ^ 


-00 0 0 0 0 00 


87C7253DB29C5 
93657 FB16F457 


946F12F03FCE1 

9AB2E629E2CDF 

8C 57013 C2FCD0 
92BCE672EA2DF 

7146 F02F1EFC3 
9FBC2672EA2DE 

60C57C130DFC2 

9F2CD278EAB2E 

53F 46102 FCEF1 
9E2CDF782AB2E 

427 C50C13CDF0 
9EA2DF2892BCE 

916F43F 021 CEF 
8EA2DE289FBC2 

8057C23C10CDF 

8EAB2E629F2CD 

8080808080808 

9AABBCCDDEEFF 

6666666 s 66666 

DDDDDDDDDDDDD 


00c 30010 c 3000888 
003c 00003 c 222000 

0861021861888000 

0168000160111333 

CC 30430 C30CCC000 
33c 0000300111777 

c 698698698 EEE 000 
3691000011111 FFF 

c 698698698 FFF000 
3691011000000 EEE 

CC30C 30430 FFF000 
33c 0300000000 EEE 

c 861861021777000 
3168160000000 ccc 

C0C30C3001FFF000 
303C03C 000111 FFF 

0808080808080808 

0011223344556677 

9999999999999999 

dddddddddddddddd 


A AA444AAA222CCC44 
7 44222555999 Cecil 


0 4AAA666AAAEEEAAA 
5 1444444777888444 


SPACE 7 161 







































DD80 

DD88 

DD90 

DD98 

DDA0 

DDA8 

DDB0 

DDB8 

DDC0 

DDC8 

DDD0 

DDD8 

DDE0 

DDE8 

DDF0 

DDF8 


E200 

E208 

E210 

E218 

E220 

£228 

E230 

E238 

E240 

E248 

£250 

E258 

E260 

E268 

E270 

E278 


DF00 

DF08 

DF10 

DF18 

DF20 

DF28 

DF30 

DF38 

DF40 

DF48 

DF50 

DF58 

DF60 

DF68 

DF70 

DF78 


162 Oh! MZ 1986.6. 


►先日，父を説得して 7 月に Super MZ を H ってもらうことになった。しかし，少い^イ 
卜して金を出せという。しかたない， MZ のために夏休みになったら汗を流すか。 

内野隆志 (17) 岐阜県 


SUM ： 70 40 98 48 56 07 94 A3 


SUM ： 20 68 00 CE BA D2 77 77 


SUM ： 58 6C DE D4 D4 AA EE 66 


SUM ： 52 F4 64 60 60 96 20 C6 


E080 FE 
E088 00 
E090 00 
E098 00 
E0A0 00 
E0A8 00 
E0B0 00 
E0B8 00 
E0C0 0F 
E0C8 0C 
E0D0 0C 
E0D8 F0 
E0E0 70 
E0E8 00 
E0F0 00 
E0F8 00 


DF80 

DF88 

DF90 

DF98 

DFA0 

DFA8 

DFB0 

DFB8 

DFC0 

DFC8 

DFD0 

DFD8 

DFE0 

DFE8 

DFF0 

DFF8 


SUM: 76 87 77 B7 D5 75 85 94 ： 8E 


SUM ： 73 D5 

E300 22 22 
E308 1C 1C 
E310 00 00 
E318 40 40 
E320 3F 3F 
E328 00 00 
E330 02 02 
E338 FC FC 
E340 00 00 
E348 44 44 
E350 38 38 
E358 00 00 
E360 22 22 
E368 1C 1C 
E370 01 0A 
E378 00 08 


SUM ： A6 

DE80 FE 
DE88 FE 
DE90 FE 
DE98 FE 
DEA0 FE 
DEA8 38 
DEB0 38 
DEB8 38 
DEC0 EE 
DEC8 EE 
DED0 EE 
DED8 7C 
DEE0 7C 
DEE8 7C 
DEF0 3E 
DEF8 3E 


E6 

68 

00 

00 

00 

00 

00 

B7 

00 

00 

B7 

8E 

8E 

8E 

BA 

BA 

BA 


SUM ： 85 AD 2F 2E F9 3B FE 9A 


SUM：10 10 10 0212 52 E4 30 


SUM ： 50 56 DC 36 AE BA 42 5A 


SUM ： 

E180 

E188 

E190 

E198 

E1A0 

E1A8 


SUM ： 08 2C BE BE BE 9414 90 : A6 


000F0330F00F7000 

300F0000FC0F02CC 

800F0770F00F3800 

100F4040F80F01EE 

C0000FE0F00F0488 
00000110 F00F00FF 

60000 FC0F00F02CC 
00000330 F00F00F7 

E0000FF0F80FF1EE 
F 0000770 FF0F30FF 

E0000FF0F80FF0FF 

F0000FF0FF0F30FF 

E 0000000 FC 488000 
F 0000000110 F7000 


c 000007000 FFFCCC 
300000000 E777FFF 

000000 F000FFFEEE 
300000000 FFFFFFF 

c 00000 F 008777000 
300000100 F000CCC 

c 00000 E 00 C 333000 
3000003007000888 

c 00000 C00E 333000 
3000007003000888 

000000800 F111000 
300000 F 001000000 

000000000 F111000 
0 公 0F0 ¢9 

0 0 0000000 T 1 1 1 0 0 0 
000000 E 000000000 


0F1FB2BFEF 000000 
0222F0FF0FF0F202 

1515F2FF0F 989000 
0323FCFF0FD1DC0C 

0F0FB3BF0F1 01000 
0101646 F8F111000 

0303909808707000 
0222767 B8BFCF000 

0303E0E 222000000 
2000B2BCCCE8E000 

0202F0FF8F 000000 
0000B2BFFF 808000 

4303707 C0C 000808 
0202E2EF0F 000000 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0000333 F0F 000000 


c 000000666666 EEE 
ifffeeeddddddeee 

c 888000666666 EEE 
ieeeeeeddddddeee 

c 888000 EEE666EEE 

ieeeeeeeeeeeeeee 

c 444000 EEE666EEE 
ieeeeeeeeeeeeeee 

c 444000666666 EEE 
ieeeeeeccceeeeee 

c 666000666666 EEE 
ieeeeeecccccceee 

c 666000666666 ccc 

1EEEEEECCCCCC666 

E 666000222666888 
3eeeee£888888333 


37409 B0D94A9AA 
6A9EC9638B8960 


8E3F87FF7F7070 
08193 AB1EFFFF2 

9DEFC3FE0EE0E0 

0DBFB0BD2FF0F2 

1527 C3F0FF 9190 
0808F1F0FF1EF4 

1DAFE1FF0FB3B2 

0DDDF1FF0FF0F8 

3D2FE1FF0FF5F0 

4E6EFCFF0FF0F0 

2F1FF0F707E8E0 
066670748 C8080 

AF3FB6F4CCC8C8 
06266060 FFFFF0 

1F1F 3677778080 
0000F0FF0FFCF0 

08080808080808 

8899AABBCCDDEE 

33333333333333 

eeeeeeeeeeeeee 


0000320 FI 0000480 
1110000 F0C 000430 

0000110 F 04040480 
0000000 F 06880430 

0000000 F 000026 A0 
0000000 F 86880430 


0 0 0 0 0 0 0 p 0 0 0 0 0 
4042220743 C40 


4 8 0 
4 3 0 


0000000 F 08000480 
000000032 IE 20430 

F00F000F0C 000480 
100F00E110F10430 

F00F000F0C 000480 
300F00E110F10430 

0FF0FF0F0C 000480 
0770FF0FF0F10430 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

2222222222222222 

eeeeeeeeeeeeeeee 


000AAA000CCC8886 

0005559991117774 


4 
9 

2 

3 

8 

A 

F 

7 

F 

7 

6 

5 

2 

0 


UN 

s 


000EEG 888000 EEEC 
000EEEFFFEEEEEEF 


000EEECCC000EEE4 

000EEEFFFEEEEEEE 


000EEEEEEEEEEEE0 

000EEEEEEEEEEEEE 

000EEEEEEEEEEEE0 
000EEEEEEEEEEEEE 

000EEEEEEEEEEEE0 

000EEEEEEEEEEEEE 

000CCCEEEEEEEEE2 
000666 EEEEEEEEEE 

000888 CCCCCCCCC6 
000333 EEE666EEEE 

000000888888888 E 
000111 FFF333FFFF 

0808080808080808 

0011223344556677 

eeeeeeeeeeeeeeee 

DDDDDDDDDDDDDDDD 


CCCEEECCC 888888 E 
BEEEEEEEE 333333 E 

EEEEEEEEE 000888 E 
EEEEEEEEE 666333 E 

EEEEEEEEE 000888 E 
EEEEEEEEEEEE333E 

EEEEEEEEEEEE888E 

EEEEEEEEEEEE333E 

EEEEEEEEEEEE888E 

EEEEEEEEEEEE333E 

EEEEEEEEEEEE888E 

EEEEEEEEEEEE333E 

CCCCCCCCCCCCAAAE 

EEE666EKE666BBBE 

888888888888 eeee 

FFF333FFF333FFFE 


2 000BE 82000 
F 1E01C 22282 


0 0 0 0 3 8 
4 0 1 E 61 


1 

7 

5 
£ 

1 

6 


2C 0488080 
210430000 


4 3 0 2 10c 


210 4 3 0 0( 


-4302100 


2 c 

21 


04800004802 C10 
04300004302100 

B 2C 04800004802 C10 

4 2104322204302100 

3 2C 04800004802 C30 
F 2104300004302140 

5 2C0780E 004802 C20 
B 210430 F084B 02100 


0 5E2E272282181808 
D 2C6C7F76C6363E0E 


4 EFFE 320810042220 
2 A8C122CFFF7902C0 


2AAA000CCC 000888 
0333000555777333 


C0 


66666 EEE 00044422 
4444400099900000 


8 CCCCC000EEE888CC 
1 FFFFFEEEFFF 33311 

c 44444000 EEE 888 cc 
0 EEEEEEEEFFF 33311 

8 
0 

8 
0 

8 
0 

4 
8 


00000000 EEE888CC 
EEEEEEEEEEE 33311 

00000 EEEEEE888CC 
EEEEEEEEEEE 33311 

00000 EEEEEE888CC 
EEEEEEEEEEE 33311 

22222 EEEEEE 888 cc 
EEEEEEEEEEE 33311 

66666 CCCEEE888CC 
EEEEE666EEE 33311 


0F00F00F0C 000480 
0740F00F00F10430 

0F00F00F 00000480 
0740F00F00F10430 

0F00F00F0C 000480 
0740F00F00F10430 

0F00F00F0C 000480 
0740F00F00F10430 

0F00F00F0C000C00 

0740F00F00F10700 

0F00F00F0C 000000 
0740F00F00F12020 

0F00F00F 08000000 
0740F00F00F10008 

0FF0FF0FF1 010000 
0770FF0FF0FF0000 

0808080808080808 
0011223344556677 
111111111 1111111 
eeeeeeeeeeeeeeee 


6016a 42855 
002A80EA20 

2C14902C00 
0F 04302100 

2C02C 04811 
0F 02104300 

2C01EO8000 
0F 01008700 

2C 08700000 
0F00001E00 

E 007044400 
F 00000 E020 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0000000000 

0000000044 

0022200000 


0 . 


- 0 0 0 0 0 0 0 0 


0808080808 
bbccddeeff 
1111111111 
EEEEEEEEEE 


CCCEEE88 

99988866 


CCCEEECC 

77777733 

eeeeeecc 

FFFEEE33 

eeeeeecc 

EEEEEE33 

eeeeeecc 

EEEEEE33 

eeeeeecc 

EEEEEE33 

eeeeeecc 

EEEEEE33 

EEEEEE00 

EEEEEE00 

CCCCCC00 

77777700 

08080808 

44556677 

dddddddd 

dddddddd 


3 6 0 0 F c 0 
8 4 F 8 7 7 1 


5 2 c 0 0 F 0 
4 2 10 4 3 0 


5 

4 

5 

4 

5 

4 

5 

4 

9 

0 

5 
4 

c 

D 


2 c 0 0 F 0 
2 10 4 3 0 

2 c 0 0 F 0 
2 10 4 3 0 

2 c 0 0 F 0 

2 10 4 3 0 

E 0 0 F 0 0 

3 0 0 7 0 0 

0 0 0 0 0 0 
0 0 8 0 8 0 

0 0 0 0 0 0 
8 8 0 0 0 0 

000001 


B 0 8 F 0 8 F 
5 0 F 3 0 F F 


08F1010C00 
OFF 5862808 


200E 062088020 Fll 
500 F4E 20251£7391 


00000000 AAA 88822 
7777744488822255 


EEEEE 66600088800 
EEEEEDDD111 22233 

EEEEE 666888 CCC88 
EEEEECCC 22266611 

EEEEE 666888 EEBCC 
EEEEECCC222EEE00 

EEEEE666CCCEEE66 

EEEEECCC666EEE00 

EEEEE666CCCEEEEE 

EEEEECCC666EEEFF 

EEEEE 666666 EEEEE 

eeeeecccccceeeff 

EEEEE 666666 eeeee 
eeeeecccccceeeff 

EEEEE 666666 EEEEE 

eeeeecccccceeeff 

0808080808080808 

0011223344556677 

¢5 

eeeeeeeeeeeeeeee. 


6668886666668880 
777333777 EEE0007 







































1110 08 44 
C2 C0 FB 3F 
C0 C2 78 3F 
C2 C2 FB 3F 
F2 5E FE 58 
01 0D 79 Cl 
F3 5F FF D9 
4D 9C DE CF 
82 5A 3910 
CF DE FF DF 
70 FC 1C 9C 
00 00 00 00 
70 FC 1C 9C 
00 10 00 00 
00 00 00 00 
00 10 00 00 


I E580 
{ E588 

! E590 

E598 
E5A0 
E5A8 
E5B0 
E5B8 
I E5C0 
I E5C8 
| E5D0 
I E5D8 
E5E0 
E5E8 
E5F0 
E5F8 


E500 0C 0F 
I E508 B2 F8 
^ E510 0A 07 

I E518 BA FF 
! E520 BD 00 

i E528 IE FF 
! E530 BF FF 

I E538 0F 73 
I E540 F0 8C 
j E548 FF FF 
I E550 CF D9 
i E558 0F 01 
E560 CF D9 
: E56810 00 
E570 00 00 
i E57810 00 


E400 
E408 
E410 
E418 
£420 
! £428 

! E430 

E438 
E440 
E448 
E450 
\ E458 

^ £460 

: E468 
! E470 

E478 


E800 E0 
E808 00 
E810 00 
E818 00 
E820 00 
E828 00 
E830 00 
E838 01 
E840 06 
E848 07 
E850 E0 


E780 07 
E788 07 
E790 El 
E798 E0 
E7A0 El 
E7A8 00 
E7B0 00 
E7B8 00 
E7C0 02 
E7C8 00 
E7D0 02 
E7D8 07 
E7E0 07 
E7E8 07 
E7F0 E0 
E7F8 E0 


E700 

E708 

E710 

E718 

E720 

E728 

E730 

E738 

E740 

E748 

E750 

E758 

E760 

E768 

E770 

E778 


SUM ： 89 3140 63 C7 C9 0C 5B 


SUM: F5 E5 37 62 EC B0 52 20 


SUM ： 8A 75 4142 0C 02 7F IF 


SUM: E7 BC 3C 36 B9 0A 3A E9 


! SUM ： 7F 85 ED F9 79 90 BC F8 


SUM ： B5 EF FI40 A0 8E 59 09 


E980 

E988 

E990 

E998 

E9A0 

E9A8 

E9B0 

E9B8 

E9C0 

E9C8 

E9D0 

E9D8 

E9E0 

E9E8 

E9F0 

E9F8 


81 

56 

40 

9C 

4A 

D7 

9C 

EC 

84 

CA 

D0 

D5 

32 

F0 

04 

96 

CA 


2E 

A3 

77 

B6 

E6 

40 

D2 

A3 

D6 

A0 

92 

90 

92 

4A 

20 

67 

IB 


FB 

18 

08 

18 

AE 

FA 

5F 

20 

D0 

20 

22 

02 

22 

08 

8E 

71 

0A 


A7 

9C 

90 

4A 

A1 

F8 

66 

7E 

F2 

C5 

87 

B6 

12 

B6 

24 

04 

24 


65 


14 

04 

14 

20 

DC 

92 

ID 

D8 

28 

21 

20 

21 

00 

20 

C0 

80 


SUM: 30 72 84 9K D8 53 FB E8 


SUM ： 2123 A4 76 6C AA 25 0D : A6 

E600 22 44 8812 E0 00 00 00 : E0 
E608 1C 38 70 E2 00 00 08 00 : AE 
E610 00 00 00 00 00 10 00 00 : 10 


E3F0 00 08 00 00 00 00 00 00 : 08 
E3F8 00 08 00 00 82 40 20 20 ： 0A 


: D2 

89 1 
631 
5F | 
87 
1C 

F8 I 

F8 

40 

F8 ^ 
F8 
6C 
DC 
F8 
EF 
00 
80 


SUM： 19 75 3F 2161 BF 90 IF : BD 

02 ; 
F8 

7E j 
40 

F8 ! 
5F | 
90 
F8 
C 0 
00 

EF ] 
85 
98 

F8 ! 
11 

06 ^ 


SUM: 8E 3410 6A D2 2D 81 B6 ：72 


SPACE 7 163 


EA08 

EA10 

EA18 

EA20 

EA28 

EA30 

EA38 

EA40 

EA48 

EA50 

EA58 

EA60 

EA68 

EA70 

EA78 


FF FF 
27 C6 
E0 00 
FF FF 
09 08 
10 80 
FF FF 
08 02 
60 40 
FF FF 
10 33 
FF 04 
FF FF 
00 00 
FC 72 


FF 7F 
F0 30 
80 00 
FF FF 
70 2E 
00 00 
FF FF 
1812 
40 C0 
FF FE 
30 3A 
00 00 
FF 7F 
0C 00 
A1 06 


7F 7F 
30 10 
40 30 
FF FF 
80 00 
00 00 
FF FF 
01 08 
60 00 
FE FE 
82 CE 
0418 
7F 7F 
00 00 
00 04 


於 0 w 

3F 3F 
20 11 
70 00 
FF FF 
00 30 
00 00 
FF FF 
83 00 
40 C0 
FC FC 
88 00 
3F 3A 
3F 3F 
00 05 
EF FE 


E858 00 80 C0 E0 F0 F0 F8 F8 : F0 
E860 C0 E0 F0 F8 FC FE FE FF ： 7F 
E868 00 02 00 C4 E0 F0 F8 F8 ：86 
E870 00 00 00 04 00 00 00 00 :04 
E878 00 02 00 04 00 00 00 00 :06 

SUM ： 8E 66 F8 FE 47 D8 B8 3A : FB 


E880 

E888 

E890 

E898 

E8A0 

E8A8 

E8B0 

E8B8 

E8C0 

E8C8 

E8D0 

E8D8 

E8E0 

E8E8 

E8F0 

E8F8 


0B 25 
3F 3F 
20 02 
83 02 
FF FF 
00 81 
4C 08 
FF FF 
10 D0 
00 00 
FC FC 
00 08 
0C 00 
33 3F 
3F 3F 
1C 40 


00 00 
7F 7F 
0115 
0C 15 
FF FF 
A180 
00 C2 
FF FF 
D0 01 
00 00 
FE FE 
82 02 
00 04 
7F 7F 
7F 7B 
00 00 


00 00 
7F FF 
0183 
00 04 
FF FF 
90 C0 
20 10 
FF FF 
0B 2B 
00 00 
FE FF 
02 2B 
IF E6 
7F FF 
60 19 
B0 7F 


00 

FF 

67 

60 

FF 

80 

IE 

FF 

20 

20 


FF FF 
1A 18 
FF E3 
FF FF 
00 1C 
FF FF 


30 

F8 

2A 

13 

F8 

32 

F4 

F8 

30 

40 

EF 

EB 

F7 

EC 

0D 

89 


SUM: DD 8179 E8 E7 26 BC B6 ： 3E 


E900 

E908 

E910 

E918 

E920 

£928 

E930 

E938 

E940 

E948 

E950 

E958 

£960 

E968 

E970 
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霧降高原から I ワープロにちょっとジェラシー 




初夏，梅雨に入る前のひととき，大急ぎで太陽を浴びます。腕 
を出して少しでも多く外の空気に触れたい。霧降ではちょっと散 
歩に出れば森林浴。まだ泊まりがけの長距離ツーリングに出かけ 
たことはないけど，近場に楽しい道が山ほど。霧降有料道路やい 
ろは坂は，休日になるとドッとライダーがやってきています。そ 
んなとき，地元民は無名の静かなワイディングロードを楽しんで 
いるんですよ。持ち物は熱いお茶とノリ巻きとお稲荷さん，それ 
に氷ごと詰め込んだアイスコーヒー。誰もいない穴場でお弁当を 
広げます0この間はアルプスの少女ハイジの気分になって草原を 
横になってころげまわってしまいました。 

ブーツとウインドブレーカを脱いで ， T シャツ と G パンで思い 
っきり。気持ちいい陽気にのせられ，ついはしゃぎ過ぎてしまい 
ました。あたりに人の目がなかった力％ちょっと心配になったく 
らい。来年はひとりじゃなくお弁当を2人 
分作って来たいなあ……。ところで FZ 250 
は絶好調です。シートカウルを付けました。 

今日は3時限が休講でした。前からわか 
っていれば予定が入れられたのに。まあ， 

ふってわいたラッキー，享受しなくちゃ。 

こんないい五月晴れ。いつものパターンで 
喫茶店直行ではつまらない。学食のスタン 
ドで生ジュースを買い，仲のいい5人と「哲 
学の道 j 奥の芝生に行きました。哲学の道 
というのは，ただその通りに哲学科の研究 
室があるからそう呼ばれているのです。で 
も，杉の大木をぬうこの道は木もれ日が神 
聖にさえ見える素敵な小道です。ただ，風 
の強い日なんかはかなり大きな枝が落ちて 
きたりして，恐ろしい場所となってしまう 
のですが。 

ところで私は近頃，友人の Yoko に嫉妬し 
ています。といっても恋のトライアングル 
ではありません。正確には Yoko のポータブ 
ルワープロが気になってしょうがないのです。彼女は今もそれを 
芝生の上に置いて Kana ちゃんに使い方を教えています。 Kana ちゃ 
んはローマ字で打ったらひらがなになっていると唸り，それが漢 
字になったら歓声をあげ，プリントアウトしたら芝生にころがら 
んばかりに喜んでいます。ちょっと遅れているけど，初めてのも 
のへの感動っていつまでも大切にしたいですね。 Kana ちゃんは私 
の家で初めてロードランナーをやったときも今みたいな声をあげ 
ていました。でもそのあとの言葉がちょっと違う。私の所では「ま 
たやらせてね j だったのに，今は「私も買おうかな」だって。5 
月の日差しの下，ポータブルワープロはあまりデザインは良くな 
いけど，芝生の上で輝いて見えました。 

今，学校ではポータブルワープロがちょっとした流行。少し重 
そうだけど，よく持ち歩いています。研究室で一生懸命，レポー 


卜を打ち込んでいる人も多くなりました。なんと，授業中にワー 
プロでノートをとっている人もいるんですが，これはテスト前の 
ノート コピーと いう“商売”のためみたい。 

今やくやしいくらいポータブルワープロが安〈なっている〇な 
んせプリンタより安くてワープロ，それもきれいに24ドットで印 
字できるんだからまいってしまう。みんな楽しそうにいじってい 
て，きれいにプリントアウトして満足気。でも，よ一く見てみる 
とまだどこか変でぎこちない。形力 M 以ているタイプライタとイメ 
ージをだぶらせているからか。アメリカ映画で新聞記者が機関銃 
のようにタイプしていたり，タイプしながらスッと紙を抜いて丸 
めてボイという感じには程遠いのだ。私の周囲ではワープロは「書 
く道具」というより，厳密に言えば「清書する道具 j のようだ。 
Yoko は入力が速く，ほとんど書くのと同じスピードらしいけど「変 
な変換につき合わされると思考が止まっち 
やう」と，レポートは下書きしてから打ち 
込んでいる0小さなディスプレイじや，長 
い文章は養:きにくいのた'ろう。 

でも， やっぱりカッコいい。ポータブル 
ワープロがペンの代わりになって，ほんと 
の意味で持ち歩けて役立ったら……。 

軽量， A 4 サィズ薄型。色は大好きなぺパ 
ーミントグリーン。私は書くより速くタイ 
ビングができる。図書館でレポートを書き 
始める。両手を動かしていると脳が刺激さ 
れて思考が進む〇とにかくドンドン打ち込 
む。ディスプレイはサイズの関係で，20字 
X 3 行。でも，あまり見ない。すべて無変 
換で記憶される。のって打ち込んでいると， 
構成上どこに入れたらいいかわからない項 
目の文章が浮かんでくる。文章を中断して 
メモ用紙に書いてクリップしておく。もち 
ろんワープロでだ。2時間ほどで原稿用紙 
10枚分ぐらいは軽く書いたはず。構成，段 
落，文もめちゃくちゃだろうけど。ここで漢字変換や編集をして 
もいい 力す， やはり大きな ディ スプレイのほうがいいから家に帰る。 
CRT につなぎ，推敲がてら変換する。文や段落を画面に重ねて切 
り貝占りする。類義語辞典を引いて表現を豊富にしてみる。自家製 
のカード型データベースから，参考資料を弓 I っばってきて説得力 
のある文章にする。メモっていた項目の文章をまとめて揷入する。 
これでだいたいできたはずだ。レポートの フォー マットにして画 
面をめくりながら読み直す。 0 K ! できた。さあ，明日提出。今 
日はもう寝よう。サーマルプリンタが心地よい子守唄を歌ってく 
れている。 

私はこんなふうに使いたいな。でも，やっぱり手紙だけはワー 
プロなんか使わず自分の手で書こう。私の気持ちと表情が出せる 
もの 0 
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C31A F0 
00 B7 20 
44 00 B7 
3A F0 CD 
CD 41 F0 
091149 
F7 07 3E 
80 14 01 
20 ED 4B 
52 4F 52 


CD 3A 
ID CD 
20 14 
3B 00 
CD 3E 
F0 CD 
01 C3 
20 00 
9214 
0D 00 


F000 C3 
F008 F0 
F010 41 
F01818 
F020 B7 
F028 00 
F030 0B 
F038 EC 
F040 C9 
F048 C9 


： 8D 
: BF 
： 2D 
:32 
: E9 
: FF 
: CE 
: CF 
: E8 
：60 


SUM ： 4C 28 32 00 6A A9 C2 FD ：78 



□ OhIMZ 4 月号 43 ページに「巳 ASI 
C CZ -8 FB 01/8 CB 01 の GA 8 Bh 

番地をディスクエディタなどで 01 h から 02 h 
に書き酞 n ^ G - RAM を'酷す ZIE 5 上 
がる巳 ASIC になる」と書いてありますが， 
僕はディスクを持つていません。テープ U 
やるにはどうすれ I 乳ヽいでしようか。 

東京都山□博 

□ HuBASICISiam 啟鵠を 
書き換えて しまいます。このたぬ 
をセーブしてノ \♦ッ9アップをとる 
ことがでさません。 

リスト1( 阳 uBASIC を200 Oh 番地以 
降に□ー ドするプ HK 7 ラムと，それを再び 
セー 方る^ ラムです0 
まず CLEARSiHEFFF を蒡 ス 
卜1を打ち込みます0チェックサム舒輸 
しだ5—度セーブしておきましよろ 。 Hu 
BASIC のテー方セットしだら， GF 000 
で BASIC の口 一 K ガ始まります。□ード 
後モニタの M まだは D コマンドを使しヽ2 A 8 
Bh 翻の 01 h を 02 h に艘します。新しい 
テープをセットし GF 003 を実行してくだ 
さし、。セーフフす。200 Oh の 
オフセットがつし、てし、るので， 0 A 8 Bh で 
はな <2 A 8 Bh の_を変えるところに注 
意してください. 

次にディスク BASIC ですが， 0 A 8 Bh 
翻は第42レコード目にあだります。今月 
発表のディスクエディタなどを使用して第 
42レコードを夕:ンプして，_から 8 Bh バ 
イト目のところの 01 h を 02 h に変更すればで 
きあがりです0 ( S 大介） 

□ 私^ MZ - 2000 のユーザーです。こ 
のだび^9通信なるものを行おぅ 
と RS -232 C インタフェイス MZ -1 E 24, 
ケープル，そして薄給サラリーマンには決 
して安<ない音響カブラ(エプソ^),通 
信ソフト MZ -2 Z 052 を揃えて V ざ！」と 
始めたはし\いのです が， カブラの READ 
丫 ランプは赤<点灯しているのにわガ愛機 
はウンともスンともし VD ないのです。 MZ - 
1 E 24 上のスイッチなどをいくら取り扱い 


ylllZ 質問箱 


説明書とニラメツコして切り換えて宅愛機 
はほほえんで<れません。そこでインタフ 
エイスのスイッチの正しし、設定を教ぇてく 
ださい0 青木 BA 

□ MZ — 1 E 24 にはスイ、ジャンノ\° 
か数多くあります。 MZ -1500 で使用 
する には MZ * 7 ) E 24 のマニコ^ UD 2 ベー 
ジ から 示されてし、るとおりに すればよいの 
ですが， MZ -80巳/2000/2200の 場合(妙 
々異なります0すなわち， 

1) JB - B 2 

»系なので,フニユアルの20^—ジに 
m 、てある □: 場態」にする0 

2) JB - A 2 

ジャン/ \充300ノボーのところには める。 

3) JB-M 

向かって下側を ON にする P ニユアル 
の3ページにある「③ Gia © こついて」と 
同じにする)。 

4) JB - B 1 

観秘ので Tiahtmj にす る 0 

5) JB - B 3 

麵系なのでにす る 0 

6) JB - A 1 

4つのジャンノ旌すべて B 丨側にはめる 
ァ JWD 3 ページのこっ 
いて」と同じ ) b 

7) JB - A 3 


ターミナルモードにする。すなわち,「エ 
場出荷時」のまま0 

8) DIP SW 

1場出荷時」のまま。すなわち左から順に 
〇 N , 〇 N , 〇 FF , 〇 FF , 〇 N , 〇 FF と 
する 0 

以1:のようにすれ(式 MZ -1 E 24 の設定！振 
了です0しかし，青木さんは初 I 赌のよぅ 
なので"ウンともスンともし VD なし、厕か 
MZ -1 E 24 の設定5スによるものかははつ 
きりしません。そこでもラ少し説明してお 
きます0 

MZ -2 Z 052 を使つてネットワークへアフ 
セスする手®は， 

1) MZ -2 Z 052 を麵する 0 

2) メインメニューの中から相手を選ぶ 
(メ: ZaH こなぃ場甜登释してぉ <)〇 

3) 相手に電話してキヤリア音（「ピー」と 
いう音）する0 


P01D CD 
FO20 B7 
P ❶2120 
P023 
F023 CD 
F026 CD 
F029 B7 
F02A 28 
P02C 
F02C 
P02C 11 
F02F CD 
Fe32 C3 
F035 
P035 
P035 3E 
F037 C3 
F03A 
F03A 
F63A 21 
F03D 01 
F04O C9 
F041 
P041 
P04121 
F044 ED 
F048 C9 
F049 
PC49 45 
FC4D 52 
F04E OD 


49 F0 
0B 00 
P7 07 


CALL SAVB1 
OR A 

JR N2, ERROR 


LD OB^BMES 
CALL PRINT 
JP BELL 


LD 

RET 


55 DADSET ： 


HL.2000H 
LD BC t (1492H) 


60 EMES ： D6FM 'ERROR 9 

61 DBFB 0DH：0 


0000 
0000 
刪 e 
0000 
F00O 
F000 
F000 
FOOO 
F00O 
F00O 
F000 
FO0O 
F000 
F000 
F000 C 
F003 ( 
F006 
F006 
F0O6 ( 
FO09 ( 
F00C 1 
FOOD 4 
F00F 
F00F ( 
F012 < 
F0151 
F016 : 
F018 : 
F01A 
F01A 
F01A ( 


OFFSET LOAD & SAVE 
FOR XI 


7 LOADl ： 

8 LOAD2 : 

9 SAVB1 ： 

10 8AVB2 ： 

11 PRINT ： 

12 BELL ： 

13 CHTCOM ： 

14 

15 START : JP 


ORG OF0O0H 

EQU 004IH 
EQU 0044H 
EQU 0O3BH 
EQU 003EH 
EQU 000BH 
EQU 07P7H 
EQU ODECH 


CALL FADSBT 


01DD 983102 
F4CC02C205 

6D0B070D15 
0CF12B 0024 
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4) 受話器を音響カブラにはめる0 
となります。これらのこと以外にもコネク 


夕 （ MZ -1 E 24 のチヤンネル A を使ラ）な 
ども確認してくださし V 

□ 今ぼくは横^クロー) UZX/ —と® f 
卿で？。でもいちばん_\9横ス 
クロ— UD 方法がわからなくて困っていま 


す。遅いかもしれな U けれど小学生 3T 後の 
記念に残るゲームを作りだし、のでよろしく 
お願いします。機種は MZ- 2500です。 


旅栄市 


□ SffiZX / —△に横に スクロール 
するものが多くなつてし、ます。その 


獻、らもスク □— ノ 1/®方法■りだし、と思 


つている人も多いと思いますが，じつはス 


ク匚 M レとし、う©は見た目よりはずっと高 


めんどうです0特 (3HS の継ぎ目で1ドッ 
卜縦にずれるのか問題で，この点をなんと 
かしな rjn ば使いものになりません。また， 
画の左■こ出る白しヽ部分綱す必要もあ 
ります0 

H9903 こは横スク□ールとひとことで片 
付1ブられることが多いのですが，の方 
縱数多<あり,「こうすれば大3技 j とい 
ろよろな決定版は存在しません。そのよラ. 
な理由で，初也宿の人はスク □— ノ[//—ム 
を作るのは避けるぺきでしよう。繰り返し 
ますが，スク □—jl/B いちは'通しいテク 
二 'V9 のひとつなのです0 

エアノンのV P-80K にプ□ポーシ 
HI ョナル辟飪脖させるとき,節 
以前に印字幅を知る方法は®:いものでしよ 


ポーシヨナノ卿涧能なものもぁるよう 
で^が，質問0よろに麵に鮮新聞を作 
るには，ブ U ンタのブ D ポーシヨカ1£辟 
を<吏ろの力<最適でしよろ。 

さて解答ですが，どうや5メーカー®対 
J ® にも問題がぁるようです0とぃうのは， 
にある VP - 80 K の▽ニユアノレには 
296ページから「ブ IHtK — シヨナルスペーシ 
ンブ量」の表*屬つているからです。この 
表荀更え1^1のプ□ポーシヨナ)153?の 
場合の ED 字福を知ることができます獻 
も併用しだ場合！妙々計算が必要です)〇具 
体的には，表！こ載つている幅を DATA 文 
などに用意しておき， ED ? (もしくはレイ 
アウト）するときにそ07列に読 
み秘 


等な^7二、:/7なのです0軸 
イを iffiS に磁しな⑽聪5なし、か5 
です。質問で IS スクロールさせるのが P 。 
G なのかブラフイ、ゾ7なのかわかりません 
のでちよつと答えづらし、のですが，ここで 
というよりも「横スク dlHUS こん 
なに難しい」とい *5 ことを説明することに 
します。 

まず 1 J スト2を見て<；&さしこのブ D 
ブラムは BASICOMWE 文鞭ってブ 
ラフイ、ゾ7を左右にスク□一)しさせるもの 
です。0で左に固で右に， X の数（ドット 
数）だ(寸 スクロールし ます。プ HKT ラムで 
は)<=8ですから8ドットずつ動きます。 
走らせればわかりますが，スピード IS * ヽな 
り遅く，ゲームには使いつちいでしよう。 

次にリスト3ですが，これは MZ - 2500の 
特長のひとつであるブラフイ、ゾ7コントロ 
-ラ鞭って横スクローノレさせてし、るもの 
です。こちらのほラはスピードはまあまあ 
なのですが，表示位置をずらすことによつ 
てスワ O — J レさせてし、るだめ使し、方は少々 


うか。マニこは 10：¢ 字/インチとあ 
りますが，確実にそうなる保証は当然あり 
ませんし， メーカーに 問い合わせても一度 
実行^せて実測するしかないとのことでし 
だのでおすがりするしだいです。僕たちは 
英隸 f 聞を作っているのですが，安くあげ 
るだめに印刷所にIIらすに_を作りだい 
のです。まさかタイプライタのよ*5な文字 
で新聞ができるはすもないのでよろしくお 
願いします。なお， VP - 80K は MZ- 2500 
て®^させています。^^15村頼一志 
ブ D ポーシヨナ;1£脖とし V5CD は， 
文字 cm) によって印字する幅を 
変(匕させる方式で？ね0 36年4月号の51ぺ 
—ジにも説5肋戴っていますが，はやい話 
がプ□ポーシヨナ JLH1? というのは 
Communication 
のようIこ各文字の大きさによって文字幅 
確匕させて敗目をょくするだ(¢0もの 
です。プ D ポーシヨガ L£[ 序でない場合 IS, 
Communication 
となります。高級なタイプライタにはブ〇 


HABA ( ASC ( A $)) 

というように参照できるようにして ，ユー 
テイリテイを作つてみてくださし V 

GSS 庸~ ) 


質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム構成，必要なら図も入れてこと細 
かに害いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：亍102東京都千代田区四番町 2-1 
(株）日本ソフトバンク 

「Oh ! MZ 質問箱」係 


リスト 2 MOVE 命令で横ス クロール 

リスト 3 ハードウェア横スクロール 

100 els 3 


100 els 3： init -CRT2：- 

110 circle (100,100),50,9 


110 circle (100,1 00) , 50， 9 

120 paint (100,109),10，9 


120 paint (100,100) ,10,9 

130 paint (0,0),12,9 


136 line (0, 1 00)- (3 1 9, 1 00) ,pset f 15 

140 X-8 


140 B-0 ： X-0 

150 . 


150 ’ 

160 A$-inkey$ 


160 A$-inkey$ 

170 if A$-*6 - then gosub *MIGI : goto160 


170 if A$-"4^ then V--1：gosub *SLIDE ： goto160 

180 if A$-"4" then gosub *HI0ARI : goto160 


180 if A$- - 6" then V-l : gosub *SLIDE ： goto160 

190 goto 160 


190 goto160 

200 • 


200 . 

210 *MIGI 


210 *SLIDE 

220 >ove (0, 0), 320 - X, 200, (X, 0) 


220 if (B-0) and (V--1) then X- (X+l) mod 40 ： B-7：goto 250 

230 return 


230 if (B-7) and (V-l) then X- (X+39) sod 40 ： B=0：goto 250 

240 . 


240 B-B+V 

250 本 BIDAIU 


250 out &HBC,&H10:out &HBD,X mod 256 

260 move (X, 0), 320-X, 200, (0, 0) 


260 out &HBC,&H11tout &HBD,XY256 

270 return 


270 out &HBC,&HF:out &HBD,B 



280 return 






















メルヘンヴエール 


AUUU 抑 



m-a MZ - 2500用 
2名 

3.5 D 版7,900円 

_，b Xl / Xlturbo 用 
1名 

5 D 版7,900円 

もっと美しく，もっとビジ 
ュアルに！というわけでメ 
ルへンヴ ; n —ルを計3名の方 
にプレゼント。 


システムサコム ©03(635)5145 


2 


日本テレネット 003(268)1159 


アメリカントラック 



Xl/Xl turbo 用 
3名 

T 版4,500円 


とにかく速い！まさにアメ 
リカントラックの爆走だ。これ 
は XI 版ならではの快感だ。 


テレホンカード 

5名 



キャリー • ラボが創 
業5周年を記念して作 
つたテレホンカード。 
電話をかけるのが楽し 
くなるぞ。 


キヤリー•ラボ S 096(363)0211 


4 


愛斑者 

プレゼント 

プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該 
当項目をすべてご記入のうえ，希望 
のプレゼント番号をはがき右上のス 
ペースにひとつ記入してお申し込み 
くた^さい。締め切りは6月15日の至 IJ 
着分までとします。なお，当選者の 
発表は8月号で行います。 


ボイボス PART 1 
脱出 

MZ -1500 用5名 qd 版4,600円 



3 


あのなつかしの RPG ••ボイボス PARTI 脱出” 
を5名の方にプレゼント。これが最後のチヤ 
ンス！ 

応用電算技研 S 092(715)2789 


ナムコ 


オリジナル下敷 

5名 


5 


ドル アーガ の塔の 下 
敷を5名の方にブレゼ 
ント。英語の吹き出し 
がカッコイイぞ。 



4月号愛読者プレゼント当選者発表 


U 1 チャンピオンシップ•口ードランナー（和歌山県）横貫進司 
(岐阜県）外山豊（岐阜県）川瀬唷二 [2 ハイドライド（愛知 
県）神谷仁史（秋田県）高桑芳信（広島県）荒川成二 [1 べん 
ぎんくん wars (高知県）前田俊介（奈良県）伊藤嘉信（北海 
道）山本伸明团デゼニワールド（広島県）実久幸生（京都府） 
丹羽重勝（岡山県）岩下政幸 H ! それ行け！ XI (神奈川県）古 
関伸一（愛知県）松本浩孝（福岡県）竹森和義（埼玉県）吉 
田賢司（愛知県）倉内雅弘（岐阜県）河合義治（奈良県）水 
口剛（大阪府）牛古昌充（広島県）加藤博明（愛知県）中山 
伊三実他20名の方以上（敬称略）の方々が当選されました。な 
お，賞品は順次発送いたしますが，入荷状況により多少遅れる場合 
もございますのでご了承ください。 


168 Oh ! MZ 1986.6. 






































•NEW PRODUCT 

漢字機能搭載ポータブルコンピュータ 

PC-1600K 新発売 

シャープ 

先月のこのコーナーでお伝えした，漢字 
機能，通信機能を持ち，最大 80 K バイト（標準 
16 K バイト）までメモリ拡張可能なポータブ 
ルコンピュータ PC -1600 K (69, 800円）と， 
その周辺装置である4色カラープロッタプ 
リンタ0£-1600?(69,800円），ポケットデ 
イスクドライブ CE -1600 F (39,800 円）が発 
売となった。 

PC -1600 K は， JIS 第1水準の漢字機能 
を持ち，カナ漢字変換（単漢字変換）により， 
デイスプレイに全角文字9桁 X 2行まで表 
示できるようになっている。メモリも標準 
16 K バイトに加えて，プログラムモジュー 
ル ( CE -1600 M ，32 K バイト）を2個増設 
可能なため，最大 80 K バイトまでの拡張が 
できる。また， CPU も Z 80 A 相当のものを 
採用しているために，パソコンなみの高速 
演算処理が実現された。 

さらにこの PC -1600 K は， PC -1500 の上 
位コンパチであるために， PC -1500 シリー 
ズ用にすでに発売されているソフトウヱア， 
周辺機器が活用できるほか，通信やシステ 
ム拡張用に対応した光 SIO ， アナログ入力， 
RS -232 C インタフェイスなどの各種インタ 
フヱイスやシステム拡張用スロットを内蔵 
しているために幅広い活用が期待できる。 

周辺機器の4色プロッタプリンタ CE -1600 
P は ， A 4サイズの用紙に漢字やグラフィ 



PC-I600K 


ックを交えて黒，赤，緑，青の4色でプリ 
ントアウトでき，サイズも幅320 X 奥行221.5 
X 高さ 46 mm のほぼ A 4サイズと同様の大き 
さとなっている。 

ポケットディスクドライブ CE -1600 F は， 
フロ ッ ピー ディスタに近い操作性を 持つ ポ 
ケットディスク （2. 5インチ，片面 64 K バイ 
卜）を新しく採用し，電池駆動，高速転送 
やランダムアクセスが可能な小型ディスク 
ドライブで， PC -1600 K とともにプリンタ 
CE -1600 P の中に収まる一体型で，これら 
のシステムを揃えることにより， A 4 サイ 
ズのポータブル コンピュー ティングシステ 
ムが実現できるようになった0 

シャープでは,この PC -1600 K の発売に伴 
いこの5月より， 「 POKET 通信サービス j 
をスタートさせた。この通信サービスは会 
員制で，登録料とともに申し込むと通信用 
ソフトが届けられ，通信サービスに参加で 
きるもので,サービスの内容は PC -1500/1600 
K のソフトウェアライブラリに掲載のプロ 
グラムを電話回線を通して転送してくれる 
“テレソフト”や，会員間のミニ電子掲示板 
“伝言メモ”，その他情報サービスなどである。 

いずれにしても，この PC -1600 K は画期 
的な機能を持つポータブルコンピュータで 
あるので，追って使用レポートを本文ぺ一 
ジで紹介したいと思う。 

く問い合わせ先〉 

シヤープ ㈱ S 06 (621) 1221,03 (260) 1161 

XI シリーズ用カラー漢字プリンタ 

CZ-8PC1 新登場 

シャープ 

シャープでは， XI シリーズ用24ドット 
熱幸云写カラー漢字プリンタ CZ -8 PC 1(69,800 
円）を6月中旬より発売する。 

この CZ -8 PC 1 は，カラーリボンの装着に 
より7色カラー印字が可能で，カラーイメ 
ージボード （ CZ -8 BV 1) で取り込んだ画像 
などのハードコピーもできる。印字は熱転 
写方式で漢字 24 X 24, パイカ•ェリート文 
字15 X 19，縮小文字 10 X 19 ドット。印字桁 
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数はパイカ80桁，漢字51桁。印字速度が漢 
字30字/秒，パイカ45字/秒，ェリートが54 
字/秒となっている。 

この CZ -8 PC 1 の登場により，先に発売 
されている CZ -8 PK 3/4 とともに， XI シ 
リーズのプリンタはいっそう充実したもの 
となってきた。 

く問い合わせ先〉 

シヤープ ㈱ 006 (621)1221,03 (260)1161 

業界最低価格 300/1 2Q0 ボー対応モデム 

EPSON 

S 闩 -30/SR-120 AT 

セイコーエプソン 

セイコーェプソン ㈱ では，300ボー全二重 
対応モデム EPSON SR -30(19,800 円）を 
5月下旬から，300ハ200ボー全/半二重対 
応モデム EPSON SR -120 AT (49,800 R ) 

を6月上旬からそれぞれ発売することにな 
った。 SR -30, SR -120 AT ともに同機能の 
モデムとしては業界最低価格を実現してい 
る。 

SR -30 はスイツチ切り換えで CCITT V . 
21と BELL 103に準拠するモデムで，手動 
発着信だけでなく自動発着信も可能である。 
パソコンとの接続は8ピン Mini Din コネク 
夕を使用した RS -232 C インタフェイスで行 
い， RS -232 C を持つすべてのパソコンで利 
用できる。ただし，別売で25ピン D-SUB 
㈠ 8ピン Mini Din のケーブルは用意されて 
いるが， 9ピン/15ピン D - SUB ㈠ 8ピン Mi 
ni Din のケーブルは用意されていないので， 
MZ - 2500以外の MZ で利用する場合はこ 
のようなケーブルを探すか自作する必要が 
ある。 MZ -2500, XI/XI turbo では問題 
なく使用できる。 

SR -120 AT はスイツチ切り換えで CCI 
TT V .21/ V .22 と BEEL 103/212 A に賴す 
るモデムで，手動発着信，手動発信/自動着 
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信，自動発着信が可能で，プッシュ式/ダ 
イヤル式のいずれの回線でもオートダイヤ 
ルができる 0 HAYES Smart Modem 準拠 
+ a のコマンド体系，通信速度自動切り換 
え，リダイヤル，各種試験機能などを持つ 
多機能モデムである0パソコンとの接続は 
25ピン D-SUB コネクタの RS -232 C インタ 
フェイスで行うので， MZ / X 1 とも問題なく 
接続することができる。 

く問い合わせ先〉 

エプソン販売 ㈱ 003(348)7121 

MZ - 2500用巳巳 S ホストシステム 

TOWN 巳 BS 新発売 

シス ポー ト 

シスポート ㈱ では， MZ - 2500用 BBS ホス 
トシステム ， TOWN BBS (29, 800円）の発 
売を4月より開始した。 

この TOWN BBS は，パソコン通信にお 


「金が儲かるわけでもないのによくやるね 

ぇ」 

ちなみに彼はファミコンさえ持っておら 
ず，ひたすら マージャンと 競馬にうつつを 
抜かす人種である。しかし，いわれてみて 
気付いたのだが， ゲームを よくやるように 
なって以来，実に私はパチンコで負けたこ 
とがない。何となく関連性があるのか，と 
つい嬉しくなってしまう。 

さてゲーマーのひとりとなった私の感想 
なのだが，ゲームソフトはビジネスソフト 
や実用ソフトに比べて技術的にかなりの水 
準にあるようだ。キメ細かいグラフィック 
デ'ザイン，高速キャラクター移動，少ない 
メモリで次から次へと展開していく画面や 
ストーリー，そして操作のしやすさ。 

ゲームソフトに比べると，ビジネスソフ 
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文字 X 200行，システム使用制限時間設定可 
能などと豊富である。 

また，ソフトパッケージにはシステムデ 
イスク2枚のほかに，ホスト運用マニユア 
ル や ユーザー 登録 ハ ガキが付いて おり，購 
入者は ユーザー 登録することによって，自 
動的に「シスポート BBS 」 の会員に登録さ 
れ， BBS を通じて製品の使用方法やホスト 
局運営のノウハウなどをサポートしてもら 
うことができる。 

こうした製品の登場で，これまでバソコ 
ン通信で，アクセスすることしかできなか 
った一般ユーザーが，簡単にホスト局が開 
局できることによって，それぞれの目的に 
合わせた個性的なホスト局の開局が望めそ 
ぅだ。 

く問い合わせ先〉 

シス ポート ㈱ 007746 (3) 1131 


明 -6 社共同会社の旗上げ 

と感じていた矢先にそのことを如実に示 
す出来事があった。キャリーラボを中心に 
マイクロキヤビン， T & E ソフト，クリス 
タルソフト，シンキングラビット， MAC の 
6社が共同で4月28日に研究開発型会社「日 
本データべースネットワーク研究所」を設 
立した。資本金は3,000万円で，社長はキ 
ャリー_ラボ中村博行社長が就任した。 

今回，資本金は3,000万円で発足したが， 

6年後には4億5,000万円に増やす予定。同社 
で研究開発していくのは， 1) 人の口の動き 
を CCD テレビカメラで撮影し，この画像情 
報パターンを分析して何を話したかを分析 
する一種のパソコン読唇術。 2) パソコン対 
パソコンで電話のように統合通信をする。 


DOS での ROM 開発をサポートする LINK & 
LOCATE (158,000円）の発売を開始する。 

16ビット国産パソコンの標準 0 S である 
MS - DOS は，これまでオブジェクト形式 
( EXE ) が ROM 化に対応していないために F 
A 分野やファームウェア開発には向かない 
とされてきたが，今回発売の LINK & LOC 
ATE は， MS - DOS のオブジェクト （ OBJ ) 
からインテル形式オブジェクト （ HEX ) を作 
り出すもので，これによってアセンブラだ 
けでなく， C 言語のプログラムでも ROM 開 
発が可能となり，マイコンでミニコンと同 
等の開発環境が実現されたことになる。 

く問い合わせ先〉 

㈱ ライフボート 003(293)4711 

3. 5インチ F □用湿式ヘッドクリーナー 

MF-CW1/2 発売 

日立マクセル 

最近，広く使用されている 3.5 インチ FD 
ユーザーの メンテナンス 用に，湿式 フロッ 
ピーへッドクリーナー mf - CWI (片面ドラ 
イブ用）， MF - CW 2( 両面ドライブ用）が各 
2,500円で発売された。 


3) 少ないプログラム容量で推論機能を使う 
——など。当面の目玉は 1) だ。 

同社は「基盤技術促進センター」という 
政府系出資機関から3億円の出資を受ける 
のが特徴だ。このセンターは昨年発足した 
ばかりで，公募形式で出資先企業をこの4 
月まで探していた。最終的に出資を受けた 
のは29件だが，メンバー表を見ると日本デ 
ータ ベース ネットワーク研究所のほかはす 
ベて NTT や大手商社，大コンピュータメー 
カー，日本鋼管など超大手会社ばかり。ど 
う見ても異例の抜擢といえる。 

やはり彼らの技術力が認められたからに 
ほかならないだろう。今回応募したのがゲ 
ーム会社でなく，ビジネスソフト会社だっ 
たら出資を受けられたかどうかは疑問だ。 

これを機に強調しておきたいのだが，ゲ 
ー ムソフトハウスに対する世間一般やマス 
コミの対応は不当に低い。なぜか OS ， 言語， 
アプリケーションソフトを開発しているソ 
フトハウスのほうを高いレベルであると錯 
覚しているのだ。 

これが明らかに間違っていたことがはか 
らずも今回のケースで立証されたこどを， 
彼らとともに喜んであげたい気分だ。なお， 


けるアマチュアホスト局を誰にでも開局で 
きるようにと発売されたもので，特徴とし 
ては最大300人のューザーまで登録でき，電 
子掲示板数30種類，1掲示板あたりのメッ 
セージ数57まで，電子メールの大きさが80 


MS - DOS 用闩 OM 開発実用ソフト 

LINK S LOCATE 発売 

ライフボート 

アメリカの ssi 社と代理店契約している 
㈱ ライフボートは， SSI 社の開発した MS - 
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上位機種に切り換えたとたんにゲームソ 
フトを使える環境になった。そこで最近の 
私はよくゲームで遊んでいる。 

こうした私の姿を「暗い」と決めつけて 
いる同僚いわく， 


卜はずさんで，荒っぽい。処理自体もハー 
ドにデイペンドするところが多いようだ。 
同じ売り上げ規模ならばゲームを作ってい 
るソフトハウスのほうが技術的に高く，営 
業面でも単価が安いだけに量販能力がある。 




このヘッドクリーナーは，クリーニング 
効果を高めるためのウエット&ワイプ方式 
を採用，クリーニングシートにはヘッドと 
安全に接するように特殊不織布を使ってい 
る。さらにクリーニング液の吹き付けが簡 
単な注入口を付けるなど，ヘッドメンテナ 
ンスに手軽で確実に応えてくれるタリーナ 
一である。 

く問い合わせ先〉 

日立マクセル ㈱ 003 (567) 6221 

•INFORMATION 

5月21日〜24日まで東京•平和島で 

“マイクロコンピュータシヨウ 
’86”開催 

“第10回マイクロコンピュータショウ’86” 

が5月21日冰)〜24日出の4日間，東京•平 
和島の東京流通センターで開催される。 

今回は「高度情報化社会の主役•マイコ 
ン」をテーマに，関連企業89社が参加して行 
われ，ハード，ソフトともにさまざまな新 
製品の発表が期待できそうだ。 

く問い合わせ先〉 

研究成果は6年後までに商品化し，6社で 
ゲームに使ったり，他社やハードメーカー 
に販売していく考えだそうだ。 

暗•盗作問題 

さて同じくキャリー • ラボがらみの話を 
もうひとつ。今年はじめにマスコミをにぎ 
わせた例の「春望問題」はいまだに解決して 
いない。それどころか話が広がりつつある 
のである。知識がない人のために簡単に説 
明しよう。 

VIP , FLAPPY で有名なソフトハウスで 
あるデービーソフトが，昨年暮れに「春望」 
という PC -8801 用日本語ワープロソフトを 
発売した。ところがこの春望の熟語辞書の 
中身とかな漢字変換ソフトウエアの一部が, 
キャリー•ラボ製ヒット商品の 「 JET -8801 
A 」 と「酷似している」そうなのである。この 
話をキャッチしたキャリー•ラボが春望を解 
析した結果，「バグやわざわざ記入してお 
いた無意味なコードまで一致した」という 
のだ。 

さっそくキャリー • ラボはデービー側に 
説明を求めたが，回答はなかった。何度かの 
催促の後，キャリー•ラボは記者会見の形で 


マイクロコンピュータシヨウ事務局 

003(433)4547 

CG やビデオテックスの質的向上を目指し 

映像ソフト大賞作品募集 

国際映像ソフトフェア推進協議会 

今年の4月18日に，映像ソフトの人材の 
育成，質的向上を目的に発足した国際映像 
ソフトフヱア推進協議会は，今年の10月に 
開催予定の「国際映像フェア’86」に向けて 
CG ， ビデオテックス，ビデオの各部門にぉ 
いて広く日本国内外からの応募作品を募集 
している。 

なかでも CG 部門は，1983年から実施され 
ていた「日経 CG グランプリ」の装いを新 
たに今年は「映像ソフト大賞」の CG 部門 
として実施されるもので，応募は個人，団 
体を問わず，作品の形態も各種フロッピー 
ディスクからハードコピー，フイルムまで 

と自由に応募できる。募集期間は8月29日 
までで，大賞のほかそれぞれ7つの賞には 
賞金や副賞が贈られる。受賞作品の発表ぉ 
よび表彰式は10月24日，大阪のホテルニュ 
ーオータニで行われる。 

デービーに警告するとともに弁護士を用意， 
法廷係争体制を整えた。これが2月上旬ま 
での話。 

ここで両社の間に割って入ったのが日本 
パソコンソフト協会なる，業界の“なかよ 
しクラブ”。両社に個別の話を聞〈などし 
て事実究明に乗り出すとともに，調停作業 
を試みた。 

この作業は奏功せず，3月下旬の段階で 
「協会としてはこの問題には触れない」こ 
とを結論とした。つまり調停の作業はまっ 
たくの無意味だったわけだが，間接的効果 
としてキャリー.ラボが法廷係争に持ち込 
む気力をそぎ，デービー側には 「 SUPER 春 
望」という代替製品をつくる時間的余裕を 
与えてしまった。デービーの SUPER 春望 
は5月上旬には売り出される。 

さて，キャリー•ラボ側が攻幣の手を緩め 
だしたころに別の話が持ち上がった。アス 
キーが販売しているシヤノアール製の麻雀 
ソフトと，デービーソフト製麻雀ソフト「始 
皇帝」が似ているというのだ。似ているの 
は画面デ'ザインとプログラムの一部。 

シヤノアールとアスキーは共同でデービ 
一を追求したが，ここでもデービーは逃げ 


く問い合わせ先〉 

国際映像ソフトフェア推進協議会 

S 03 (504) 3655 

ニューメディアギャラリー 

「コ厶口ード」東京に才ープン 

ブラザーエ業 

ブラザーエ業 ㈱ は，東京•新宿の丸井メン 
ズ館1階と4階にニューメディアギャラリ 
一 「コムロード」をオープンした。 

コムロードには，パソコンゲーム•学習 

ソフトの自動販売機ソフトベンダー「武尊」 
の設置を始め，ニューメディア機器を使つ 
てのタウン情報やキャプテンサービス，就 
職情報の提供，70インチの大型モニタを使 
つてパソコンゲームを紹介するなどの楽し 
い催しが行われている。 

また，このギャラリーの一角にはミニパ 
ソ博物館と題して，過去の主なソフトのヒ 
ツト作やゲームソフトの年表も展示されて 
いる。ゲーム好きのューザーには たまらな 
く楽しいスペースの誕生だ。 

く問い合わせ先〉 

ブラザーエ業 ㈱ S 03 (281)4121 

の一手だという。 

もちろん両方の話が事実かどうかは私に 
はわからない。ただ事実ならば大きな問題 
だ。 

デービーソフトの昨年度の売上高は50億 
円近くある。パソコンソフト業界では上位 
10社に入る大手だ。その大手が他社の盗作 
を続けているという話が伝わるだけでも世 
間からの業界の信用が傷つく。ましてや今 
年は社団法人日本パソコンソフト協会が発 
足したばかりという重要な年。ようやく世 
間から「産業」として認められた時期なの 
だ。大至急，解決しなくてはならない。 

そしてそれが事実ならば，まず相手に謝 
罪するなり，利用料を支払うとともに，「お 
詫び」の記者会見でも開いて世間に報告す 
ることが必要だ。 

協会も協会だ。2年前に「法的保護の確 
立を」とあれだけ政府や社会に訴えていた 
のに，身内の問題すら解決できず話をうや 
むやにするとは言語道断。最後まで解決を 
続ける姿勢に改めよ。 

こうした問題が業者間で解決できないな 
らば，利用者に「コピー利用は違法」など 
という資格はない。 （ K . T .) 
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♦さ一て，目次の 「 CPU の歴史」 コーナー はこれ 
からも続くのか興味をひくところであります。し 
かし Oh ! MZ は太っ腹。なんと4月号の中に NEC 
という文字がはっきり写っているじゃありません 
か。808 0 A は NEC 製のもんしかないのか！ ちゃ 
んとしたのだせ 一。 吉田裕一 （17) 東京都 

NEC もお友達。ほら，っいに PC -88 版の“ S 
WORD ” も登場したでしよう。 

♦ 4 月号の「プリンタ ON LINE 」 はとてもために 
なった。中古のプリンタを買おうと思っていたが, 
熱転写やドットインパクトなど，何がなんだかよ 
くわからなかったことが，よくわかった。話はか 
わって「ビクトリアスナイン j は，パ.リーグで 
やるとよく勝つようです。小川憤一 （16) 岐阜県 

パ*リーグでも勝てない私は2軍落ちなので 
しようか0 

♦ 4 月号の特集は，幻のプリンタ CZ -8 IP を持っ 
ている僕にはどうしようもない。しかし，祝さん 
の「ブリンタ言いたい放題」には笑ってしまった。 

有馬和彦 （15) 鹿児島県 

♦ 4 月号の「4次元空間探査行」では，すっかり 
条野さんの世界に引きこまれてしまいました。 

吉村厚哉 （18) 愛知県 
私はいまだに，あの6次元の行列30個，角度 
が90個の1文に頭をいためております。 
♦「ますますツメターイ BASIC 塾」が5月号で最 
終回だそうですが，本当に残念です。 BASIC を理 
解していない自分にとってあれほど楽しめたコー 
ナーはなかったように思います。高原さんの新コ 
ーナーを期待するしかないようですが，「基礎から 
BASIC を考える」ような姿勢は変えないでほしい 
です。 河尻聡 （16) 富山県 

高原さんに，「神経衰弱」ばっかやってない 
で，また新しい企画をスタートさせるように 
お願いしておきましよう。 

♦パソコン千夜一夜の「麻雀ゲーム放浪記」は楽 
しかった。私も昔 TK -80 BS でよく遊んだことがあ 
るので懐かしかった。あの頃のマイコンはロード 
エラーが多くて困っていたが，それに比ぺ今のマ 
イコンは素晴しく良くなっていると思う。 

大塚勝久 (29) 千葉県 
TK -80 で遊んでいたなんて，完全にその筋の 
方ではないでしようか。 

♦“般若心経を究める"は笑ってしまった。僕の学 
校は宗教学校なので般若心経は毎朝，朝礼で詠み 
あげている。それで，そらで言えるのだ。どうだ 
まいったか。それに整髪検査にひっかかると般若 
心経の写経なのだ。 陶山修二 （16) 大阪府 

じゃあ，改めて般若心経を究める必要はない 
んでしようね。 

♦私の MZ - 2500に課せられた最初の仕事が4月号 
の“般若心経”である。これで2500の無病息災は決 
まり。現代的なセンスを求められるコンピュータ 
にお経を唱えさせるとはキワイ雑誌であることよ， 
Oh ! MZ は。 中原宏萆 （19) 広島県 
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好評の般若心経プログラム。霊現のほどはい 
かがでしようか。 

♦わ一い！猫とコンピュータが復活した〜。ラッ 
キ，チャチャチャウッ！つボイ商店万歳！ 

水上智之 （16) 京都府 
いやあ，驚きましたね，多くの ューザーから 
祝電が届いている次第です。 

♦バソコン 千夜一夜は帰ってくるし，猫と コン ピュ 
一夕は帰ってくるし， MZ を持ってなくても Oh ! 
MZ は，やめられまへんなあ。 

大野二郎 （19) 静岡県 

ふ一む。キワイ。 

♦パソコン千夜一夜再開，最高！ 

仲西慶晃 （16) 奈良県 


パソコン千夜一夜が若い人たちに応援されて 
いるのはうれしいですね。 

♦ 3 月号の 「ARRESTED FAIRIESj はとても面白い 
ので毎日楽しんでいます。おかげでウィザードリ 
イのレベル 丨丨 のキヤラク ターたち は，ディスクの 
中であくびをしております。 

寒河江憲彰 (21) 千葉県 
喜んでいただいてうれしいですね。このよう 
な投稿は大歓迎。 

♦ 9 月号のパックナンバーを注文したが，在庫が 
なくてダメだった 。" Oh !シリーズ • バックナン 
バーフェア”に行きたいが行けそうにない今日この 
ごろです。先月，まだ“ SWORD " を打ち込んでない 
のに2月号を友人に貸してしまい， S -0 S を使え 
ないで困っています。早く返ってこないかなあ。 

浅越孝良 （16) 岡山県 
困っちゃいますね。今月もまた‘‘ SWORD ” を 
使ったプログラムがあるというのに。 

♦祝せんせ，失礼，祝さん， XIDX , DX D の製作お 
つかれさま，そしてありがとうございました。こ 
れで，やっとザナドウに熱中できます。それにし 
てもテープ版はあまりにも疲れる。 

寫田純也 （16) 大阪府 
ザナドウはもう終わったのかなあ。 

♦やった！ 4月号の XID II の製作は僕に希望を 
与えてくれた。ハンダ付けしたりするのは初めて 
で不安ですが，がんばろうと思います 。 Oh ! MZ さ 
んありがとう。 杉山信也 （14) 埼玉県 

みんな最初は初心者です。これからもがんば 

ってください。 

♦Oh ! MZ はハード製作記事が結構載っているの 
で好きである。祝一平殿， XI に4096色表示させる 
ボードを接続させるという難題に取り組んでくだ 
さい（某 I / O 誌にそのような新製品が載っていた 
ような気がするのですが……)。 

加藤啓介 （18) 愛知県 
祝さんも次から次へと宿題が増えちゃってた 
いへんですね。 

♦やりました。おかげさまで広島大学に入れまし 
た。 I 年間コンピュータをしまい，勉強した甲斐 
がありました。これからはおもいっきり遊びます。 

普家浩文 （18) 広島県 



おめでとう。でも勉強も忘れないで。 

♦先日，受験が終わったので初めて秋葉原のパー 
ツ街へ行ってきました。キチンと買えるか不安だ 
ったのですが，店の人が見積もってくれたりいろい 
ろなことを教えてくれたりとても親切でした。お 
かげで 0 PN ボードが5,000円以上安くなりました。 
とてもうれしかったです。パーツ屋の人たちどう 
もありがとう。 平山晴久 （15) 神奈川県 

よかったですね。これでどんなハード製作の 
記事も怖くなくなったでしょう。 

♦万歳！名工大に合格だ。電気情報工学科だ。こ 
れからソフトもハードに何でもかんでもがむしゃ 
らに勉強してやる。セミプロめざし発進だ。愛機 
MZ - 2000とともに。頑張るゾ！ 

橋居賢治 （18) 三重県 
全国の「その筋 j 候補生の方，合格おめでと 
う。明日の Oh ! MZ は諸君の双肩にかかって 
いる。 

♦とうとう高3になってしまった。これから I 年 
間（だけですむかは知らないが）は ， Oh ! MZ は 
できるだけつまらない本にしてください。全国の 
受験生からの願いです。では（来年の今頃にも同 
じことを書きそうな気が……)〇 

遠藤幸雄 （17) 東京都 
Oh ! MZ を読んでいても無事合格したとい 
うお便りがたくさん届いています0君もガン 
バッテ0 

♦ くそ〜，メルヘン ヴ エール 丨 （ XI 用） なんて 大 
きらいだ一！ ゲームの内容はなかなか良いと思 
うが， BGM がまったくない。しかも turbo でも漢 
字が使えない。 メルヘン ヴ エール n がこんなのだ 
ったらもう買わんぞ。 大川忠士 （18) 大分県 

今月の THE SOFTOUCH を読んで，もう一 
度検討してみてください。 

♦ S -0 S 上で走る RPG を僕は作る。 MZ を馬鹿にさ 
れるのはもう嫌だ。超弩級の RPG を作って PC , FM 
のソフトを失望させてやる。このソフトはテキス 
卜版で，ソフトはディスクバージヨンでする予定。 
つまり S -0 S “ SW 0 RD " 以上のパージヨンで走るの 
だ。しかし，このソフトを作ろうとして約半年， 

まだまだできるのは先になりそうだ。 

前田知史 （13) 京都府 
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この STUDIO MZ では,先月から「私 
の理想のフシン j をテーマにお便りを募 
集しています。これぞ究極の▽シンだと 


いつだちのからユニークな発想のものま 
で，愛読者カードか官製ハガキに書いて 
お送りください。お便り待つてます。 

















うなので， FM 音源標準装備，4096色同時発色，第 
2水準漢字 ROM 標準装備の turbo スペシャルの 
ようなものを20万円以下で出してほしい。 

津上太郎 （17) 東京都 
►シャープさん， MZ - 1700はまだですか？ QD に 
FM 音源， 640 X 400 グラフィックぐらいの機能は 
あってもいいと思う。 合田雅広 （18) 北海道 

►僕は MZ -2500, PC -8801 mk II M R にも負けない新 
しい XI が出るのを待っています 。XI turboD を買 
おうと思いましたが，どうも気がひけて買えませ 
ん。シャープさんお願いします。 

佐藤博信 （15) 兵庫県 

► XI の新製品 zz (?) はいつ出るのでしようか。 

まあ少なくとも秋までには発売されると思います 
から ， Super MZ にスーパーインポーズとスプライ 
卜機能が付いたものが好みです（僕はスプライト 
が好きなのだ)。 岡崎直美 （14) 北海道 

► Super MZ って素晴しいマシンなのにソフトが 
ありまり出てくれない。そこで第2弾のハイパー 
MZ なんてどうでしようか。 640 X 400 で16色，辞書 
ROM 標準装備，2000 /80 B の切り換えモード付き 
で，ボイスレコーダー，通信機能がオプションで 
発売されて178,000円。ついでにディスプレイもテ 
レビが見られるなんて，こんなのほんとうにマジ 
で発売にならないでしようかねえ。 

宮島潤一 （16) 埼玉県 


た）。ところが，ほとんど読めないし，こんな漢字 
があったことさえ知らない字が多い。今度は漢字 
読み方 ROM でも作ってもらいたい。 

桃木野隆 (27) 鹿児島県 
ワープロで読み方がわからず苦労した人も多 
いのでは 。 

♦シャープに電話をしたら XI 用の FM 音源力一 
ドを製作中で，5月頃までには発売すると言って 
ました。 XI はやっぱり最高。 FM 音源が出たらすぐ 
買いたいな。 余郷比佐夫 （18) 愛知県 

発売されるといいですね。 

♦WORD POWER をお持ちの方へ ， WORD POWER 
を起動させて入カモードを英数，カナにしたあと 
「 XI 」と入力し XFER キーを押してみてください。 
ね，すごいでしょう。それから WORD POWER の開 
発部員がどんな人か特集してみましょう。 

安達弘幸 （16) 福井県 


力の限りがんばってください。 

♦ウィザードリィやっと終わったぞ。手に入れた 
最強の武器は BLADE CUSINART で，最大で「4力 
イあたり106のダメージ」を与えられる。これより 
も強力な武器を持っている人は教えてください。 

小林敦 （17) 長野県 
♦うおおおっ「夢幻の心臓 D 」 こそ，今の日本で 
一番の RPG ソフトだせっ。しかしなんで Oh ! MZ 
は「夢幻 II j のすごさをのせてくれないんだ。「フ 
アンタジアン j ばっかりひいきして，少なくとも 
僕は「ザナドウ j よりも「夢幻 D 」 の方がいいと 
思うのだが……（「夢幻 Hj は10日で終わったの 
に，「ザナドウ j が未だに終わんないんだよ）。 

大林博 （18) 千葉県 
私も「夢幻 j 派です。でも10日は早過ぎます。 
♦ぼくの火の鳥はテグザーのディスクを読むとき 
ピーピー鳴きます。 大崎良規 （16) 京都府 

うちの XI は APSS するとうなり声をあげる 
んですよ。 

♦当方42歳。ほんとうは PC -88 を購入する予定だ 
ったのですが，子供たちの勧め（どうやら XI を持 
っている友人が多かったようだ）で XI を購入。苦 
しみの連続で BASIC を勉強中。もっとビジネス関 
係で中 • 高年向けの記事を望む。 

岩崎孝 (42) 茨城県 
XI の BASIC は N 8 « より扱いやすいと思い 
ます。ビジネス分野のソフトも充実していま 
すよ。 

♦実は私， PC シリー X を持っているんです。でも 
最近になって XI がほしくなりまして（一種の浮気 
でしようか？）。去年の12月号からず一っと Oh ! 
MZ を買ってます.ほんとうにイケナイ子ですハ 
イ。だんだんと Oh ! MZ のフンイキになれてきて 
しまったのがコワイのですが……。あ一家にある 
Oh ! PC の「うさぎちやんシール」が呼んでいる 
ぅ。 祐成好規 (25) 東京都 

XI はいいマシンです。でも，今お持ちの PC 
の方も大切にしてくださいね。 

♦98 ユーザーなのですが，なぜか Oh ! MZ は毎月 
買っています。 S -0 S や BASIG 対照表など Oh ! MZ 
ならではのものが多く，熱気がとても感じられる。 
私も XI を手に入れて Z 80 を使いこなしてやろうと 
思います。そして MS - DOS 上で S -0 S を走らせ， 
MZ - 5500/6500はもちろんのこと，98も仲間に入れ 
よう。 中村泰昌 （21) 新潟県 

そうですね。みんな，同じ パーソナルコンビ 
ュータです。仲間の輪を広げましょう。 

♦Oh ! PC , Oh ! 16を愛読している Oh ! MZ フアン 
です。パソコンを知ったのが MZ , 現在 PC -9801 V 
M 2 を利用しているが ， Oh ! MZ は毎月購入してい 
る 。 Oh ! MZ はなかなか内容が充実していて勉強 
になる。 石井秀一 (36) 静岡県 

これからも Oh ! MZ をよろしく。 

♦Oh ! MZ って売れてるんですか。ど一もこのよ 
うなカタイ内容だと，買う人も少ないと思うので 

すが . 。でも僕はいつかこの Oh ! MZ もコンニ 

ャクのようになるのを期待して （？） 買い続けます。 

鹿野智昭 （15) 東京都 
カタイなんてとんでもない。今月の特別企画 
を読んでもらえばわかってもらえるのでは。 

♦ 4 月 I 日，東京•神田の某窨店前。10時半の開 
店前から異様な若人の群れ。「まさか」と思ってい 
たら，これが（大袈裟でなく）すべて Oh ! MZ のパ 
ックナンパーを手に入れようという人々だった。 


► XI シリーズのニュータイプ， X 2。 X いンリーズ 
と完全コンパチで，さらに I/O MU (1/0ポ_卜 
管理装置）を使い，自由な I / O アドレスを実現す 
る。各タイプは XI の機能を超えたスタンダードバ 
ージョンの X 2- N , 音楽機能を強化し CD プレイヤ 
などをコントロールできる X 2- M , グラフィック 
機能を強化し4096色同時発色などの機能を備えた 
X 2- G , その他にビジネス用の B や VHD 用の V な 
んかもあると面白いと思います。 

鎌田秀平 （16) 奈良県 

► Xlturbo を超える最上級マシンはやはり， Z 80 
を2個使った “XI twincam ” だ。当然， 640 x 400 で 
4096色同時表示， FM 音源，漢字 BASIC などなど。 
そして価格は169,000円。それから XI turbo は13万 
円台， XIF は8万円台になってくれればなあ。 

足立正之 （17) 兵庫県 
►そろそろ MZ - 1500の上位機種が出るんじゃない 
かと思って予想してみました。まず， MZ - 2500の 
影響を受けて 3. 5インチフロッピーディスク，640 
X 400 ドットのグラフィック， JIS 第 I •第2水準 
漢字 ROM 標準装備，4096色同時発色， FM 音源+ 
PSG で9重和音。もちろんジョイスティック（ア 
タリ）， RS -232 C , マウスなどのインタフェイス 
付き。究めつけは付属ソフトに CP / M が付いて16 
8,000円でどうでしよう。増田好彦 （15) 長野県 

► XI turbo D は基本的には turbo と変わらないよ 


怒濤のように5階の売り場に突進し，陳列棚をこ 
わさんばかりの大騒動。ほんの数分で完売。小生 
も幸い何冊か手にすることができたが，怪我人や 
死者が出てからでは手遅れです。ぜひバックナン 
バーの覆刻を！ 高畑健一 (36) 神奈川県 

大阪でも同じような情況だったみたいですね。 
人気があるのはうれしいけれど，奪い合いに 
なってしまうのは因りものです。 

♦先日おじの家で FM -7 を使った。 CG を描いて， 
リストをとったらリストのところだけ CG が消え 
るのにはびびった。しかし，編集室の何割ぐらい 
お腹の出た人がいるんだろ一か。 

牛尾剛 （15) 大阪府 

お腹の出てる人なんていませんよ，たぶん。 
♦最近の Oh ! MZ 編集者諸氏は軟弱すぎる！皆 
さん「おニャン子/おニャン子」と騒ぎすぎだ！ 
特に◎氏と K . A 氏はなんなんだ一っ。やっぱり永 
田ルリ子さんは最高だ一い。ネエネエ他の方もそ 
う思うでしよう？ そしてぜひとも XI の新製品に 
は彼女たちに応援してもらいましよ一よ一。シャ 
ーブさん。 福島義浩 （17) 滋賀県 

今月の「おニャン子とコンピュータ」を見て， 
また軟弱だと思われてしまうでしょう。実に 
Oh ! MZ は軽弱なのであります。 

♦もう聞いたかな？ あの究極のボケコン 「 PC - 
1600 Kj 。 たしか4月25日発売だったと思ったけ 
ど，ぜひ Oh ! MZ で，この漢字処理を紹介してほし 
い。いや一ほんとにすごい，でも高すぎる。 

伊藤紀之 （15) 三重県 
PC -1600 K はまさにボケコンの turbo 版〇ポ 
ヶコンも新次元に突入しましたね。来月号で 
詳細をお伝えします。 

♦プリンタに第2水準漢字 ROM を取り付けて，い 
よいよ僕の turbo も turboll となり，ワードパワー 
で第2水準の漢字をパシバシ打ち出してみた（す 
でに turbo には第2水準漢字 ROM を取り付けてい 


中村哲也( 18 )東京都 
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う一む。これは謎た％ 

♦私が住んでいるこの町は，たいへん“田舎”のた 
め， ハ•ソコン ショップなどありません。 ニノ ミヤ 
でもジョーシンでもいいから，ぜひ出店してほし 
いと思う今日このごろです。また，本屋さんもな 
いため， 「0h ! MZ」 を買うには家から6 km ほど離れ 
た本屋さんへ行かねばなりません。これからも楽 
しく興味のもてるような記事を期待します。 

松本孝文 （15) 大阪府 
6 km の道も苦痛にならないような本にしたい 
ですね。 

♦ 4 月号 STUDIO MZ の野村正文さんへ。国家元 
首というのは「国際法上，国家を代表する者」で 
すから，西ドイツの憲法（ドイツ連邦共和国憲法） 
には「元首」とは書いてありませんが，第59条第 
I項により，元首は連邦大統領になります。ちな 

みに，イタリア共和国憲法第87条には大統領が元 
首であると明記してあります。-各国の憲法につい 
ては，宮沢俊義編「世界憲法編 j (岩波文庫）でも 
見てください。 津幡岳弘 （18) 富山県 

だそうです，野村君。 

♦わが校，唯一のマシンは往年の名機 MZ-80B で 
ある。な一んの役にもたってないんじゃないかと 
思っていたが，3学期末しっかりテストの結果と 
学年順位が集計されてきたのであった。 

宮田健一 （16) 神奈川県 
いっまでも現役でがんばってほしいものです。 

♦ 4 月丨日の人事異動により職場が変わった。月 
100時間もの残業から解放されるかな？ そうし 
たら，おもいっきり S-0S しよう，打ち込んでない 
リストも全部打ち込もう！しかし，残業代が入 
らないと生活が苦しくなるナ ー。 来月には子供も 
生まれるというのに， アージレンマ。 

平澤昭介 (27) 千葉県 
迷わず S-OS してくださるとうれしいのです 
が0 

♦私は Oh ! MZ を毎月買って読んでいたために高 
校に受かることができました。編集室のみなさん， 
ありがとうございました。 

松本真規男 （15) 栃木県 
アレ？ Oh !MZ って受験参考書でしたっ 
け。 

♦せっかく CAP-X のシミュレータを入力したのに 
62年度の情報処理試験からは COMET & CASL に 
バージョンアップしてしまう。こいつにはスタッ 



クの操作や，マクロ命令も付くそうだ。今年中に 
合格しないと泥沼にはまってしまいそうな気配だ。 

竹下治彦 （17) 長野県 
CAP-X て‘も CASL でも基本は変わらないと思 
いますよ。がんばって。 

♦ウ ッ， 結婚 ン たらXIにさわる時間がなくなっ 
た。せっかくウイザードリイもハイドライド D も 
買ったのにイ。おじさんは悲しいよォ。 

進藤達朗 (27) 山形県 
奥さんとご一緒にウイザードリイやハイドラ 
を楽しまれてはいかがでしようか。 

♦部屋の水槽にサザエ，アワビ，カレイ，タコな 
どを飼っていますが，先日タコ君が亡くなりまし 
た。エサとして入れたカニさんの逆襲をうけたの 
でした。 北本赛 (26) 愛媛県 

タコを飼っているのは面堂家だけの話だと思 
っていたのですが。 

♦ 2, 3日前ですが，沖縄ではもう海開きをした 
とラジオで言ってました。去年は海へ行きそこな 
ったので「今年はずえったい行ってやるぞ！」と， 
去年も言ってたっけな，さて今年は 。 

川井義治 (20) 東京都 
きっと今年は大丈夫でしょう。 

♦先日，社会科のレポート発表でファミコンを題 
材にして MSX との対比を述べたら， MSX って 
なんだと先生にいわれました。ちなみにうちの学 
校の部室にはコタツがありますが，満員のときに 
誰かが入ろうとすると，入っている人は Dl，DI， 
入ろうとする八は El，EI と叫びます。じつに見な 
れた光景です。 奥田健児 （16) 神奈川県 

いやはや，不思議な光景です。 

♦確かに Z- ガンダムは人の意志を吸いこんで自分 
の力にできますが，「ここからいなくなれ 一！」 な 
どと叫んで敵を破っても，精神を連れ去られ，廃 
人のようになってしまってはどうしようもありま 
せんので，ご注意ください。かくいう私は 「Epsy- 
ガンダムが好きな，これから丨年間“受験生”と 
いうレッテルを貼られる夢を忘れた古い地球人」 
です。ちなみに金色のスクラップはコアファイタ 
一と同じようにアクシズが探しまわっていること 
でしょう（洞察力のない方は Model Graphix 別冊 
GUNDOM WARS PROJECT Z を参照のこと）。 

宗片陽一 （17) 山形県 
ガンダムは好きだけど，ここまで専門的な話 
になると，洞察力のなさを自覚してしまいま 
す0 

♦名作「うる星やつら j が終わってしまった。何 
と悲しきことか，と思いきや来週からは「めぞん 
—刻」がテレビで？ 主題歌は斉藤由貴ちゃん？ 
思わず喜ぶ僕でした。 沖勝 （16) 福岡県 

テレビと雑誌と1週問に2度も楽しめて，う 
れしいことですね。 

♦うわ一っ，なんてこった0スピリッツがとうと 
う週刊化されてしまった。月に800〜1000円もか 
かるではないか！ 2倍だ！う一む 。 Oh ! MZ 
を買うお金があぶないぞ。でも単行^本がどんどん 
出るのはうれしいな。うん，やっぱり週刊化賛成。 

田中正志 （17) 千葉県 
そのおかげで，私のバッグが月曜日にはマン 
ガでいっぱいになってしまいます。 

♦熊本市内にある，桂花ラーメンはおいしいので 
ある。 佐藤昭二 （18) 大分県 

ラーメンは大好きなので，熊本行ったら寄っ 
てみます。 


♦先日，ついに ハレー 彗星を見た。朝の4時に起 
きて南東の空を探したけれど，ぜんぜん見えなか 
ったのでただ空を眺めていたら，視界の隅にボヤ 
一と光る所を見つけたので双眼鏡で見てみると， 
あった，ありました。南の方へ尾を出していまし 
た。肉眼では見えるか見えないかぐらいの明るさ 
ですが，視点を少しずらすと見えました。76年後 
はもっとはっきり見えるそうなので，また見てみた 
いと思うんですよ。最後にひとこと，ついに CBR 
買った ぞ！ オール ステンレスの 集合は いい 音す 
るゼ。6000 rpm 以上は特にねっ！ 

伊藤英禎 （18) 宮城県 
ハレーの 尻尾は見のがしてしまったけど，ま 
あ76年後も152年後にも見られるだろうから 

いいや0 

♦僕の彼女が「コンピュータが欲しい」とのたも 
うた。中古でいいという。私はXI turbo を持ってい 
るので，勉強のために PC-98 か88を勧めたのだが 
Oh!MZ の皆さん，どう思われますか？ それか 
らハ ガキの「編集室へのメッセージ」は，今度か 
ら「書きたいのである」にしましよう。 

坂本茂樹 (22) 石川県 
やはり，女性読者がひとりでも増えてくれる 
のであれば MZ かXIですよ。 

♦RS-232C は付いているものの，活用できないで 
いる私のような人間のために，たとえば自分の才 
ーデイオカセットのテープの頭の部分に，ファイ 
ル名などを入力しておき，音楽がスタートすると 
そのファイル名に対応したプログラムもスタート 
するようなソフトとハードの特集を組んでくださ 
い。そうすれば，通信しなくてもオーディオとコ 
ミュニケーションできるのではないでしようか。 

石井龍太郎 (28) 東京都 
RS-232C 付のオーデイオがあるといいですね。 
♦現在，ミニネットワーク「卜 NET」 を開設して 
います。ぜひ一度アクセスしてみてください。通 
信プロトコルは，全二重 300bps, 8ビット，パリ 

テイなし，ストッブビットIビット，Xコントロ 
ールあり， S パラメータなし，漢字はシフト JIS 
(ANK のみも可）です。運用時間は PM6:00 〜 PM I I :〇〇, 
電話番号0563 (57)0138 です。 

神谷美智子 (32) 愛知県 
女性ながら BBS 開設，すばらしいですね。 
♦新コーナー“ Oh !本だ”の係へ。私はご存じ，光 
文社カッパビジネス「日本電気が松下•富士通連 
合軍に脅える理由」小林紀興著 （690 円）を推薦す 
る。ハッキリ言って，こういう企業ものはおもし 
ろい。もちろん，シャープのことも書いてある。 
サブタイトルは「パソコン戦争の読み方」なので 
ある。 田中安如 （17) 静岡県 

しかし，ですな。企業ものを過信するのは禁 
物ですぞ。 

♦ソノラマ文庫の妖精作戦!！]〜0は面白い！特 
に d] が！ Oh ! MZ で小説のことを見てないので， 
読んでない人もいると思う。友だちから借りて読 
んだが，絶対おもしろい。 PART (D のハレーション 
ゴーストはすごい。 PARTS のラストは悲しかっ 
た。 牧田和人 （18) 愛知県 

私も読んでみよ一っと。 J.G. バラ*-ドの作 
品も‘‘絶対ぉもしろい”んだがなあ。 

♦ 2 月号 P. 47のハミダシに出ていた野林さんの M 
Z-80K は，マイクロ召ンピュータ Z-80 の略ではな 
いのかという話なのですが， MZ-80 はマシン Z-80 
のことで， K はキット， B はビギナー， C はクリ 
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♦turbo II を購入し，個人用の家計簿+データべ 
ースソフトを BASIC で毎日楽しみながら作ってい 
ます。 turbo Q があれば Multiplan も即戦力もいら 
ない私でありました。須田善二郎 (31) 青森県 
それはうらやましい楽しみ方ですね。 


で。 ©280 千葉県干葉市干城台西卜 49-8 風 
間信孝 

★ MZ- 2000用 I/O ポート • MZ-IU0I を丨万5千 
円前後で。連絡は希望金額を記入のうえハガキ 
で。恐32卜43栃木県真岡市並木町 2-7-1 石 
渡八代 

★ 1985年丨，8月号を各1,000円（送料込）で。 
切り抜き不可。連絡は往復ハガキで。砺254 
神奈川県平塚市撫子原 7-1 1箭原泰孝 

★ 1985年3月号を1,000円（送料込）で。切り抜き 
不可。連絡は往復ハガキで。娜123東京都足 
立区梅田 7-25-13-706 樋口数一 

★ 1985年4月号を1,000円（送料込）で。切り抜き 
不可。連絡は往復ハガキで。想 520-31 滋賀 
県甲賀郡石部町西寺749山本芳朗 

★ 1985年5月号を1,000円（送料込）で。切り抜き 
不可。多少の書き込み可。連絡は往復ハガキで。 
想>424静岡県清水市日立町 12-1 山下恭史 

★ 1985年6月号を1,000円（送料込）で。切り抜き 
不可。連絡はハガキで。想065北海道札幌市 
東区北二十条東7 E 浦秀治 

★ 1985年7月号を1,000円（送料込）で。切り抜き 
不可。連絡はハガキで。 ©369-01 埼玉県北 
足立郡吹上町大字袋15 14-4 茂木圭太 

★ 1985年6, 7, 8, 10月号を各1,000円(送料込) 
で，連絡はハガキで。©886宮崎県小林市 
大字堤 2802-2 町浦住宅I号鈉田龍彦 


セット制御装置を開発し 
てもらう署名運動」に賛 
同しています。たしかに 
Oh ! MZ でも XIDX にする 
ということでハード作成 
の記事を出して， XID の 
サポートに力を入れてく 
れていますが，女である 
私やハードに弱い XID ユ 
ーザーにとってはど一も 
手の出せないのが今の現 
状です。 

染川ゆかり （28) 栃木県 
こまったものですね。 

早く メーカーが 気づ 
いてくれればいいん 
ですけどね。 

♦シャープさん，XIで走る漢字データベースのソ 
フトをI日も早く発売してくれるようお願いしま 
す。 皆尾雅人 (35) 鳥取県 

8ビット用の「漢字データベース j はことし 
の課題ですね。 


和歌山市西浜 3-6-67 明石様方マークスボケ 
コンクラブ 

売ります 

★ MZ- 1500用の RAM ファイルとデータレコーダを, 
各6千円で。両方セットにした場合は丨万円で。 
連絡はハガキで。砾245神奈川県横浜市戸塚 
区岡津町 2802-50 関根逸裕 

★ PCG700 を丨万2千円以下で。説明書， PCG A 
ID 付き。連絡はハガキで。想>557大阪市西成 
区玉出東 2-9-41 山口貴久 

★ MZ- 2000/2200用フロッピーディスク LFD550MZ 
(ケーブル，インタフェイス付）を4万〜4万5 
千円で。まずはハガキで連絡を。 ®545 大阪 
市阿部野区阿部野箱 4-13-13 富田修 

★ 5 インチ FDD.MZ-80BF を3〜4万円で。連絡 
は往復ハガキで。想031青森県八戸市大字売 
市字下久根 3-46 下沢信一 

★ XI turbo 用5インチ FDD • CZ-5 IF (新品同様） 
をI万7千円（送料込）で。連絡は往復ハガキ 
で。羅980宮城県仙台市中山 3-14-3 月急ハ 
イツ205松木彰 

★ XI 用漢字 ROM • CZ-8BK2 (取扱説明書付）を 
ソフトパック 「THE Y0K0ZUNA( 5インチ版） j 
付きで8千円（送料込）で。連絡はハガキで。 
艰485愛知県小枚市大字大草 5589-875 小島 
敬子 

買います 

★ MZ-I500 用ボイスボード， RAM ファイルを各定 
価の半額ぐらいで。まずは往復ハガキで連絡を。 
羅652兵庫県神戸市兵庫区塚本通 3- 卜3岡崎 
一義 

★CMU-800 用インタフェイス • ソフトウェアパッ 
ケージの MZ-80B/ 2000/2200用 CM-MZB を定価 
にて。また本体等も相談に応ず。連絡はハガキ 


ーン， K2 はキット2のことで， K2E はキット2エク 
ストラの意味だそうです。ちなみにこれは 80B ユ 
ーザ _ の K 君に聞いた話です。 

野村学 （15) 富山県 
じゃあ 「CZ」 もクリーン Z のことでしよう力*。 

♦ 4 月号 P. 182の岡林厚成君，君のいうとおりだ！ 

僕のキーポードのやつも割れるとこまではいつて 
ないが，グラグラで立てるとすぐ落ちる。あぶな 
っかしいよ，ついでに前面のパネル，あれも閉め 
るとカタカタしてるから今はずっと開けっぱなし。 
キーボードのほうも倒したまま。シャープ大好き 
だがこれだけはなんとかしてもらいたい。みんな 
で，しょめ一うんど一をして改良してもらおう。 
現行ユーザーのマシンも改良してもらおう，タダ 
で。がんばるベ。 森本雄一郎（け)大阪府 

昔のパソコン（特に PET など）は丈夫だった 
んですけどね。 

♦ Xlturbo のブラック仕様が限定販売でなくなっ 

たと聞いたとき，私は大口をあけて笑わずにはい 
られなくなった。 中尾博行 （17) 大阪府 

そう。やっぱり，ね。 

♦神奈川県の永井晃さんの提案である 「XID 用力 


仲 間 

★ 「パソコンは SF だ！ j この意見に賛成の人集 
まれ。パソコン &SF サークル「かがくの一と」 
では会員を募集します。当会はゲームやマニア 
だけのサークルとは違い，新しいもの好きの人 
たちを対象としたサークルです。パソコンを使 
うことを通じて未来を考えようと思っている方， 
ご連絡ください。 ©923-11 石川県能美郡寺 
井町寺井力 254-1 中谷啓一 

★ MZ-700 のユーザーの方で，情報交換してくれ 
る方を探しています。どなたでも結構ですから 
お気軽にお手紙でご連絡ください。枥 089-06 
北海道中川郡幕別町新川58坂本芳邦 

★ MZ- 1500の情報交換をしてくれる方を探してい 
ます。往復ハガキでご連絡ください。 ®43 l-ll 
静岡県浜松市古人見町734古橋勇人 

★ MZ-80K/C ユーザーの皆さん，情報などを交換 
してくれる仲間を募集しています。まずはハガ 
キで連絡を。©065札幌市東区北十条東6 
K-AP212-206 藤谷省吾 

★ MZ- 2200ユーザーの方で，プログラムの組み方 
などの基本的なことを教えてくださる方ご連絡 
をください。まずはハガキで連絡を。咏700 
岡山県岡山市番町 2-13-6 木村大輔 

★わが“ MC-CLUB” は，XIユーザーを対象に，ゲ 
ームの情報交換を中心に活動しています。会報 
は2月にI度の発行で，その内容は他誌には引 
けを取らないつもりです。詳しいことは60円切 
手を同封のうえ連絡をください。枥475愛知 
県半田市清城町卜卜2竹内誠 

★PC-I350 を活用している皆さん， 「MPC (マーク 
スポケコンクラブ）」に入会しませんか。現在の 
活動は毎月I回発行の会報を通じてソフト，ハ 
ードの研究をしています。入会金は200円，月々 
の会費は300円です。興味のある方は60円切手を 
同封のうえ封書で連絡を。恧641和歌山県 




♦掲載ご希望の方は，官製ハガキに 
項目（売る•求む…… ） と年齢を明 
記してお申し込みください。 
♦ソフトの売買，交換については， 
いっさい掲載できません。 
♦取り引きに,ついては当編集室では 
貴任を負いかねます。 

♦応募者多数の場合，掲載できない 
場合もあります。 
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十田 I 郎( 18 )千葉県 
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このインデックスは，タイトル，注記——著 
者名，誌名、月号、ページで構成されています。 
今月はゲームのほか， XI の周辺機器や PC - 1460 
などの新製品情報に注目したいですね。 
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Prolog の 
ソフトヴェア作法 



Prolog は人工知能の研究用として注目されて久しい言 
語ですから，数多くの參考書が世に出ています。この本 
もその内の丨冊なのですが，数多くの類書のあと，この 
時期に出てきたとあって，ほかの本とは少々趣向が異な 
っています。まず第一に， Prolog を主題にしているので 
はなく， Prolog を含めた「ロジック.プログラミング」 
を中心に持ってきているということです。つまりは Pro 
log という言語を解説するのではなく， Prolog の考え方 
や使い方を解説するといった向きでしょうか。本書では, 
おもに DEC- 10 Prolog に準拠した仮想言語； r を使って 
プログラムが示されています。例によってハノイの塔が 
出てきますが，リスト，グラフなどのデータ構造や並列 
処理についても窨かれているのが新味となっています。 
文章は比較的平易で，たとえば「なぜ並列処理を考える 
のか？」と題された章に示されるように，參考書にあり 
がちな「押しつけ」がなく，肩の凝らないものになって 
います。各章にある文献ガイドも面白く， Prolog に興味の 
ある人には時期を得た参考書といえるでしょう。 （T) 
Prolog のソフトウエア作法 
黒川利明著岩波害店 
A 5判 268ページ 2700円 003(265)4111 


一般 

►ワープロソフ ト200%活用法ビジュアル感覚をみがく文軎料理法 
単なる文害の作成 • 印刷のための道具であるだけでなく，これからは自己表現を実 
現するためのペンである，というお話とテクニックについて。——服部佳代， P 0 PC 
0 M . 5月号，159- 164 pp . 

►これでマシン語がわかる！ 

互換性って何？ パソコンのハードの違いについて。—— SHING 0, マイコン BASIC 
magazine , 5月号， 49-5 Ipp . 

►ゲームプログラミングのための BASIC 

キャラクターの移動について Dr . D が説明する。——編集部，マイコン BASIC magaz 
ine , 5月号， 46-48 pp . 

►フロッピーディスク徹底研究1 

ディスケットの構造や記録方法，記憶容量等について。—— IPL , マイコン，5月 
号， 332-338 pp . 

►ゲーマーのためのバソコン入門フロッピーデイスクのはなし 

これがディクだい！ から，フォーマットってな〜んだ，まで。——編集部，テク 
ノポリス，5月号,10卜 104 pp . 

► BASIC に未来はある！ ロー トルホビィスト怒りの突擊第2弾 

1 ■ためになる」という BASIC 大講座。—— MITS , マイコン，5月号， 2 l 5-229 pp . 

► New Products News 

ディスプレイ CU - I 4 AGI と MD -9 PI 。 多色入力対応のアナログカラーディスブレイと 
4050文字表示のペーパーホワイトディスプレイの発売。——編集部， Pio , 5月号， 
I 67 p . 

►音響カプラーからモデム時代へ 

低価格のモデムを紹介する。——力武健次， P 0 PC 0 M , 5月号，13卜 136 pp . 

► ログイン読んでバソコン通信を楽しもう 

山本隊長がアメリカネットワーク事情を報告する。——山本君， LOGIN , 5月号， 
170- 173 pp . 

►ゆう坊のディップスイッチ 

ゲームデザイナーになる方法の巻。一堀井雄二， LOGIN , 5月号.182- 183 pp . 
►ボケ コンマシン 語入門講座 5 

—つひとつの命令の働きについて解説する。——編集部0, P 0 PC 0 M , 5月号，216 
-217 pp . 

MZ-80K/C/1200/700/1500 

MZ -80 K / C /1200/700/1500 

►スロー ダウン ボール 

ボールをゴールへ放るのダ。 - 上島英樹，マイコン BASIC magazine , 5月号， 

I 12-113 pp . 

MZ -80 K / C /1200 

► K 2 -PUZZLE 

平面版のルービック•キューブです。——馬車別当， Pio, 5 月号， 42-43pp. 

► 1-9 BASE BALL 

頭を使う野球ゲームです。—— I ' m 中日三浦貴美也， Pio , 5月号， 42 p . 

►パトル•アレイ 

グロ プダーみたいなゲームです。—— HEBI , Pio , 5月号，104- 109 pp . 
MZ -700/1500 
►網ひき大会 

網ひき大会が始まった！——外川勇，マイコン BASIC magazine , 5月号， 116-117 pp . 
►なめたん 

一部分だけが見える迷路をなめくじのなめたんは進むのだった。——てるてるぼう 
ず，マンコン BASIC magazine , 5月号， II 4-115 pp . 

MZ -700 

►アルフ アベ ット.口ールプレイング 
得点付きロールプレイングゲームです。一和田勝， Pio, 5 月号， 43 p . 

MZ -1500 

► IRON THUNDER 

相手の戦車を5回擊破しなさい，というゲームです。——小川象治，マイコン，5 
月号， 26 1-27 Ipp . 

► りたあん 

リアルタイム思考型ゲーム，つまりロードランナーのようなものです。——曽谷修 
二，マイコン BASIC magazine ， 5月号，1 18-119 pp . 

►ザ • 必勝法ドルアーガの塔 

超強力！ MZ - 1500版面選択コマンドの報告。—— M . N , テクノポリス，5月号， 93 p . 

MZ •的 B/ 2000/2200/2500 

MZ -2000/2200/2500 

►太陽対カミナリ雲 

老いた太陽に，もっと光を！-スコッブ松本，マイコン BASIC magazine . 5月号， 

I 20- I 2 lpp . 

►フアランクス 

インぺーダー型のシューティングものです。 - ANP 0 N , マイコン BASIC Maga 

zine , 5月号，122- 123 pp . 
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►サブマリン 2 

dB コンパイラのサブマリンゲームです。——いもり， Pio , 5月号， I 32- I 33 pp . 
MZ -2 QD 0/ 2200 

► C-GRACE • 共通 C . G . データ 

美少女のデータです。——編集部，テクノポリス，5月号，132- 140 pp . 

MZ - 2500 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 
MZ - 2500のプリンタについて。——シャープ，マイコン，5月号， I 95 p . 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 

簡単なキャラクタをマシン語で出すサブルーチンは？——シャープ，マイコン，5 
月号，194- 195 pp . 

►はじめてのパソコン通信 

スーパー MZ の通信関係のオブションの働きや選び方を中心に，バソコン通信入門 
者向けにまとめる。——加藤勝久，マイコン，5月号， 230-240 pp . 

► FD コントローラ MZ 版 

FDC の使い方をマスターしよう！-エンジンルー厶 M . S ., l /0, 5月号， 270-273 pp . 

►ザ • コックピット 

Super MZ 版フライト•シミュレーションゲームです。——エンジンルーム M , I / O , 
5月号， 223-227 pp . 


Xl/C/D/F/turbo/n 


XI 

► TECHNO - FORUM XI シリーズの周辺がまたまた充実！ 新ハードとソフトでシス 
テムアップしよう 

turbo 用 IMBFDD と低価格 FDD , turbo D 用第二水準漢字 ROM などが新発売された。 
—編集部，テクノポリス，5月号， Il 2 p . 

► HOT INFORMATION シャープからミニ FDD 2機種発売 

低価格のフロッピーディスクドライブ2機種， RS -232 C マウスボード，モデムター 
ミ ナル， turbo CP / M , XI LOGO を発売した。——編集部，マイコン BASIC Magazine , 
5月号， 282 p . 

► MICOM NEWS パソコンテレビ XI/XI turbo 用周辺機器 

XI/XI turbo 用の拡張周辺装置として，ミニ FDD ， RS -232 C , マウスボードなどが発 
売された。——編集部，マイコン，5月号，178- 179 pp . 

► New Products XI シリーズ周辺機器 

Xl / turbo シリーズ用に，多様化するニーズに対応した周辺機器5種を発表。—— 
編集部， I / O , 5月号， 337 p . 

>美少女のデータだそうです。ハイ。——編集部，テクノポリス，5月号，132- 140 pp . 
►ザ•必勝法ザナドゥ 

名前を変えるだけでこ一んなにゲーム展開が違ってしまうゾ。 

ノポリス，5月号， 98-99 pp . 


-堀孝優樹，テク 


►なんでも Q & A シャープ Xl / turbo / II シリーズ編 
プリンタについて。——シャープ，マイコン，5月号，196- 198 pp . 

►なんでも Q & A シャープ Xl / XIturbo / D シリーズ編 
turbo BASIC でのワープロの使用例について。——シャープ，マイコン，5月号, 


I 96 p . 

►なんでも Q & A 


シャープ Xl / turbo / U シリーズ編 


^ ^ n /下 y ai / iur uu/ u 〆 ノ ハ酬 

ターボネットワークについて。——シャープ，マイコン，5月号， I 98 p . 


► 64 K バイト Monitor 
モニタプログラムです。 

►超銀河伝説 

自分のメカの装備を強力にして, 


■ Jun , Pio , 5月号，172- 173 pp . 

コンピュータを倒す口ールプレイです。 


-高野 


真樹， Pio , 5月号, 55-59 pp . 

►トレーナーキーボード 

ブラインドタッチの練習です。——赤岩英明， P 0 PC 0 M , 5月号，241 -242 pp . 

►円丈の ジョ〜 ダンソフト 

ザナドゥ，テグザー，口ードランナーに勝らずとも劣っている笑作3本登場！—— 
三遊亭円丈， P 0 PC 0 M , 5月号，150- 158 pp . 

►ショートブログラム大特集 FALL FALL 
ボールを左右に動かし，床の穴へ落としていくゲームです。——上原信哉， P 0 PC 0 M , 
5月号，167- 172 pp . 

►使える！ Z 80 マシン語ブログラム集 

グラフィック画面表示デモプログラムとデータのメモリ配 S について。——編集部， 
P 0 PC 0 M , 5月号， 200-203 pp . 

► ログイン版ドラゴンスレイヤー第2回 

新作マップ2面のデータとイラストマップを掲載する。——編集部， LOGIN , 5月 
号， 166-169 • 291 -298 pp . 

► I M バイト RAM ディスクの製作 

RAM ディスクの使い方について。——貴志順司•渡辺茂， I / O ，5月号， 305-309 pp . 
►ショートプログラム大特集コンピュータ • オルガン 

3オクターブのキーボードオルガンです。——柿崎康司， P 0 PC 0 M ， 5月号， I 68- I 73 p . 
►ルザル X 

敵機を擊墜しまくりましょう。一坪田素和， Pio , 5月号， IIO - M 7 pp . 

►デビルドーム 


悪の化身 WAINALD を倒し，開かれたダンジョンを封印するのだ。アクションロール 
プレイゲーム。——茂木健一， LOGIN , 5月号， 242-245 . 298-314 pp . 

XI turbo / II 

►使いこなし派のためのこんびゅ一た何でも活用術スペシャル 
通信したい，通信してみてもいいな〜という人のために，ターミナツターリストと 
BBS 局を大紹介する。——編集部，テクノポリス，5月号，12卜 130 pp . 


ポケコン 


PC -1245 
►靴下ゲーム 

学校帰りの靴下 m リゲームです。一迁一清水， Pio , 5月号，152- 153 pp . 

►トイレット.パニック 

先輩に蹴られないようにして，便器を掃除しろ！——森沢優， Pio , 5月号， 150-151 
PP . 

PC -1250 

►ミュージック•キーポード1251 

CMT インタフェイスからアンプを通しての音はなかなかですゾ。——閥葉初帆， Pio , 

5月号, I 64 p . 

PC -1251 

► ピコ ビコ， レース 2 

ハイパーオリンビックのようなレースです。——皿海みつる， Pio , 5月号，146- 
147 pp . 

PC -1255 

►ボケコンパイラ1255 

大容量 RAM をフルに生かすコンパイラです。—— K . YAM , Pio , 5月号，162- 163 pp . 
PC -1245/51 

►バスケット.ポール 

パスケットしようせ！——国竹勝信，マイコン BACIC Magazine ， 5月号， I 7 lp . 
PC -1245/51/55 
►チェックサム • プログラム 

PC - I 245/5 I /55 用のチェックサムプログラムです。——編集部， Pio , 5月号， I 66 p . 
PC -1245/50/51/55 

► The ガンマン 

扉の中の人物をよ〜く見て擊つのだよ。 ー ー^伊藤直弘， Pio ， 5月号，148- 149 pp . 

► DELETE PROGRAM 

指定した行番号を消すプログラムです。——永井憲， P 0 PC 0 M , 5月号， 2 l 7-2 l 8 pp . 
PC -1260 

► PC - 1260を6丨に 

HM 6264 LFPRAM で PC - I 26 I に変身させる。——森岡澄夫， l /〇, 5月号， 23 lp . 
PC -1261 

► 白黑反転ルーチン 

CURSOR 命令で指定された位置から，指定した長さ分だけ文字を反転させるもの。 
——斉藤智典， P 0 PC 0 M , 5月号， 2 l 8 p . 

► 10 進—16進変換プログラム 

16進数に変換するプログラムです。——アパラチア•モドキ， P 0 PC 0 M , 5月号， 
2 l 9 p . 

PC -1350 

► H . M -1350 

便利なモニタだっゾ。——中山淳， Pio , 5月号， I 65 p . 

► GLIDER 

飛距離を競うゲームです。—— HRT - LI , Pio , 5月号，154- 156 pp . 

►競馬1350 

競馬ゲームです。一生活指導公文， Pio , 5月号，156- 157 pp . 

PC -1440 

► 6 C -1 440情報 

メモリマップ，表示エリアを示す。——加藤裕明， P 0 PC 0 M , 5月号， 2 l 9-220 pp . 
PC -1450 

► WATER PANIC 

落ちてくる水を受けとめろ。一石島悌， I / O , 5月号， 293-295 pp . 

PC -1460 

► New Products PC -1460 

行列，行列演算式計算機能，プロッタブリンタコントロール命令を強化したポケッ 
トコンピュータ。一編集部， I / O , 5月号， 337 p . 

► TECHNO - FORUM シャープから関数ボケコン 「 PC -1460」 PCH 400 シリーズの最上 
位機種なのだ 

理工系学生，技術屋さんにピッタリのボケコンです。——編集部，テクノポリス， 

5月号 ， I I 2 p . 

PC -1500 

►タイム.トライアル FID 

ハングオン！ タイムトライアルです。——小坂正弘，マイコン BASIC Magazine , 

5月号， I 72 p . 

PC -1500/1501 

► Horizon Race 1 500 

力ーレースでっす。-倉益正明， Pio , 5月号，143- 145 pp . 


■n 
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ルーチンを含 G ゲームの構想から雑誌への投 
稿までの話をおり混ぜながら，ゲームの進歩 
の足跡ともいうべき内容の濃いものでした。 

田村唷希 （17) XI熊本県 
•「THE SENTINEL」 のレイアウトがすごく派 
手になりましアこね。私はこれからを第2の S- 
0S の時期と考えて，このレイアウトはすべて 
を一新し「〜からの自由」から「〜への自由」 
への飛躍を注目してもらいたいといわんばか 
りのように感二ました。しかし見る人が見る 
と「見づらい_だけのものとなってしまうか 
もしれません c 


| DRIVE ON 

このコーナーは本誌年間モニタの方々より 
返ってきたレボートの中からご意見，ご希望， 


島田康晴 (16) Xlturbo 石川県 
•シリーズ企画 S-OS がスタートしてから，あ 
っという間の年です。最初のうちはどれだ 
けの読者が反応するのか，どれだけの規模 
になるのかと様子をうかがっていましたが， 
編集室の方のかいあってか，ずいぶん立派な 
ものになってしまいました。とにかくその内 
客は一般の市販 0S に十分たち打ちできるほど 


または気になる情報を抜粋して毎月皆さんに 
お届けしていきます。今月は4月号に対する 
モニタです。4月号の記事に対するご意見や， 
S-OS についての要望などを中心にまとめて 


のものだと思います。これだけのソフトウ X 
アを前に投稿はおろか，基本 os すら入力して 
いない自分を恥ずかしく思っています。ただ 
僕のように情性で入力しない人もいることで 


みました。 

•「4次元空間探査行」は久々に本筋の記事で 
非常に良かった。思わず身を入れてしっかり 
読んでしまった。ひとつだけ難点をいわせて 
もらえば，前半の導入部分と後半のつながり 
がいまいち見られないこと。高校数学および 
物理，しかも相対性理論に興味があって，ブ 
ルーバックスなどで予備知識を得ている者で 
ないと理解不能であることである。 

小泉浩 （17) MZ -2200 愛知県 
• 4月号の記事のなかでは4 D も良かったの 
ですが，やはり「パソコン千夜一夜」です。 
ゲーム，特にここでは麻雀を例にとり，思考 


I ごめんな*いの 
コーナ- 


しょうが， 諸事情でとても入力する暇のない 
人，また入力に精一杯で積極的に活用して投 
稿することまで考える暇のない人など忙しく 
て参加できない人もいることかと思われます。 
こういった人のためにディスクサービス，力 
セット サービスを 行ってはどうでしょう。ま 
たこの丨年間のソフトを集結させれば市販品 
としても十二分に価値を持つと思います。こ 
ういった形でのソフト供給を始めればより一 


また， EHWTE で小文字を入力するとおか 
しな表示になりますが，これは ROM モニタの 
特異な性質（表示中に SHIFT キーと他のキー 
を押していると小文字が表示される）による 
ものです。入力は正常に行われますので，と 
リあえずはご了承ください。 

3月号 magiRDRTH 
5月号で訂正したワード「 RS@j にまだ不 

リスト I S-OS“SWQRD"MZ-700/I500 用変更リ 


層読者の投稿が増えると思います。 

石井仁士 (17) Xlturbo 神奈川県 
• 各種言語の充実ぶりは言葉にならないほど 
素晴しい。ただほかの多くの人もそうだと思 
いますが，打ち込む時間がなかなか持てません 
きっと近々あっと驚く価格で今までのものを 
まとめたディスクが発売になるだろうと思う 
のですが……。そこでひとつ提案があります。 
多機能なアセンブラは大きなブログラムを作 
るときはその性能をフルに発揮しますが，小 
さなものを作るときには少々手間がかかりま 
す。また，これは逆アセンブラに関しても独 
立した逆アセンブラは小回りの点で少々使い 
づらいようです。以前 PC- 6001をメインに使 
っていたとき， Best Monitor という ROM 版のモ 
ニタを使っていたのですが，これには大いに助 
けられました。それはアブソリュートアセン 
ブラと逆アセンブラが附属していたからです。 
ほぼオブジェクトができあがった段階での少 
少の手直し用に S-0S アプリケーション集が発 
売されるときにはぜひこれらも附属していて 
ほしいと思います。 

小山泰博 (37) Xlturbo , PC -6001 北海道 
•もう丨年になりますか。時の過ぎるのは早 
いものです。そうですね，この丨年はどちら 
かというと開発に最低必要なプログラム（も 
ちろん ZEDA など）の年だったと思う。それ以 
外のアプリケーションは3つでしょう。来年 
はもっとアプリケーションを充実させましょ 
う。しかし，マイナーな LISP や FORTH が発表 
されて，メジャーな FORTRAN や COBOL が発表 
されないのも Oh!MZ らしいですね。 

遠藤太一 (17) X 1 C 京都府 


具合がありました。 4I23 h 番地からの8バイト 
を以下のように害き換えてください。 

4123〜 2A 32 30 23 23 C3 FF 30 
5月号テレコンピューティングの現状 
P.47 囲み「パソコンショップにホスト局を j 
で，「ターゲット」と あるのは 「ターボネット」 
の誤りです。また，このソフトは市販されて 
いませんのでご了承ください。 


スト 


2月号 S-OS“SWORD”（MZ-80B/ 2000〜用） 

TR0PN ルーチンにバグがあります。次のよ 
うに変更してください。 

ぐ ノース リスト〉 

700, 701行を697行の上に移動 • 挿入 
くダンプリスト〉 

I8B2 AF 32 04 19 CD 35 IB 30 
01 C9 

2月号 S-OS“SWORD”（MZ-700/1500 用） 

3, 4月号で訂正した FLGET ルーチンのバグ 
ですが， MZ-700/I500 で小文字入力をする際 
(GETKY.FLGET), まだ不具合があることがわ 
かりました。以下のように変更してください。 
I3I4 h 〜 C3 78 1C 


0000 





1 

; SWORD 

700/1500 

1C59 





27 

DACN 



0000 





2 

: FLGET,GETKY SMALL KEY 

1C59 

E5 




28 


PUSH 

[HL 

0000 





3 




1C5A 

21 

68 

1C 


29 


LD 

HL,TBL11 

0000 





4 




1C5D 

D6 

C0 



30 


SUB 

0C0H 

1AFA 





5 


ORG 

1AFAH 

1C5F 

85 




31 


ADD 

A f L 

1APA 

CD 

40 

1C 


6 


CALL 

FLPAT 

1060 

6F 




32 


LD 

L,A 

1AFD 





7 

• 



1C61 

30 

01 

24 


33 


IF C THEN INC H 

1314 





8 


ORG 

1314H 

1C64 

7E 




34 


LD 

A,(HL) 

1314 

C3 

78 

1C 


9 


JP 

GBTPAT 

1065 

El 




35 


POP 

HL 

1317 





10 

; 



1C66 

C9 




36 


RBT 


1C40 





11 


ORG 

1C40H 

1067 





37 

； 



1C40 





12 

; 



1067 

00 




38 


DB 

0 

1C40 





13 

FLPAT 



1068 





39 

； 



1040 

FE 

C0 

38 

04 

14 


IF A<0C0H JR DACN1 

1C68 





40 

TBL11 



1044 

FE 

CE 

38 

11 

15 


IF A<0CEH JR DACN 

1C68 

00 

11 

12 

13 

41 


DB 

00H ： UH ： 12H ： 13H 

1C48 





16 

DACN1 



1C6C 

14 

15 

16 

00 

42 


DB 

14H ： 15H ： 16H ： 00H 

1C48 

CD 

CE 

0B 


17 


CALL 

0BCEH : 8DACN 

1070 

00 

00 

00 

IB 

43 


DB 

00H ： 00H ： 00H ： 1BH 

1C4B 





18 

SHIFT 



1074 

00 

0D 



44 


DB 

00H ： 0DH 

1C4B 

E5 




19 


PUSH 

HL 

1C76 





45 

； 



1C4C 

21 

9D 

11 


20 


LD 

HL,119DH ；SWORK 

1C76 





46 

； 



1C4F 

CB 

7E 



21 


BIT 

7i(HL) 

1C76 

00 

00 



47 


DB 

0,0 

1C51 

28 

02 

C6 

20 

22 


IF NZ THEN ADD A V 20H 

1078 





48 

； 



1055 

CB 

BE 



23 


RES 

7 f (HL) 

1078 





49 

GETPAT 



1C57 

El 




24 


POP 

HL 

1C78 

CD 

4B 

1C 


50 


CALL SHIFT 

1058 

C9 




25 


RET 


1C7B 

C3 

8F 

16 


51 


JP 

168FH ；MXCNV 

1C59 





26 

； 



1C7B 





52 





IAFAh 〜 CD 40 1 C 

1C40 FE C0 38 04 FE CE 3811 ： 0F 
1C48 CD CE 0B E5 219D 11 CB ：25 
1C50 7E 28 02 C6 20 CB BE El : F8 
1058 C9 E5 21681C D6 C0 85 ： 6E 
1C60 6F 30 0124 7E El C9 00 : BC 
1068 00 111213141516 00 :75 
1C70 00 00 00 IB 00 0D 00 00 ：28 
1C78 CD 4B 1C C3 8F 16 00 00 :9C 


SUM: 4E 27 95 2C 7C 25 A6 42 : BF 


バグに闋するお問い合わせは 

a03-263-2230 

月〜金曜旧16 : 00〜18 : 00 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，操 
作法などはマニュアルをよくお読みください< 
また，よく アドベンチャーゲームの 解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
つさいお答えできません。ご了承ください。 
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I 年間モニタ大募集 
欲ば!3な投稿募集の 
お知らせ 

►先月もこのコーナーでお伝えしたとおり， 

Oh ! MZ では本誌の内容についてご意見や感想 
をお寄せいただく年間モニタを募集していま 
す。応募資格はなんにも制限しないとお知ら 
せしたためか，毎日ワンサカとハガキが届い 
ていますが，もうひとガンバリ。5月3旧到 
着分まではシッカリと受け付•けてしまおうと 
いうのが今回のお知らせ。いかんせん，血気 
盛んな Oh ! MZ 読者のこと，若い男性からのラ 
ブ コールは 山のように届けられても，女性か 
らとか，ちょっと中年の入り口でうろうろし 
ていらっしゃる年齢の方からといったのが少 
しさびししゝのがかりです。現•在,モニタと 
して活躍していただいてしヽる朽>木淳子さんの 
ような女性の方たちからたくさんの応募がく 
るのを期待しています。私こそ，オレこそは 
と思われる方は，官製ハガキに住所，氏名， 
年齢，職業，イ吏用機種と自己 P R をお書きの 
うえ， 「 Oh ! MZ 年間モニタ募集係」まで。く 


どいようですが今月末到着分で締め切ります 
のであしからず。 

► 今回の特集のメインとなった，読者参加の 
S - OS システム&ユーテイリテイはいかがだっ 
たでしょうか0 S - OS もついに|周年，ついで 
に Oh ! MZ も4周年となってしまいました。こ 
れを機に「私はまだまだ満足していないぞ」 

と思っていらっしゃる腕自慢のあなた。これ 
からは主役の座はいつでもあけておきますか 
ら，どしどしアプリケーションプログラムを 
お送りください。ましてや今月は， PC - 8801 
版の S -0 S “ SW 0 RD ” まで登場しています。も 
うこれからは MZ , XI ユーザーではないから 
といって手をこまねいて見ている必要はない 
のです。いつでも，どこからでも參加できる， 
そんな楽しい企画として大きく成長してみせ 
ようではありませんか。 

►この数力月，投稿のゲームプログラムのな 
かで，やれ MZ - 2000用のゲームが少ないと 
か，アクションゲームが足りないぞとか騒い 
でおりましたが，ここでもう少し欲を出して 
カルクやデータベースなどの実用プログラム 
も募集してしまいます。市販のソフトは，機 
能的には優秀なものが多いようでずが，とに 


| SHIFT BREAK 

►学校で FORTRAN の議が始まったが，なんとう 
っとうしいんだろうと思ってしまった。効率の良い 
高速なオブジェクトを生成し，計算精度が高く，き 
ちんとした 0S に載った BASIC コンパイラがあれば， 
こんなものいらなくなるのに。それにしても，どう 
してうちの教授は FORMAT 文のことを「フ オル マッ 
卜文」と言売んでしまうのだろう。 （S1) 

►ある日気がついた！まるI週間パソコンに触ら 
ない週がない。平均してI日3時間ぐらいで最低2 
M は触っている。仕事をしている日，研究してい 
る日，ワープロを使っている日，ゲームをしている 
日とさまざまだが必ずイ吏っている。これは困ったと 
思い，たまにはゆっくり彼女と2人で温泉でも行こ 
うと早くも夏休みの計画を立てるのでした。（ま） 
►ようやく春らしくなってきました。しかしこう暖 
かくなると「古い」とか「手製の」などか 11につく 
計算^は動作不良におちいってしまうこともありま 
す。そんなときは「きっと渡り鳥のように寒い北の 
国へ帰っていくのだ」とやさしく見送ってあげるの 
ロマンチックな“その筋”なのです。 （Y) 

►先日友達がテープをくれた。劇団四季の『ドリー 
ミング』。聴いているうちに舞台の感動が想い起こさ 
れ，思わず涙ぐんでしまった。未来の国で，これか 
ら生まれてくる子#が「_ってどんなとこ？ 

誰もケンカなんかしないの？生まれるから愛して 
ね。生まれるからパジャマをちょうだい」と無邪気 
に歌うシーンが特に強く心に残っている。 （IMT) 
►ジャンケンの厨高を害くはめになったので，学校 
の図_で調べてみました。中国から入ってきたも 


のだろうとの予想は当たりましたが，拳という名前 
のもとに既求拳までつながっているとは意外でした。 
こうなると，あの北斗神拳にもつながっているので 
はないでしょうか。あたっ。お前はすでに負けてい 
る。パァーッ。 (KY0) 

►最近，カラーイメージボードか面白い。菊地桃子 
やアニメになった響子さん，はたまた Oh!FM の S 君 
から借りたナウシカのビデオと次々画像をディスク 
に落としていたら，あっという間にディスクがなく 
なってしまった。ところで，シャープは今度ブラン 
クディスクを販売するそうな。う一む，何かあると 
思うのは考えすぎであろうか。 (Ku) 

►聞くところによると， Xl/Xlturbo 用の「艮臟力」 
のプリンタサボートが増えました。追加されたもの 
は，シャープの24ピン漢字プリンタ CZ-8PK3/8PK 
4の2つです。プログラムディスクと辞書ディスク 
を送ると害き換えてくれます。言舌は変わって，今度 
引っ越しして驅舌を付けることにしました。これで 
バソコン通信にも参加できます！ （K.A.) 

►今『軽井沢誘拐案内』に挑戦している。コマンド 
謝尺形式のアドベンチャーは初めてプレイするのだ 
が，これがなかなか面白い。それで，第5章で『ポ 
一トピア殺人事件』のヤスの本名が“まのやすひこ" 
だと知って感動してしまった（『ポートピア〜』はや 
ったことないんだもん)。どうして感動したかって？ 
それは僕が ★★★★ だからなのだよ。 （K0) 

► RPG-NET 基本仕様：独立行動可（経験値^速£ 
昇)，グループ加入可（安全)，ただしグルーブ脱退 
も任意。性格により悪人志望可(カルマなし，新加入 
者虐^^歡迎)。アイテム（魔法付きあり），姬君， 
金貨，罠，迷路，廃墟，教会，病院，悪徳'商店，食 
堂，旅館，竜，ゴブリンなど多数用意。経験値高者 
ワガママ自由(場合により袋叩きあり）。 (M) 


かく操作の複雑さには閉口してしまいます。 
簡単に扱えてしかも役に立つ。そんなプログ 
ラムを送っていただけませんでしょうか。 


投祕 

•原稿には，住所•氏名•年齢•職業•連絡 
先電話番号.機種.使用言語.必要な周辺 
機器 •マイコ ン歴を明記してください。 

參プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用法，できればフローチャート， 
変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 
に，參考文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは最 (£2 
回はセーブしてください。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表，で 
きれば実体配線図も添えてください。編集 
室で検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

•投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 
他機種用プログラムを単に移植したものは 
固くお断りいたします。 


あて先 

〒102東京者 [5 千代田区四番町 2-1 
日本ソフトバンク出版部 
Oh ! MZ 「©©§)©」係 


► 新米編集者の U です。就職のため上京してきたも 
のの，引っ越し，研修と忙しくまだ東京タワーにも二 
重橋にも行けません。こんな私でも先日，原宿のジ 
エイズというブティックに行ってきました。これだ 
けで私の趣味がわかる人は相当あの筋の人でしょう。 
Oh!MZ 編集室は猛者ぞろいなので，足手まといにな 
らぬよう頑張りたいと思います。 （U) 

►先月中旬，突然編集室が社内内部で引っ越し(はや 
い話が机の移動）をした。そうなれば当然，各_ 
室のまわりの荷物を戀里しなければならない。する 
と怒濤のように出たわのゴミの山。さあ，これでス 
ッキリと仕事ができるぞと思った私の目線の先では， 
なぜか「ポールべんてる」と書かれた段ポール箱が 
笑っているんです。 （N) 

► この号が出るころ，マイクロコンピュータショウ 
’86が開催される。が，正直言って私はあまり期待し 
ていない。以前はこのショウに合わせて新製品が発 
表されることが多かったが，最近は"これぞ”とい 
う新製品は年末商戦に合わせて発表される傾向か 1金 
いからだ。こんな予想を裏切って，ワクワクするよ 
うなショウを見せてほしいものである。 （@) 

►新辛の U 君が入った。もちろん Oh!MZ 純正の編集 
スタッフとして大活躍が期待されている。おい，君 
もドラゴンになるんだぞ。「まあ，一応」と静かな態 
度をくずさない U 君であった。さて，3年前のこの 
欄には （T) 氏による私の紹介がある。当時は M 君だ 
った私がいまは （T) となって新人紹介するのは不思 
議なもの。がんばろうね。 （T) 
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Beep が今度特集をやるそうで， Beep 編集室 
に「野 i 雜 I 」とか「サッカーゲーム」とか「バス 
ケットゲーム」などといったボード盤のスポー 
ッゲームがある。「野 J 求盤」は,球速表示や走者セ 
ット機能もちろん“消える魔球’も付いた“人 
エ芝”球場の最新版，「サッカーゲーム」は，最 
近は電動式のものがあるようだが，ここにある 
のは立体人形を手動で操作する，ゴールキック 
や コーナー キック機能の付し、たものだ。「バス 
ケットゲーム」は，透明プラスチックの箱の中 
でポールの入った穴の番号のキーを押す，昔な 
がらの"早押しゲーム”である。 

いい年をした若者 （?) たちがそういうゲーム 
を夢中にやっているのを見るのもなかなか面白 
いものだが，ついつい自分も一緒にやってみた 
くなるのは，過ぎ去った少年の日々が心の中で 
よみがえってくるからか，はたまた自分がまだ 
少年の心を持ち続けているということなのか。 
そこでハタと気がついたのは，無条件に楽しん 
でいるほかの人間に比べて，私はそういうゲー 
ムの"ありかた”について無批判ではいられな 
いということだ。——昔と同じである。 

当初の「野球盤」には“人工芝”のものなど 
なく，打った玉が“ポケット”に入らないと， 
いつまでも転がり続ける。これがどうにも気分 
が悪かった。芝生みたいにしてくれないかなぁ 
などと思っていたものだ。プロ 1 H 求で人工芝球 
場ができたころ「野球盤」にもそれを模倣した 
ものが登場してきたが，それでもまだ不満が多 
く，あまり熱中して遊んだことはなかった。 

「サッカーゲーム」も同じである。いびつなポ 
ールが鉄板の上をコロコロ転がるのだから，爽 
快でない得点，納得できない失点が多過ぎる。 
昔は緑色の布を鉄板に貼り，プレイヤーの移動 
するところをナイフで切って遊んだものだ（あ 
まり効果はなかった )0 これは今でも解決されて 
いないようだ。抵抗の大きい“人工芝”にすれ 
ば，ボールももっと球に近い形にできるのだが。 
また，現在の人形型のプレイヤーは見た目の実 
在感はあるが，昔の（今もあるだろうけど）金 
臟に人の絵が描し、てあるだけのもののほうが 
ボールをコントロールしやすく，操作 I 生では金 
属板のほうが上だ。 

そういうわけで，昔かなり入れ込んで遊んだ 
のはむしろ「アイスホッケーゲーム」である。 
これは「サッカーゲーム」の®荒で，プレイヤ 
一がスティックを持ち，パックを操るものだ。 
白いポードの上を黒いパックがなめらかに滑る。 
キーハ 6 —，ゴール，パックの大きさも糸色妙、で， 
工夫しないとゲットできないし，またその工夫 


’86. 7月号6月18日冰)発売 

特集 XI ザ DataBook & Manual 

全機種共通システム 

• SMC -777 版 S _ OS “ SWORD ” 発表 

• FM 音源ミュージックエディタ他 

wm \ TURBO PASCAL 入門/マシン語体操 Pt . II 


|バックナンバー常備店 


東京 

神保町 

三省堂神田本店 5F 
03(233)3312 


// 

書泉ブックマート B 1 
03(294)001 1 


// 

窨泉グランデ 5F 

03(295)001 1 


八重洲 

八重洲ブックセンター 3F 
03(281)1811 


新宿 

紀伊國屋書店本店 
03(354)0131 


渋谷 

東急ハンズ寿楽洞 7F 
03(464)4604 


池袋 

西武百貨店マイコン売場 9F 
西部ブックセンター丨 IF 
03(981)01 11 


調布 

真光害店 

0424(87)2222 


町田 

東急ハンズ寿楽洞 
0427(28)2782 

神奈川 

横浜 

有隣堂ルミネ店 

045(453)081 1 


神奈川 

横浜 

横浜書店 

045(241)5445 


藤沢 

有隣堂藤沢店 

0466(26) 1411 


厚木 

有隣堂厚木店 

0462(23)41 11 


平塚 

文教堂四の宮店 
0463(54)2880 

干葉 

柏 

新星堂カルチェ 5 
0471(64)8551 


船橋 

西武ブック センター I0F 
0474(25)01 11 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 
06(353)2413 


北区 

旭屋書店本店 4F 

06(313) 1191 

埼玉 

川越 

黒田書店 

0492(25)3138 


川口 

岩渕害店 

0482(52)2190 

茨城 

水戸 

川又書店駅前店 
0292(31)0102 

京都 

中京区 

オーム社窖店 
075(221)0280 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 
0265(24)4545 


|定期購読のお知らせ 

定期購読の申し込みをお受けしています。 
本誌力 < 手に入りにくい地区にお住まいの方， 
毎月購読してい r こだいている方，入手確実な 
定期購読への加入をお勧めします。詳しくは， 
本誌とじ込みの振替用紙をご覧ください。 
バックナンバー在庫状況 
，86丨， 2， 3， 4, 5, 

以上の在庫がございます。 

バックナンノく一のご注文はお近くの書店か 
らできますが，どうしても入手しにくい場合， 


直接弊社へ現金窨留にてご注文ください。な 
お，•郵送料は冊数によって異なりますので， 
前もってご連絡ください。お問し、合わせは，出 
版営業 (003-261-4095) 宛お願いします。 

海外送付ご希望の方へ 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS ㈱ にお申 
し込みください。なお，購読料金は郵送方法，， 
地域によって異なりますので，下記宛必ずお 
問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

亍101東京都千代田区神田小川町 3-5 
003(291)2632 


AJIIZ 6 月号 


(素早い球回しやコントロール）も可能なとこ 
ろが_ち良かった。 

結局，私にとってスポーツゲームとはリアリ 
テイが命なのである。「野球盤」で決定的に不満 
だったのは，それが“平面野球”であることな 
のだ。実際私は“立体 1 H 求”の構想を立て， 
それをメーカーに作ってほしいと願っていた。 

5見在のバソコンゲームはそんな希望をかなり 
満たしてきている。私と同じように考えたであ 
ろう人たちの“思い入れ”を感じる。そして， 
パーソナルコンピュータは，私たちの夢を実現 
してくれる，そんな期待を抱きたくなるような 
“おもちや”である。 （@) 


■ I 986年6月1日発行定価480円■発行人孫正義■編集人岡部雅穂 
■発売元（株）日本ソフトバンク 

■出版事業部〒1〇2東京都千代田区四番町 2-1 003(261)4095 FAX 03(262)8397 

編集室 003(239)4156 
出版営業 003(261)4095 
広告営業 003(255)9677 

■本社亍102東京都千代田区九段南 2-3-14 靖国九段南ビル S 03 (263) 3690狀） 


TELEX 東京 232-4614 JSBTYJ FAX 03(263)3660 (m 
■大阪支店〒542大阪市南区難波千日前 5- 19河原センタービル3 F 


006(644) 019 l ( ft ) FAX 06(644)0160 


■印刷凸版印刷株式会社 
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特集:1的 6. Selection おもしろ周辺機器 

いま，真のリアル•パーソナ^ ASV 
ポインティング•デバイス S 画像入力 
All that MIDI ほか 

[HB ツール S ユーティリティ Who’s Who 
►ソフトを評論するダイナデスク 
►ランダム•ゲームレビュー ► PC 工作入門 
►Play the C ►やさしくマシン語/ 



特集 I : MS _ DOS と新 FM 1 B /? シリーズ 

► MS-DOS V 3.1 ► VJE -^ V 1.20 
► MS - DOS 上のアブリケーシヨンなど 

特集 II :音づく!9のコツ教えます/ 

► FM 音源各パラメータの効果 
►各種楽器別音色のつく！9方など 

■77 AV 用めいっぱい RAM ディスク 
■疑似400ラインアダプタ 


♦待望の HC -40 用 SGS - sys 6 システム完成 

♦コミュニケーションの手段と人間 

♦ワーブロのある生活 ^ HHC の世界を振り返って 

♦終刊記念ユーザー対談 

♦ M 先生と T 君の人工知能談義 

♦とろなるパソコン•ワープロの近未来 

♦黄昏時にはまだ早い♦パソコン通信 QSA 


季刊 

◎圓綱 


第 B 号 

480円 





特集： PASOPIA ビジネスレポート 

▼▽シン解説 PASOPIA 1600 モテル 5 S / J _5030 
▼Lattice C / MSC/Super PIPS/Micro REPO 
/ d-CHART 

▼パソコン活用事例/パソコン通信/人工知能 
特集ノ\°ソピアライフをエンジョイ/ 
▼ PASOPIA /5/7 ユーティリティ集 
▼ゲームソリティア/アドベンチヤーゲームを作ろう 


Oh!HIT3IT 

Tson ^1^3^ 


mwT 


nr 



新製品紹介 

HiTBiT-U 

益ずチヤンピオンシップし R 
• MSX 工作入門 

• MSX 2 ( で)ポクらは遊丫 OU コミュニケーション族 
• SMC 用 3 D CG ブログラム 
• SMC リンクバツケージ集 vol .5 


OhIMZ 1986.6. 181 




















八イテク産業の花形、コンピュータ業界。 
でも、仕事の内容や、業撕こまごましたことなど、 

わか D にくい部分がたくさんあります0 
SUCCESS ’86 は、 # 

日本ソフトバンクが " 

豊富なデータを基に発行する 
新しい就職廣報誌。 

学校では教えてくれない情報が満載です） 



SUCCESS ，86 



ISmk 



6 月は就職活動スタートの前準11。 

数多くの企業の中から、自分に合った会社を選ぶ 
ことから始まります。 

それには、何よりも正確な情報が必要です。 
SUCCESS ’86’ は豊富な企業情報に加え、業界の基 
礎知識や就職活動の進め方まで、親切ていねいな 
編集方針0 

文系の方にもわかりやすい内容です。 


SUCCESS，86 を無料で贈呈します0 

御希望の方は、添付のアンケートハガキか電話で 
直接お申し込みください。 

TEL (03)235-9754 

SUCCESS HOTLINE 


SUCCESS 掲載に関するお問合わせは 

TEL (03)235-9379 

• 6 月上旬発行予定 


株式会社日本ソフトバンク 

新規事業企画室分室- 

TI 62 東京都新宿区市ヶ谷左内町一番地山本ビル 








情報処理試験（第 2 種)は、今年度より4月20日と10月20日の年2回実施されます。 
今年4月の応募者は、ほぼ10万人に達し、受験者は年々著しい増加の傾向にありま 
す。しかし長足の進歩を遂げる現代•未来の情報化社会では、更に多くの情報処理 
技術者を必要としています。つまり、あらゆる産業分野で有能な人材は活躍の場を 
約束されているわけです。情報処理試験は時代の最先端への最初の関門一5 
弊社では、情報処理産業の質•量にわたる向上を目的としてこの度、第2種隋報処 
理試 S 矣既を開催いたします。日乍年3月より刊行中の「月刊情報処理 
試験ウハウをすベて注いでまいります。ふるっての御応募をお 


今後年4回開催、次回以降の予定は、61年9月、同12月、62年3月 


#会 場/東京 • 大阪 

詳細は追って御連絡します。 

なおその他地域での個別開催も有、下記参照 
•受験料/3,000円 

•申込方法/葉書にて弊社宛案内書 A 

(申込書）を御請求下さい。 M 

•申込締切/ 5 月 22 日 


個別会場にて随時開催 勺 

企業単位、情報処理専門学校単位で受験者がある場合、模擬試験は随時、しかも任意の 
会場にて行なうことができます。この場合、会場および試験官を御用意していただくこ 
とになります受験料等詳細については弊社までお問い合せ下さい。 


試験の作成と運営 

試験作成監修 • 味村教授（産業能率大学経営情報学部）他一流講師陣 
運 営基本的には本試験と同一方法とする。午前中はマークシート方式（採点はコンピュ 



式 ! 

験 

昭和 61 年 6 月 1 日 ㈣ 


夕処理）、午後は記述方式（正誤をコンピュータ入力）。採点結果は機械処理を経て、 
総合得点、総合順位がつけられ、更に解答には各問題ごとに講評（添削）がなされる。 

受験者への付加価値 

今後の受験者に対しては、種々のデータが蓄積され、偏差値、合格ボーダーライン等の分析と 
ともにフイードバックする P 


1 

ISDFT 

Ibaimk 

株式会社日本ソフトバンク 

出版事業部公開模擬テスト係 

亍102東京都千代田区四番町 2-1 TEL .(03) 26 1-4095 




































ドラコンクエスト 

八イドライド•スペシャル 

予価480円 4月下旬発売予定 

RPG が大人気の今日このごろ。ファミコン RPG を、 BEEP ならではの切り口で解 
説していく別冊だ。立ち読みは⑱だよ。 


★とじこみマップ•袋とじページ付 



I II 〆〆 



ポケット Beep シリーズ 

セクロス 

予価300円 
5月中旬発売予定 

バイクチェイスで期待される Mr クロス" 
が、 まるごと一冊に// 



II 





ポケット Beep シリーズ 

マイティボンジャック 

予価300円 
5月中旬発売予定/ 

マイティ•ボンジャックのすべてがわかる 
ポケット Beep の第1弾。 


f 孓 n I -r t f v ^ ikisK 
★とじこみマップ付 



iii, %— 

s m k f 

i m 0% t 

1 .Iv g 

lfl- • • si 

r li 


を ibvlrl 


.'-* 


_ 

krkgg を 1111 

I- ■ 

,0) r 


靈1£鬣| 


ファミリーコンピュータは任天堂の商標です。 







































◊特集/熱くなる DOS 

• PC -9801 プリンタへの外字登録春 PC -9801 印字ユーティリティーブログラム 
• PC -9801 MS-DOS 上で UNIX ライクなコマンドを作る • FM 16/9 
•Pascal によるちよつとしたプログラム3本明- Disk BASIC と MS イ 
•Advanced bits^ffi い 3* す 

◊おすすめ 

•新 FM 16 y 5 マルチアングルテストレポート•当世スクリーンエディタ考 
籲8086上のマルチタスキングを考える②(コンカレント CP/M の巻） 

◊好評連載 

• OS 上でのプログラミング 

• BASIC , C , Modula -2(:^ るソーティング 


馨 t3At5iuu, Moauia-2[:^ るソー丁インク ■■ 

•額 c プ a グラミング 層層 

oylo 


初心者向けにパワーアップ忠^1%%ム im 



61年度情報処理技術者試駸く合格〉へのバスポート/ 


6月号定価5的円 


情報処理試験 


そのほか、新_が盛りだくさん。 


10月試験合格をめざし 
新カリキュラムスタート/ 

新適載の10大講座 

受験のための八ードウェア基礎、合格のためのソフ 
トウェア基礎、関連知識重点ぜミ数学 • 工業.商業、 
徹底マスター流れ図 • 1種ブ□グラム設計、合格最 

短ゼミ CAP - X * COBOL^FORTRAN 

籲鼉新 受験案内 10月の情報処理試験はころ行われる 
•カラー 受験 ゼ5人工知能 
•ザ•カンパニーマイク□ソフト 


EHfiilfpin 


61年度4月試験解答速報 


日本ソフトバンク出版事業部発行 003-261-4095 









SHARP 


/ <ソコン通信インフォメ- 



キ5の街で気軽にアクセス 


いま全国各地のお店で続々ホスト局開局中 


人会すると、 こんな楽しみが t 、っぱい/ 

〇だれでも自由に情報やりとり〈電子掲示板〉 

売ります•買います、趣味のお知らせなど、会員ならだれでも 
自由に参加できる、たのしい情報交換の場です。 

❷手紙のようにメッセージ交換〈電子メール〉 

友だちに手紙を送るように、ふたりだけの通信ができます。 
ほかの人には読めないヒミツのホットラインです。 

❸お店のニュースをまつ先にキャッチ 

ぐショップ•インフォメーション〉 


新製品や催しもののご案内、街角の話題など、お店発の新 
鮮情報を会員だけに。システムのお問い合せもお受けしま t *。 

«公衆回線を使って通信する場合、モデム、あるいはモデム付電話、音響カブラ等が必 
要です。 X 1/ X 1 ターボシリーズで通信する場合には、モデムと通信ソフトが一体となった 
「モデムターミナル」 CZ -133 SF (標準価格25,800円）が便利で-す。また XI ターボシリーズ 
用通信ソフト 「 turbo ターミナル」 CZ -131 SF (標準価格8,800円）もあります> • CZ -131 SF 
用別売 RS -232 C ケーブル CZ -8 LM 1 (平行接続型)/ CZ -8 LM 2( クロス接続型)各標準 
価格7,200円秦モデムホン MZ - IX 19標準価格98,000円♦音響カブラ MZ -1 X 11標準 
価格44,800円 • MZ -1 X 11用 RS -232 C ケーブル CE -501 L 標準価格7,800円 



友だちの輪をひろげる〈ターポネツトワーク〉 


キミはこれを揃えるだけ 


ホスト局システム 


«モデムターミナルを 
使用する場合 
家庭用電話機 

(モ2； ユラージヤツ クタイプ） 


鲁ターボターミナルを 
使用する場合 


音韁カフラ 
MZ -1 X 11 


\ 1 -§§§ 



モデム付電話機 

MZ -1 X 19 CZ -8 LM 1 



モデム付電話機 

MZ -1 X 19 


♦ソフ ト 
「ターボネツト」 


XI ターポ II 


モデムタ ー S ナル 

CZ -133 SF 


XI 夕ーボ 

シ Li -: 

X トンリ- 


夕ーボターミナル 
CZ -131 SF 


くその他、お手持ちのパソコンならほとんどの機種でアクセス 0 K > 


• ホスト局及 rK 入会のお問い合わせはシャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒奶大阪市阿倍野区長池町 22 番 22 号〇(〇 6 ) 62 卜1 221 (大代表） • 電子機器事 
業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表）•シャープエンジニアリンク〗株〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表)へ。 

ガ tr - 龙株式会社 







































































信用と実績を誇る 


'mm ^ 餅歡 wia 

BASIC HOUSE 费特別企画特価セール 


全国通信販売開始 


►電話 1 太で〇 K 籲もちろんクレジツトも大歓迎 ( 6 〜 60 回） 


■ SUPER MZ 、 MZ - 2500用 128 K 日増設メモリ 



• SHARP 製 128KB 増設メモリ 
(MZ-1R26 定価 ¥35. 000)のものとコンパチ 

型番： KGB 128 KMZ ¥1 E .800 



■ XIturbo 用5インチ 2 HD /2 □□両用ドライブ 

• 2HD(1.2MB)、2DD(640KB) を1台のドライブて •自動 切替え 

• BASIC ファイルコンバータ付例： PC98^ シリーズXIターボ 

• MS-DOS ファイルコンバータオプション 

型番： KFD - gHD / gDD - g ( g ドライブ)大特価¥99,800_ 

■ XIturbo 用日 ASIC ファイルコンバータ 

• N88 BASIC(PC-9801 シリーズ、 PC-8801 シリーズ）とXI turbo BASIC の相互ファイルコン 
パータ•ファイルの一覧、転送、タイプ、ダンプ、削除 

• サポートディバイス： 5,2 D、2DD、2HD、 8,2 D、HD.EMM 

型番：巳 6-3301 特価¥4,800送料¥200 _ 

■ XI turbo 用6800ボード CP / M 68 K 

※〇 P/M68K はデジタルリサーチ社の登録商標です。 


近日発売予定 



ぬ z シリ-ズ本格的各種インターフエースポード大巾値下け// 


■八ードディスクインターフエースボード（ XI 夕ーボ用) 


超低価格でホビーから本格応用まで可能ガ 


XIターボで 10MB のハードディスクを使用するインターフェースボード 
NEC、 アイテム、ロジテックその他 PC98 用 10MHD 

型番： KGB - HDIF 定価¥16,000/ケーブル定価¥8,000 _ _ 

■絶縁型パラレル入出カボード（ XI 、 XI ターボ、 PC 98 用） 

入力数： 8入力2ポート/出力数： 8出力2ポート/入出力：フォトアイソレーション/入力電圧： 5V 〜18V/出力：才 
ーブンコレクター 

型番： KGB - PIO ( Xl )、 KGB - PIO (98) 定価¥42,000送料¥500 
■アナログ•デジタル変換ボード （ X 1、 X 1 ターボ、 PC 98 用） 

16ch〗2Bit 分解能/入カインピーダンス 2MQ/ サンプルボールド付/変換速度 25"S/ 入力電圧4種類 

型番： KGB - AD 12( X 1)、 KG 巳 - AD 12(98) 定価¥118,000送料¥500 


■デジタル•アナログ変換ボード( XI 、 

4chl2Bit 分解能/電圧出力： 10V (標準）/ラッチ回路付 

型番： KG 巳- DA 4( X 1)、 KGB - DA 4( M ) 定価¥9日，000送料¥500 



MZ -2500 OK 
PC 88 SR 、 FR、MR 0 K 
大巾値下げガ 


黄殿の考えているシステムが可能かどラか無料でコンサルティングします。 


[« 


IZP 






3 -¢ 


、•ラレル 

OUT 


8CH 
8bit 
A D®« 


INPUT 

OUTPUT 


PC- 800 ド 
PC-8001 mk 11 
PC-880 I 
PC-880 I mk 11 


各バソコンの 
スロットへ 


=> 


MZ - 700 
MZ - I 500 
MZ - 80B 
MZ - 2000 
MZ - 2200 


型番 KGB-PCI 

定価 ¥15.500 
送料 ¥ 500 

: 専用の I/O BOX 
が必要です 


型番 KGB-M21 


定価 ¥15,500 
送料 ¥ 500 



各種ベーシックテキストコンバータ 


PC-8801 シリーズ- MZ- 2500 

PC- 8001シリーズ- MZ-2500 

PC- 6001シリーズ- MZ-2500 

FM7 シリーズ- MZ-2500 

M SX シリーズ- MZ-2500 


日立 S1 レベルラシリーズー MZ-2500 



B7-2501 

B7-2502 

B7-2503 

B7-2504 

B7-2505 

B7-2506 


各種 3. 5インチ版送料込み¥3,000 
* 3本以上お買い上げの方に当社オリジナル 3. 5インチ FD 
ケース （5 枚入り）サービス中!！ 


各種巳 ASIC テキストコンバータ絶賛発売中! 


XI 

PC-8001 - CZ-800.B6-1483 

PC-8801 - CZ-800.B6-1493 

M Z-80B • 2000— CZ -800 .B6-1413 

MZ-80K C-1200-CZ-800.B6-1433 

PC-6001 - CZ-800.B6-1473 

MZ-700 

PC-8001 - MZ-700.B5-1483 

PC-8801 - MZ-700.B5-1493 

PC-6001 - MZ-700.B5-1473 


定価 ¥3, 000送料 ¥200 


世界初!!驚異の大ヒット 

システムソフトウェアコン/ \一•夕 


MZ- 2000 BASIC.B6-2213 

機種： X1、X〗C、X1 ターボ 定価 ¥3. 800 

LOGO and PASCAL.B6-2217 

機種： X〗、X1C 定価¥4,200 

システムプログラム and マシンランゲージ .B6-2218 

機種：XI、XI C 定価¥4,200 

N-BASIC.B6-2220 

機種： X1、X1C 定価 ¥4. 800 

Z 80逆アセンブラくXIデイスアセンブラ〉 .B6-2109 

機種： X1、X〗C、X1D 定価 ¥4,200 

Z80 逆アセンブラ QD 版く MZ-1500 デイスアセンブラ〉…… B4-2101 
機種： MZ-1500 定価 ¥4. 800 


ウワサの商品 銜繫の大ヒット 

ファミコンクリエーター 



セット価格 ¥49,400 

♦ 

(全国均一送料 
¥500) 

※個人使用をお願い致します 


特価企画セール ¥29,800 





















































































































ROUND SYSTEM LABORATORY INC. 


11议 ■题_ 『スーパー財務/テレビ兀 帳』 ¥128,000 

今 8 ビット機で、 16 ビット機に遊色なくビジネスに使えるのは、 MZ -2500 だけです/ 

SUPER MZ には「ス-パ-財務/テレヒ 

「全国のシャープ 0 A ショールームでご覧になれます 〇」 

① 1枚のデ f スクに6,000仕訳のデータが入り、これを1ケ月分と 

② 勘定科目は補助科目を含めて600まで、全部自由設定。期 【 

③ 指定期間内であれば、以前の月でも来月でも仕訳データ 

④ 仕訳データは日付順に入れなくても、仕訳日記帳も、元帳も、 

⑤ データ入力直後に電源が切れても、データの異常は起らな 

⑥ 他のソフトの様にデータ量が多くなると処理時間が数分〜! 

⑦ 摘要の漢字入力は辞書 ROM で文節変換、人名、地名も$ 

⑧ 建設業会計に対応じ C いるので、工事台帳(オプション)、実 f 

⑨ 階層メニュー方式、オールメッセージ、誤入力時の警告、コマ 

⑩ サンプルデータ付のため、入手後すぐ全機能のテスト、プリン 
「スーパー財務/テレビ元帳」は今やあらゆるコンピュータ用会 
びません 0 これは SUPER MZ の優秀14とラウンドシステムの会 
のことを十分に配慮してありますから、実務家各位には十分ご沉 
強を一寸だけお願いしま1-。仕訳さえ出来ればあとは SUPER 
フトがあると信じておられる方もありますが、まだ実用的な人工知 

AC このソフトは、日本会計研究学会々長、早稲田大学教授 

■兀 _」 商学博士染谷恭次郎先生のご推薦を頂いております。 

じ c も、12ヶ月分とじ a 使用出来る。 

_に追加、変更、割込が自由に出来る。 

) 入力、訂正、削除が出来て、処理時間なし。 

日付順、入力番号順の両方出せて、待時間なし。 

丄、。誤入力のためデータが乱れても修復出来る。 

女十分か、ること一切なし。 C 、つでもすぐに出る。 

Of 。 英数字、カナ入力も出来る上、パスワード入力は結合可能。 
f 予算(予定)の出力可能。 

ンドの常時表示のため初めての人でも殆んど説明書不要。 

卜、データ入力の練習も出来る。 

計ソフト中最高位のもので、これより高価なものでも、とうてい及 
計処理のキャリアの相乗効果とも云えます。経理事務の実務上 
_足頂ける内容で1-。但し全く簿記も分らない方は、その方の勉 
MZ におまかせ下さい。（全く仕訳が出来なくても使える会計ソ 

1 能ソフトは研究が始ったばかりなのです〇 

適合機種 

あらゆる業種、法人、個人、特殊法人、組合、団体 

画面出力 

テレビ元帳、テレビ試算表、テレビ B / SJP / L 、 

テレビ仕訳日記、テレビ予算実績対比、 

テレビ資金繰実績、当月、通期利益表 

勘定科目 

全部自由設定、簡易科目名漢字入力、カナ漢字変換 

補助科目 

任意の科目に任意の数の補助科目設定可 

勘定科目数 

補助科目を含めて600個まで 

印刷出力 

総勘定元帳、補助簿、試算表、貸借対照表、 
損益計算書、仕訳日記帳、資金繰実績表、 

予算実績対比表、その他 

仕訳件数 

1枚のディスクに6,000件、最大12ヶ月分に自動配分 

金 額 

1件、合計共99億円まで。(オプション999億円） 

摘 要 

漢字12字、カナ24字、パスワードプラス機能(為 ^ ード 

オプションソフト 

特殊法人決算書、部門別利益計算書、工事台帳、 
手形管理、固定資産台帳(予定） 

マスターファイル 

自動月次残高算出機能付ランダムファイル 

データファイノレ 

超高速日付順検索付ランダムファイル 

機器構成 

MZ -2500 FDX 2 J 28 KB 増設 RAM 
MZ -1 D 22( CRT ) 又は同等品、辞書 ROM 

MZ -1 P 18( 漢字プリンター)又は 1 P 10 A ，1 P 11 A ， 

( NEC ) ( EPSON ) 

PR 101、201、 NM 9300、9400、990 0、 VP 80 K 、130 K 

使用言語 

SUPER BASIC + 機械語 

演算速度 

16ビット 機 用ソフトの2倍強(当社比） 

ブリンタースピード 

プリンターの限界速度で連続ノンストップ 

提供メディア 

3.5 インチ 2 DD フロッピーテンスク x 2 

プリンター 用紙 

全部普通のストックフォーム、元帳は専用用紙もあり 

附属品 

サンプルデータ、予備ソフト、ガイドブック 


スーパーシリーズビジネスソフトは、「スーパー給与」「スーパー販売/テレビ台帳」「スーパー仕入/テレビ台帳」等続々発表の予定です) 
また熱心な自作派ビジネスマンのためにノウハウ公開の新 Q シリーズはオールランダムファイルで発表の予定でまた MZ -80 B ， MZ -20 
00,2200用の「スーパー財務/テレビ元帳」(カナ)や「スーパー在庫管理」(カナ)や Q シリーズ、テープソフトなど引続きサポート中で I "。 詳 
しくは 「SHARP MZ APPLICATION LIBRARY 」 をごらん下さい。弊社は MZ —80 K 、80 B 、 2000、2200のビジネスソフトを未だにサ 


ポートして L 、る唯一の会社で I ^ MZ のことは何でもお問 I 、合せ下さい。 

資料のご請求は、ソフトの種類を具体的に指定の上 A るべく切手200円同封して下さい 
★全国の シャープ 0 A ショールームで ご覧になれま I *"。 . 


MZ - 2500ハードー式特価提供 
システム販売もありま1-〇(指導も致します） 


〒560大阪府豊中市上野西 3-2-25 TEL06(849) 6982 FAX06(849) 6744 

S ■ラウ：//^/フテ所 


総合カタログ MZ 版 ( No .3)〒200( 用紙など進呈）即納 
★ユーザー直接のご注文を歓迎します（用紙、クリーナー進呈） 

D シリーズソフトのユーザーはスーパーシリーズは特別価格 
★業者の方は SBC ソフトウェア ㈱ へお問合せ下さい。 

〈ご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たります。 

※ご注意:テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済です。(無断使用に重ねて警告します) 



三和銀行豊中支店（普）313000 
三菱銀行藍中支店（普）4323108 

































鲁オワリネ + FAN チャート 


參デキダカ+ボリュームレシオチャート 


•日足+デキダカチャート 




売買のタイミングを効率よぐ 

く個別総合分析〉 

く FAN レシオ個別分析〉 


FAN レシオ表 


'濟^く;》う 

二 J ⑸ふ、:ヴ r 二-% 
てユでニユがす々 

嘁痛ヂ 、 …っーゾ 。 二、、、ヂ、 
%、脉パタレパ•二 W 50 ご谈 

れ、つ込'ひーィ，妙妙い.々: 


❶個別総合分析を初めて設け、効率よく売買の 
タイミングがつかめます。 

❷各種チャートの最後に、最新のデ，夕と比較 
できるよう本日のローソク日足を表示しました。 
❸各種レシオの計算表も表示できますので、 
テクニカルな分析も可能です。 

❹シニアルプリンタ使用も可能。しかも画 
面が非常に大きく、データ保存も楽しくで 
きます。 （mz- 2200の場合のみ、カラーイン 
クジエツトプリンタが使用できます。） 
❺同機能の市販ソフトに比べて、非常 
にお求めやすい価格になっています。 
❻既存の分析項目に出来高、ポリュ 
ームレシオ、 FAN レシオを力 n えて、ノマ 
ージョン H •バージョン D、 新発売。 
他の分析項目への移動が速くな 


と紗、二 


取がふ° 


v U のて、'、て、、じ心へ t 们匕患、 

^ 上ふづづレて、 

な:二--， 

ゆ、 H #、 


❼メンテナンスも万全、バージョンアップ•バグ発生 
時のフロッピー交換、その他各種のご案内もい 
たします。 

Bf 1 

■登録項目：コード No.、 銘柄名、4本値、出来高、 
増資の有無 

■登録数：1枚のデータフロッピーで60銘柄、各銘 
柄120日分、データフロッピーを増すことで登録数 
無限 

■入力方法:①同一日多数銘柄、②同一銘柄多 
数日の2通り。表形式入力でどなたでも簡単に入 
力できます。 

■分析項目：個別総合分析、 FAN 個別分析、日 
足（長期)、日足(短期)、週足、新値三本足、ヵギ 
足、ローソク日足+分析、孫原レシオ、カイ離率、 
サイコロジカルライン、出来高、ボリュームレシオ、 




りました。 FAN レシオ、逆ウォッチ曲線 

❶株価分析システム 

• SHARP^Z7 シリーズ（フロッピーディスク版/5インチ）¥ 150,000 (Ver.H) 

3インチは、バソコンショップにてご相談下さい※2ドライブ要 
• SHARP 習®© .ISIM) (フロッビーディスク版/5インチ） 

\nz-mm (フロッピーディスク版/3 .5 インチ） 

糸2ドライブ要※ただし、 mz- 2500は200モード ¥150,000 (Ver.D) 

•SHA>R!Pi^Z7 シリーズ& ，*/rAr7/SAS-800 (フロッピーディスク版/3インチインチ） 
«2ドライブ要 ¥70,000 (Ver.G) 

• SHARP I113^g®®/SAS-2102 (フロッピーディスク版/5インチ） 

*2 トライブ要 ¥70,000 (VerB) 


« mz - 2000につきまじ C は、專用マシンとじ C システム販売も行ないます。一度お問い合わせ下さい: 
























自分でつくれる学習ソフト、用途も無限大 



• 既製の学習ソフトに比べて、問題作成の優れた 
自由性•独自性。*教科ジャンルを超えた汎用性。 
• 自分で作成することによる経済性。春テスト終了 
後、問題数•正解数•誤答数•正解率を表示。 
• 再テストができ、正解するまで繰り返すことが可 
能。 • 問題を自由にセーブ•ロードすることができ、 
ライブラリーを作ることが可能。參用途はあらゆる 
教科の(找\工夫次第で無限。 




※プログラムフロッピーに 5種類の データが付 L 、ています。データの 
種類は參英単語* BASIC 首語♦百人一首*社会科 •算数の 
公式です。（ディスク版） 


〃暗記博士 


SHARRm 7 シリーズ& 


上 t (ディスク版/ 5 インチ）¥8,800 
（ヵセット版） ¥ 3,800 

> SHARP mZ -' DS ( QXQ ) (クイックディスク版※ RAM ファイル要）¥3,800 

* 画面は、ノヽメコミ合成です。※カセット版は XI D では使用できません。 


豊富なデータでミ商売繁盛。 



顧^:のコード No . •住所•郵便番号•電話番号、顧 
奔および家族（計7名〉の氏名•生年月 H • 各穐記 
念日の名称および日付•購入品目（計10品）の名 
称•型番•価格•購入 R •クレジットの冇無（開始 R 
•終了日〉 

■入力方法/スクリーンエディット方式による簡単な入 
力方法。 

■登録数ハ枚のフロッピーに最大400件。 

■検索項目/性別 • 年令 • 住所 • 各種記念日•品名•購 
入後年数 • クレジットの有無 （ 家族対象の検索も可能） 
■検索方法/®単一検索 c 籲複数の項目に対する複 
合検索。*検索を複数回行なうことによる複合検索。 
• 全顧客の中から条件を満たす顧客を選び出せる、 



選択機能。 * 全顧客の中から条件を満 
たす顧客を除ぐ削除機能。籲選択にもれ 
た顧客の中から新たな条件を満たす顧客を選 
び出し加える、追加機能0 •検索を初めから斤なう 
ために全顧客採用状態にする、初期化機肖6〇參選び出さ 
れた顋客の中から新/こに選択.肖 U 除.追加できる繰り返し。 
* 本プログラムの活用方法 

i ) 特定商品や新製品の拡販活動における的を絞った顆客への« 
極的な働きかけ②季節ものや年令層•性別等による商品の販売方 
法、宜伝の企画.立案③記念日にささやかな贈りものをする、まごこ 
ろプレゼント④購入年数別アフターサービスの案内と実施⑤製品 
の耐用年数によるチェック貢替情報の提供⑥クレジットの有無•期 
間等により次期拡販展開の決定⑦訪間販壳•セールス活動におけ 
る効率の良い地区割りの資料作成⑧ダイレクトメール発行による 
宣伝•情報伝速•販売の積極的な活動 


◎ 販売促進顧客管理 


# シリーズ 

(フロッビーディスク版/ 3 インチ • 5 インチ） 


¥29,800 


“わが家”の家計を、コンビュ•ータ管理 c 


春家計簿の記人方法が非常に簡単で、誰でも 
すぐに使うことが可能。 

•ひと目でわかる、項目ごと （13 項目）の合計や 
残高。 

❿記人したデータをカセットテープに自勋記録。ま 
た、過去のデータも自由に参照することが可能。 


>経済企画庁発表資料にもとづ t 
て、支出の分析を行ない、あわせ ■ 

“わが家”の家計と全国平均をグラフ表示': 

，累計は通常1力月単位で行なうので、1力月ごと 
に新しいテープの片面を使用。 



❹マイ家計薄 


• SHARPffi 7 シリーズ(カセット版） 

¥4,800 ※カセット版は XI D では使用できません。 


春 sharp 用 21 ピンコード¥ 3,200 (送料含む)も取り揃えており rr 。 


製造元 


マイク□ポート 


亍657神戸市灘区船寺通り5丁目 3-8 
TEL (078)801-5181 


-※上記ソフトのお求めは、お近くのマイコンシヨ 
ッズまたは当社まで。なお、当社へお申し込 
みの場合は、現金耆留でお願い致します 



TED 878-8W-5iW 


1C ち K 人 


#i ‘ 
心 ^ ..h 141 


K 


〈取り扱い店〉 ㈱ 日本ソフトバンク• ㈱ 0 A アプリケーションズ• ㈱ イワ 4 •近畿システムサービス ㈱ •ジャパンソフトサービス ㈱ • ㈱ フタバ図書• ㈱ ソフトウェアジャパン•誠光堂書籍 ㈱ 

※概要.機能についてはバージョンアップで予告なしに変更することがあります。※パンフレットを用意じ c おります。資料をご請求ください。なお、ご希望の資料の通し記号❶❷❸❹をハッキリお害き願います> 

































MUSIC EDITOR 




一、、 

( 


今、パソコンの楽しさ执またひとつアップして君の感性を直撃!! 


: ^a-NHU.n 2/MCBFKvm iwiwsoc 4/TOisnw 

Ni sm raws 脚 7/WYSWDCUJB mwtm 

Ciftmt 嫌 IftfllSTf UAM.fi 12/WWm 

n/araninw uasgo sophac ismwi wk imdk 

Scuiui E»«lM«innaa»e»v»yn 



(タイトル画面） 


☆ソフト構成 

♦楽譜ェデ(夕 

基本的な楽港入力がメ 〇デ f + コード(記号)の2パート 
入力だけで6承和音が自勋演奏でき、今までの TOOL 
よりカンタン！だから音楽にあまり知識がない人でも作曲、 
シュミレーシヨンなどが充分楽しめます> 



今 ； g g 僕 $ ど g 

辦 ㈣ フし4 

な2音搭 s t ぃ不 

心 | s 4 5 で®ば 


も⑺〒 /- 


(プレーヤー画面） 

※画面は実際とは多少異なる場合があります。 

_音源エデ f 夕 

FM 音源の音色を自由に創造できる満足 TOOL 。 

• プレーヤー 
作った曲をお好みのプログラムで演奏できるオートブレイ 
機能付。（リピート、ランダム演奏可能） 

さらに、チューニング機能もついて、曲の音程、 TEMP など 
も思いのままに変えられ、楽しさ2倍、3倍! 


3.5 インチフロッピーテイスク(予価)¥ /800 


I は、 
持 g 
ち。？ 


〇 

〇 

の 

ま 
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MZ - 2500 (SUPER MZ ) 対応 


SUPER SOFT WARE LAB. 


[L 


► LODE RUNNER は米 BRODER BUND 社の登録商標です 1 g 鱷 S 鼇 g ^ 

GhammonsUp 親 UNIV0RS0 

，〇 ifc UlflHIBf !、 馨発冗中•ゲ I 〒■岡山市下中野 519-1 TEL (0862)44-1176 〔年中無休〕 PM 1:00 


〒700岡山市下中野 519-1 TEL (0862)44-1176 〔年中無休〕 PM 1:00 〜 PM 7:00 

通信販売ご希望の方(颂金軎留にて上記ユニバース宛ご注文ください。（送料サービス） 

















t, 


卜修理屋さん 


キ 



リ-ズに駑< ほど高性能なス-バ’颜加 

S ぬれ鎭語のサブ•プロクラム二51 

^び出しなどは殆ど瞬間的に行なわれ、デー^入力もまるワプ 

1^°セクタ- 単位にデ-夕の検索•転送•文字列の複写など、欲し 
い 機能の総てを備えています 。 joader ba _ 25 

3.5"FD 

¥12,000 


H.S- コント□ーラー 

for MZ - 2000 / MZ - 2200 

M Z - 2500 (2000 モード） 一 

56 K バイトまでのテ—ブ版 1 PL 起動のソフトがキ_の—押しでブィス 

S きブ BASI^ ⑼裳は ;2 

I 

□からデイスク感覚でソフトが走りま^ 7 上痛”帥「亍-ブ 
マスター.ディスクから3权までサブ•マスタカし作でふ#:ラま^* 
ご子ィスクゃマスターサブ•マスターへのソフトの 15 送 
尚プ f テクトは無理ですが 2 分割されているソフトはまとめ作業 

loader IPL 

5%" FD .3.5" FD (3.5 "FD は受注生産) 

各 ¥9,600 



、L 




で 


EXTRA HYPER 

for X1 (要 G-R AM)/X 1 C/X1D/X1F 
XI turbo 

容ぽこ L 起動のトフ版ゲ-ム.ソフトをディス 

えま I き上げる作業が、キ—の—押しだけの雖な跡で自動的に行 

=- 0 K ユ溫-て卜し^から発売される 

•ディスクとデータ•ディスクの2枚か 
弓^はデータ•ディスクに収容されます。 

クには 5 本から 17 本のソフトが入りますが、もっとほし 
し時はデ-夕•ディスクだけをマ枚2,000円で買い足すこともできます。 

loader IPL 
53TFD.3TD 
各 ¥10,〇〇〇 

修理屋さん 

forX 1/ X 1 C / X 1 D / X 1 F 

MZ- 2000 /MZ- 2200 

ィスクなどのセクタ—を__にダンプし n 
^ら=ので f LL したファイルの復活な@ 
ilmtzi % 勿セ—シなどを直接キー.ボードより入力 

チぶク•サムも付いているので雑誌などに掲 

究泛ヴみにとても翻て•す。枯ろん 

loader DISK Hu-BASIC 
5 V F D • 3 " F D (MZ 用は 5 %"FD のみ） 

各 ¥4,600 


H.S- 4200 

for MZ- 2000 /MZ- 2200 

1 枚のディスクの全喃 (70 トラック)をカセッ I ： T ^ nA r 
転送しますので、貴重なソフトやデータのハ;プ 
カセット.テ-プに入るデータには、自由に名刖とバスワ - 卜が付け 

られるので秘密が守られます。 A 

尚、ブ□テクトされているディスクは扱スません。 ▲〜ハ 

loader DISK BASIC 
5WFD 

¥7,400 


コン•シヨツフで碱め、又はご注文ください。 

当社直接の場合は営業部へ現金書留か郵便振替（東京6-123648株式％ 
み(第—酸断軸が歧= 

1 品:は:::商品名’名.メディァ名を 

株式会社 BLUE SKY 

本社〒411静岡県三 S 市加茂 16 _4 

営業部 t 152 東尕都目黒区緑が丘 2-17-17 電話 03-724-7980 


廣いやすさと豊富な®迴鲤 a 

汎用情報管理システ^〔畫子力 ー ド KF ~3) 定価44,800円 



[簡単な漢字入力] 


♦漢字変換 一90,000語の辞書 ROM 対応 
♦部首変換一第一 • 第二水準完全対応 
♦記号変換——覧表より選択 
♦外字変換——覧表より選択 

♦ユーザー辞書 一 10,000語追加可能(短縮入力で簡単操作） 
♦郵便番号辞書 一3桁入力で全国の都道府県市郡2200の地名対応 
♦短文処理ーカード間、項目間のデータ複写が32文字以内で 
可能 


[項目仕様] 


♦項目数20項目 

♦項目種類一文字•数字 • 計算 
♦表示形式一左寄せ • 右寄せ • 金額 
♦文字数一1〜32文字（数字、計算は16桁以内） 
♦小数点指定一数字、計算項目のみ〇〜8まで 
♦自動計算式一四則演算 • 項目演算 • 関数演算 

[5 種類の力ード作成] 

全項目の文字数によってカード枚数が違います。 

128文字以内 一4000枚 
256文字以内 一2000枚 
384文字以内一1300枚 
512文字以内一1000枚 
640文字以内 一800枚 


[豊富な検索機能] 


♦全項目検索一各項目ごとに条件を指定出来る。 

♦カード検索 一 1つの条件で全項目内を検索 
♦マーク検索一全項目検索やカード検索でマーク付けされた力 
ードのみ検索する。 


[自由な画面表示] 

ユーザ 側で項目の順序や文字数を設定で き, 
4画面 スクロールまで 出来ます。 


1画面スクロールから 


:データ®銶 • 


1:カード®銶 
■2 :指定入力 
3:外字作成 
■4 :辞迸追加 
5 :辞:^訂正 


〔処理一覧〕 


2:データ衣ボ 


カード表示 
カード--览 
外字一览 
ユーザー 辞讲 
郵他#号一踅 


3:並び替え 


4 :印刷処理 


5:初期処理 


6:補助処理 


1:初期設定 
2:项11変疋 
し3:プリンタ設定 


宛名印刷 
览印刷 

ワープロ 


厂1:システム後写 
2:データ複写 
3: データ 合成 
4:データ交換 
5:特殊処理 


厂1:宛名啬式 
2:シール印刷 

一3:葉普-封简 
4:カード咨式 
5:カード印刷 

1:項目名 
2 :文字数 
一3:文字種 
一 4:項目交換 
5 :項目一覧 


[豊富な印刷機能] 


♦一覧表印刷一項目の順序や文字数を自由に設定でき鄴線なし 
に指定できます。 

♦シール印刷一横5列まで印刷でき同ーシールを指定枚数、印 
刷する。 

♦葉書 • 封筒 一 縦書き、横書き指定が出来ます。 

♦宛名用敬語一様、殿、行、御中、先生の5種類の中から指定 
できる。 

♦力ード印刷ーカード書式で指定した内容に基きデータを縦書 
き横書き出来ます。 

オリジナルカード、 xx 急便、〇急便などの専 
用伝票への印刷も OK 。 

♦簡易ワープロー 横79文字縦40行の文書を作成し B 5、 A 4 用紙 
に印刷する。 

[自由な印字表現 ( 力-ド書式 }] 

横76文字縦20行の範囲内で印字項目の指定や文字数を指定し空白部 
分には文字を書くことも出来る横倍文字、縦倍文字指定がマークで 
指定出来ます。書式は、データ用ディスケット1枚に9種類登録で 
きる0 

[データ交換 ( 完全サポート 5 ] 

♦カードから BASIC のシーケンシャルデータの作成 
♦ BASIC のシーケンシャルデータからカードの作成 
♦カードへ MZ -80 B 、 MZ - 2000/2200の当社の漢字住所録 か 
らのデータ変換 


[機種構成] 


MZ - 2500 

FD 2 台必要 

MZ -1 R 26 

増設 RAM 

MZ -1 R 27 

増設 V-RAM 

MZ -1 R 28 

辞書 ROM 

MZ -1 D 22 

デイスプレイ400ラインモード用 

プリンタ 

ユーザ側で指定ぉよび仕様登録可能 


エレクトロ 八 ウス株式会社スガヤ 

〒416静岡県富士市長通 104-3 TEL (0545)6 卜 1417肋 FAX (0545)64-7206 


お求めは全国マイコンシヨップまたは当社宛に現金書留に機種名及びプログラ 
ム名を害いてお送り下さい。 

営業時間 AM 9 : 00- PM 7： 00 
振込口座清水銀行富士支店（当座)5683 



^llvll.M231234 
/バげ ^f ilir 坪所所^-“'' 
一氏フ•屯郵 effKfi -:-^^!^ 




































Xl-turboII ワープロ セット 




CZ-856CE 

14 インチカラー CRT 

フ a ッピーディスク 5‘2 DxlO 枚 

クリーニングディスク 


定価合計 


rooo 円 
UJ0 0 円 


CZ-856CE 
14 インチカラー GFTT 
MZ-1P17( プリンター） 
MZ-1C48( ケーブル〉 

フ a ッビーディスク 5’2 Dxi 0 枚 
クリーニングデイスク 


CZ-856CE 

178.000 円 

14 インチカラー CRT 

119.800 円 

MZ-1P17( プリンター） 

79.800 円 

MZ-1C48( ケーブル） 

6.800 円 

ソフト JET XI 

35.800 円 

フロッピーディスク 5’2DX10 枚 

17.000 円 

クリーニングディスク 

3.000 円 



定価合計 




ウェムラ大特価 ウェムラ大特価 ウェムラ大特価 


5,700 n x 24回 

ポーナス 30.000 円 X 4 回 

4，100円 X 36 回 

，• 20.000 円 X 6 回 

3,400 n x 48回 

II 15.000 円 x 8 回 

5,00060回 

ポーナスなし 


7,500 円 X 24 回 

ポーナス 40.000 円 X 4 回 

5,700 n x36 回 

" 25.000 円 X 6 回 

4,500 円 ><48 回 

" 20,000 円 X 8 回 

6,600 nX 60 回 

ボーナスなし 


9,100 nX24 回 

ポーナス 40.000 円 X 4 回 

6,800 n><36 回 

" 25.000 円 x 6 回 

5,400 n X 48 回 

a 20.000 円 X 8 回 

7,300 60 回 

ボーナスなし 


★初回金に端数がブラスされます0 


高値下取りコー 

ナー 

スーノ く一 MZ モデル 30 

の場合 

{MZ-1D221 寸） 

XI (CRT 付） 
X1C(CRT 付) 
MZ-80B 
MZ-2000 
MZ-2200 

+ ¥173,000 
+ ¥170,000 
+ ¥215. 000 
+ ¥213. 000 
+ ¥208.000 

XI -turbo II 

の場合 

(CZ-855CK 寸） 

XI (CRT 付） 

XI C( CRT 付) 
MZ-80B 
MZ-2000 
MZ-2200 

+ ¥168.000 
+ ¥165.000 
+ ¥210.000 
+ ¥208,000 
+ ¥203.000 

上記以外にも各機種下取り交換いたします。 


中 [£] □口 
コーナ— 


XI + CZ-800D.— ¥ 82,000 

XIC + CZ-801D .— ¥ 83,000 

XID + CZ-802D.— ¥ 88,000 

XICs + CZ-801D.— ¥ 85,000 

XICk + CZ-801D. — ¥91,000 


ゴ小田/*に 


旭丘*校〇 

ウェムラ 
オーディオめ 

ぉ珉頊通り ^ 

i3S 

[T 国府 ; f 



恩 L 

] |5協和雄行 


小 田 原マイコンプラザ 

ウ 3[ ム 7 Jt-T-r7l 

〒250神奈川県小田原市城内2 21 
TEL (0465)23 3591代 FAX (0465)23_4195 


-r 暴全国無料配逢 

\ •低金利クレジッ 

〇 


>アフターサービス万全籲保証人なし（但し20歲以上） 
馨現金特価は電話でお問い合せください 


♦お振込先：第一勧業銀行小田原支店（当座）0117861 
太陽神戸銀行小田原支店（当座）55677 

(有）ウェムラオーデイオ（振込は電信扱でお願いします） 



スーパー MZ ワープロ セット 






AVCCJS ウェムラオーデイオ 0465 ( 23)3591 


ノ 

niUAB^MnE 充鱷愈金鼸 





螓 




ウェムラ•才 U ジナル 



SHARP 

Limited 

インタークーラー (FD-55GFV) 仕様。 


驚囲の3段チューン UP / 


Turbo II + FD -55 GFV 

2HD&2DD 


r 2 d I r 2 d i 

0 1 


ノーマル 


内藤ドライブで BASIC - OS ( CP / M ) 

スピー ド p 倍+容量^倍 IJP / 

籲カスタマイズ承ります。シャープ XI 2 HD 用 CP / M 新発表 
• CP / M は、デジタルリサーチ社の登録商標です。 


2D | | 20D-2HD] 
0 1 


A タイプ 

編ソフトの立ち上げか可能。 



I2HD.2DD] [2HD.2DDI 
0 1 


B タイプ 

超高速動作向•麵ソフトの立ち上け不可。 
CP/M 使用 OK 


送料無料 


CZ8FBQ2+ WORD PDUIER + LEKICDI) 


1ドライブにまとめられるので2ドライブは自由にイ吏用できます。 
システム車 ソフト添付。くわしくは当^土へどうぞ。 


0 


8 

6 

5 


itii 


2 


MZ-2521/30 198.000 円 

14 インチカラー CRT U) 8.000 円 

MZ-1R28( 辞書 ROM ポード） 22.000 円 

MZ-1P17(24 ドットカラーブリンター） 79.800 円 

MZ-1C35( ブリンターケーブル） 6.800 円 

ユーカラ（ワープ a ソフト） 28.000 円 

フ a ッビーディスク 3.5_2DDxl0 敉 17.500 円 

クリーニングディスク 3.000 円 


定価合計 463.100 円 




MZ-2521/30 
14 インチカラー’ 

MZ-1P17 カラ- 
MZ-1C35 プリンターケーブル 
フロッビーディスク 3.5’2DDX10 枚 
クリーニングディスク. 

定価合計 


ウェムラ大特価 


7,500 b X 24® 

ボーナス 40.000 円 X 4 回 

5,700円 x 36 回 

" 25.000 円 x 6 回 

4,500 nX 4 晒 

" 20,000 円 X 8 回 

6,600 n X 60 回 

ボーナス なし 


ウェムラ大特価 


9,000 n x24 回 

ボーナス 40.000 円 x 4 回 

5,900 B X36 回 

a 30,000 円 X 6 回 

S ,300 p ) X 48 回 

〃 20.000 円 X 8 回 

7,300 p>x 60 回 

ボーナスなし 



MZ-2521/30 198.000 円 

14 インチカラー CRT 108.000 円 

フ a ツビーディスク 3.5‘2DDX10 枚 17.500 円 

クリーニングディスク _ 3.000 円 




326.500 円 


ウェムラ大特価 


6,000 nX 24 回 

ボーナス 30.000 円 X 4 回 

4,300 円 X 36回 

〃 20.000円 X 6回 

3,500 円 x 48回 

// 15.000円 X 8回 

5， U ) OnX 60 回 

ボーナスなし 


06 ( 271 ) 4081 

































































































































MF - CW 1 (片面ドライブ用） 

MF - CW 2( 両面ドライブ用） 


參 瘳 

:ブ.響 


ヘッドを優 IX クリーンアッズ 

マクセル•湿式フロッピー^/ドクリー ナ^^ 


maxell 




MF - CW 1 

区 5inch] 


maxell 


MF - CW 2 

区 5 inch ] 


maxell. 


画 ? JllMD 

ご注意_甬面ドライブ用には使用 <• ないでぐ 


••甬面ドライブ用に U 使用 L ないでください， 
® f - l •厲のクリーニング液以外は使用(•ないで 
C ■(クリーニングスプレーは使用萌に1~21〇1大う 
讎クリーニング時ザーという ff がしますが性能 


©@® 


♦片面ドライブ用に U 使用しないで< ださい， 

• 付*のク y - ニン 〆 液以外は史用し'パ•で<だれ •• 
♦クリーニングスプレーは使用商に1〜 2 W 大氕中【こ項»“くだ^, 
• クリ-^ング時ザーという音がしますが性能卜- i ’ W め 1 )ません* 


maxelL 


情報^銶メディアとして、ますます利け]範岡を広げる 
3.5 インチフロッピーデ: f スク。しかし、ヘッドが汚れて 
、たのでは、火切な情報に支障をきたすことにもなり 
かねません。（マクセル•湿式フロッピーヘッドクリー 
ナー MF - CW 1、 MF - CW 2》 は、 デリケートなへッ 
ドを安全に確実にクリーンアップする、マクセルだ 
けの一歩進んだヘッドクリーナーです。 

■5 大特長 

1 . クリーニング効果の萵いウエット&ワイプ(湿った 
ところで汚れを落とし、乾いた部分でふきとる)方式。 

2. クリーニングシートには、ヘッドに優 U 安全な特 
殊不織布を採用。 

3. 適 M のクリーニング液が注入できる、マクセル 
独自の定砧スプレー方式を採用。 

4. クリーニング液の吹きつけが、素早〈簡哏に行な 
える注入口っき〇 

5. 安全性を重视し、片面ドライブ用 ( MF - CW 1)、 両 
面ドライブ用 ( MF - CW 2) の2種類をラインアッフ: 


マクセル.迅式フロッピーヘッドクリーナー〔3.5インチ用〕 
MF - CW 1/ MF - CW 2 各¥2,500 

〔仕様〕參 3.5 インチフロッピードライブ片面専用、両面専用 
_クリーニング材：特殊不織布•クリーニング液：フロン系 
參使用回数：約30回•付属品：クリーニングスプレー I 本 
(15 m り、保管袋 I 枚 

カタログのご請求は、〒104東京都中央区銀座 3-3-1 TEL 
(03)567-6221 日立マクセル株式会社宣伝グループオー MZ * 
E 係まで。 


シリーズ用 DISK UTILITY 


キヤ•ソツ 


Verl.O (要 G-RAM* 1ドライブ以上 
バージョンアップサポート付） 


CATS SAVER XW 

サポートプログラムを利用する事により64キロバイトを超える 

プログラムや複数に分割されたプログラムを取り扱う事もできます。 

好評発売中/3インチ *5 インチ版共¥9,800 


CATS SAVER は XI シリーズの IPL ソフトあるい 
は XI 付厲の BASICCCZ -8 C 巳 01) を利用するプロ 
グラムをディスクで取り扱うためのソフトです。 
一度にセーブできるサイズは 64 キ□パイト、つま 
リー本にまとまっているソフトなら何でもセーブ 
することが出来ます。 CATS SAN/ER を使ってテ 
ープ等で供給されるプ□グラムをディスクにセー 
ブした塌合、一枚のディスケットに最大 40 個のソ 
フトを収録でき、セーブされたソフトを走らせる 
際、□ー ド時間は 6 秒以内と高速です。 


♦ディスクメニュー方式で、プログラムの確認 • 起動がワンタッチで行えます。 

操作は簡単，メッセージ方式ですベてパソコン側が指示します。 

籲テープを読み込んでディスクへのセーフは一回の操作で 〇スター ト番号等 
^ を調べる必要はありません。 

籲64キロバイトのプ□グラムでも自由にディスク^―►テープ.ディスク^ -- ►デ 
ィスク間でファイルの転送ができます。 

^ ♦ディスクエディタが付属しておりますので、プログラムをディスクにセーフ 

すると解析や改造がわかりやすくなります。 

• リセットで走らせることのできる IPL 起動のマスタ—ディスクを好みのプロ 
グラムで簡単に作ることができます。 


初心者の方にもキヤッツ tz —ノ X —を有効に利用して 

頂けますようサポートプロクラムを用意しております> 


現在 No .1 〜 No .4 まで御用意しております。 


E 3 


COMPUTER SOFTWARE HOUSE 

CATS EYE co 


f お求めは全国の有名マイコンショップでどうぞ。通信販売も受け承ります。送料いずれ 

、、 も500円、お申込みが5,000円以上の方は、送料当社負担。(現金書留にてお申込み下さい。） 

〒537大阪市東成郵便局私書箱77号 TEL . 06(971)5410 



















営業時間： AM . IO : OO ~ PM .7: OO ( — 0) 

AM . 9:30 〜 PM .6:30( 日•祭日） 
定休日：毎週木曜日•第 3 水曜日 


ニューセンター店 S 03_251_0 的7 
5 号店 s 的- 251-0531 
7 号店 S 03-253-4199 


お問い合せは下記各店へ 


〇 




やりました/ツクモオ 1 J ジナル 
拡張用シングルディスクドライブ 

TO rn 5インチ 2 D 1ドライブ 
1〇"111 320 KB 電源内蔵 

XIシリーズならけ F とケープ;レ (別売¥5,000)、 
X1 D ならケーブ/レだけで5インチのディスク 
システムがすぐ使えます0 

特価¥39,800〒〇 00 

拡張用 2 DD シングルディスクドライブ 

-rn rnn 5インチ 2 DD 1ドライブ 640 KB 電源 

I o^rlJU 特価¥49,80〇〒 1000 

MZ- 2500ならケープ;レ（別売 ¥5,000) だけで 640KB, XI turbo な 
らやはりケープ/レだけで 640KB 又は1 MB の大容量ディスクに！！ 

sharp フアンに贈る目玉品の数々 

• CZ -8 DT —デジタルロッパ- 

コンピュータ画像、スーパーインポーズ画像のビデオ録画が 
豊富なコントロ ール機能で多彩に楽しめます。 


ックモは全店ご老げん指数100 •/ 

5号店リフレッシュ： w 崖| 

ォ_プン§6总 1 d 鬏 

5月25日—— BIG になった5号店に注目// 

^XZ7c 

東京店のみ取扱中 

( Z -803 C し _¥119,800 ▲ 

拡張 I / O ポート内蔵。軽快なキータッチ。 

記念特価¥40,000〒別 



▲ CZ -801 C 

専用カラープロッタプリンタ装着可能 

記念特価¥30,000〒別 


定価 ¥89,800 


特価¥19,800 

ドットプリンタ—— 


C 1-804 C 定価 ¥139,800 

JIS 第丨水準漢字 ROM 標準装備 

記念特価¥45,000〒別 

※上記本体にモニター (CZ-801D) との台数限定セットも、各店へお問い合わせ下さい。 


CZ -8 PD 2 

英数字、カタカナ、ひらがなすらすらの80桁。 
ケーブル、用紙サービス 


定価 ¥79,800 


特価¥29,800 


CZ -82 F - 3インチ増設ドライブ 

1ドライブの方、この機会に増設しませんか？ 


定価 ¥59,800 




限定特価¥9,800 


TSUKUM0-NETW0RK 
会員募集/ 

—おすすめモデム 

CZ -133 SF 定価 ¥25,80ら 

XI用モデムターミナル 
モデムカード、ケープ;レ、ソフト付’ 



特選ブ 1 J ンターセツト 

•MZ-1P17 . ¥79,800 

•ケーブル . ¥ 5,000 

•用紙 (500 枚） . サービス 

合計定価¥84,800 

特価 ¥66,800 

3インチゲームソフトも記念セール中/デゼニ 
ランド、スペースウオーズベジツクス、フライト 
シユミレーシヨンなどなどなど……。 

特価¥1,300〜 


J / 1 丁 f | f | { | £ r \ \ 

し /■ iTl * ♦ M 1 \ 

マイコンのツクモ j はここからはじまったーニューセンター店 

お問い合わせは© 03- ES 51-0987 〒彳⑴東京都千代田区外神田 i - 16-io 


特選ディスクセツト 

•CZ-502F . ¥99,800 

• NEW BASIC ( CZ -124 SF ) .•…¥ 8,800 

• TS -2 D (10 枚)…… . ¥17,000 

合計定価¥125,600 

特価 ¥99,800 

夏のボーナスー括払い< 

全店取扱中/ 

楽しさ先取りのツクモら<ら<ク 
レジット。通信販売でも〇 K です， 



參ツクモトレー ドシステムは… 

下取り、買い取りよりずっとお得。不要のマイ 
コンを預けるだけで売れた価格の 80% が手元に 
戻る完全委託方式です。商品を持參できない方 
は ツクモ ニューセンター店にお送り下さい。 

<中古品の_例> 

-ワードプロセッサ- 


籲下取りの方法は… 

下取り品をニューセンター店へお持ち込み（又は 
発送）して下さい。チヱック後差額をお支払い下さ 
い。地方発送(送料別）や差額クレジットも OK ! 
とりたての中古情報をご希望の方は70円切手同 
封の上、ニューセンター店にお申し込み下さい。 
週刊トレード情報は毎週火曜日発行です。 


癱レター メイト8 . 

♦キャノワードミニ5… 
春書院（100万円相当）- 

•文豪 5 N . 

•文豪 ミニ 3®. 

•パナワード手書き… 


¥ 59,000 
¥ 59,000 
•¥ 100,000 
¥150,000 
¥ 60,000 
¥ 60,000 


. ¥120,000 

. ¥ 28,000 

. ¥ 38,000 

. ¥ 43,000 

• CZ-802. ¥ 55,000 

春 MZ- 2200 (専用データレ コーダ 付) ..…¥ 30,000 
* 売り切れの際はご容赦下さい。 （4 月 10 日現在） 


► CZ-852CR- 

► CZ-801 …… 

► CZ-803 …… 

► CZ-804 …… 


SHARP MZ-2500 用メモリーボード 

•増設 V - RAM 力ード . RIW -2 SA -1 ••定価 

♦増設 RAM カード . RM -25 A -2 定価¥~任460： 

秦増設 V - RAM & RAM カード RM -25 A …定彳面^ 4 r §0 G 



★掲載商品は限定特価品につき、売り切れの際はご容赦下さい。 



ツ クモ 


fl+fl 鬵糖 


即決ツクモ全国クレシツト〇 K . グ 

* 現金特別価格でツ‘クモクレジットが利用できます、 

残金のみに金利が t ! j 、 かります,， 

*60 回払いまでできます.但し、丨回のお支払い額は3000円以上„ 
擊その場でお持ち帰りできるクレジットもあります。 

* 印鑑、身分証明會（免 S 午証など）が必要です。 

♦通信販売ご希望の方は各店へお窀話でお申し込み下さい。 




































































MZ-2521 

4,050文字高解像度 CRT 
定価合計 



MZ-252I 
MZ-1022(14 型カラー CRT) 
MZ-IR28( 漢字 ROM ポード） 
MZHPI7(24 ド"ノトカラープリンター) 
MZ-IC35( プリンターケーブル） 
ユーカラ K2 スペシャル（ワープ D ソフト） 

定価合計 


i 

サ 

i 

3 


CZ-855DEU5 型カラー CRT テレビ） 


特偭 3S 3.000 n 



III /. 


NEC PC-6001 121000 ^ 

NEC PC- 6001 mkH 19,00 Od 
NEC PC- 6001 mkHSRM 29,000 Z 
NEC PC-6601 40,000〆 

NEC PC-8001 151000 

NEC PC- 8001 mkH 25,000, 
NEC PC-800tmkIiSR<*» 491000 ^ 
NEC PC-8801 45,0004 

NEC PC-6 801111 kll/10 55,000〆 
NEC PC-880knkIl/20 80,0004 
NEC PC-880l»nkII/30 102,0004 
NEC PC-9801 85,000〆 

NEC PC-980l'»»w»«» 

NEC PC-980IF2 
NEC PC-980IM2 
NEC PC-100 ⑽ 

NEC PC-I00*«» 

宫士通 FM-7 
富士通 FM.NEW7 關 
宫士 iiFM.77D2 刪 




198,000〆 
238,0004 
149,000〆 
198,000〆 
35,0004 
39,000^ 
90,000 


富士通 FM.77L2(»*i 
富士通 FM.77L4 
富士通 FM-IIEX 
シャープ MZ-731 
シャープ MZ-80B 
シャープ MZ-2000 
シャープ MZ-I50OU) 

シャープル 
シヤ■•プ 

シャープ X.ID<，<*_ 
日立 MB-SI/I0 

キヤノン CM -5‘7 •刑 
フ Q 7 ビ-ディスクドライプ IMI 
精エ舎 GP -250 
稍エ舎 GP -550 E 
シリアルドットプリンター 
漢字プリンター 
2.000文字カラ- CRT ( m ) 
4.00 0 X ¥*7- CRTiw 


90,00 OZ 
119,0004 
109,00 
19,000〆 
35,00 OZ 
40,0004 
38,0004 
78,000〆 
89,0004 
99,0004 
55^)00^ 
65,000^ 
48,000〆 
10,0004 
29,0004 
20 , 000 ^ 
30,000 Z 
28,00 
40,000, 


(中**につ#在靡に限りがあり i す。万 一 a 切れの*は，ご容*下さい j t ようお■い致し1す j 


ブラン B55 I 


MZ-2521/30 (640KB3.5MFD2*«) 
MZ-ID22(I4S カラー CAT) 

MZ-IXI9( モデムホン} 

MZHE26( ホイスコミュニケーション VF) 
M2-IP け (24 ド7トカラーフリンター} 
MZ-IM08 (ポイスポード) 

フリンターケーフル 


198,000円 

108,000円 

98,000円 

24,800円 

79,800円 

10,000円 

6,800円 


定価合計 


525,400円. 




1 C ワールド 

BJHJiWW 


神奈川県藤沢市湘南台1丁目11番地10号 

振込銀行横浜銀行湘南台支店 1 C ワールドヨコヤマ当座000467 


掲載以外の商品も多数取 D 揃えてお D ます0まずお問い合わせ下さい〇 


MZ-252I 

MZ-ID22(I4 型カラー CRT) 

MZHX22( モデムユニット〉 

CE-50IL (モデムケーブル） 
MZ-IFM7(24 ドットカラープリンタ _} 
M2 •丨 M08( ポイスポード） 
MZ-IC35; ブノンクーケーブル） 

定価含針 


198,000円 

108,000円 

21,800円 

7,800円 

79,800円 

10,000円 

6,800円 

432,200円 



1 \\ 






ス-ノ 


一 MZ バソコ 


ス― 



7,000円 X 36 回 

ボーナス20,800円 X 6回 

5,000円 X 4 晒 

ホーナス19.400円 X 8回 

3,000円 xeo 回 

ポーナス22.800円 XM ) 回 

6,80 On X 60 回 

ポー ナスなし 








ニー^ f - ニー i = f “' し 


哉 




CZ*8BVI (カラーイメージボード） 

CZ •⑶ SF(Ufb0 ターミナル} 

ブランクデイスケット10枚 
プリン ターケー フル 

39,800円 

8,800円 

8,0 00^x36 回 

ボーナス30,100円 X 6回 

17,000円 

6,800円 

6,00 On x 48 回 

ボーナス25.500円 X 8回 

定価合計 

498,200円 

4,000円 X 6 晒 

ポー ナス26.700円 X 10回 



8,400円 別〇回 

ホー ナスなし 


ーボワープロセ 

r ット 

電話にて 

CZ-856CE(5 •トライブ2基内蔵） 
CZ-855DE (15 型カラー CRT テレビ） 
MZ-1PI7 (24 ドット漢字ブリンター) 

178,000円 

119,800円 

79,800円 

3 U ャ 71 

時価 

MZ-IC48 
フリン ター用紙 

6,800円 
4,000円 
け,000円 
32,000円 

7,000円 X 36 回 

ボーナス26.600円 X 6回 

ブランクディスケット10枚 
テラ（ワープロソフト） 

59000 n X 48 回 

ポー ナス23.900円 X 8回 

定価合計 

437,400円 

3900 On x 60 回 

ポー ナス26,500円 X 1〇回 



7,400円 ><60回 

ポー ナスなし 


ヨ U ヤ7特 

晒 

89000 n x 36 回 

ボーナス34.600円 X 6回| 

6,000円 X 48 回 

ボーナス29.000円 X 8回1 

4>〇〇〇円><60 回 

ボ-ナス29,600円 X 10回 

7,700円 X 72 回 

ポー ナスなし 


331^71 

時偭 

7,000円 x 36 回 

ポーナス23.300円 X 6回 

5,000円 X 48 回 

ホーナス21,400円 X 8回 

3,000 nX 6 o 回 

ポーナス24,400円 X 10回 

7,000円 x 60 回 

ポーナスなし 

ン通信セット 電話にて 


3U ヤ7特価 


SHARR 


特価 225,00 On 

306,000円 I 


7,000円 X 24 回 

ポーナス23.200円 X 4回 

5,000円 X 36 回 

ボーナス15,900円 X 6回 

3,000円 X 48 回 

ボーナス18,100円 X 8回 

4,900円 ><60回 

ボーナスなし 



鱗愈ぐ絞が/〇 

安心で§初2のサポ_卜你期 。^! Id 


全品超特価で ご 奉仕/ 

クレジットお支払い方法 帥。 

全国無料配送/ 

ボーナス2 回 払い 0 K / 

本誌に揭贱されていない商品て_もお 
好きな組み合わせて超特価で提《致 
します 

全品完全保証付/ 

お客様のご予算に合わせてビッタリ 
のお支払い方法を計!！いたします 

超低金利 クレジット。 

一部地域を除き、1 aw 以内に無料 
て'商品をおとどけ致します 
(但し 5 万円以上の商品に限ります） 

配達日指定 OK / 

月々のお支払いはまつたくナジ/お 
支払いは！[と冬のホーナスて . 

代金引換 システム。 

新品はメーカー保 LEI 年間初期不良 
は新品と交換させて頂きますもち 
ろん中古にも半年間の1呆址付き 

商品の組み合せ自由/ 

和支払 L 、回数が2回〜7 2® まて'の超 
低金革リクレジットが簡阜に姐めます 

敵な し。ゆつぐ J クレジット 。. 

留守がちの方の為に、お客様のご都 
合に合わせて配逢致します日墦- 
祭日 <7)051 も OK / ' 

高額下取り サービス / 

現金てのお支払いの場合、商品到* 
時のお支払いで OK / 

アフターサービス 万全0 


本誌にネ««してある以外の姐み合わ 
せも、お客梯のプランに応じて行な 
いますお51«にお問合せ下さい 


商品は今すぐお届け、 お支キ1 
ヶ月後からスタートすること 
ます.(この4含 U お申込み H に申し出 T 




SHARP 





I ターボ 基本セット 


2 B % 引 


CZ-856CE 

4,050文字カラー CRT.TV 付 
ブランクデイスケット 2DXI! 


178,000円 

109,000 円 

17,000 円 


特価 225,00 Ob 


ブラン650 


7,000円 X 24 回 

ボーナス23,200円 X 4回 

5900 On x 36 回 

ボーナス15,900円 X 6回 

39000円 X 48 回 

ポーナス18.100円 X 8回 

4,900円 ><60回 

ポーナスなし 




円円円円円円円 
0 OOO 0 OOO 00 O 00 O 
0008806 
8879682 
9027 24 


中古パソコン•周辺機器ぉ買得 















































































































































SHARP XKUMKMji7M7 111 办塑_用 

UK-Turbo 財務管理 


そ夕日の処理は 
入金伝票 I その日のう ちに‘/ 



出金伝票 


振替伝票 


I 伝票を仕訳日記帳へ 
記帳する要領にて 
入力 x 


•入力はコード入力で早/くて簡単 
• データの訂正•追加 • 削除0 K ! 
•登録科目数160科目 
•800 仕訳/月の処理 
• CRT 上にて全財務緒*表示 




> 

士訳 

日記 

帳 























価格 

¥ 48 , 


総勘定元帳預金 



最高160科目 



科目コードー覧表 






















き， 

m 

美高雷 

は 

m 
































































































合計 





合計金額10億円未満 

★入力終了後即各財務緒表作製可能 
★プリンターはシステムでサポートしているものをイ吏用 
( MZ -1 P 10 A 用は高速高品位印字） 

★ MZ -1 P 11 A 、 UP -130 K 用は爵線付高速高品位印字を 
55,000円 にて別に用意しています。 


天草パソコンセンター 

お求めは 

ウラカワ電器店 

お近くのパソコンシヨップ又は 

熊本県本渡市亀場町亀川16 9 3 — 1 

シャープ製品取扱店へ 

電話 0969-23-2813 

※直販の場合は送料サービス 




















































































































































































































































































広く楽しめる、長くつきあえる。 
XI はビジュアルワンダーランド 〇 


今、 XI tuito モテル40(本体)がお買得// 



• 5”ミニフロッピ ー2 合内蔵 

• 3万語の日本語辞書を搭載 
• 漢字 BASIC を標準装備 

• 640 X 400 ドット カラー 


下取り分+¥的，0的/ 







XI ターボ モテル10セツト 

CZ-850C+PC-KD-251K 

セット価格 ¥227,800 呤 ¥99,000 

CZ-850C+CZ-802D 

セット価格 ¥29 民 000 ¥126,000 





SW - • 




[ - 



H! 


/ \ 






X 1 C + CZ 81 P 

CZ-81P C+PC - KD - 251K 

セット価格 ¥2プ4,400 岵 ¥63,000 

CZ-803C+DM-405 

セット価格 ¥历7,600 呤 ¥8 冬 000 




SSI7 ... 



/«== 


■ ■ - - 




~I 

A 


限竈 / Xlturbo モデル 

あなたのパソ:□ンを下取りしたあとの価格です〇(ミニフ 


ズ八 1 j お霣得 

• NEC - PC - 6001 mkllSR . ¥ 89,8004 ¥29,800 

• NEC - PC -6601 SR . ¥ 155,000今 ¥ 49，800 

• NEG - PC - 8001 mkll . ¥ 128,0004 ¥45,000 

• NEC - PC -8001-07( I ?&- 7 x - J -¥ 21,0004¥15,000 

• NEC - PC -9864 (浴¥ 78,0004 ¥ 35，000 

• NEC - PC -8240( 深プター) . ¥ 98,000今 ¥38,000 

• NEC - PO 9801-17(=) .……¥60,0004 ¥28,000 

•シャープ MZ -5521. ¥388,000今 ¥148,000 

•シャープ MZ -5511. ¥218 ; 0004¥125,000 

MZ - 5500シリーズ周辺機器 

•拡張ポート ( MZ -1 U 05)._ ¥ 12,0004大特価 ¥9,200 

•増設ビデオ RAM ( MZ -1 R 09). 

. ¥35,0004大特価 ¥25,000 

#漢字阳1\/1([^-仰0卜"¥30,000今大特価¥彳8,000 
•増設 RAM ( MZ - IRII ) 

. ¥80,0004大特価 ¥40,000 

•辞書 ROM ( MZ -1 R 14) …¥ 40,000 4大特価 ¥ 26,000 
•増設 RAM ( MZ -1 R 16) …¥ 30,0004大特価 ¥26,000 
參 データレコーダ 1 T 03. ¥ 12,000今¥9,800 

特価ソフト 

• MS-DOS (2 Z 013). ¥ 25,000今 ¥ 15,000 

• MS-DOS (2 Z 017). ¥20,0004¥17,000 

籲日本語ワープロユーカラ ( MZ - 550 0) 
. ¥28,0004¥10,000 

• MZ -80 TU & z ^ c 6 . ¥ 25,000呤 ¥ 10，000 

• AZ -16( MZ - 2000*2200,16ビットデスクベーシック） 

. ¥ 12,000 


• MZ -80 TUB …¥ 10,000今¥5,000 
• MZ -80 T 40 A (^ a k l /c 1200 )……¥ 10,0004¥8,500 

• MZ -8 BD 03 您誰 B . RS 232C ) … . ¥ 12,000吟 ¥ 6,000 

• MZ -8 BT 02(^ a b l ). ¥10,0004¥8,500 

• MZ -8 BT 04( ほ I 2 P プログラム） ……¥25,0004¥21,000 

• MZ -1 Z 002 (^ i 2 l ^ AS , c ). ¥ 7,000今 ¥6，000 

• MZ -1 Z 003(^^^°). ¥ 7,0004¥6,000 

• MZ -1 Z 004(^^ /22O °).•¥ I 2 / 000^¥10,200 

• MZ -1 Z 005( 巧-！^譏ム)……¥ 25,000 4 ¥ 21，300 

• MZ -1 Z 006 (.¥ 7, 000呤 ¥ 6 ， 000 

• MZ -1 Z 010 (磨: | 3 至 I 2 ぶ c ). ¥ 9,5004 ¥8,100 

• MZ -2 Z 02 K 字溫 c ).¥ 5,0004 ¥4,300 

• MZ -2 Z 004( F M D z 6 f 00/220 °).¥ 50,000今 ¥42,500 

• MZ -2 Z 023® 織 00 GW ).¥ 50, 000呤 ¥42, 500 


スーパー MZ*MZ-2521 
XI ターボ II.CZ-856C 

特別セール実施中/ 

6月15日〜7月31日 


§ シャープ MZ - 2200 / MZ -1 M 01+ MZ -1 T 01 
+ MZ - L 0 G 0 合計 ¥236.600 
mz - 2200 — 大特涵 ¥65,000! 


• CZ -801 C +81 P プリンター. ¥39,800 


籲 MZ - 2200 +1 T 02. ¥39,的0 

籲 MZ -1 50〇+ソフト3本…… ¥39,800 


•シャープ XKCZ -803 C ). ¥45,000 

• X 1 F モデル10+14インチカラーモニター 
( NECPC - KD 251 K ). ¥84,000 


モニター 

•シャープ MZ -1 D 22( ムィ；^^-) ¥108,000今特価 
•シャープグリーン MD -12 P 1 ….…¥ 39,8004 ¥28,000 
• シャープ 20-202 C (カラー)……¥ 168 , 000呤 ¥ 48 ， 000 

♦シャープ 12 M 312 C . ¥ 89,800今 ¥69,000 

•シャープ CU 14 D 1. ¥108,0004¥86,000 

•シャープ CZ -811 D . ¥89,8004特価 

♦シャープ CZ ~855 D . ¥119,8004特価 

•シャープ MZ -1 D 10. ¥ 4 し800今 ¥28,000 

• シャープ4050文字 CU -14 H 2 … . ¥ 99,800今 ¥ 55，000 

•ゼネラル DM 405. ¥ 67 , 800今 ¥ 38 ， 500 

⑵ピン アナロク: 8ピン RGB 両用)14インチ (msx 使用 可） 

• NEC PC -60 M 43 . ¥ 65,800今 ¥ 46 ， 000 

• NEC - PC - KD 552 K (カラー)…¥ 1 12 , 000 4 ¥ 59 ， 800 

•東芝 14 V 20 F 〈 W > (カラー) . ¥ 99,8004 ¥49,800 

200◦文字 RGB 、 ビデオ端子、 TV 付、 

XI - MZ シリーズ使用可。 
























































































































北海道から沖縄まで 

.、よりよい品を "I 

おせドさい。 
斯品^'。 

这の‘^}^ 

さい。全 I 

s «^ s a 切れの節はご•存牧ドさい。 


信用をモットーに 、 j 
|_ より安く、迅速にお甩 

★送料はご注文の際にお泊 

★広告の品は すべて 獬 
★ご注文は在庫を確也の金卉§はた 
は銀行抿込でお中込ドさい。全商品、： 
ジット で^！ つて おります*: 

★お中姑# •，_；•を明妃して 


•通信ソフト(シャープ 2 Z 052) MZ - 2200用….…¥7,700 

•シャープ MZ -2 Z 004( roos ) ¥ 50,000今 ¥42,500 

♦シャープ MZ-LOGO . ¥9,800呤¥4,500 

•ニデコ•カラーボード NH - MZD 2 ( MZ 80 K / C 用） 

. ¥69,8004 ¥7,000 

16ビットボードキット 

MZ -1 M 01+ 漢字 ROM ••…¥21000 

近日パソコン通值回繽関設予定/ 


プリンター 

镛シャープ CZ ~81 P (XI C 用カラープロッタ） 

. ¥34 ; 8004¥13,800 

•シャープ MZ -1 P 09(!^ 驟) -¥47,600 H >¥25 t OOO 

• シャープ MZ -1 P 02. ¥ 138,000今 ¥ 59，000 

籲シャープ MZ -1 P 03(136 桁漢字)…大特価¥160,000 

•シャープ MZ -1 P 07. ¥95,000今 ¥79,500 

•シャープ MZ -1 P 14( だ-卜^ P ン用ター）.¥ 54,8004 ¥39,800 
•シャープ MZ -1 P 17 (ケーブル付)¥79,8004¥69,800 

•シャープ MZ -80 P 4 B (136 桁) . ズバリ ¥79,500 

♦シャープ CZ ~8 PD 2 ドットプリンター 

. ¥79,8004 ¥45,000 

•シャープ CZ ~8 PK 3. ¥ 189,000呤大特価/ 

•NEC NM 9400 (136 桁) . ¥310,000今 ¥165,000 

• NEC 漢字 PC - PR 1 04 . ¥ 148,000今¥75，000 

•NEC P 06223 プロッター . ¥79,8004 ¥39,800 

•日立 MP -1 041ドットプリンター…¥ 169,8004¥85,000 
•日立 MP -53(? 6 ?3 ンタ勹..… . ¥ 315,000今 ¥ 158,000 

拡强機器他 

• シャープ拡張 I/O ポート MZ -1 U 01( MZ - 2200用） 

. ¥37,000今 ¥27,800 

參シャープ MZ - 2200用キーボード . ¥10,000 

• シャープ MZ - 3500用キーボード . ¥10,000 

• シャープ MZ >8 BG . ¥39 ; 000=>¥19,800 

• シャープ M Z -8 BGK . ¥39,000^ ¥18,000 

•シャープ漢字 ROM ボード MZ -1 R 13 
. ¥41,800今 ¥35,500 


• グラフィック RAM MZ - 1 R 2 X 2 …¥ 16,000今 ¥ 1 U 00 
• シャープ MZ -1 R 01 +1 R 02 X 2-• ¥55,0004¥29,000 

•シャープ CZ -8 BK . ¥ 19,800今 ¥16,800 

•シャープ MZ -1 E 24.232 C か"ド.¥ 19,8004¥16,800 
•シャープ 1 E 29.232 C カード(ケーブル付)..…¥15,200 

• シャープ CZ ~8 DT デジタルテロッパ 

. ¥89,8004 ¥48.000 

•シャープ CZ -8 BK 3( S 2 字水 R SJ ¥ 13,8004 ¥11. 800 

•シャープ CZ ~8 BK 4. ¥6,800今 ¥5,700 

※MZ•X1 シリーズ、その他各 
機種、第2水準 ROM、 取りそ 
ろえております。 


フロッピーティスク 

•シャープ CZ -300 F . ¥79,800今 ¥39,800 

•シャープ CZ -82 F (皆 2 ？， 投） …•…¥ 59,8004 ¥25,000 

• NEC - PC -9831-4 W . ¥ 198,000今 ¥138,000 

• NEC - PC -6601 FD 1 (増設用 ) … • ¥ 39,咖4 ¥25,000 

•ティアック FD 55 B (増設用） . ¥25,000 

• シャープ CZ -502 F (5"2 DX 2). 新発売/ 

•シャープ CZ -520 F (5"2 HDX 2). 新発売/ 

•シャープ CZ -500 H (10 M ) …•…¥348,000今大特価/ 
• シャープ MZ -1 FIO ( IOM ) ¥468,0004 ¥360,000 

その他 

•シャープモデムホーン MZ -1 X 19. ¥98,0004 ¥64,800 

•シャープモデム MZ 1 X 22. ¥21,8004¥18,900 

•通信ソフト(シャープ 5 Z 013) MZ -1500 用 . ¥5,500 


X 1 F モテル〗0セット 

CZ-811C+PC-KD-251K 

セット価格¥ 749 , 600 レ 


CZ-811C+DM-405 


セット価格¥ 157 , 600 呤^汉〇〇〇 



大持^^^ 




X 1 F モテル 2 D セット 

CZ-812C+PC-KD-251K 

セット価格¥ 799 , 600 吟¥位公 5 000 

CZ-812C+CZ-802D 

ゼント価格¥ 2 石 7 ^ 00 今 000 





XI ターボモデル40本体 

¥258,000 ¥119,800 

XI ターボ モテル4〇¥ 258,000 

+ 

CU -14 D 1 ¥108,000 

セット価格¥366,000•ル 特懾¥19^800 


_ 


CZ -803 C + KD -251 K 

セット価格妁 79,600 ¥69,800 

CZ- 804 C+KD-251K 

セット価格¥ 799 ,600 4 ¥ aO f OOO 



仙(本体) ^¥98M0V/ 


ロツピー2台分の価格です〇) 


アイヒ冰鼋子 ㈱ 

営業所：亍192東京都八王子市北野町 560-5 

Q 042 B -45-3001-3 

S03-545-0022 FAX.0426-44-6002 

•営業時間：10： 00- 19： 00 . 

•電話受話： 20 : 00迄可 
•定休日：日曜日 


国僵売 
全通販 




































































































































































COMPUTER 
^BANK 


安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 



☆ご注文 NO. A_50 
"ターボが知的にパワーアップ〃 
sharp CZ-856C ¥178,000 

sharp CZ-855D ¥119,800 

合計標準価格- ¥29^eetr 


D¥4,000> 
D¥7,000> 
伴9,700 > 


|x36 回〔ポーナス〕¥ 17,000 X6 回 
>X24 回〔ポーナス〕¥ 16,000 X4 回 
>X24 回〔ボーナス〕無し 
☆ご注文 NO. A_51 

W X -1 turbo II プリンター特別セット" 


35%OFF¥ 161,00031 


sharp CZ-856C ¥178.000 

sharp CZ-855D ¥119,800 

横河北辰電機 NP300(PC) +ケーブル ¥148.000 
ブランクディスケット 10 枚 ¥ 13.000 

合計標準価格- M45& t 80CT 


現金特別価格 


-¥297,800 


① ¥4,000 X48 回〔ポーナス〕 ¥23, 000X8 回 

② ‘7,000 X36 回〔ポーナス〕¥け, 000 X6 回 

③ ¥0,000x36 回〔ボーナス〕無し 


.... .... 



I11Z 


u ニューメディア時代の新しい 
パソコンシーンが見えてきた。〃 


☆ご注文 NO. A-56 
“Super MZ ワープロソフト付セール” 

SHARP MZ252I (Model 30) ¥ 198,000 

SHARP MZ D22 V 108,000 

SHARP MZ IP け + ケーブル V 86,600 

ユーカラ K 2 スへシャル（ワーフロソフト） 

合計標準価格- MJMretKT 

x 48回〔ボーナス〕¥ 21,000 x 8回 
x 36回〔ボーナス〕¥丨7,000 x 6回 
X 36回〔ボーナス〕無し 


☆ご注文 NO. A-40 
“通信機能を搭載し、ニュー メデ f アに 対応” 
Super MZ Model 30 

SHARP MZ-2521 (Model 30) ¥ 198,000 

標準価格-- 

1 ¥5,000x24 回〔ボーナス〕¥19, 000X4 回 
2j¥8,OOOx 18回〔ボーナス〕¥16, 000X3 回 
600x20 回〔ポーナス〕無し 


☆ご注文 NO . A-41 

“Super MZ Model 30 テイスプレイセット” 

SHARP MZ-2521 (Model 30) ¥ 198,000 

SHARP MZ- ID22 

合計標準価格- 


V 108,000 


1 ¥5,000 x 36回〔ホーナス〕 ¥ 22,000x6 回 

2 ¥8,000 X24 回〔ボーナス〕¥ 26, 000X4 回 
3¥12,400><24回〔ポーナス〕無し 


| ¥5,000 
? ¥ 8,000 
3 ¥10,800 



いて'. 

卜 載，， 

I in ^ 


MZ -1 P 17 

☆ご注文 NO. B-14 
“カラー漢字サーマルブ 1 J ンタ” 
MZ-IPI7 Y 79.800 

現金特別価格 乂秘 r0 抑 

©¥3,300 x 24回② ¥6,200 x 12回 


“名機 XI の伝統をラけついで、 
いま、 NEW 巳 ASIC を搭載” 


☆ご注文 NO. A_42 
* パソコンテレビ X-IF Model 10セッド 

SHARP CZ-811C ¥ 89.800 

SHARP CZ-811D ¥ 89.800 

合計標準価格- 



I 14,000 X4 回 


(X ¥3,000X24 回〔ポーナス〕¥ I 
d ¥5,000 X 18回〔ポーナス〕¥ 12,000 X 3回 

),000 X 


(D¥10 f C 


)X 1 2回〔ボーナス〕無し 


☆ご注文 NO. A-20 
♦パソコンテレビ X-1F Model 20 セット々 

SHARP CZ-812C ¥139.800 

sharp CZ-811D ¥ 89.800 

合計檷車価格- 

d ¥4,000X24回[ボーナス〕¥ 17,000X4 回 
(E ¥6,000X 18回〔ポーナス〕¥ 17, 000X3 回 

1,800 x 


3)¥12,8 


)X1 2回〔ポーナス〕無し 


SHARR CZ -502 F 

☆ご注文 N0.B-23 

“320K バイトタイプの 手軽なフロ ツビ ー” 

CZ-502F+ インターフェイスケープル ¥ 99,800 

標準価格- 

① ¥4,100 x 24回② ¥7,700 xi 2回 


どこよりもお得な窗園 TH 尨-#実施中/ 


MZ - 2500モデル30こ購入の場合 


XI ターボ 


下取機種 

X-I、 グラフィックラム付 • 

FM NEW7. 

PC-800IMKI1. 

PC-880IMK 11/30…… 


下取差額 下取機種 

•+ ¥ 134,000 x-i 、 グラフィックラム付. 

^¥ 135,000 FM NEW7. 

+ ¥ 142,000 pc -8 ooimkii . 

•+ ¥ 89,000 PC-880IMK 11/30…… 


下取差額 

+ ¥ 174,800 
+ ¥ 175,800 
+ ¥ 182,800 
+ ¥ 174,800 


iimifiE 


■BBI 

下取機種 

X- 丨、グラフィックラム付 • 

FM NEW7. 

PC- 8001 MK II . 

PC-880 IMK 11/30…… 


下取差額 下取檨檯 


X 1 F モデル20セツトをこ購入の場合 


¥ 85,000 x- しグラフィックラム付. 

¥ 86,000 FMNEW7. 

¥ 93,000 PC-880IMKII. 

¥ 85,000 PC-880IMK 11/30…… 


下取差額 

^¥ 115,000 
^¥ 116,000 
ヰ ¥ 123,000 
^¥ 115,000 


カード 

持ちの 
時に会 1 

会員 


_ c . 巳.クラブ制度_ 

当社で商品をお買い上げの方全貝に、 C •日•クラブ 
カードを無料でお送り致します。この力ードをお 
持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入 
時に会買特別価格でご購入になれます。 

会員専用ホットライン 003(797)1230 



ショールーム回 [ PIMM 淡 

〇レンタル*リース用 PC -9801 展示中/ 

〇ビジネスソフトのデモ実施中./ 


話題の新製品が全国どこでも電話で買えるク ir 日 r 
















































































MZ - E 200- MZ -1 TD 2 


(本体 + データレコーダ） 「新品同様| 

¥ 147,800 -^^38, 000 


x - if モデル1〇セツト ism 

(本体 + CZ 8 I ID - TV ディスプレイ） 

¥ 179,600 岭ギ 220,000 


X -1 ターボモデル20セツト 


(本体 + CZ 8 IID - TV ディスプレイ ) 1 特上品] 
¥229,600^ ^140,000 


X -1 ターボ II セツト 

( CZ 856 C + CZ 855 D ) 

¥297,800 岭ギ J 89,800 



CU -14 AG 1 



CU -14 A 2 


(14インチ、4050字アナログカラー） 〇 4インチ、4050字アナログカラー） 

¥ 89,800-^ ^59,800 


¥ 99,800峰 ¥£ j 9,800 

SHARP 

本体 

MZ -72 I ( データレコーダ内箴) . ¥ 89,800岭ギ 18,000 

MZ -73 I ( データレコーダ•カラープロッタ内蔵).…¥ 128,000岭ギ 25,000 


MZ - I 500( クイックディスク内蔵） . 

MZ - 2000(グ J 一万ィスプレイ•データレコーダ内蔵） •• 

MZ - 2000 ( GRAM 、 丨、2、3ページ内蔵） . 

MZ- 2200 .MZ-IT02(^^ ■ レコ - ダ ) 1 


. ¥ 89,800岭尹 
.¥ 218,000岭ギ 
•¥265,000峰ぎ 
. ¥ 147,800畸ゼ 


28,000 

32,000 

46,000 

38,000 

48,000 

42,000 

48,000 

48,000 


X - I ( CZ 800 C、GRAM 付、マニアタイプ） . ¥ 187,000峰ギ 

X - IC ( CZ 80 IC ). ¥ 119,800岭ギ 

X - ID ( CZ 802 C ). ¥ 198,000岭}? 

X - ICs ( CZ 803 C ). ¥ 119,800岭ゼ 

X - ICk ( CZ 804 C ). ¥139,000岭ギ52,000 

X - 1 ターボ II ( CZ 856 C ). ¥178,000岭 ¥ 110,000 

MZ -552 1 ( RAM ). ¥ 388,000岭ギ 98,000 

* X 1 シリーズ特選極上品コーナー* 

X-IF モデル10(笑ジブラコ^装班 ) [S 玉® . ¥ 89,800岭ギ55,000 

X - IF /1 0セツト(本体 + CZ 8 IID-TV ディスプレイ )1 特上品 


CZ -811 DK 1] 

(14 インチ、2000字 RGBTV ) 

¥89,800 岭ギ55,000 

12 M 312 C ( 12インチ、2000字カラー) . 

I 4 MII IC ( I 4 インチ、1000字カラー) . 

14 M 14丨 C ( 14インチ、2000字カラー） . 

14 M 522 C ( 14インチ' 4050字カラー) . 

CZ -855 D ( 丨5インチ、4050字 RGBTV ) … . 

* 特選極上品コーナー* 

¥ 39,800岭 F 


MD-I2PI (12 インチ14050字グリーン ) 1 新品同衝 …39,800 岭ギ28,000 
CU-I4AG 1(14 イ'々、 4050 字アナログカラ-)! SHS 1.¥ 89,800 岭ゼ 59,800 
CU-I4A2(I4 イ >^4050 字アナログカラー) I 新品同様 I …¥ 99,800 岭ギ59,800 
CZ-8IID(I4 インチ、 2000 字 RGBTV )[ ElJ ....¥ 89,800 岭ゲ55,000 
プ 1 J ンタ 


CZ -855 D 

(15 インチ、4050字 RGBTV ) 

¥ I 19,800 -^^69, 800 

¥ 89,800岭ギ 18,000 
¥ 67,800岭ギ 
¥ 69,800岭ギ 
¥ 99,800岭ギ 
¥ I 19,800岭ゼ 


15,000 

18,000 

52,000 

69,800 


X-l F モデル20(漢字 R0M，5 ィ '々FD I基内蔵) 攝上品卜 

X-l . 

X -丨ターボ/20(漢字 R0M，5<>fFD I基内蔵) ^ 

X -丨ターボ/20セット !特上品I . 


¥ 179,600^ ¥ 110^000 
¥139,800岭ギ85,000 
¥ 229,600岭ギ140,000 
¥ 248,000岭ギ 98,000 
¥367,8004 ¥ 167,800 

(本体+ CZ -855 D - TV ディスプレイ） 

X - 1 ターボ/ 30 fW£^l . ¥287,800# ¥ 120,000 

( CZ 85 IC + CZ 5 IF 漢字 R 0 M 5 インチ FD 2 基内通） 

X - 1 ターボ/30セツ ri # jLo°ol . ¥407,600岭 89,800 

( CZ 85 IC + CZ 5 IF + CZ 855 D . TV ディスプレィ） 

ティスプレイ 

I 2 MI 5 B ( I 2 インチ、2000字グ 1 J - ン） . ¥ 29,800岭ギ 129000 


•¥ 34,800岭ゼ 
•¥ 79,800岭ギ 
.¥ 123,800岭ギ 
•¥ 142,800岭ゼ 
. ¥ 54,800岭ゼ 32,000 
•¥228,000^^1 08,000 
.¥234,000畤ギ75,000 
•¥ 47,600岭ゲ25,000 


14,000 

38,000 

48,000 

38,000 


CZ -8 IP ( 10インチカラープロッタプリンタ） . 

CZ -8 PD 2( I 0 ィンチドットプリンタ） . 

CZ -80 PK (漢字プリンタ) . 

CZ -800 P (ドットプリンタ） . 

CZ -8 PP 2( カラープロッタプリンタ） . 

MZ - IP 04 (カラーインクジェットプリンタ） . 

MZ - IP 06( 漢字プリンタ) . 

mz-i P 09 ぼ•巧^ヵラ-プロッタプリンタ、 ) mm - 

その他 

MZ - IU 0 I ( I / O ポート) . 

MZ - IS 05( ディスプレイスタンド） . 

MZ - IRI 3( MZ - 2200用データレコーダ） . 

MZ - IT 02( MZ -2200 用データレコーダ） . 

MZ -8 IEB ( X - ICs 用 I / O ボックス) . 

〇 Z -8 RB ( ROM.BASIC カード) . ¥ 19,800岭ギ 

CZ -8 DT (デジタルテロッパ） . ¥ 89,800畸ギ25,000 

CZ -8 EP (XH 用拡張 I / O ポート) . ¥11,800岭ギ 5,000 

CZ -8 IEB ( X - IC 用拡張 I / O ボックス) . ¥ 29,800岭ギ 13,000 


•¥ 37,000岭ギ 
•¥ 7,000岭ギ 

•¥ 41,800岭 F 
• V 19,8004ギ 
•¥ 39,800岭ゼ 


10,000 

4,000 

18,000 

8,000 

15,000 

8,000 


氺掲載の商品はいずれも限定品ですので今すぐお電話下さい。* 


•コンピュータバンクではあなたの不要になった 
パソコンを電話1本で査定し買取ります。 __ I _|「~7 

•どんな問い合わせにも親切に対応いたします0 

▼本社注文デスク 株式会社コンピュータバンク 


003(797)1221 


〒150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間/ AM 9:30〜 PM 10:00年中無休 


| 全商品保1¢付 6ヶ月の保証期間だから安心です。 


クレジツトで OK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料配送 全国どこでも配達料はいただきません。 

日曜配達可 留守の多ぃ方でも安心です。 

高額下取0 少ない予算で買いかえもラクラク。 


高額買取り 電話1本で即、現金お支払ぃ。 

代金弓1換元システム 商品到着時の代金支払いで OK 。 

ボーナスー括払い 商品は即お手元へお支払ぃはポーナス時に0 


電話1本で高額買取0、即現金お支払い/ ★ 


n 


麵 


超優良中古パソコンが電話一本で買えるガ|轉フ2 

















































































































おかげさまで満 3 周年、卿渋谷店_店記念セ-ル実施中/ 

©® 傷® 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいだします。 


メ ■ ルシ 3 1 !! 


■シンブルで使いやすいパソコンラック•テスク 

mmm 




ニュービジュアル感覚の 
新しいラック。デイスフ 
レイとビデオもこのラツ 
クで収納できます。 


ip 可変ポードの採用により 
ディスフレイ台やフ u ンタ台と使い方いろいろ。 
とても便利な実用ラックです。 

•最大寸法:幅 600 x 高さ 855 〜 1185 x 奥行 655% 


スライド式: 




>最大寸法： 


パソコンビデオラツグ 
シンコー商事 PVR -54 

¥19,000 


幅 120 0X 
高さ650〜1180 


x 奥行700% 



咚ズテ游-7^ 

エレガント ER -^200 

¥29,800 


■原稿台 


I 2 SKQ 


» 

を ' kyih-awti 

Y シグマ PA -300 




ハンデイワープ□を 
お使いの方に 
おすすめします。 

OA 原稿台 ■ いろいろな角度、 

コク 3 ETO 10 向きに変えられます。 

¥6,800 ¥9,800 


■パソコングッズ 


# 


ISSQI 






M IkTih-BWI 


フクセル NF 112 
電源のノイスをカツトします 

¥5,500 


TV フイルター (14 インチ用） 
東レ E フィルター NEW 14 

¥9,600 




目を大切にしながら 

キーボードのすき間の小さ 
iy 3 / zi ^ なゴミまで吹い取ります。 
NECPL -2101 醜にもよろこばれます。 

¥16,800 パソコンクリーナー 

シャーフ EC - H 41 F 

¥ 10,000 



函 




ディスクケース 

アドコム AMC -50 

¥3,800 

5インチ50枚収納 




パソコンクリーナー 

フ&ッピィ、デイスフレイ 
本体ク U —ナーとク□ス付 


アドコム AFC -20 ① ¥4,500 5インチ 
= 〇 纖収納_， 7003 . 5 インチ 


■各種切替器 mm 


1台のブ ij ンタと 
2台のパソコンを 
切替えます。 


パソコン切替器 

¥9,800 

バソコン1 



9 


パソコン2 

KSW C 


□■-ブ | J ンタ 


tal 故 

デイスブレイ切替器 
バソコン1 
バソコン2 

KSW D 





カラ 


⑦」ーン 


モデム J 

RS 232 C 切替器 



X -1 プリンタ切替器 


パソコン{詰 


X -1^ U >?2 


8ピン RGB 、 クーン端子付 

¥9,800 


KSW M 

¥12,800 


KSW - X 1 ¥12,800 
X -1 で2台のフ U ンタを 
切替えて使えます。 




_顧客管理に 
=便利です 


M 睡 KM 


ワープロ専用用紙 
熱転写上質紙 
A 4 サイズ200枚 X 5 冊 

東洋紙業 ¥4,900 


‘ /敏 


夕忍溫枚連続 


¥12,000 


¥3,000 


① 白紙 

② 線入り 


学校で職場で役に立ちます。 




■ポケットコンピューター 

■Biawa 


バスワード.オート 
パワースフ. PC -1246 

ビーフ音機能付 ¥5,980 


漢字が使えるボケコン 
PC -1600 K 

¥69,800 

• JIS 第1水準漢字を標準装備 



* 本体 R A M 1 6 K 巳に別売のモジュールをつければ最 
大 80 K 巳のメモ| JIi J アを碓保 
• 処理速度も P C -1 500シリースの約2 • 5倍 
籲光ファイバー用インターフェイス内藏 
* ほとんどの PC -1500 シリースのソフトが使用可 



データバンク 機能搭載 
電話番号•スヶジ 
ユール•自由メモ 
等のデータバン 
ク機能搭數 PA -500 

ISBEI ¥13,800 




pnwaaiflDsai ■= = = = = 

H 醜細 E 器 


PC 1440 

惘報処理拭験科目の 
CAP X 搭 K 

¥15,800 






. KA , M _ p\KD 8 

\ 




CE -124 

¥4,000 

PC -1245 〜1350用 

カセツトインターフェイス 


CE -201 K 

¥8,0C 

PC -1 350.1450.2500用 

8 K 日メモリ 


nrana 



[_jKa 


CE -202 M msm CE -126 P ESSES 

¥16,000 LiLaUI ¥15,800 

PC-1^50-1450-2500ffi PC -1245 〜 1350 用 
16 K 巳メモリ サーフルフリンタ 


織〇圓織〇圓 


ca jJSk ^ 

ce-wt msm ce-i25s _ mm 


ボケ□ン用 
7イク□カセツトレコーダ 


¥15,800 ¥24,800 

PC -1350.1450 用 PC -1350 *1450 *2500 用 PC -1245 〜1261用 

カラードットプリンタ RS -232 C レベルコンバータフイク□レコーダ付フリンタ 


いま、カブラ.モデムホンお買上げの方 dWPCMT 刚@に無料入会 


■パソコン通信機器 


直接電話線と接続するので 


エラー激減。 


モデムホン 




isn モテ八 


■と組み3替〇〇溫！ 


¥69,800 


ム電話 


田村電機 
MP -1200 


¥78,000 


シャーブ MZ 1 X 22 
300ボー対応 

¥21.800 


モデム 

30( H 2 oo ボー切替可 i^nron 




各信号状態を 
LED 表示 

PV -2123 

¥28,500 

(ケーフル付） 


RS -232 C ケーブル 








パンセイ 
1-232 

¥4,500 


田村電機 
C 343 -A 

¥38,000 


二 

_ 


■ BI.-HWti 


isiiUy 


パソコン 
通信ソフト 


ンヤーフ 
CZ -131 SF 
X -1 ターボ用 

¥8,800 


※モデム • モデムホンには別途 
工事•申謓料が必要です。 

- CZ -133 SF 

¥25,800 

RS -232 C 

用モデムボーイ 、ノ々ーフエ イヌ 
ド。スロットソメ ノエ1入 

に差し込み、① X -1 シ 1 J ース 

電話線を接続 CZ -8 RS ¥29.800 

します。 （ヶーフノ urn ) 

2三 -2 -② MZ -1500/700 シリース 
ーケ MZ -8 巳 103 ¥50,000 

ーノル ra 


























































































東京 《 渋谷区谨玄坂 2 丁目 28 番 4 号 （〒 150) 

0 ( 03 ) 496-4148 



■〈 MZ -2500 オプション〉 



5 W 2 D 

5〃2 DD 

5〃2 HD 

3.5〃1 DD 

3.5〃2 D 

3.5"2 DD 

J S P 

① ¥3,500 






マクセル 

② ¥4,300 

⑧ ¥5,700 

⑪ ¥7,500 

©¥ 9,000 

©¥ 9,000 

@¥11,700 

スリー M 

③ ¥3,900 

⑭ ¥5,300 

@¥7,000 

m 8,400 

m 8,400 

@¥11,100 

メモレックス 

④ ¥4,000 

⑪ ¥5,400 

⑭ ¥6,800 

®¥ 8,200 

@¥ 8,200 

鲜 1,0100 

データ ライフ 

⑤ ¥3,800 

⑫ ¥4,700 

©¥6,900 

®¥ 7,800 

®¥ 7,800 

9,800 

フ ジ 

⑧ ¥4,000 

⑬ ¥6,300 

㉙ ¥8,000 

m 9,900 

9,900 

⑪ ¥13,000 

ソニー 

⑦ ¥4,000 

⑭ ¥5,400 

@¥7,100 

m 8,400 

©¥ 8,400 

@¥11,000 

LI … D - K . 

⑧ ¥4,000 

⑬ ¥5,600 

@¥7,800 

©¥ 8,200 

@¥ 8,200 

©¥10,800 


クイック 

ディスク 

シャーフ 

MZ -6 F 03 

¥4,500 




PBilBg 


霧 



鱗 6 00 ■獄； 



ポイスニ|5ユニケーシ 
3 ンインターフェイス 


カラーバレット 
ボード 


¥ 10,000 

MZ -1 M 08 

[^乙-2500/1500用 

ホイス ホー K 


MZ -1 X 10 MZ -6 Z 001 ESSO ! MZ -1 R 28 D 3 BI 

¥19,800 ¥16,800 ¥22,000 

▽ウス パーソナル CP/M MZ 2500用、辞 »ROM 


■< X -1 オプション〉 
mmva :! ISSE11 



シャーフ CZ -8 BV 1 

¥39,800 
■mtaroi - 


RM X 1 E (51 CK 巳） 

¥49,800 


① シャーフ CZ -8 BK 2 X -1 F 第1水準漢字 ROM ¥19,800 

② CZ -8 BK 3 X -1 ターボ用第2水準漢字 ROM ¥13,800 
@ CZ - 阳 K 4 X -1 夕ーポ II 第2水準漢字 ROM ¥ 6,800 
©シャーフ〇 Z-8D 丁 2 ノ又ーソナルテロツバー¥44,800 
©シャーフ〇 Z -8 VP 1 ビデスフルチフ□セツサ¥59,800 


■プリンタ 




RM 25 A 

¥13,100 

[ VIZ - 2500用 

増設ビデス 
P AM 力ード. 



RM -25 A -2 

¥12,100 

MZ - 2500用 
增設 RAM カート 


RM 25 EC 640 KB ) 

¥49.800 


■データレコーダ 

Iftbit 湖 

^01 


データレコー ダ 

CZ -8 RL 1 

¥24,800 




CZ -8 PP 2 C シルバー） 

¥ 29,800 

x-i 用フ□ッタフ 1 j ンタ 
4色カラーで、ハガキから 
A 4 サイスの用紙に文字や 
囡形ガ描けます。 

ケーフル付。 



MZ . X -1 シ U - ス用 
カラー漢字フ | J ンタ 
ケーフル別売 

① MZ -1 P 17 ¥79,800 

(ホワイト） 

② mz - ipi 7¥79,800 

(フラック） 



X -1 用溪字フ IJ ンタ、 
ケーフル別売。 

スター TR -24 X 

¥ 68,800 


ISBE3 



■増設フロッピィ 

IBnBkZj 


E 3 B 53 



5^5 


X -1 F 増設 
ドライフ 

CZ -52 F 

¥34,800 



X -1 ターボ増設ドライフ 

CZ -51 F ¥39,800 


■プリンタオプション 


ブリンタパッファ（セント□用） 

印字待ちの時間が短<なります。 

印字後、1枚コピーが1权とれます 。 i 
バッファクリアスイッチ付 

① メル] CP -64(64 KB ) ¥49,800 

② メルコ CP -256(256 KB )¥69, 800 


j T 6 祕 

: [ 

3 〜 


Q 3 H 



MZ -1 R 29 ¥32,000 

MZ -1 P 17 用 
第2水準溪字 ROM 


■ X -1 をパワーアップさせる 
NEW BASIC ( Ver 2.0) … 

:臟種 圓 

群 g © カセツト版 CZ -112 SF ¥7,800 
器-龈8② 3 °FD 版 CZ -113 SF ¥8,800 

器1器8③ 5 "FD 版 CF -124 SF ¥8,800 


■ X -1 ターボ 用システムソフト 

( ランゲージシリーズは、ランゲージマスター又は、 CZ-5CP/M が必要です） 


商品名 

機種名 

価格 

システム •ユー ザ ー辞害 

① CZ-IIISF(2D.5，FD 版) 

8,800円 

嬸^画ターボ（マウス 付） 

② CZ-II4SF(2D*5*FDKR) 

17,800円 

turbo LOGO (漢字版） 

® CZ-II7SF(2D*5 ， FD)S) 

18,800円 

ランゲージマスター (CP/M®) 

④ CZ-I28SF(2D.5 FD 版） 

9,800円 


商品名 

概種名 

価格 

>■ 

FORTRAN 

◎ CZ-115LF(2D.5*FD 版） 

13.800 円 

C 

©CZ-116LF(2D.5*FD 版） 

13.800 円 

ゲ 

COBOL 

⑦ CZ-118LF(2D.5*FD 版） 

13.800 円 

1 

PROLOG 

◎ CZ-119LF(2D.5*FD 版） 

13,800 円 

ジ 

シ 

LISP 

◎ 〇 Z-120 し F(2D-5*FD 版） 

13.800 円 

') 

FORTH 

⑩ CZ-121 し F(2D.5*FD 版） 

13.800 円 

1 

PASCAL 

©CZ-125LF 

13.800 円 

ス 

AP し 

⑫ CZ-126LF 

13.800 円 



キリト U 線 ' 


，記載以外のご注文も承りますので、詳 
し< はお電話にてお問い合わせ下さし、。 

0(03)496-4148 


おところ ® □□□□口 

注文 N 0 

数量 

金 額 


M 6- ( ) 


円 


M 6- ( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

I おなまえ 

通信欄 


様 




お申込み先： 東京都渋谷区道玄坂 2丁目28番4 号 (〒150) Jte # 渋谷 店 メ—ルシヨツビンヴ係 


右の注文書にこ希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて JJ & lp ) 渋谷店までお申し 
込み<ださい。現金受領後、発送 
いだします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
だ場合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 


現金書留申込み用紙 












































































































































全国どこでも ^ WL 

無料配達 ， 



r おかげさまで満3周年、^渋谷店開店記念セ-ル実施中/ 

©€2)©©全国どこでも送料無料ですぐにお届けいたします。 


■ X -〗 シリーズ5インチテイスク版 
スカー レツ ト 7 


ワールドゴルフ 


9幻の心臟 II 



注文 No 

M 6-1 

適跖樣槿 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ソフトブロ | 


ミサイルや機体のパーツを 
自由に変更して出擊、孤立 
した工作部隊を救出せよ。 



注文 NQ 

M 6-2 

遇砾搛種 

X 1 F T 

ソフト八ウス 

エニックス 


コルフコースの微妙な(凸凹)を 
完全シミユレート。美しいヴラ 
フィックで描<世界の著名コー 
ス。 君はエニックストーナメン 
卜の霸者となれるか/ 



注文 N 0 

M 6-3 

適応提檯 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

クリスタルソフト 


夢幻の心臟シ | J ース第2 
弾。戦士の冒険は遂にク 
ライフックスをむかえる/ 


¥5,800 


¥5,800 


¥7,800 


タイト 

ル 

ファイやーク U スタル 

棋太平（対局将棋） 

ハイドライド 

フレインフレイカー 

ザート 

デせニワールド 

サ士ドゥ 

卜 LM -- ン 

適疝饯 

锺 

X 1 F T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

B . P.S 

SPS 

T&E ソフト 

エニックス 

クリスタルソフト 

ハドソン 

日本ファルコム 

サインソフト 

価 

格 

¥7.800 

¥6.500 

¥6.800 

¥5.600 

¥6.800 

¥6.800 

¥7.800 

¥6.800 

注文 

No 

M 6-4 

M 6-5 

M 6-6 

M 6-7 

M 6-8 

M 6-9 

M 6-10 

M 6-11 

タイト 

ル 

ブ□フェッシ3ナル麻雀 

テクサー 

魔界王 

チヨッフ U フター 

□一 K ランナー 

始皇帝 

フリッキー 

フラックオニキス 

適応饯 

種 

X -1 Turbo 専用 

X -1/ F/T 

XI 

X -1 / F/T 

X -1/ F/T 

XI F T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

シヤノアール 

スクウェア 

ボンドソフト 

ソフトブロ 

ソフトフロ 

dB ソフト 

7 イク□ネット 

BPS 

価 

格 

¥6.800 

¥6.800 

¥5.800(5^20) 

¥5.800 

¥5.800 

¥6.800 

¥6.800 

¥7.800 

注文 

No 

M 6-12 

M 6-13 

M 6-14 

M 6-15 

M 6-16 

M 6-17 

M 6-18 

M 6-19 

タイト 

ル 

アイスクライ▽一 

メルペンペール 

八イドライド II 

任天堂のゴルフ 

任天堂のテニス 

野球狂 

U グラス 

暗闇の視点 

適晒機 

棰 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1 turbo 男用 

X -1/ F/T 

XI Turbo 専用 

ソフトハウス 

八ドソン 

システムサコム 

TSE 

ハドソン 

ハドソン 

八ドソン 

ランタムハウス 

ハドソン 

価 

格 

¥6.800 

¥7.900 

¥6.800 

¥6.800 

¥6.800 

¥6.800 

¥6.800 

¥6.800 

注文 

N 0 

M 6-20 

M 6-21 

M 6-22 

M 6-23 

M 6-24 

M 6-25 

M 6-26 

M 6-27 

タイト 

ル 

7クロスカウントタウン 

ウイサード 1 

チャンピオン 7 □レススペシャル 

爆走バギーー発野郎 

経井沢誘拐案内 

ホットドック 

アステカ 

ばってんタヌキの大冒険 

適応機 

檯 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1 turbo 専用 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ボーステック 

アスキー 

7イク□ネツト 

ポーステイク 

小西六エニックス 

ボーステック 

日本ファルコム 

テクノソフト 

価 

格 

¥6.500 

¥9.800 

¥6.800 

¥6.200 

¥5.800 

¥6.800 

¥7.200 

¥6.900 

注.文 

N 0 

M 6-28 

M 6-29 

M 6-30 

M 6-31 

M 6-32 

M 6-33 

M 6-34 

M 6-35 


■ X -1 シ 1 J ーズテープ版 
升ンビオンシップロードランナー 


アメ U カントラック 


ペンギン君 WARS 



注文 No 

M 6-36 

適応機楢 

X -1 

ソフト八ウス 

ソフトフロ 


¥4,800(トフ) 


新たに出現した迷路は超難 
解、恐怖の50画面だ。全面 
ク | J アすると、全米 D — ド 
ドランナー審.議会の認定証 
かちらえる/ 



注文 No 

M 6-37 

適応機樓 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

B 本テレネット 


カーレースにはない迫力。妨害す 
る車をはじきとばし、道路封鎖を 
突破する。 1 車探から 4 車線ぺ、 
激しく変^する道路。ついてこれ 
るか、このスピードに。 



注文 NQ 

M 6-38 

適 S 機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

アスキー 


かわいい動物達が美しい 
グラフイツクで登場。 

乃\供から大人まで楽し< 
遊べるホームアクション 
ゲーム。 


¥4,500 


¥4,800 


タイトル 

フアイヤークリスタル 

フラックオニキス 

カレイドスコーブ第 1 弾 

テクザー 

ハイドライド 

キングフラッビー 

爆走バギ——発野郎 

スカーレット 7 

適 S 機棰 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

B - P.S 

B . P.S 

HOT - 巳 

スクウェア 

TSiE ソフト 

d 巳ソフト 

ポーステック 

ソフトブロ 

価 格 

¥4.800 

¥5.800 

¥7.800 

¥5.800 

¥4.800 

¥4.500 

¥4.800 

¥3.800 

注文 No 

M 6-39 

M 6-40 

M 6-41 

M 6-42 

M 6-43 

M 6-44 

M 6-45 

M 6-46 

タイトル 

始皇帝 

升ンン 7 □レ; U のャル 

ホットドック 1 

フ□フェツシヨナル麻雀 

スペアチェンジ 

チヨッフ U フター 

□ードランナー 

ビクトリアスナイン 

適晒機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

dB ソフト 

フイク□ネット 

ボーステック 

シャノアール 

ソフトフロ 

ソフトプロ 

ソフトフロ 

ニデコ 

価 格 

¥4.500 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.500 

注文 N 0 

M 6-47 

M 6-48 

M 6-49 

M 6-50 

M 6-51 

M 6-52 

M 6-53 

M 6-54 

タイトル 

アイスクライフー 

エキサイトバイク 

任天堂のゴルフ 

任天堂のテニス 

野球狂 

リグラス 

フリッキー 

サナドゥ 

適跖饯欞 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

XI 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ハドソン 

ハドソン 

ハドソン 

八ドソン 

八ドソン 

ランタと八ウス 

フイク□ネット 

日本ファルコム 

価 格 

¥4.000 

¥4.000 

¥4.000 

¥4.000 

¥4.000 

¥4. 800 (テープ） 

¥4.800 

¥6.800 

注文 No 

M 6-55 

M 6-56 

M 6-57 

M 6-58 

M 6-59 

M 6-60 

M 6-61 

M 6-62 

タイトル 

7 ク□スカウントダウン 

フレインフレイカー 

キヤッス JI / エクセレント 

TOKYO ナンバスド」-卜 

ウイングフン 

経井沢誘拐案内 

卜 U 卜ーン 

ワールドゴルフ 

適応饯墦 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ポーステック 

エニックス 

アスキー 

小西六エニックス 

小西六エニックス 

小西六エニックス 

ザインソフト 

エニックス 

価 格 

¥4.500 

¥3.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800 

¥4.800( テープ） 

注文 N 0 

M 6-63 

M 6-64 

M 6~65 

M 6-66 

M 6-67 

M 6-68 

M 6-69 

M 6-70 



























































































































八イドライド 



¥4,800 テー : 


日本語ワーフ□「ユーカラ JJ 」 をはじ 
め他計6種のソフトがセツトされだお 


霣得ソフトです。 



MHlft The Y 0 K 0 ZUNA 

特価 

19,800,陌 80"61 



• 記載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳し<はお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 q(Q3)496—4148 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂 2 丁目 28 番 4 号(亍 150)^)&职 渋谷店メールショッピング係 




トハイサ- 


小松左京 



■ MZ シリーズ用 
ロードランナー 



注文 No 

M 6-71 

適晒機種 

MZ 2500 

ソフト八ウス 

ソフトプロ 


¥6,800(3.5 DD ) 


全米№1ソフト、□ードラ 
ンナーが MZ - 2500に新登 
揚/150画面ク iJ ヤーに君も 
挑戦して下さい。コンスト 
ラクシヨン付。 


•Si 




;/コン®* 

/コンプレイ 


__ 

if 


g | OA 機器•専門窖籍 

fa •ビジネス/<ソ=1>* •ウードプセッサ 

H 2ヂ、 コ フンし ュ ：箩門害崎 


園 I 


ビジネスソコン 

ソ=1ン •ヂイスプレイ 

22ざ$ァ$^ぶービーディスク 


ゼビウス 


¥6,800 (3.5 DD ) 




注文 No 

M 6-72 

適応機種 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

ナムコ 


ナムコのベストヒットソフ 

卜「ゼビウス J^MZ— 2500 
であざやかに再現されまし 
だ。この迫力あるゲームを 
君も体験して下さい。 



東京都渋谷区遒玄坊2 丁目28番4号（干150) 

^( 03 ) 496-4148 



注文 N 0 

M 6-73 

適応機種 

MZ - 2000/2500 

ソフト八ウス 

T&E 


あなだは主人公を操つて、 

森、草原、砂漢、城、水中、 
地下迷路を宝を求めて探険 
します。でも単なる宝探し 


7)®ではありません。 


タイトル 

マカタム 

チャンピオンプ□レス 

大脱走 

野球狂 

フ□フェツシヨナル麻雀 

オービット3 

エキサイトバイク 

バルーンフアイト 

適）®機種 

MZ -2500 

MZ -2200 2500 

MZ -2500 

MZ -1500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

dB ソフト 

フイク□ネツト 

キヤリーラボ 

ハドソン 

シャノアール 

テクノソフト 

ハドソン 

八ドソン 

価 格 

¥6.800 (3.5 DD ) 

¥4. 800(テープ） 

¥6.800 (3.5" DD ) 

¥5.800 (〇 D 版） 

¥7,200 (3.5' DD ) 

¥6.900 ( T 5. DD ) 

¥6.800 (3.5- DD ) 

¥6.800 (3.5" DD ) 

注文 No 

M 6-74 

M 6-75 

M 6-76 

M 6-77 

M 6-78 

M 6-79 

M 6-80 

M 6-81 

タイトル 

英雄伝説サーガ 

ペンギン <^WARS 

テヴザー 

夢幻の心 K 

キンクフラツビー 

フリッキー 

メルペンベール 

カレイドスコーブ 

適晒機種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2200 2500 

MZ 2500 

MZ 2500 

ソフト八ウス 

マイク□キヤビン 

アスキー 

ゲームアーツ 

クリスタルソフト 

dB ソフト 

7イク□ネット 

システムサコム 

ホットビー 

価 格 

¥9.800(3.5 DD ) 

¥6.800(3.5 DD ) 

¥6.800(3.5" DD ) 

¥8.800 (3.5 DD ) 

¥6.800(3.5加版） 

¥4. 800(テーフ版） 

¥7,900(3.5 DD ) 

¥9. 800(テープ） 

注文 N 0 

M 6-82 

M 6-83 

M 6-84 

M 6-85 

M 6-86 

M 6-87 

M 6-88 

M 6-89 

タイトル 

ボルガード 

対局将棋将棋名人 

エキサイト四人麻雀 

□ードランナー 

ドル； P - ガの塔 

サラダの国の卜7卜姬 

デゼニランド 

任天堂のテニス 

適廂機種 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

dB ソフト 

ソフトブロ 

テクノソフト 

ユニバース 

ナムコ 

八ドソン 

ハドソン 

ハドソン 

価 格 

¥4.800( QD ) 

¥4.800( QD ) 

¥4.800 ( QD ) 

¥5.200( QD ) 

¥4,800 ( QD ) 

¥5.800 ( QD ) 

¥5,000 ( QD ) 

¥5.800 ( QD ) 

注文 N 0 

M 6-90 

M 6-91 

M 6-92 

M 6-93 

M 6-94 

M 6-95 

H M 6-96 

M 6-97 

タイトル 

F 2 クランプ iJ 

大脱走 

プラズマライン 

ビクト 1 」アスナイン 

ジャン狂 

トランフ狂 

マリオフラザーズ 

花札狂 

適応機種 

MZ - 2200 

MZ -2200 

MZ -2000/2200 

MZ -2200/ X -1 

MZ -2000/2200 

MZ -2000/2200 

MZ -2200 

MZ -2000/2200 

ソフト八ウス 

キヤ 1 」ーラボ 

キャ U —ラボ 

テク•ノソフト 

ニデコ 

ハドソン 

ハド、ノン 

ハドソン 

ハドソン 

価 格 

¥3,800(テーフ） 

¥4.200 

¥4,800 (テープ) 

¥4.500 (テープ） 

¥4,000 (テープ） 

¥4,000 (テープ） 

¥3.600 (テープ) 

¥4.000 (テープ） 

注文 N 0 

M 6-98 

M 6-99 

M 6-100 

M 6-101 

M 6-102 

卜 M 6-103 

M 6-104 

卜 M 6-105 


注文 No 

適応楢稽 

タイトル 

ソフト八ウス 

メディア 

価格 

内 容 

M 6-106 

MZ 2500 

ユーカラ！<2 

東通ク 1 j エイト 

3.5 ，DD 

¥28.000 

一括 入力、 逐次文範変声 方式の 日本語 ワーフロ、 文節学習锇能も 装钃。フロック入力をはじめと 
した 》 力な》集嫌 能ち择*。 

M 6-107 

X 1ターボ 

ビジレス漢字版 

OA テック 

5 T 2 D 

¥48.000 

カンタン操作で自由な表づ <り。項目別検索。セル間 演算。集 針。自動フ□グラムと檐能も充実。 

M 6-108 

X 1 ター ポ 

P 本 語 ワープ □ 
「即戰 力 J 

サムシンククッド 

5 # 2 D 

¥55.000 

9506の変換運成率を可能にした使いやすさ。16ビットに迫る機能を実現/ 

M 6-109 

X 1ターボ 

Multiplan 

シャーフ 

5,2 D 

¥49.800 

16 ビット機でしかなかったあの ▽ ルチプランガ 1 X-1 ターボで新発売、ビジネスにはせひ活用した 
いソフトです • 

M 6-110 

X 1ターポ 

ユーカラ POP 

東油ク LI エイト 

5,2 D 

¥28.000 

文字の拡大、色つけ、文■作成 ガ簡单 にできるテレビ、ビデオ画面にテロップ表示ち可 鼈。 

M 6-111 

X 1 ターボ 

日本語 My CARD 

ァ M □ン 

5,2 D 

¥58,000 

7イコン表示による使い*さと拄自の OS による超高速処理のカード型データーペース。 

M 6-112 

X 1 ターボ 

Hu CA し日本 B 

八ドソン 

5,2 D 

¥45.000 

漢字版表 集 8 t 籌ソフト。255><1〇.〇〇1行の大きな 集 針用紙でデータの耵正入力も 簡単。 

M 6-113 

MZ 2500 

TURBO PASCAL 
CVer 3.0) 

MSA 

3_5,2 DD 

¥29.800 

最強 •低価格の Pascal コンバイラーが MZ 2500でもご利用し\だだけます。 

M 6-114 

X 1ターポ 

ink Pot (7 ウス付） 

アスキー 

5 # 2 D 

¥38.000 

エアフラシを含む 14 種類のペン先と 37 檯類のタイトルバターンを用 *[ しました。マウスを使って 
多彩な騙集襯酯で映像をコントロール • 

M 6-115 

X 1ターボ 

印刷工房 

モーリン 

5,2 D 

¥14.000 

24 ドットブリン 5? 以外でも 24 ドット印 f を g 能にします。 14 角、網かけ、斜体、強 W 印字もで S 

M 6-116 

MZ 2500 

カラー £D» 件ット 
ばれつと 

タイナウェア 

3.5"2 DD 

¥30.000 

「ばれっと」は輅や文字を組み合せた表理豔かなカラークラフィックを手経に描いて印剿できるソ 
フトです。（マウス Su 売〉 


キ U 卜 1 J 線| 


|おところ 

® □□□□口 

注文1^(零ィィス §) 

数量 

金 額 


M 6- 

C 

) 

本 

円 



M 6- 

C 

) 

本 

円 

TEL 

( ) 

M 6 - 

( 

) 

本 

円 

おなまえ 



計 


本 

円 


様 

お手持の 機種 名 

C 

) 



右の注文書にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて渋谷店までお申し 
込み<ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 


お奨めソフト 


Personal Computer Store 


メールシヨツピンクのお申し込みは dl & IP ) 渋谷店で承ります 






»1 _ 

tra. 


謹 


現金書留申込み用紙 



























































































































■ザ—待望のワープロ登場/. 


イラストも描ける日本語ワードプロセッサー 

Nbo ujord nm ^ ^ 70 

価格 ¥25,000 


イラスト作成画面 



1ST 


文害作成画面 


—— d©»N-oWOHD ： >^nOiaSup< I M2 两 6 し， 

|| 調«した，•しい，ぐブドブ〇セつ，-:す • « 

warn ••ブ u _ it に » jL イ，ス 1 入りの:•、 

OP y •力トブリンた c よわ力,•嫌も ckt す • a 

t；--MrtS.Jpe : M7 .•の WBIHWI 4： 主れ.- 
f»i た C<,|» •に < >x* * > -rr.^inMtfUrnt. « 




H 


SUPERmZ 


mz - ipi 7 での印字見本 ） »ン製夕 多- r HARP 製 

WORD 2 5 0 0 ク）介 

この 『 NeoWORD 2 5 00』は Supe r MZ 用として 
開発した、新しいタイアの日本語ワードプロセッサーてす。 

啡成でき、 


ぬ芯腎 ㈣ “繼监變 


冬きして麟 i 発龍梁 


昨臌呵能て尊。 


溫雖1織繫您哉は織繼 R 。 し 

又、今迄は高級ワープロ機でのみ使用されていた辞書 ROM もサボートしています。 


仕様一覧1 


文書サイズ 

最大48文字 X 64 行 

画面表示 

40文字 X 15 行 

辞書機能 

約3万5千語登録済み(あと約1万語追加登録可能)文書作成中登録可能 
♦学習機能 

文字種類 

倍角 • 全角(第一水準漢字 • 非漢字3,500文字、第二水準漢字3,388文字、 
合計6,888文字)、半角 • V 4 角(カタカナ•英字 • 記号221文字、1/4角は 
上つき下つき指定） 

入カモード 

ひらかな籲カタカナ籲□—マ字*英大小文字•フフフィック丨 S コ 
ード癱一括入力可能 

漢字変換 

重文節変換*文節変換*熟語変換*単漢字変換 ♦ 再変換 


編集機能 

タフ設定 • 解除籲禁則処理♦センタ 1 J ンク*右寄せ®ひらかな—カタカ 
ナ変換春羁線 （2 種類）♦アンターライン （7 種類）籲文字列移動 • 複写* 
文字列挿入 • 削除春行の挿入 • 削除 • 消去癱犯行©スク□ール*レイア 
ウト表示*イラスト挿入 

印刷機能 

用紙サイス指定*文字間 • 行間ビッチ指定♦横書き • 縦書き印刷*印刷 
部数指定參紙送 1 0指定*1文字単位てのカラー印刷 

文書管理 

作成日時記録籲文書名一覧*文書名変更*文書削除*文書コピー《1デ 
イスクに約64文書保存可能 

その他 

イラスト作成 • 保存*外字登録 (94 文字）*画面文字色指定 
• フリンター設定修書式設定參文書デイスクフオーマット 
♦辞書 ROM サボート 


大好評発売中ソフト御案内 


MZ -2000 
MZ —2200 


XI シリーズ 


MZ -1 500 


日本語ワープロ 

簡 漢 


1ーティリティソフ I 

漢 嘆 


日本語ワープロ 

簡漢（ドットプリンター版） 


日本語ワープロ 

簡漢(漢字プリンター版） 


日本語ワープロ 

簡漢 15 0 0 


対応プリンター 


MZ- 1 P 17 (助 
MZ-1 P07(A) 
MZ-80P6 


CZ -8 PDZ CZ - 800 P 、 CZ -8 PKZ 
CZ -80 PK その他エプソン製 XI モード 
をもつプリンター（注1 ) 


CZ-8PK2 

CZ-80PK 


MZ-1P1 4 
MZ-1P08 
GP-50OZ 


9,800 円 

f 解かりやすい、 
\マニュアル付ノ 


MZ —2000の場合はグラフィック RAM 1 
2、3が必鬌です。 

I MZ- 2000/2200用 BAS I C(MZ-1 
iM Z001) を漢字 BAS 丨 C に拡張します。 
Iワープ a ではできないことが可!!！です。 


XI の場合はグラフィック 
RAM が必要です。 


QD ( クイックディスク）版 
です。 


漢字 R 〇 M 不要 
漢字プリ ン ター不要 
フロ ッピーディスク不要 
新聞紙面の漢字カバー率99% 
JIS 第一水準漢字•非漢字〇…到 
オールマシン語による高速処理 


XI turbo シリーズ 


日本語ワープロ 

NE 0- W 0 RD 


SHARP.SE I KOSHA 
EPSON' ブラザー エ業 f 奶致 


19,800 円 

(辞窨 FD 、 マニユア; Ht ) 


5 インチ FD 版です。 


一括入力、文節変換、再変換ができる本格ワープ a で 
す。辞害は実用本位の3万 K で* NEO — WORD だけで 
なく BAS I C でも使用で#ます。 


(注1 ) エプソン製プリンターの場合、プリンターケープルはエプソン純正品（#8226)で御使用下さい。（注 2) モード7で御使用下さい。 


仏1_新鼋子システム株式会社 


(注 3) X 丨シリーズの漢字プリンター版及び漢赛のみ適用です。 


〒830福岡県久留米市通東町3 

TE し （0942)39-2 4 0 4 


開発スタッフ募集中/ 
(勤務地：久留米） 

詳しくはお問い合せ下さい。 


«通信販売を御希望の方は、ソフト名•使用ブリンターを明記の上、送料3 0 0円 （2 本の場合は400円、 NE 0— W 0 RD は400円）を加算し、現金害留でお送り下さい。 





















































ビジネスソフトのことなら… 日本最大の専門店^ jp > es ?： sa ラ: 

ジフトの專 n 家 I :雒 m い0 


ここにピックアップしたソフトは、ビジネスランドの品揃えのほんの一例です。 

('Juoon r< ?8 〇〇 !»-^ & . 蜃 HuWORD 


I #Queen 狡 

(日本マイコ| 


C- 90005 S 


■ 


♦省 

•忍- 8 _ 


観業務ソフト徂当 ^ 

片山 ^ 

石橋俊一 
清水 ^ 

"Jgad 徂当 

松本安弘 

■ハノコン通信担•当 

川嶋 滋 

に二ス祖当 

畑 眞紀 


>即戦力 

(サムシン 


，ンググッド 




»松85 

(管理工字研究所） 


•テラ•シャトル 

(日本マイコン販売） 




I 


! 


:SE 500 d 


器)譯 

_ 




•日本語 dBASEIIl 

( fS^^diW ■TXre~ 


I ョ ^SSSSS ： :' ^PlfRCAL(y 


窗 だ 




1- Z 16/? n 

和ビジネス） ■ 

臨‘ ■誦 


•TOP 給与計算 溫 

(オービック■ビジネ:ルタント: ■ 

•!!• ___ 1 _ 1==== _ = 喊 




t»v ぐし ，. 

Jlr トナー 


PERSONAL PAYROLL SYSTEM 


8— ipiip ip — 


，パートナー 

( ミル ♦ ーウェイ） 


TOP 財務会計 


轉 pi 

hB 


lb 達 


<OB 邊 eSSDk^ ^ 1....ム tK-'/tlkCMOUX^U 

仰 ^ NDY 2 

、 キャンディ 2 … 


dBASS 

liV 


! •CANDY2 
P(^?8bbT^fie 


I 

-m 


.士ュロ 

説明 会を開催。 

す。 


毎日人気ソフトの無料セミナー開催 毎日午後 2 時ょリ開催 定休日/毎週日曜日、営業時間/午前 10 : 00 〜怖:〇〇 


開催日 

ジャンル 

ソフト名 

開催日 

ジャンル 

ソフト名 

5 月 
26(月) 

日本語 

プ a グラミング言語 

MIND 

6 月 

2 (月） 

カード型データベース 

イージーファイル 

2 im 

リレーショナル 

データベース 

スウイング 

3 W 

データベース 言語 

DATA BASE IV 

28(水 

統合化ソフト 

新製品*ファラオ"発表会 

4 冰） 

表集計 ソフト 

Multiplan 

29沐) 

顧客管理ソフト 

新漢客 

5休) 

財務会計•販売管理 

二代目大番頭•大福帳 

30衡 

/ぐノ 3 ンノ'(ンキング 

PC ANSER JX 

6 油) 

パーソナル GAD 

SP CAD 

31出 

販売•在庫管理 

事業部長 

7 出 

日本語ワープロソフト 

Queen 



■これ以降も毎日開催いたじ r おります:詳しくはビジネスランドまでお問合わせください 


大阪市北区梅田トト3大阪駅前第3ビル B 2 (亍 530) 

s (06) 3481881 


at 


:]_■■ 

漏謂画 ■ 

ぺ ■] 圃 
棚_ 



Personal Computer Store 



〈即戦力〉 


W ?» 


il 

J シ？ V 


















































































































































QP 


、ノつ卜つ 

ーソ IN/IZ 柳 0 。 


_ 。、ノ 

ユフト，’ 

人_ ハー ユ【学習 1 : W どんとん ひろがってし 
趣味に、遊しンロ世界 〆 一 


令^^ ‘ 


パーソナルコンピュータ 

IIIZ -' DIOE ) 標準価格89,800円 

籲キャラクタづくりも自在、強カグラフィック機能♦音楽演奏もお手のもの、 
充実のサウンド機能•上達に合わせて進化するクリーン設計•能力をグン 
とアップさせる RAM ファイル (オプション)# おしやべりも 0 K 、 ボイスボード (オプ 
シヨン)•買ったその日から即使える実用ソフトつき。 


▲写真の14型カラーデ< スプレ < CU -14 F 1 B 標準価格64,800円(犲プションです。參 CRT 画面(シ n メコミ合成で「ギャラガパ ©㈱ 
ナムコ)より。またその他の画面は「口—ドラ > t-j (ユニバース)/ K 7 K 7 mkIIj (エニックス)、「ユーカラ J J 」 (東海クリエイト)/ミュー 
ジックダンス j (ロータス)、「サバーフォース j (テクノソフト)より。※口ードランナーは USA Broderbund Software Inc の登録商標です。 


•新作ソフトも続々登場、いよいよ充実してきた QD アプリケーション 


ソフトジャンル 

ソフト名称 

標準価格（円） 

ソフト メーカー 

ソフトジャンル 

ソフト名称 

標準価格（円） 

ソフトメ ー カ ー 

ゲーム 

チャンピオンシップ 0- ドランナ ー* 

5,000 

ユニバース （コスモス岡山） 

ゲー厶 

バルーンフアイト 

6,800 

ハ トノン 

ウォー リィ 

4,800 

マイクロキャビン 

JOY JOY PACK SPECIAL 

9,800 

SBG ソフトウェア 

ド ルアー ガの塔 

4,800 

電波新聞社 

ビジネス 

ユーカラ JJ ( MZ -1 P 17 専用) 

12,800 

東海 クリェィト 

グロブ ター 

4,800 

電波新聞社 

NEW VIP 

12,800 

デービー ソフト 

マジックファクトリー 

5,800 

二！ムノく ック 

学 習 

中学数学シリーズ 

各 4,500 . 

数研塾 

信長の野望 

5,800 

光栄 

中学英作文シリーズ 

各 7,800 

ばってんタヌキの大 冒険 

4,800 

テクノソフト 

中学 •高校 社会科シリーズ 

各 4,500 



•上記のソフトはほんの一例です>詳しくは * MZ APPLICATION NEWS * ■をご覧ください r ※口ードランナーは USA Broderbund Software Inc の登録商標です。 


♦ミ'、、 

。>%.:、、、、分株会： M ： 本社〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表)•お問い合わせは…本社内国内情報システム営業本部まで。 

於 ''、'、 OhllllZ ㈱ 1] 本ソフトバンク発 U Printed in Japan 定価480円 雑誌02179 — 6 





























